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A incluséo das tecnologias na educagéo traz novos desafios aos educadores,
que precisam estar preparados para utiliza-las de forma pedagogicamente
significativa, a fim de promover a construcdo do conhecimento e

desenvolvimento das habilidades dos estudantes (Moran, 2012, p 23).



RESUMO

A implementacdo do ensino de informatica no curriculo de escolas publicas representa um
desafio relevante diante das transformacdes tecnologicas e das exigéncias da evolucdo da
cultura digital na educacdo atual. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo
analisar os desafios e perspectivas da implementacéo do ensino de informética no curriculo de
uma escola publica estadual de Alto do Rodrigues/RN. Para isso, consideram-se as diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especialmente a Competéncia Geral 5, e a
realidade da instituicdo pesquisada. A pesquisa caracteriza-se como um estudo de abordagem
qualitativa, de natureza exploratoria e descritiva, com apoio de dados quantitativos utilizados
de forma descritiva e ilustrativa. Os procedimentos metodologicos deste trabalho incluiram
pesquisa bibliografica, analise documental do Projeto Politico-Pedagdgico da escola e aplicacdo
de um questionario semiaberto de multipla escolha junto a equipe gestora, coordenador
pedagogico e os professores da instituicdo. Os resultados da pesquisa evidenciaram que, embora
a escola reconheca a importancia das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem, persistem desafios relacionados a infraestrutura tecnologica, a disponibilidade
de equipamentos, ao acesso a internet, a formacdo continua dos professores e ao planejamento
pedagogico. Esses resultados evidenciam a necessidade de a¢des integradas que favoregam a
insercdo da informatica no curriculo escolar, contribuindo para uma educagdo mais inclusiva e

alinhada as necessidades da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: tecnologias educacionais; informatica na escola; formacdo docente;

infraestrutura escolar; BNCC e curriculo.



ABSTRACT

The Implementing computer education in the public school curriculum presents a significant
challenge in light of technological transformations and the demands of evolving digital culture
in modern education. In this context, this study aims to analyze the challenges and prospects of
implementing computer education within the curriculum of a state public school in Alto do
Rodrigues, Rio Grande do Norte (RN). To this end, the study takes into account the guidelines
of the National Common Curricular Base (BNCC), specifically General Competence 5, and the
specific reality of the institution under study. The research employs a qualitative approach and
is exploratory and descriptive in nature, supported by quantitative data used for descriptive and
illustrative purposes. Methodological procedures included a literature review, an analysis of the
school's Political-Pedagogical Project, and the administration of a semi-open, multiple-choice
questionnaire to the school's management team, pedagogical coordinator, and teaching staff.
The results revealed that, although the school acknowledges the importance of digital
technologies in the teaching-learning process, challenges persist regarding technological
infrastructure, equipment availability, internet access, continuous teacher training, and
pedagogical planning. These findings highlight the need for integrated actions that facilitate the
inclusion of computer education in the school curriculum, thereby contributing to an education

system that is more inclusive and aligned with the needs of contemporary society.

Keywords: Educational Technologies; Computer Science in Schools; Teacher Training; School

Infrastructure; BNCC (National Common Core Curriculum) and Curriculum.
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1. INTRODUCAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

A crescente presenca das tecnologias digitais na sociedade tem transformado as formas
de comunicagdo, de acesso a informac&o e de construcdo do conhecimento. Esse cenario exige
que a escola acompanhe essas mudangas e incorpore novos recursos as praticas pedagogicas.
Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da
integracdo das tecnologias digitais ao processo educativo ao estabelecer, na Competéncia Geral
5, o desenvolvimento da cultura digital e o uso critico, significativo, reflexivo e ético das
tecnologias (BRASIL, 2018).

Assim, o ensino de Informatica assume um papel relevante por favorecer o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a cultura digital. Paralelamente, o uso
pedagogico das tecnologias digitais amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem nas
diferentes areas do conhecimento. Embora distintos, esses dois aspectos sdao complementares e
contribuem para a formacdo de estudantes preparados para os desafios da sociedade
contemporanea.

Apesar dos avangos relacionados a insercdo das tecnologias na educacdo, a
implementacdo do ensino de Informéatica no curriculo das escolas publicas ainda enfrenta
desafios que dificultam sua consolidacdo no ambiente escolar. Entre esses desafios, destacam-
se as limitacGes de infraestrutura tecnoldgica e a disponibilidade de equipamentos. Somam-se
a isso a qualidade do acesso a internet, a formacdo dos professores e a necessidade de um
planejamento pedagdgico voltado a integracao das tecnologias digitais.

Nesse cenario, investigar aimplementacao do ensino de Informatica no curriculo de uma
escola publica estadual torna-se relevante para compreender os desafios e as perspectivas que
envolvem esse processo. Para isso € necessario considerar os aspectos estruturais, pedagdgicos
e institucionais que influenciam sua efetivacdo. Além disso, compreender essa realidade
possibilita identificar fatores que favorecam uma integracdo mais significativa das tecnologias
digitais ao ambiente escolar, contribuindo para o fortalecimento das praticas educativas e para
a formacéo dos estudantes.

Dessa forma, esta pesquisa volta-se para a andlise da implementacdo do ensino de

Informéatica em uma escola publica estadual do municipio de Alto do Rodrigues/RN, buscando
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compreender como esse processo ocorre no contexto investigado e quais fatores influenciam

sua efetivacdo no curriculo escolar.

1.2 PROBLEMATICA

A implementacdo do ensino de Informatica na educacdo publica tem se apresentado
como um desafio. Isso ocorre porque a adaptacdo dos curriculos escolares as demandas da
cultura digital ainda ocorre de maneira desigual entre as instituicbes de ensino. Embora
documentos oficiais e politicas publicas reconhecam a importancia das tecnologias digitais para
a Educacdo Basica, sua insercao no cotidiano escolar ainda depende de condi¢bes que envolvem
infraestrutura adequada, formacéao docente, planejamento pedagdgico e organizacao curricular.
Entre esses fatores, a infraestrutura constitui um elemento essencial para viabilizar préaticas
pedagdgicas que promovam o uso significativo das tecnologias.

Nesse sentido, Garcia (2014, p.142) ressalta que “a infraestrutura ¢ um elemento
fundamental para a formacgdo do jovem quando articulada com instalagdes, equipamentos,
servigos, iniciativas educativas, os projetos pedagogicos e a formagdo do estudante”. Dessa
forma, entende-se que nao basta ter apenas 0s recursos materiais, € necessario que esses
recursos estejam integrados a praticas pedagogicas que favorecam uma aprendizagem
significativa.

Entretanto, a existéncia de infraestrutura adequada, por si s6, ndo garante uma efetiva
integracdo da informatica ao curriculo escolar. Além das limitacdes estruturais, essa integracao
depende das préaticas desenvolvidas pela escola e a forma como as tecnologias digitais sao
incorporadas ao processo de ensino e aprendizagem. Fatores como a resisténcia na utilizacéo
das tecnologias, formacao docente e a falta de clareza nos documentos curriculares contribuem
para dificultar a integracdo tecnoldgica efetiva no ensino (Cruz, 2021). Nesse contexto, faz-se
necessario compreender como esses diferentes fatores influenciam a inser¢éo da Informatica no
curriculo e quais desafios precisam ser superados para que essa integragdo ocorra de maneira
efetiva.

Diante dessa realidade, torna-se importante investigar como esses aspectos se
manifestam em uma escola publica estadual do municipio de Alto do Rodrigues/RN, com 0
objetivo de compreender as condi¢Oes existentes para a implementacdo do ensino de
Informaética e as perspectivas para seu fortalecimento no contexto escolar. Assim, a pesquisa é

orientada pela seguinte questdo norteadora:
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Quais desafios e perspectivas envolvem a implementacdo do ensino de Informatica no

curriculo de uma escola publica estadual do municipio de Alto do Rodrigues/RN?

1.3 JUSTIFICATIVA

A presente pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender como ocorre a
implementacdo do ensino de Informatica no curriculo de uma escola publica estadual,
considerando os desafios e as perspectivas que envolvem esse processo. Embora as tecnologias
digitais estejam cada vez mais presentes na sociedade e sejam reconhecidas como importantes
para a educacdo, sua integracdo ao contexto escolar ainda enfrenta dificuldades relacionadas a
infraestrutura, a formacdo docente, ao planejamento pedagdgico e as condicGes institucionais
necessarias para sua efetivacao.

Investigar essa realidade possibilita compreender como esses fatores influenciam a
implementacdo do ensino de Informatica, além de favorecer a reflex&o sobre estratégias que
possam fortalecer sua consolidagdo no ambiente escolar no contexto da Educacdo Basica. Esta
pesquisa torna-se relevante por ampliar a compreensdo das condigdes necessarias a
implementacao do ensino de Informatica no curriculo escolar.

Ao analisar uma realidade especifica, o estudo permite identificar desafios e
potencialidades relacionados ao uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.
Essa analise favorece reflex6es que podem contribuir para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas mais significativas e para a formacdo de estudantes capazes de atuar de forma
critica, ética e participativa na cultura digital, conforme orientam as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular.

Para a area da Licenciatura em Informética, o estudo apresenta relevancia por ampliar
as discussoes acerca da atuacdo do professor licenciado na Educagdo Bésica, especialmente no
que se refere a implementagdo do ensino de Informatica e ao uso pedagdgico das tecnologias
digitais. Além de fortalecer a formacéo académica, a pesquisa evidencia a importancia desse
profissional na elaboracéo de préaticas pedagogicas que promovam a integracdo das tecnologias
ao curriculo de forma planejada, critica e contextualizada. Desse modo, fortalecendo a
compreensdo sobre sua atuacdo diante das demandas educacionais contemporaneas.

Outro aspecto que justifica esta investigacdo refere-se a necessidade de ampliar os

estudos sobre a implementacéo do ensino de Informatica em escolas publicas localizadas em
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municipios de pequeno porte. Embora existam pesquisas voltadas para a insercdo das
tecnologias digitais na educacdo, ainda séo limitados os estudos que analisam, de forma
especifica, como esse processo ocorre em contextos escolares com caracteristicas locais
proprias. Considerando as condigdes estruturais, pedagogicas e institucionais que influenciam
sua efetivacdo. Nesse sentido, esta pesquisa busca preencher essa lacuna ao investigar a
realidade de uma escola publica estadual do municipio de Alto do Rodrigues/RN.

Além de ampliar a compreensdo sobre a realidade investigada, os resultados deste estudo
poderdo contribuir para a propria escola, fornecendo elementos que auxiliem na reflexdo sobre
suas praticas e no planejamento de acOes voltadas ao fortalecimento da implementacdo do
ensino de Informatica e da integracdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar. Da mesma
forma, a pesquisa podera subsidiar futuras discussdes e investigacdes relacionadas a tematica,
favorecendo a producdo de conhecimentos que contribuam para o aprimoramento das praticas
educacionais e para o fortalecimento das politicas voltadas a insercdo das tecnologias na
Educacdo Basica.

Dessa forma, esta pesquisa justifica-se por sua contribuicdo académica, educacional e
social, ao analisar uma realidade especifica e produzir conhecimentos que possam colaborar
para o fortalecimento da implementacdo do ensino de Informéatica na escola publica,
considerando os desafios existentes e as possibilidades de aprimoramento desse processo.

1.4 OBJETIVOS

Desse modo, o presente estudo tem como objetivo geral analisar os desafios e as
perspectivas da implementacdo do Ensino de Informética no curriculo de uma escola publica
estadual do municipio de Alto do Rodrigues/RN, considerando aspectos estruturais,
pedagdgicos, formativos e relacionados ao uso das tecnologias digitais como recurso de apoio

ao processo educativo.

Para alcancar esse objetivo, foram definidos os seguintes objetivos especificos:

1. Identificar as principais dificuldades enfrentadas pela escola na implementagéo do

ensino de informatica ao curriculo escolar;
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2. Analisar a percepcdo de gestores, professores e coordenadores pedagdgicos sobre o
papel das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem;

3. Investigar como as diretrizes da Base Comum Curricular (BNCC) e o Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) da escola orientam a implementacdo do ensino de informéatica no
curriculo escolar e o uso pedagdgico das tecnologias digitais;

4. Compreender se a escola possui um planejamento que contemple ac¢des voltadas ao uso
pedagdgico das tecnologias digitais como processo de ensino e aprendizagem,

favorecendo a implementacdo do ensino de informatica.

Este trabalho estd organizado em cinco se¢des. A primeira apresenta a introducéo,
contemplando a contextualizacdo do tema, o problema de pesquisa, a justificativa e os objetivos
do estudo. A segunda secdo reune o referencial teérico, abordando os principais conceitos
relacionados ao ensino de Informaética, a insercdo das tecnologias digitais na educacdo, as
politicas publicas educacionais e as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular. A terceira
secdo descreve os procedimentos metodologicos adotados para a realizacdo da pesquisa. A
quarta apresenta a aplicacdo da pesquisa com a analise e a discussdo dos resultados obtidos a
partir da investigacdo realizada na escola pesquisada. Por fim, a quinta secdo apresenta as
consideraces finais, retomando os objetivos da pesquisa, destacando os principais resultados
e apontando possibilidades para estudos futuros.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo sdo apresentados os fundamentos tedricos por meio da visdo de autores
e documentos oficiais que embasam o estudo, destacando as principais abordagens sobre a
insercdo da informatica na educacéo e a sua importancia no processo de ensino e aprendizagem.

Para uma melhor compreensdo do estudo, este capitulo esta estruturado nos seguintes
subtopicos: a tecnologia na educacéo e o papel da informatica; uma analise sob a perspectiva
da BNCC; competéncias gerais da BNCC e a formagéo integral do estudante; e os trabalhos
relacionados que abordam pesquisas e experiéncias ja realizadas sobre o uso das tecnologias no

contexto escolar.

2.1 A TECNOLOGIA NA EDUCACAO E O PAPEL DA
INFORMATICA

A presenca da tecnologia na sociedade atual tem provocado profundas transformacées
nas formas de comunicacdo, de acesso a informacdo e de construcdo do conhecimento,
influenciando diferentes setores sociais, entre eles a educacdo. Nesse contexto, a escola €
desafiada a acompanhar essas mudancas, incorporando as tecnologias digitais as préaticas
pedagdgicas de maneira critica e significativa.

Como afirma Locatelli (2024, p. 458), “a tecnologia chegou para ficar, a cada curto
periodo temporal novos avangos, novidades sdo apresentados. E proeminente que a escola se
adapte a nova realidade social, caso contrario o desinteresse dos alunos sera cada vez maior”.
Dessa forma, a integracéo das tecnologias ao ambiente escolar torna-se uma necessidade para
atender as demandas da sociedade contemporanea e favorecer novas possibilidades de ensino e
aprendizagem.

Nessa perspectiva, a tecnologia deixa de ser compreendida apenas como um apoio
didatico e passa a assumir um papel estratégico na construcdo do conhecimento. Conforme
Moran (2013), a tecnologia n&o deve ser vista como um fim para si mesma, mas como um meio
capaz de promover a participacdo ativa dos estudantes, estimular sua autonomia e favorecer o
desenvolvimento do pensamento critico. Assim, seu uso pedagogico deve estar articulado aos
objetivos educacionais, contribuindo para praticas de ensino mais dinamicas, participativas e

contextualizadas.
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Para entendermos como seria o papel da Informética na educacéo, torna-se necessario
considerar o conceito de tecnologia educacional. Segundo Belloni (2001), a tecnologia
educacional refere-se a utilizacdo ética, planejada e estruturada dos recursos tecnoldgicos com
a finalidade de facilitar o aprendizado e favorecer o desenvolvimento completo da pessoa. Sob
essa perspectiva, a informética ndo se restringe ao aprendizado técnico de equipamentos, mas
constitui uma area capaz de contribuir para o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
sociais e digitais essenciais para o século que estamos.

Essa compreenséo ¢ fortalecida pelas contribuicfes de Papert (2008) que defende o uso
do computador como uma ferramenta de aprendizagem ativa, atraveés da sua teoria do
construcionismo. Para o autor, a aprendizagem ocorre de forma mais significativa quando o
aluno participa de construcdo de projetos que tenham sentido para sua realidade. Nesse
processo, 0s estudantes se envolvem na elaboracdo de projetos, programas e textos. O
computador, por sua vez, atua como uma forma de experimentagdo e expressdo, permitindo a
construcdo do conhecimento através da experiéncia.

As contribuicbes de Papert dialogam diretamente com a perspectiva apresentada por
Valente (2009) ao defender que as tecnologias digitais estdo além do simples uso instrumental.
Para 0 autor, esses recursos representam um poderoso instrumento de transformacao
metodoldgica de ensino, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e do
pensamento critico e aprendizagem significativa. Dessa forma, a utilizagdo das tecnologias
digitais deve estar integrada ao planejamento pedagdgico, contribuindo efetivamente para o
processo de ensino e aprendizagem.

Essa compreensao também ¢ compartilhada por Kenski (2012, p. 44) que afirma que “a
presenca de uma determinada tecnologia pode induzir profundas mudangas na maneira de
organizar o ensino”. Para a autora, a inser¢do das tecnologias na educagdo deve ocorrer de
forma contextualizada, considerando a realidade sociocultural dos estudantes e as
possibilidades de utilizacdo desses recursos nas praticas pedagdgicas. Assim, mais do que
incorporar equipamentos ao ambiente escolar, torna-se necessario promover mudancas
metodoldgicas que favoregam a aprendizagem e a participagdo dos estudantes.

Enquanto Kenski enfatiza os impactos das tecnologias na organizagdo do ensino, Lévy
(1999, p. 158) amplia essa reflexdo ao considerar que “as novas tecnologias da inteligéncia
individual e coletiva mudam profundamente os dados do problema da educagao e da formagao™.
Ao destacar esse aspecto, 0 autor demonstra que as tecnologias digitais ndo s6 contribuem para
a educacdo, mas também promovem uma transformacdo significativa nos processos de

aprendizagem.
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As contribuigdes de Moran, Belloni, Papert, Valente, Kenski, Lévy e Locatelli
evidenciam que a informatica na educacdo ultrapassa a dimensdo técnica do uso dos
computadores. Em conjunto, esses autores defendem a incorporagdo critica, planejada e
contextualizada das tecnologias digitais. Tal abordagem favorece metodologias que promovam
a participacdo ativa dos estudantes, a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento de
competéncias exigidas pela sociedade contemporanea. Dessa forma, a informatica assume um
papel estratégico na formacdo integral dos estudantes e na transformacdo das praticas

pedagdgicas.
2.2 UMA ANALISE SOB A PERSPECTIVA DA BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) traz como fundamento os documentos que
estabelecem as diretrizes de carater nacional, com a finalidade de garantir os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes da Educacgdo Bésica no Brasil.

Seu principal objetivo consiste em assegurar que todos o0s estudantes tenham acesso a
uma aprendizagem essencial, independente do contexto da realidade social, cultural e regional
de onde eles estejam inseridos. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional (LDB, lei n®9.394/1996), é responsabilidade da Unido cooperar com Distrito federal,
0s estados e 0 municipio, na definicdo de uma base que oriente os curriculos da Educacao Basica
(Brasil, 1996, Art 9° IV).

Com base nesse marco legal, a BNCC foi construida para orientar os curriculos das
redes de ensino publico e privado, além de promover a garantia do direito a uma educagéo de
qualidade. Desde a introdugdo do documento, destaca-se que “todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento.” (BRASIL, 2018, p.7). Essa
afirmacédo evidencia a necessidade de uma educacdo mais conectada com a realidade dos
estudantes, de forma contextualizada e significativa

A estrutura da BNCC esta organizada por etapas que vao desde a Educacgdo Baésica, até
o Ensino Medio, que incluem as areas do conhecimento, como Linguagens, Matematica,
Ciéncias Humanas e da Natureza. Cada area € composta por componentes curriculares que se
desdobram em unidades tematicas, contetdos de conhecimento e habilidades especificas. Essa
organizacdo busca assegurar o desenvolvimento do aprendizado no decorrer da Educacéo

Basica, garantindo uma formacao integral e articulada entre as diferentes etapas do ensino.
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Entre os principais pilares da BNCC destacam-se as dez competéncias gerais, que
permeiam todas as &reas do conhecimento e etapas da Educacdo Basica. Essas competéncias
representam um conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para o
desenvolvimento integral dos estudantes, contemplando aspectos cognitivos, sociais e culturais.
Conforme destaca o seguinte trecho do documento, “articulando-se na construcdo de
conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na formagao de atitudes e valores” (Brasil,
2018, p.9), promovendo o desenvolvimento humano completo.

Essa perspectiva também reforca a necessidade de integrar as tecnologias digitais ao
curriculo escolar de forma planejada e significativa. Valente (2009, p.43) afirma que “O uso
das tecnologias digitais na educacgdo deve ir além do uso instrumental e passar a contribuir para
a transformacdo das préaticas pedagodgicas, favorecendo o desenvolvimento do pensamento
critico e criativo dos alunos.” Desse modo, a proposta da BNCC nao se limita a presen¢a das
tecnologias no ambiente escolar, mas pressupde sua utilizacdo como um elemento capaz de
potencializar o processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, sob a perspectiva da BNCC podemos compreender que a educacdo deve ser
um direito de todos, uma responsabilidade coletiva e uma forma de transformar a sociedade.
Sua implementacéo representa um passo importante na construgdo de uma escola que valoriza
a diversidade, que incentiva e estimula o desenvolvimento do aprendizado e promove uma

educacéo de qualidade para todos.

2.3 COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC E A
FORMACAO INTEGRAL DO ESTUDANTE

A BNCC apresenta um conjunto de dez competéncias gerais que norteiam a Educagéo
Basica como um todo, desde o Ensino Fundamental até o Ensino Médio. Essas competéncias
foram elaboradas com o objetivo de garantir uma formagao integral para os estudantes, levando
em conta ndo s6 o desenvolvimento cognitivo, mas também 0s aspectos éticos, sociais e
culturais. Conforme destacado no documento:

Ao longo da Educacéo Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias

gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento (Brasil, 2018, p.8).



18

Nesse sentido, a formacéo integral € compreendida como um processo que vai além do
simples repassar de contetdos. Seu objetivo é promover o desenvolvimento independente do
individuo, formando sujeitos criticos, criativos e com plena consciéncia do seu papel na
sociedade. Dessa forma, essas competéncias se articulam entre si e promovem o
desenvolvimento dos estudante de maneira continua, em sincronia com as diferentes etapas da
Educagao Basica. Como afirma a BNCC, “a Educagdo Basica deve visar a formagdo e ao
desenvolvimento humano global” (Brasil, 2018, p.14).

Entre as competéncias gerais, destaca-se a Competéncia Geral 5, que aborda a cultura
digital.Essa competéncia constitui um dos principais fundamentos para o debate a respeito do
tema tratado neste trabalho: a inclusdo da informética no curriculo das escolas publicas. A

BNCC, em uma de suas dez competéncias estabelece que:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p.9).

Nesse contexto, destaca-se a importancia de integrar as tecnologias digitais ao decorrer
do desenvolvimento educacional, ndo apenas como uma ferramenta de apoio, mas como
elementos essenciais para o desenvolvimento de competéncias alinhadas ao cenéario atual.
Com o desenvolvimento dessa competéncia, a escola consegue fazer com que o aluno deixe
de ser apenas um usudrio dessas tecnologias e passe a utiliza-las de forma critica, criativa e
responsavel na construcdo do conhecimento.

Para que os objetivos propostos pela Competéncia Geral 5 sejam efetivamente
alcancados, torna-se necessario que as instituicdes de ensino disponham de condi¢bes que
favorecam a integracdo das tecnologias ao curriculo escolar. Isso envolve aspectos como
infraestrutura adequada, disponibilidade de recursos tecnoldgicos, formagdo continuada dos
professores e planejamento pedagogico que possibilite a utilizacdo das tecnologias digitais de
forma significativa no processo de ensino e aprendizagem. Dessa maneira, a efetivacdo da
cultura digital proposta pela BNCC depende ndo apenas da existéncia de equipamentos, mas da
articulacdo entre recursos, praticas pedagogicas e politicas educacionais.

No entanto, embora a BNCC contemple a cultura digital como uma das suas

competéncias gerais, sua implementacdo nas escolas, sobretudo em instituicGes publicas,
continua sendo um desafio. Entre as principais dificuldades, estdo a falta de equipamentos

adequados, o acesso a internet de qualidade, a necessidade de formacgdo continuada dos



19

professores e a falta de politicas publicas que estimulem o uso pedagdgico dessas tecnologias
no ambiente escolar.

Desse modo, ao compreender a Competéncia Geral 5, € fundamental considerar
sobretudo até que ponto a informatica pode ser integrada ao ensino. Essa competéncia
representa mais do que um requisito curricular, ela constitui uma exigéncia da sociedade, uma
vez que o uso das tecnologias se tornou algo fundamental no cotidiano.

Portanto, ao analisarmos a perspectiva da BNCC sobre a formacdo integral dos
estudantes, observa-se que o desenvolvimento da cultura digital constitui um elemento
essencial para uma educagdo de qualidade e socialmente comprometida. Nesse sentido, a
integracdo das tecnologias ao curriculo escolar contribui para preparar 0s estudantes para 0s
desafios de uma sociedade cada vez mais digital, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias que fortalecem sua participacdo cidadd, académica e profissional.

Assim, o ensino de Informética nas escolas publicas assume um papel relevante ao
possibilitar ndo apenas a inclusdo digital, mas também a formacéo de sujeitos capazes de
utilizar as tecnologias de forma consciente, contribuindo para a construcdo de conhecimento

e para o exercicio pleno da cidadania na sociedade contemporanea.

2.4 TRABALHOS RELACIONADOS

Ao investigar sobre os desafios e as perspectivas da implementacdo do ensino de
informética no curriculo de uma escola publica, faz-se necessario a analise de pesquisas
bibliograficas que também discutem sobre os obstaculos estruturais, pedagogicos e formativos
capazes de dificultar sua implementacdo. Valente (1999) ressalta que a simples presenca do
computador no ambiente escolar ndo assegura, por si s6, um melhor aprendizado. O autor
defende a necessidade de um planejamento pedagdgico capaz de integrar as tecnologias ao
processo educativo e estimular o pensamento critico e criativo dos estudantes.

No contexto das politicas publicas, a BNCC estabelece diretrizes para a educagéo e
orienta a integracédo das tecnologias no curriculo escolar, destaca a competéncia geral 5, que
sugere o desenvolvimento da cultura digital como uma habilidade fundamental. Contudo,
Vasconcelos (2021) demonstra que a auséncia dos recursos destinados a infraestrutura das
escolas compromete, sobretudo, as regides menos favorecidas.

O primeiro estudo analisado ¢ o de Locattelli (2024) intitulado “Principais Desafios

para a Implementagdo do uso de Tecnologias Digitais no Processo de Ensino Aprendizagem”
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que desenvolve a reflexdo em torno dos desafios encontrados para a utilizagéo das tecnologias
usadas para o processo de ensino e aprendizado. O estudo identifica os principais problemas
que estariam impossibilitando o uso das tecnologias digitais nas escolas publicas do Brasil,
Locatelli (2024, p.466) constatou que “a falta de equipamentos nas escolas, a necessidade de
capacitacdo dos professores para 0 uso pedagdgico das novas tecnologias digitais e a
necessidade de conexao de internet de qualidade nas institui¢cdes de ensino”.

O segundo estudo analisado é o de Romanini (2024, p.8) que investiga a implementacgéo
do Programa “implantado nas escolas publicas do Estado de Sao Paulo o Programa Inova
Educacdo, a grade curricular dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, a
Tecnologia e Inovacdao”. O autor traz a investigacdo sobre pontos frageis: como as
desigualdades nas estruturas das escolas, a sobrecarga dos horarios que ndo sao suficientes,
falta de uma formacdo para que a equipe docente possa conseguir desenvolver seu trabalho
educacional.

Romanini (2024) também destaca em alguns pontos a palavra “inovagao”, que por vezes
sugere algo que em teoria seria bem sucedido, mas na pratica ndo funciona. O que se alinha
com o que Moran (2018) traz como critica no tocante a “integracdo das tecnologias” que por
vezes sdo integradas de forma rasa ao curriculo de ensino, e é nessa perspectiva que a pesquisa
mostra que por mais que haja politicas, ainda existe uma lacuna do que realmente é vivenciado
nas escolas, sobretudo quando nao ha formacdo adequada, suporte técnico e falta de recursos
gue ndo acompanham a implementacao.

O terceiro ponto fundamental é a abordagem da formacdo docente. Colares e Oliveira
(2018) em sua pesquisa observaram que, embora as metodologias ativas de ensino aliadas as
tecnologias se mostrarem eficazes, muitos docentes ainda enfrentam dificuldades para aplica-
las em sua préatica, principalmente devido a falta de capacitacdo continuada e a caréncia de
materiais adequados. Moran, Masetto e Behrens (2013) reforcam que o uso das tecnologias
pedagodgicas no ensino deve ir além do conhecimento técnico, estimulando préaticas que
desenvolvam o pensamento critico, criativo e o aprendizado independente.

Do ponto de vista metodoldgico, Papert (2008) defende o uso do computador como uma
ferramenta para a construcdo do conhecimento e que seja capaz de favorecer o desenvolvimento
do aprendizado ativo e autonomo do estudante. Dialogando com essa visdo, Lévy (1999)
destaca o poder das tecnologias digitais para valorizar a cultura local e fortalecer o aprendizado
colaborativo, promovendo uma troca de saberes e a participagao coletiva num ambiente escolar.

A andlise feita em diferentes municipios brasileiros reforca e concretiza os pontos

levantados pela literatura. Costa e Guerra, ao avaliarem o Proinfo em Mossoro (RN),



21

identificaram que a auséncia de manutengdo e de suporte técnico adequado compromete a
continuidade do programa. Essa constatacéo reforga que, mesmo em cidades de maior porte, a
falta de planejamento estruturado impede o aproveitamento pedagdgico da informatica. Os
autores destacam que “¢ impossivel verificar a necessidade de novos investimentos para dar
continuidade ao programa e mudancas em alguns setores para concretizar o objetivo do mesmo"
(Costa; Guerra, 2018, p. 104). Assim evidencia-se que a fragilidade estrutural é o principal
entrave para o fortalecimento das tecnologias no ambiente escolar.

Em Tenente Ananias (RN), Pinto (2024) investigou a percepc¢éo dos jovens sobre 0 uso
das TIC no processo de ensino e aprendizagem. O autor concluiu que 0s jovens reconhecem o
potencial das TIC para tornar as aulas mais dindmicas, mas apontam a falta de infraestrutura
como um obstaculo recorrente. Essa analise dialoga com o que Valente (1999) ja apontava: a
simples presenca de computadores ndo garante aprendizagem efetiva.

Silva (2018) ao analisar a incluséo digital em Natal (RN), observou que os professores
ainda encontram dificuldades em articular o uso dos laboratérios com suas praticas de ensino,
reforcando a importancia da formacéao continuada. Essa limitacdo fica evidente quando a autora
aponta que “Talvez uma das razdes para essa falta de dominio técnico-pedagogico dos
professores venha da formacao académica, que nao ofereceu subsidios para a capacitacdo para
uso das tecnologias™ (Silva, 2018, p.137). Do mesmo modo, Rocha (2013) em Parnamirim
(RN), constatou que a falta de dialogo entre gestores compromete a eficacia da politica publica
evidenciando o papel central da gestao.

Em Caralbas (RN), Guerra e Morais (2017) apontaram que os cursos ofertados nao
contemplavam as reais necessidades dos professores, o que confirma as lacunas na formacao
docente identificadas por Colares e Oliveira (2018). Nesse sentido, os autores destacam que “a
democratizacdo desses recursos foi insuficiente para atender a demanda do ensino” ¢ “que a
ineficacia do programa na sua descontinuidade, dificulta o apoio gerado para a formacéo
docente” (Guerra; Morais, 2017, p.301).

Ja Almeida et al. (2021) em Sabard (MG), mostrou que os resultados positivos
dependem diretamente da continuidade das agdes e do engajamento comunitirio pois “Os
resultados mostraram [...] influéncia do local de realiza¢&o do curso durante o desenvolvimento
do projeto no desempenho do teste de conhecimento” (ALMEIDA et al., 2021, p. 1). Assim
ampliando a discussao para além do espaco escolar.

No Maranhdo, Costa (2022) em seu estudo realizado em Imperatriz conclui que a
integracdo das tecnologias digitais nos anos finais do Ensino Fundamental depende fortemente

da formacdo continuada docente e infraestrutura adequada para a efetividade das préaticas
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pedagogicas. Em Guarda-Mér (MG) Lopes; Salgado; Fortunato (2020) analisam a
implementacdo da inclusdo digital em uma escola municipal, evidenciando tanto barreiras
relacionadas a infraestrutura e a formacao docente, quanto ganhos no engajamento estudantil e
perspectivas de uso pedagogico. Esses achados reforcam a importancia de politicas locais
adaptadas a realidade de cada municipio.

Além do contexto potiguar, mineiro e maranhense, estudos no Rio Grande do Sul
indicam que a heterogeneidade na gestdo municipal explica a diferenca de aproveitamento dos
laboratdrios de informatica. Essa diferenca fica evidente quando os autores Mazzonetto et al.
(2022, p. 10) afirmam que “Em algumas escolas estaduais a manutencao é paga com recursos
da propria escola sem apoio do Estado. Em algumas escolas municipais, o setor de TI das
respectivas prefeituras presta este servigo”.

Em Macau (RN), Silva e Araujo (2017) também reforcam a importancia de uma boa
qualidade na infraestrutura e melhores condic¢des para o uso pedagdgico das tecnologias. Como
no estudo sobre a aplicacdo do jogo digital Crayon Sharks, em que a escola escolhida foi
justamente por apresentar uma estrutura fisica e uma organizacdo pedagdgica adequada, o que
possibilitou a implementacdo do projeto na escola. Essa constatacdo s6 evidencia que iniciativas
envolvendo os recursos digitais so é eficaz quando as escolas dispdem de condi¢cbes minimas
no suporte, destacando a importancia de uma gestao e a disponibilidade de infraestrutura para
integrar as tecnologias no ensino.

Jaem Dois Irméaos (RS), Leite e Gomes (2023) apontam que o0 avanco da implementacédo
estd diretamente ligado a integracdo entre secretaria de educacdo municipal, as escolas e
comunidade escolar. Assim reforcando como o papel das politicas locais influenciam todo
processo. Em continuidade com essa discussdo, Souza e Falcao (2024), evidencia que, embora
as andlises das normas nacionais que determinam a implementacdo obrigatdria do ensino de
computacdo nos curriculos, a efetivacdo dessa politica ainda é limitada, especialmente em
pequenos municipios do interior. Para as autoras, a auséncia de politicas implementadas e
infraestrutura tecnoldgica, acaba comprometendo o fortalecimento da insercdo do ensino de
computacdo no curriculo das escolas.

Em conjunto, os estudos analisados oferecem um cenario amplo sobre 0s pontos cruciais
abordados: falta de infraestrutura e deficiéncia na formacdo dos professores se apresentam
como obstaculos primordiais. Enquanto Locatelli (2024) aborda os aspectos estruturais e
técnicos, Romanini (2024) foca no desalinhamento entre politicas e préaticas; Colares e Oliveira

(2018) e Guerra e Morais (2017) evidenciam os limites da formag&do docente; j& experiéncias
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em Mossoro, Tenente Ananias, Natal, Parnamirim, Caradbas, Sabara, Macau e municipios do
Rio Grande do Sul reforgam como o contexto local condiciona resultados.

Portanto, ao longo deste capitulo, verificou-se que a implementacdo do ensino de
Informaética na educacdo basica depende da articulacao entre diferentes fatores. A infraestrutura
tecnoldgica, embora indispensavel, necessita estar associada a formacao docente, a integracao
das tecnologias ao curriculo e as orientacGes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
especialmente no que se refere ao desenvolvimento da cultura digital. Além disso, as politicas
publicas exercem papel fundamental ao promover condicGes para a inser¢édo das tecnologias no
contexto escolar.

Os trabalhos relacionados analisados refor¢cam esses aspectos ao evidenciar desafios e
possibilidades semelhantes aos observados na literatura, contribuindo para fundamentar a
presente pesquisa. Dessa forma, o referencial tedrico oferece 0 embasamento necessario para a
andlise da realidade investigada, orientando os procedimentos metodoldgicos e a discusséo dos
resultados apresentados nos capitulos seguintes.
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3 METODOLOGIA

O estudo bibliografico é a parte essencial da presente pesquisa. Por meio dele que
podemos explorar de maneira profunda sobre um tema, como também conseguimos identificar
e encontrar novos métodos de abordagem. Nesse contexto, Marconi e Lakatos (2003) abordam
a revisdo bibliografica como um fator fundamental, para garantir que a pesquisa seja feita de
forma auténtica, sem repeticdes e fundamentada em bases tedricas consistentes.

Para Gil (2008), a pesquisa pode ser classificada quanto aos objetivos: i) como
exploratoria - quando voltada a ampliar a compreensdo do problema investigado; ii) descritiva
- quando destinada a retratar caracteristicas de um grupo, populacdo ou fendmeno; iii) e
explicativa - quando focada em apontar os fatores que originam ou influenciam a ocorréncia de
determinado fendmeno.

O presente estudo caracteriza-se por uma abordagem qualitativa, de natureza
exploratdria e descritiva, com o0 apoio de dados quantitativos de carater descritivo e ilustrativo.
Essa combinacgdo busca compreender a realidade da implementacdo do ensino de informatica
na escola investigada, considerando um contexto que também esta presente em diversas escolas
publicas brasileiras.

No que se refere a abordagem metodoldgica, é possivel optar por uma pesquisa de
natureza qualitativa ou quantitativa. A abordagem qualitativa, busca compreender e interpretar
percepcOes, experiéncias e significados atribuidos a determinado assunto (Neves, 1996). Ja a
pesquisa quantitativa fundamenta-se na coleta de dados numéricos e estatisticos, possibilitando
sua analise e interpretacdo dos dados obtidos. (Dalfovo; Lana; Silveira, 2008). A combinagéo
dessas abordagens permite obter uma perspectiva mais ampla da realidade investigada,
integrando a interpretacdo da pesquisa qualitativa a objetividade proporcionada pelos dados
quantitativos.

De acordo com Bogdan e Biklen (1994, p. 67), “o objetivo principal do investigador é
o de construir conhecimento nao o de dar opinides sobre determinado contexto”. Desse modo,
essa modalidade de pesquisa busca descrever a realidade e valorizar informagdes, interpretacdes
e experiéncias fundamentais para uma compreensao mais detalhada sobre a tematica abordada.

Além disso, 0 estudo caracteriza-se como descritivo, mas incorpora caracteristicas
exploratérias, pois permite tanto ampliar a compreensdo das questbes analisadas quanto
registrar e descrever aspectos observaveis da realidade escolar. Para Gil (2008), essa

combinacdo permite que possamos identificar elementos essenciais e apontar possiveis
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caminhos para uma pesquisa futura. Nesse sentido, a caracteristica descritiva, manifesta-se na
andlise e compreensdo das praticas pedagogicas relacionadas ao uso das tecnologias da
informacdo e comunicacdo no ambiente escolar, apresentando situacdes atuais que possam
contribuir para a reflexdo sobre a integracdo da informatica no curriculo (Lakatos; Marconi,
2003).

Como procedimento técnico, foi realizada uma pesquisa através de um questionario,
permitindo que o pesquisador tenha uma visdo sobre a realidade escolar. Os dados foram
coletados por meio de um questionario contendo perguntas semiaberta e de multipla escolha,
que foram aplicadas a gestores, coordenadores pedagdgicos e professores. O objetivo foi obter
tanto informacdes objetivas sobre o uso da informatica no processo de ensino e aprendizagem.

Também foi realizado um estudo documental, por meio da analise da Base Nacional
Curricular Comum (BNCC) e do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola. Essa etapa teve
como finalidade compreender as diretrizes que orientam ou limitam a inclus&o da informatica
no curriculo, bem como relacionar essas orientagdes as praticas pedagdgicas e ao planejamento

institucional da escola pesquisada.
3.1 CONFIGURACAO METODOLOGICA

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica da rede estadual localizada no
municipio de Alto do Rodrigues/RN. A escolha da instituicdo ocorreu em razdo da viabilidade
de acesso ao campo de pesquisa e, principalmente, por representar o contexto educacional
definido neste estudo.

Como integrante da rede publica estadual do municipio, a escola atende estudantes da
comunidade local e constitui um espaco relevante para compreender como ocorre a
implementacdo do ensino de Informética no curriculo. Além disso, possibilita analisar aspectos
relacionados a infraestrutura, ao planejamento pedagogico, a formacéo docente e ao uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

Participaram da pesquisa dez profissionais da educacgdo: sendo dois gestores, um
coordenador pedagdgico e sete professores. A participacdo desses profissionais ocorreu em
funcéo de sua atuacdo direta nos processos de gestdo, planejamento e desenvolvimento das
praticas pedagogicas. Essa composicao permitiu reunir diferentes perspectivas sobre a inser¢éo
da Informética no contexto escolar. A participacdo foi voluntaria, assegurando-se 0 anonimato

dos respondentes e a utilizacdo das informacdes exclusivamente para fins académicos.
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A coleta dos dados foi realizada por meio da aplicacdo de um questionario semiaberto,
composto por questdes de multipla escolha e uma questdo discursiva. O instrumento foi
elaborado com o proposito de identificar aspectos relacionados a infraestrutura tecnologica da
escola, ao planejamento pedagdgico, a formacao docente, ao uso das tecnologias digitais e as
percepcdes dos profissionais acerca da implementacdo do ensino de Informatica no ambiente
escolar.

Além da pesquisa de campo, foi realizada uma analise documental da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e do Projeto Politico-Pedagogico (PPP) da instituicdo. Essa etapa
teve como finalidade identificar de que forma esses documentos orientam a inser¢do da
Informatica no curriculo escolar. Também buscou verificar a articulacdo entre as diretrizes
normativas e as préaticas desenvolvidas pela escola.

Os dados obtidos por meio do questionario foram organizados em gréaficos para fins
descritivos e analisados de forma integrada as informacBes da andlise documental. Essa
articulacdo permitiu compreender a realidade investigada, identificando os desafios e as
perspectivas relacionados a implementacdo do ensino de Informaética na escola pesquisada.
Desse modo, a metodologia adotada possibilitou uma andlise ética e fundamentada,

contribuindo para reflex6es sobre a integragdo da informatica no curriculo escolar.
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4 APLICACAO DA PESQUISA

Neste capitulo, sdo apresentados e discutidos os resultados da pesquisa realizada na
Escola Estadual Professora Maria Rodrigues Gongalves, localizada no municipio de Alto do
Rodrigues/RN, com o objetivo de compreender, a partir da percepcdo dos profissionais da
educacdo, os desafios e as perspectivas relacionados a implementacdo do ensino de informatica

no curriculo escolar.

4.1 PLANEJAMENTO DA PESQUISA

O Planejamento desta pesquisa de campo foi estruturado com base nos objetivos
definidos no inicio deste estudo e na necessidade de compreender, de forma contextualizada,
como ocorre a implementacdo do ensino de informatica na escola publica da rede estadual
investigada. Considerando as lacunas identificadas na literatura e os desafios apontados pelos
autores apresentados na fundamentacao teorica.

Desse modo, o planejamento da pesquisa foi desenvolvido em etapas centrais: a analise
documental do Projeto Politico-Pedagdgico da Escola Estadual Professora Maria Rodrigues
Goncalves e na elaboracdo de um questionario semiaberto disponibilizado por meio da
plataforma Google formulario aplicado de forma online, destinado aos gestores, coordenadores
pedagogicos e os professores da escola. Esse método foi planejado para que se pudesse reunir
as informagdes sobre 0s trés eixos centrais relacionados ao tema, sendo eles: i) Infraestrutura e
Recursos Tecnologicos; ii) BNCC, PPP e Orientacdes Pedagdgicas; iii) Formacao docente, uso
Pedagogico das Tecnologias e Desafios.

Dessa forma, o planejamento da pesquisa possibilitou a definicdo dos procedimentos
metodoldgicos e dos instrumentos de coleta de dados necessarios ao desenvolvimento do
estudo, garantindo coeréncia entre 0s objetivos propostos e a metodologia adotada. A analise
do Projeto Politico-Pedagdgico e a aplicacdo do questionario forneceram uma base para as

informagdes obtidas as diretrizes da BNCC e o contexto da escola investigada.
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4.2 EXECUCAO DA PESQUISA

A pesquisa de campo foi realizada na Escola Estadual Professora Maria Rodrigues
Goncalves, localizada no municipio de Alto do Rodrigues/RN, na regido do Vale do Acu. O
municipio possui caracteristicas de cidade de pequeno porte e atende estudantes tanto da zona
urbana quanto da zona rural. A instituicdo, criada em 2005, oferta o Ensino Médio regular e a
modalidade de Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), desempenhando importante papel na
educacdo publica estadual do municipio.

A escolha da escola como local da pesquisa justifica-se por sua relevancia no contexto
educacional do municipio e por possibilitar a anélise da insercdo do ensino de informética no
curriculo escolar a partir da realidade da escola investigada, inserida na rede publica estadual.
E na necessidade de ampliar os estudos sobre a implementacdo do ensino de Informatica em
escolas publicas localizadas em municipios de pequeno porte.

Inicialmente, foi realizado um primeiro contato com a gestdo da instituicdo para
apresentacao da proposta de estudo e obtencdo da autorizacdo para a realizacdo da pesquisa.
Apds a autorizacdo institucional, foi realizada uma breve conversa com os professores e 0
coordenador pedagdgico para apresentar 0s objetivos da pesquisa, explicar os procedimentos
metodoldgicos e orientar os participantes sobre o questionario.

Ao todo, a escola conta com um corpo docente de vinte e um professores e uma equipe
gestora composta por um diretor, um vice-diretor e um coordenador pedagogico. Desse total, a
pesquisa contou com a participacdo voluntaria de dez profissionais, sendo dois gestores, um
coordenador pedagdgico e sete professores. A identidade dos participantes foi preservada, com
0 compromisso de utilizar as informacgoes coletadas exclusivamente para fins académicos.

Como instrumento de coleta de dados, foi utilizado um questionario semiaberto dividido
em seis secdes com perguntas objetivas e uma discursiva. O instrumento foi elaborado com o
objetivo de identificar percepgdes, praticas e desafios relacionados a insercéo da informatica no
curriculo escolar. As questfes objetivas possibilitaram a organizacdo das respostas por meio de
dados quantitativos descritivos, enquanto a discursiva possibilitou um aprofundamento
qualitativo das opinides dos participantes.

O questionario foi aplicado no periodo de 27 de outubro a 10 de novembro de 2025,
sendo respondido de forma online e individualmente pelos participantes. Apos a coleta, as
respostas foram organizadas e analisadas conforme o resultado do estudo. Os dados das

questdes objetivas foram apresentados em gréficos com o objetivo de facilitar a visualizagdo e
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a compreensao dos resultados. Ressalta-se que, embora o método de pesquisa utilizado seja
uma abordagem qualitativa, os graficos aqui apresentados tém um carater meramente ilustrativo
e organizacional, mantendo o enfoque principal na abordagem qualitativa da pesquisa.

Em paralelo a aplicacdo do questionario, também foi realizada a analise documental do
Projeto Politico-Pedagdgico da escola, em sua versdo atualizada de 2024. O documento foi
examinado integralmente, com o objetivo de identificar referéncias a inclusdo da tecnologia e
do ensino de informatica no curriculo escolar, bem como as diretrizes pedagdgicas relacionadas
a inovacao educacional e a formacéo dos estudantes no uso das tecnologias digitais.

Por fim, os dados coletados e apresentados foram organizados de modo a facilitar sua
andlise e interpretacdo. Dessa forma, foi possivel relacionar as informacgdes obtidas por meio
do questiondrio aos dados extraidos do Projeto Politico-Pedagdgico, favorecendo a
compreensdo dos desafios e das perspectivas da implementacdo do ensino de informética no

contexto investigado.

4.3 RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS OBTIDOS

A analise dos dados esta fundamentada em duas frentes metodoldgicas complementares:
a analise documental do Projeto Politico-Pedagdgico da Escola Estadual Professora Maria
Rodrigues Gongalves e a analise dos dados obtidos por meio do questionario aplicado aos
gestores, coordenador pedagogico e os professores da instituicao.

A anélise documental evidenciou que o Projeto Politico-Pedagdgico reconhece a
importancia das tecnologias digitais para o processo de ensino e aprendizagem, mencionando-
as como recurso de apoio pedagdgico. Contudo, essa insercao é apresentada de forma genérica,
sem detalhamento de a¢des, metas ou estratégias que orientem a implementacao de informatica
como componente curricular ou como pratica pedagdgica integrada ao curriculo.

Essa constatacdo revela um alinhamento com as diretrizes nacionais. Entretanto, na
pratica, ainda s&o identificadas fragilidades quanto a efetiva implementacao dessas orientacoes
no cotidiano escolar.

Essa distancia entre o que esta previsto no documento e a pratica pedagdgica torna-se
mais evidente quando examinados os dados do questionario. Ao analisar as respostas dos
participantes, observa-se que, apesar da existéncia de recursos tecnoldgicos na escola, seu uso

ocorre de forma limitada e nem sempre esté integrado ao planejamento pedagogico da escola.
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4.4 RESULTADOS QUANTITATIVOS

Participaram da pesquisa 10 profissionais de educagdo (N = 10) atuantes na escola
investigada, sendo sete professores, dois gestores e um coordenador pedagogico. A incluséo
desses diferentes segmentos buscou contemplar distintas perspectivas sobre a implementacéo
do ensino de Informética no curriculo escolar, permitindo uma anéalise mais abrangente da
realidade investigada.

No que se refere a estrutura tecnologica da escola, os dados do questionario indicam que
uma parte significativa dos participantes reconhece a existéncia de um espago com
computadores, embora nem todos considerem gue estejam em pleno funcionamento, conforme

apresentado no Gréfico 1.

Grafico 1 - A escola possui um espaco com computadores disponiveis para uso pedagégico

@ Sim, em boas condigbes de uso

@ Sim, mas com limitagoes
{quantidade manutencao,
ACesso)

Fonte: Autoria prépria (2025) N =10.

Os dados do questionario indicam que 90% dos participantes reconhecem que a escola
possui um espaco com computadores destinados ao uso pedagdgico. Entretanto, esses
respondentes ressaltam limitacfes relacionadas as condicdes de funcionamento dos

equipamentos e a auséncia de uma estrutura adequada para um laboratério de informatica.
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Apenas 10% consideram que as condi¢Bes sdo adequadas para o uso pedagdgico. Esses
resultados demonstram que a existéncia de um espaco fisico, por si s6, ndo garante uma efetiva
integracéo as praticas pedagodgicas.

A avaliacdo da qualidade da conexdo com a internet também evidenciou limitacdes

estruturais que afetam o uso pedagogico das tecnologias. Conforme apresentado no Gréfico 2.

Grafico 2 - A conexdo com a internet é suficiente para as atividades pedagdgicas?

@ A conexdo com a internet é
suficiente para as atividades
pedagdgicas?

@ A conexdo com a internet é
suficiente para as atividades
pedagogicas?

Fonte: Autoria propria (2025) N =10.

60% dos participantes consideram que a conexao atende apenas parcialmente as
necessidades da escola, em razdo de frequentes momentos de instabilidade e lentiddo. Em
contrapartida, 40% avaliam que é suficiente para o desenvolvimento das atividades
pedagogicas. Esses resultados demonstram que a qualidade da conexédo ainda representa um
desafio para a efetiva implementacdo da Competéncia Geral 5 da BNCC, que pressupde 0 uso
critico, significativo e criativo das tecnologias digitais.

Em relagdo ao uso pedagogico dos recursos tecnologicos, buscou-se compreender em
que medida essas praticas favorecem as condi¢cdes para a implementacdo do ensino de
Informatica na escola. Conforme o Gréafico 3. Os dados apresentados no Gréafico revelam que
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80% dos docentes utilizam as ferramentas tecnoldgicas no seu dia a dia em sala de aula.
Enquanto uma parcela menor de 20% afirma que as utiliza semanalmente.

Embora o uso das tecnologias esteja presente no cotidiano escolar, observa-se que ele
permanece concentrado em recursos basicos, evidenciando uma integracdo mais estruturada

com o planejamento curricular.

Grafico 3 - Frequéncia de utilizacdo de recursos tecnolégicos em suas praticas pedagogicas

@ Semanalmente
@ Diariamente

Fonte: Autoria propria (2025) N =10.

Em relacdo a formacdo docente, verificou-se que parte dos participantes declarou ndo
ter participado de capacitacdo para o uso pedagdgico das tecnologias, conforme apresentado no
Gréfico 4.

Neste Grafico é possivel observar que uma parcela significativa de 20% dos
entrevistados nunca participou de cursos de capacitacdo, enquanto outros 20% dizem ter
frequentado uma ou duas vezes. Ja 60%, afirma ter participado diversas vezes.

Os dados indicam que, embora a maioria dos participantes relate ter participado diversas
vezes de acOes formativas, ainda existe um grupo de professores que nunca participou ou

poucas vezes de capacitacdo. Esses resultados indicam que ainda ha espaco para ampliar o
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acesso a formacdo continuada, especialmente entre o0s docentes que tiveram menor

oportunidade de participar dessas agoes.

Grafico 4 - Formagao docente para uso pedagogico das tecnologias

@ Sim,uma ou duas vezes
@ 5im, diversas vezes

Nao, nunca participei

Fonte: Autoria propria (2025) N =10.

Também buscou-se compreender se a escola incentiva a formagdo continuada para o
uso de tecnologias digitais no ambiente educacional, conforme o Grafico 5.

Com base nas respostas obtidas, 50% dos participantes afirmam que ha um incentivo
continuo e planejamento por parte da gestdo escolar, por outro lado, 30% mencionam que esse

incentivo é oferecido de forma limitada e 20% indicam que raramente acontecem.
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Gréfico 5 - A escola incentiva a formagéo continuada para o uso de tecnologias digitais?

@ Sim, mas de forma limitada
@ Raramente incentiva

Sim, de forma constante e
planejada

90,0%

Fonte: Autoria propria (2025) N =10.

Esses resultados evidenciam que, embora existam algumas agdes de incentivo, ainda
persistem fragilidades na implementagdo de um planejamento mais estruturado, o que evidencia
a distancia entre o que é proposto nos documentos institucionais e a realidade vivenciada na
pratica escolar.

Em relacdo ao alinhamento entre a BNCC e o PPP, buscou-se compreender a percepgéo
dos profissionais acerca da integracdo das competéncias digitais no curriculo escolar. Esse
cenario apresentado nos Gréficos 6 e 7 reforca que a implementagdo do ensino de Informética
ndo depende apenas da existéncia de diretrizes nacionais, mas também da sua apropriacdo pela
comunidade escolar e da incorporacdo dessas orientagdes ao PPP, de modo a orientar agoes
pedagogicas concretas. A auséncia dessa articulacdo evidencia uma lacuna entre a politica
educacional, o planejamento institucional e a préatica cotidiana, comprometendo a consolidagdo
da Informéatica como componente estratégico no processo de ensino e aprendizagem.

Enguanto que o Grafico 6, revela que 70% dos participantes envolvidos reconhecem
que a BNCC tem uma influéncia notavel no modo como a tecnologia é empregada nas praticas
pedagdgicas. Por outro lado, 20% afirmam que ndo hé tal influéncia e 10% ndo souberam

opinar.
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Gréfico 6 - A BNCC influencia o planejamento e uso da informatica nas préticas pedagdgicas?

@ Niao seiinformar
® Sim

 MNao

Fonte: Autoria propria (2025) N =10.

No entanto, ao serem questionados sobre o PPP, 40% conseguiram afirmar que ele
contempla essas a¢des de forma objetiva. Igualmente, outros 40%indicam que a abordagem

Grafico 7 - O PPP contempla aces relacionadas ao uso das tecnologias digitais na aprendizagem?

@ MNaio seiinformar
@ Sim
' Parcialmente

Fonte: Autoria prépria (2025) N =10.
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ocorre de modo parcial. J& 20% deles dizem que ndo sabem informar sobre o tema, sendo isso
indicado no Gréfico 7.

Dessa forma, ao analisar os dados conjuntamente dispostos nos Grafico 6 e 7, se torna
possivel inferir que os resultados evidenciam um descompasso entre o reconhecimento da
BNCC e a sua efetiva materializacdo no PPP da escola, mesmo que a maioria dos participantes
reconhecam a presenca da tecnologia nas préaticas pedagdgicas, e essa integracao ainda carece
de um detalhamento mais claro nos documentos institucionais, o que reforca a necessidade de
um maior alinhamento entre as diretrizes curriculares e o planejamento escolar. Tornando o
PPP mais explicito quanto ao uso das tecnologias digitais para fortalecer a conexdo entre a
teoria e a pratica educativa.

A partir da percepcdo dos participantes, buscou-se identificar quais 0s principais
desafios para implementar o ensino de Informatica, considerando as condicdes de
infraestrutura, formacdo docente e uso pedagdgico das tecnologias digitais, considerando a
realidade da instituicdo, cujos dados estdo dispostos no Gréfico 8.

Gréfico 8 - Quais sdo, em sua opinido, os principais desafios enfrentados para integrar a informatica no curriculo

escolar?

Falta de
computadores

Falta de internet
adequada

Falta de formacdo
docente

Falta de tempo no
planejamento

Falta de apoio
institucional

Falta de
manutencao

Falta de apoio das
politicas publicas

Quais sao, em sua opinido, os principais desafios

Fonte: Autoria prépria (2025) N =10.

Com base nos dados apresentados no grafico acima, nota-se que 100% dos participantes

consideram a falta de computadores como o principal desafio, deixando evidente uma limitacéo
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consideravel que impede a efetivacdo das praticas de ensino que utilizam as tecnologias. Além
disso, metade dos entrevistados 50% destacam a importancia de uma boa qualidade na conex&o
com a internet e a na necessidade de formacéo docente, indicando que as dificuldades nédo se
restringem a infraestrutura, mas também no aspecto formativo e de acesso.

Outros fatores também sdo mencionados, como a falta de apoio das politicas publicas
40% e a falta de tempo para o planejamento 30%. Os resultados sugerem que parte dos
participantes percebe a necessidade de maior apoio das politicas publicas para fortalecer a
implementacdo das tecnologias na escola, demonstrando que por mais que a escola esteja a
frente no processo educativo, ela ndo consegue sustentar mudancgas se ndo houver um suporte
efetivo do sistema educacional, capaz de garantir melhores condigdes para a integracdo das
tecnologias ao processo educativo.

Além dessas dificuldades mais amplas, os participantes também apontaram obstaculos
ligados @ manutencdo e ao suporte institucional das tecnologias. Embora em menor proporcéo,
foram mencionados a auséncia de manutencgédo dos equipamentos 20% e a falta de suporte da
instituicdo 10%. Embora esses percentuais sejam menores, tais aspectos merecem atencdo, uma
vez que a literatura evidencia que a manutencao dos recursos tecnologicos e o suporte técnico
constituem condicOes essenciais para a continuidade e a efetividade das praticas pedagogicas
mediadas pelas tecnologias.

Os resultados quantitativos apresentados confirmam a literatura ao evidenciarem que a
implementacdo do ensino de Informatica depende nao apenas da disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, mas também de infraestrutura adequada, formacdo continuada dos professores e
planejamento pedagdgico. Nesse sentido, Valente (1999) destaca que a inser¢do das tecnologias
na educacdo exige mudancas nas praticas pedagdgicas, enquanto Costa e Guerra (2018)
ressaltam a importancia da articulacdo entre recursos, curriculo e capacitacdo docente para
promover uma integracdo efetiva das tecnologias. Essas evidéncias também estdo em
concordancia coma BNCC (BRASIL, 2018), que reconhece a cultura digital como competéncia

essencial para a educacéo basica.

4.5 RESULTADOS QUALITATIVOS

A Ultima pergunta do questionario de pesquisa permite identificar, a partir da percepcao

dos participantes, possiveis estratégias e solucdes para superar as dificuldades relacionadas a
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implementacao da informaética no curriculo escolar. A seguir, sdo apresentadas as respostas dos
dez participantes, das quais as respostas nos permitem uma compreensdo mais ampla sobre 0s
desafios vivenciados no contexto investigado, relacionando as andlises realizadas com as
percepcOes dos resultados quantitativos e com a literatura discutida ao longo desta pesquisa.

Com o objetivo de preservar o anonimato dos participantes, conforme a ética de
pesquisa, iremos identifica-los como ‘‘Participante 1, Participante 2, Participante 3 ¢ assim
sucessivamente’’.

As respostas dos trés primeiros participantes expdem uma preocupacao comum aos
aspectos estruturais e que vao além do espaco escolar. O Participante 1 destaca a necessidade
de “Mais valorizagdo aos professores”, enquanto o Participante 2 enfatiza que “Os governantes
oferecerem mais recursos para as escolas.” Na mesma direcdo, o Participante 3 destaca a
importancia do apoio de “Politicas publicas, distribuigdo ¢ manuten¢do dos computadores com
qualidade e quantidade suficientes.”

Essas percepcOes apresentadas dialogam diretamente com 0s estudos discutidos ao
longo desta pesquisa. Locattelli (2024) aponta ao destacar a caréncia de equipamentos,
infraestrutura e apoio tecnolégico como barreiras principais para a ado¢do de tecnologias nas
escolas publicas. Do mesmo modo, Souza e Falcdo (2024) ressaltam que a falta de politicas
publicas efetivas e de condi¢bes adequadas de infraestrutura compromete a implementacéo do
ensino de computacdo no curriculo escolar. Assim, as respostas dos participantes nos
confirmam que para uma implementacdo da informatica na educacdo depende ac¢des articuladas
entre escola, gestores publicos e politicas educacionais mais consistentes.

Em continuacdo das respostas, no que refere a infraestrutura tecnoldgica permanece
como um dos pontos principais que 0s participantes mostram preocupacao. O Participante 4
aponta a necessidade de “Investimento em tablet para os alunos ou laboratérios de informatica.”
enguanto, o Participante 5 considera essencial “que a escola seja equipada com tecnologias
avancadas.” As duas respostas reforcam a importancia da infraestrutura tecnoldgica para a
integracdo da informatica no ambiente escolar.

Essa ideia vai de encontro com os estudos de Costa e Guerra (2018) que demonstram
como a auséncia de cuidados com a manutencdo dos equipamentos e de suporte técnico
adequado compromete a permanéncia de programas tecnoldgicos na escola. Dessa forma, as
respostas dos participantes apresentam que néo é suficiente uma simples existéncia de recursos
tecnoldgicos, mas sim uma necessaria garantia de condi¢Ges permanentes no funcionamento
desses recursos para que possam contribuir verdadeiramente na pratica durante o processo de

ensino e aprendizado.
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O Participante 6 apresenta uma visdo mais ampla sobre a integracdo da informética no
ambiente escolar ao afirmar que: “Para promover o ensino de informatica na escola, algumas
estratégias podem ser adotadas como 0 uso de ambientes virtuais de aprendizagem para
atividades colaborativas, criacdo de conteido para os alunos (como textos, podcasts e videos),
investimento em infraestrutura (como laboratorios), treinamento para os professores, entre
outros.” Diferentemente das respostas anteriores, que apresentam como as principais questoes
a falta de politicas publicas e infraestrutura, o participante 6 nos traz uma contribuicdo ampliada
a discussdo sobre a incorporacdo dos aspectos tecnoldgicos e pedagogicos do uso das
tecnologias digitais.

Essa percepcéo aproxima-se da visdo que Moran, Masetto e Behrens (2013) defendem
que as ferramentas digitais ndo devem ser usadas apenas para substituir o quadro ou o livro.
Mas sim na verdadeira transformacéo do papel do estudante e do professor. Da mesma forma,
quando o participante apresenta uma proposta de incentivar a criacdo de contetdos pelos
estudantes dialoga diretamente com Papert (2008) ao compreender o computador como um
instrumento para a constru¢do do conhecimento e protagonismo do estudante no processo de
aprendizado.

O Participante 7 também apresenta uma contribuicdo relevante ao destacar
possibilidades pedagogicas concretas diante da falta de infraestrutura, destaca que: “Para
superar as limitagdes no ensino de informatica na escola, é possivel adotar estratégias que ndo
dependem totalmente de computadores, como atividades desplugadas; organizar a turma em
revezamento quando ha poucos equipamentos; buscar parcerias; utilizar celulares como recurso
pedagogico; trabalhar com softwares livres; promover formacdo continuada; integrar a
informatica a outras disciplinas; otimizar o uso do laboratério e fortalecer a cidadania digital,
garantindo que a cultura digital avance mesmo com poucos recursos.”

As estratégias apresentadas mostram que, mesmo diante das limitacdes estruturais,
existem alternativas pedagdgicas capazes de favorecer a integracéo das tecnologias digitais ao
curriculo escolar. Essa compreensdo estd de acordo com Valente (2014) que defende a
tecnologia como uma ferramenta para ampliar a possibilidade de aprendizado, comunicagéo e
na construcdo do conhecimento. Nesse sentido, 0 uso pedagdgico de plataformas digitais,
aplicativos e jogos educacionais integram recursos que, quando bem utilizados, potencializam
a pratica docente.

Da mesma forma, as respostas apresentadas pelo participante aproximam-se da

referéncia da integragdo com os principios estabelecidos pela BNCC que se refere a



40

Competéncia Geral 5, que orienta o desenvolvimento da capacidade de “compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética” (Brasil, 2018, p.9).

As respostas dos participantes 8 e 9 abordam uma das questdes mais recorrentes que
aparece durante esta pesquisa: a necessidade por uma melhor infraestrutura escolar. O
Participante 8 afirma que: “Primeiramente seria muito importante melhorar a infraestrutura das
escolas, a maioria ndo possui espaco para laboratério, e muitas vezes quando possui, ndo tem o
equipamento nem a manutengdo adequada.” Na mesma direcao, o Participante 9 destaca:
“Primordialmente a criacdo de um laboratorio de informatica, a inclusdo de um componente
especifico de informatica basica no curriculo do ensino médio e formagao para os docentes.”

As observacdes feitas pelos participantes s6 reforcam o reconhecimento que a
infraestrutura tecnoldgica pode ser um elemento indispensavel para a implementacdo da
informatica no curriculo escolar. No entanto, também exp&em que ndo basta apenas a aquisicao
de equipamentos, mas sim a necessidade de um investimento na manutencdo continua dos
recursos, na formacéo dos professores e organizacao curricular.

Essas percepcdes alinham-se aos estudos de Costa e Guerra (2018), que apontam a
manutencdo dos equipamentos como fator determinante para a continuidade das acgdes
relacionadas as tecnologias no ambiente escolar. Da mesma forma, Romanini (2024) destaca as
dificuldades decorrentes das desigualdades estruturais entre as escolas, da auséncia de recursos
disponiveis e a falta de capacitacdo dos professores. Nesse sentido, as observacdes dos
participantes reforcam que a implementacdo da informéatica ndo se depende apenas da
disponibilidade de equipamentos, mas também de acOes articuladas entre infraestrutura,
planejamento pedagdgico e apoio institucional.

Por fim, o Participante 10 destaca: “Melhor formagéo e informagao sobre as tecnologias
informaticas, dentro das escolas, para todos, docentes e discentes.” Neste o participante deixa
evidente a importancia da formacdo continuada como necessidade de um fortalecimento das
competéncias tecnoldgicas envolvendo toda a comunidade escolar.

Esse entendimento s6 confirma as conclusdes de Colares e Oliveira (2018) que destacam
a formacdo continuada como papel fundamental para os professores possam integrar
metodologias digitais em suas praticas de ensino. Em complemento, Silva (2018) afirma que a
falta de formacao técnica quanto pedagdgica € um dos fatores que dificultam a integracéo das
tecnologias no ensino e aprendizagem, destacando a importancia da necessidade de
investimentos continuos na qualificagdo dos professores.

A analise das falas permite identificar que, embora existam diferentes perspectivas entre

0s participantes, ha um consenso significativo em torno dos trés eixos centrais: infraestrutura,
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formacéo docente e politicas publicas. Esses pontos em comum ndo apenas confirmam os dados
apresentados anteriormente, como também demonstra os desafios percebidos por parte dos
participantes sdo consistentes com as que foram apontadas na literatura analisada durante esta
pesquisa.

A partir de suas falas, podemos observar que os desafios apontados por eles ndo se
limitam a aspectos pontuais, mas nos mostra uma configuragdo de um cenario estrutural que
envolve limitacbes materiais, uma fragilidade na formacdo docente e uma auséncia de acoes
institucionais mais evidentes e consolidadas. Dessa forma, as percepcbes que foram
apresentadas indicam que a inserc¢do da informatica no curriculo escolar deve ser compreendida
de um jeito mais amplo e articulado, considerando ndo sé 0 acesso aos recursos, mas também

0 suporte pedagdgico e organizacional que garanta a sua efetivacéo.



42

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste estudo, buscou-se analisar os desafios e as perspectivas da
implementacdo do ensino de Informética no curriculo de uma escola puablica estadual no
municipio de Alto do Rodrigues/RN, considerando o0s aspectos estruturais, pedagdgicos e
formativos que influenciam nesse processo. A articulacéo entre a analise documental do PPP e
os dados obtidos por meio do questionario aplicado aos profissionais da educacgédo possibilitou
uma compreensédo aprofundada da realidade investigada.

Os resultados evidenciaram que a implementacéo do ensino de Informética ndo depende
exclusivamente da inclusdo desse componente no curriculo, mas também da existéncia de
condicdes institucionais que favorecam seu desenvolvimento, como infraestrutura adequada,
formacéo continuada dos docentes e utilizacdo pedagdgica das tecnologias digitais.

Além disso, constatou-se que o PPP menciona o uso das tecnologias de modo genérico,
sem estabelecer diretrizes claras para sua implementacdo. Isso revela um distanciamento entre
0 que esta previsto nos documentos institucionais e a realidade vivenciada pela escola. Nesse
sentido, confirma-se que a consolidacéo da inser¢do da informética no curriculo depende da
articulacdo entre infraestrutura adequada, formacdo docente e préaticas pedagdgicas alinhadas
as diretrizes da BNCC. Como destaca Valente (2009), o uso das tecnologias digitais deve ir
além da simples utilizacdo das ferramentas, contribuindo para a transformacdo das praticas
pedagdgicas.

A andlise integrada do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP), das percepcdes da equipe
gestora e dos professores possibilitou compreender, de forma articulada, como o ensino de
Informética vem sendo desenvolvido na realidade investigada. Essa analise evidenciou tanto
suas potencialidades quanto as limitacGes para sua efetivacdo. Os resultados demonstraram que
a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo ainda enfrenta desafios relacionados a
infraestrutura, ao planejamento pedagdgico e a formagdo docente. Ao mesmo tempo,
evidenciaram o reconhecimento, por parte dos participantes, da importancia da Informatica para
a Educacdo Basica.

Essas evidéncias permitiram responder ao problema de pesquisa e alcancar os objetivos
propostos, ao revelar os fatores que influenciam a inser¢éo da Informatica no curriculo da escola

investigada. Desse modo, a andlise conjunta dos dados possibilitou uma compreensdo mais
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ampla da realidade estudada e dos desafios que ainda precisam ser superados para fortalecer a
integracdo da Informatica ao contexto escolar.

Conclui-se, portanto, que a efetiva integracdo curricular da Informatica nas escolas
publicas depende da articulacdo entre politicas educacionais, infraestrutura adequada e
formacéo especializada, para que essa area deixe de ocupar apenas o discurso dos documentos
oficiais e passe a integrar, de forma consistente, a pratica pedagdgica. Apesar das limitacoes
desta pesquisa, decorrentes da analise realizada em apenas uma instituicdo, espera-se que este
estudo contribua para ampliar as discussdes sobre o tema, subsidiar futuras pesquisas e
incentivar agdes que fortalecam a insercdo qualificada da Informéatica na Educacdo Bésica.
Dessa forma, busca-se favorecer uma formagdo mais critica, inclusiva e alinhada as demandas

da cultura digital.
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APENDICE A — QUESTIONARIO PARA
PROFESSORES, GESTORES E
COORDENADORES PEDAGOGICOS

QUESTIONARIO

1. IDENTIFICACAO DO PARTICIPANTE

Funcéo que exerce na escola: *

( )Gestor ( )Professor(a) ( )Coordenador(a) pedagdgico(a)

Tempo de atuacéo na educagéo: *
()Menosde 1ano () 1aanos ()6 a10anos ()Mais de 10 anos

Area/disciplina que leciona (se for professor): *

Etapa de ensino em que atua: *
()Ensino fundamental ( )Ensino Médio ( )Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)

2. INFRAESTRUTURA E RECURSOS TECNOLOGICOS

A escola possui infraestrutura adequada para o ensino ou recursos tecnoldgicos suficientes
para apoiar atividades com o uso de informatica? *

( )Sim, totalmente suficientes

()Parcialmente adequada

()Nao, ¢ insuficiente

()N&o possui infraestrutura voltada para informatica

()A escola possui apenas uma biblioteca com alguns computadores que auxiliam os alunos.

A escola possui computadores disponiveis para atividades pedagdgicas? *
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() Sim () Nao () Apenas alguns () Sim, mas sdo insuficientes

Onde os computadores estdo localizados? *
() Biblioteca () Sala especifica () Secretaria () Outros
Com que frequéncia esse espaco é utilizado para fins pedagogicos? *

() Frequentemente () As vezes () Raramente () Nunca

A escola possui um espaco com computadores disponiveis para uso pedagdgico
(professores e alunos)? *

() Sim, em boas condig¢des de uso

() Sim, mas com limitacGes (quantidade, manutencgéo, acesso)

() Sim, mas raramente é utilizado

() N&o possui espago com computadores

Os equipamentos disponiveis (computadores, impressora, internet, etc.) estdo em boas
condicgdes de uso? *

() Sim, em boas condi¢cfes

(1) Parcialmente, alguns apresentam problemas

() Néo, a maioria esta com defeitos

A escola possui acesso a internet? Como vocé avalia? *
()Sim, com boa qualidade e estabilidade

()Sim,mas a conexdo é lenta

()Sim, mas nem sempre esta disponivel

()N&o possui acesso a internet

A conexio com a internet ¢ suficiente para as atividades pedagégicas? *
()Sim, atende bem as necessidades

() Parcialmente-as vezes hé lentiddo

() Nao, é muito limitada ou instavel

()N&o sei informar
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A escola possui algum tipo de suporte técnico ou equipe de Tl (Tecnologia da
Informacéo) para manutengdo dos equipamentos e rede?*

()Sim, com profissional fixo na escola

()Sim, mas o suporte é eventual (quando solicitado)

()N&o possui suporte técnico especifico

()Né&o sei informar

3. BNCC E PPP

Na sua concepciao a BNCC influencia o planejamento e uso da informatica nas praticas
pedagogicas?*

() Sim () Néo ( )N&o sei informar

Na sua percepcdo, 0o PPP contempla acgdes relacionadas ao uso das
tecnologias digitais na aprendizagem?*

Sim () Parcialmente ( ) Ndo ( )N&o sei informar

4. FORMACAO E USO PEDAGOGICO DA TECNOLOGIA

Vocé ja participou de cursos ou formacgdes voltadas ao uso das tecnologias
digitais na educacdo?*

()Sim, diversas vezes

() Sim, uma ou duas vezes

()N&o, nunca participei

()N&o, mas tenho interesse em participar

A escola oferece ou incentiva a participagdo dos professores em formacgoes sobre 0 uso de
tecnologias na pratica pedagogica? *

()Sim, oferece com frequéncia

()Sim, mas de forma esporadica

( )N&o oferece

()N&o sei informar

Com que frequéncia vocé utiliza recursos tecnolégicos (computador, celular, projetor, TV

multimidia, etc.) em suas praticas pedagdgicas?*
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()Diariamente ()Semanalmente () Raramente ( )Nunca

Costuma utilizar o espaco com computadores da escola como praticas
pedagdgicas?*

()Sim, com frequéncia ( )As vezes ( )Raramente ()Nunca

5. INTEGRAC;AO DA INFORMATICA NO ENSINO

Na sua percepcdo, o0s alunos demonstram interesse quando as aulas
envolvem o uso de tecnologias (mesmo que limitadas)?*

()Sim, demonstram muito interesse

()Interesse moderado

()Pouco interesse

()Nenhum interesse

Como avalia a integracdo das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem na escola?*

()Muito satisfatoria

()Parcialmente satisfatoria

()Pouco satisfatoria

()Insatisfatoria

Outro:

A gestdo escolar incentiva o0 uso de tecnologias digitais nas praticas
pedagdgicas?*

()Sim, de forma constante e planejada

()Sim, mas de forma limitada

( )Raramente incentiva

()N&o incentiva

Na auséncia de um laboratorio de informatica, quais dos seguintes recursos moveis
ou aplicativos educativos vocé utiliza em suas praticas pedagogicas? (se for
professor) *

()Google Classroom (ou Google Sala de Aula)

()Kahoot! (ou similares, como Quizizz, Quizlet)
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()Padlet (mural virtual)

() Canva for Education (criagéo visual)

() YouTube (para videos e aulas)

()Khan Academy (exercicios e aulas)

()Aplicativos de comunicacdo (ex: WhatsApp, ClassDojo, Remind)
()Aplicativos de anotagdo/organizacao (ex: Evernote, Google Drive)

( )Aplicativos especificos por disciplina (ex: Photomath para matematica)

()Nao utilizo aplicativos ou recursos moveis

6. DESAFIOS E PERSPECTIVAS

Quais sio, em sua opinido, os principais desafios enfrentados para integrar a informatica
no curriculo escolar, considerando a realidade da escola?*

()Falta de computadores

()Falta de internet adequada

()Falta de formacéo docente

()Falta de tempo no planejamento

()Falta de apoio institucional

()Falta de manutencéo

()Falta de apoio das politicas publicas

Outros:

Na sua visdo, quais estratégias ou soluces poderiam ajudar a superar essas limitacoes e

promover o ensino de informatica na escola?*
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