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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo aplicar e analisar uma proposta de ensino de gramatica e
vocabulario de inglés com o uso do aplicativo mdvel Duolingo para o curso técnico de ensino
médio integrado presencial. Os objetivos especificos consistem em descrever as
potencialidades do uso do aplicativo para a promocao do ensino-aprendizagem da gramatica e
vocabulario de inglés e analisar a aplicabilidade da proposta de ensino complementar ao
programa da disciplina de inglés do curso técnico em meio ambiente através do m-learning.
Nossa investigacdo é conduzida pela concepcdo de estudos sobre o m-learning (GEDDES,
2004; TRAXLER, 2009; SACCOL, 2011; FERREIRA, 2012; SANTOS COSTA, 2013),
letramento digital (KLEIMAN 2005; BAESSO, 2006; FISHER, 2007; COSCARELLI, 2014;
DUDENEY, 2016) e tecnologias na educacdo (WARSCHAUER, 2000; MERCADO, 2002,
KENSKI 2007; LEVY, 2017, 1999, 1998; MAYRINK, 2017). Para alcancar o nosso objetivo,
desenvolvemos quatro momentos para darmos conta da nossa intervencdo pedagogica: no
primeiro, foi aplicado junto aos 31 alunos participantes da pesquisa um questionario contendo
quatro questes para analisar as necessidades da turma diante do ensino-aprendizagem de
lingua inglesa. No segundo, foi aplicado um teste diagnéstico avaliativo inicial dividido em 3
partes, sendo constituido por 35 questdes (objetivas, associacdo de colunas e discursivas
envolvendo vocabulario) com o intuito de compreender o conhecimento dos alunos sobre os
conteddos do programa da disciplina. No terceiro, foram ministradas 12 aulas no periodo de
1° a 22 de novembro de 2017, totalizando 7 encontros, 3 aulas por semana, utilizando, através
do smartphone, o aplicativo Duolingo, como ferramenta didatica pedagdgica tecnoldgica para
0 ensino gramatica e vocabulario em lingua inglesa. No quarto, foi aplicado um teste
diagnostico avaliativo final, que tinha como propdsito confrontar os resultados com o teste
inicial e identificar se o aplicativo tém potencialidades para a promocdo das habilidades
testadas. Por fim, concluimos que a intervencdo pedagogica possibilitou avancos
significativos na aprendizagem de gramatica e vocabulario dos alunos, através do uso do
aplicativo Duolingo, abrindo uma possibilidade de ensino-aprendizagem, que pode vir a
proporcionar um melhor aproveitamento das aulas de Lingua Inglesa em escola federal.

Palavras-chave: M-learning. Ensino de Gramatica e Vocabulario. Ensino de Lingua Inglesa.



ABSTRACT

This research aims to apply and analyze a proposal of grammar and vocabulary teaching of
English using the Duolingo mobile application for the technical course of integrated
secondary education in person. The specific objectives are to describe the potentialities of
using the application to promote teaching and learning of English grammar and vocabulary
and to analyze the applicability of the complementary teaching proposal to the English course
program of the technical course in the environment through m- learning. Our research is
driven by the conception of studies on m-learning (GEDDES, 2004; TRAXLER, 2009;
SACCOL, 2011; FERREIRA, 2012; SANTOS COSTA, 2013), digital literacy (KLEIMAN
2005; BAESSO 2006; FISHER 2007; In this paper, we present the results of the literature on
the use of technologies in education (WARSCHAUER, 2000; MARKET, 2002; KENSKI
2007; LEVY, 2017, 1999, 1998; MAYRINK, 2017). In order to reach our goal, we developed
four moments to account for our pedagogical intervention: in the first one, a questionnaire
containing four questions was applied to the 31 students participating in the study to analyze
the needs of the class in relation to teaching-learning in English. In the second, an initial
evaluative diagnostic test was divided into three parts, consisting of 35 questions (objective,
association of columns and discursives involving vocabulary) in order to understand the
students' knowledge about the contents of the discipline program. In the third, 12 classes were
taught in the period from November 1 to 22, 2017, totaling 7 meetings, 3 lessons per week,
using the Duolingo application as a pedagogical technological teaching tool for grammar and
vocabulary in the language English. In the fourth, a final evaluative diagnostic test was
applied, which was intended to compare the results with the initial test and to identify if the
application has the potential to promote the skills tested. Finally, we conclude that the
pedagogical intervention allowed significant advances in the learning of grammar and
vocabulary of the students, through the use of the Duolingo application, opening a possibility
of teaching-learning, which may provide a better use of English language classes in federal
school.

Keywords: M-learning. Grammar and Vocabulary Teaching. English Language Teaching.
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1 INTRODUCAO

E notavel o espaco que as tecnologias vém ganhando no cotidiano das pessoas através
do uso dos comoutadores, smartphones e tablets. A tecnologia e seus aparelhos estdo se
incorporando nas mais variadas tarefas de seus usuérios no século XXI, através de diversos
aplicativos com inimeras funcionalidades, trazendo mobilidade para a sociedade com o
auxilio da navegacao.

A tecnologia demonstrou que a interatividade permite o maior e 0 mais rapido acesso a
informacdo. Datashow, tablets, lousas digitais, games, redes sociais, videos e sites educativos
se tornaram parceiros dos professores e alunos. A educacdo e a tecnologia digital nunca
estiveram tdo presentes no cendrio da sociedade, e, com a chegada dos smartphones e dos
aplicativos moveis, houve o preenchimento de mais um espago para a democratizacdo do
acesso as ferramentas tecnoldgicas nas escolas, sendo mais uma ferramenta facilitadora no
ensino-aprendizagem e promovendo incorporacao de recursos tecnologicos a didatica em sala
de aula, o que torna a escola mais interessante aos olhos dos alunos.

Esse espaco conquistado pelas tecnologias e seus aparatos tecnoldgicos vem
provocando mudancas no ensino de forma geral e, em especial, no ensino de linguas,
proporcionando oportunidades de aprendizagem de leitura, escrita, compreensdo auditiva e
fala, apesar de tais tecnologias ainda sofrerem uma rejeicdo inicial por parte de alguns
professores no processo de ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira.

Ferreira (2009) constatou que a proibicdo dos smartphones em sala de aula em
Portugal trouxe um teor negativo das escolas com essa ferramenta tecnoldgica. A partir dai, os
alunos sugeriram possiveis exemplos de atividades escolares usando o smartphone, realizaram
eventos de textos, imagem e som fora da escola e trouxeram para serem analisadas em sala de
aula. Nessas atividades, os alunos mostraram familiaridade, competéncia e motivacdo
mediante a utilizagido do smartphone.

Moura (2010) demonstra que o mobile learning possibilita que os alunos incorporem
seus smartphones com naturalidade as suas atividades de estudo, fazendo uso de suas
funcionalidades em diferentes atividades curriculares, realizadas dentro e fora da sala de aula,
em grupos e de foma individual.

Cabe explicitar que o m-learning é uma modalidade de ensino-aprendizagem que se
apropria de dispositivos moveis para a realizacdo de atividades educacionais que faz uso de
aparelhos, como smartphones e tablets para estudar conteddos otimizados para tais

plataformas
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De acordo com uma pesquisa desenvolvida, em 2013, pelo Centro Brasileiro de
Anélise e Planejamento (CEBRAP), a ado¢do das tecnologias digitais na educacdo € um
caminho sem volta. Agregar tecnologias como ferramentas pedagogicas é um excelente
comeco na promocdo do mobile learning (m-learning) na aprendizagem..

Em rejeitar o uso dessa tecnologia, as escolas deveriam incorpora-la como um recurso
que ja tem forte ligagdo com a rotina dos estudantes, pois, se bem aplicada e com um
planejamento bem elaborado, ela pode contribuir fortemente para o desenvolvimento de
projetos educacionais e pedagdgicos, transformando-se em uma poderosa ferramenta de
ensino-aprendizagem.

O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)® através do Suplemento de
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (Pnad) mostra que, em 2014, 80,4% dos domicilios brasileiros acessaram a
internet por smartphones, ultrapassando os computadores e se tornando os aparelhos
preferidos dos brasileiros para se conectar a rede. Esse acesso em 2015 passou para 92,1%.
De acordo com a publicacdo da Empresa Brasil de Comunicacao (EBC)Z, que divulgou a
(Pnad) de 2017, o acesso a internet via smartphones passou para 94,6%. A pesquisa também
nos mostra que, em 92,7% dos domicilios, pelo menos um morador possui um smartphone.

Esse crescimento significativo de acesso a esses meios digitais moveis nos leva a
observar que as formas de interacao se modificaram e nos guiam para os ambientes virtuais,
proporcionando e estimulando as pessoas a apresentarem novos meios de utilizacdo e
socializacdo da comunicacdo, seja ela escrita ou falada. De acordo com Recuero (2012),
através das popularizacdo das tecnologias digitais, o uso dessas ferramentas vem se
incorporando as praticas comunicativas de milhares de pessoas em todo o mundo, assim,
permitindo a conexdo entre pessoas, comunidades e institui¢des.

Esses numeros também nos mostram o fendmeno da migracdo na navegagdo na
internet dos computadores para os smartphones. Diante desse crescimento, ha um aumento
vertiginoso no numero de softwares como os aplicativos moveis para serem usados nos
smartphones com as mais diferentes aplicagdes, dentre elas a de aprender uma lingua
estrangeira.

N&o é de hoje que o ensino de linguas vem sendo modificado através das tecnologias,

passando pelo retroprojetor, gravador, filmadora, DVD, computador e nos altimos anos

! Confira a reportagem no site do IBGE< http://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv95753.pdf> Acesso
2 Confira a reportagem no site da EBC http://agenciabrasil.ebc.com.br/economia/noticia/2018-04/ internet-por-

tv-ja-e-maior-do-que-por-tablet-diz-ibge> Acesso em 25/04/2018
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através do grande desenvolvimento dos dispositivos moveis, dessa forma, possibilitando um
ensino e uma aprendizagem em qualquer lugar e em qualquer momento.

A aprendizagem modvel (m-learning) é considerada um processo de ensino-
aprendizagem que ocorre, necessariamente, apoiado pelo uso das Tecnologias da Informacéo
Moveis e sem fio (TIMS), envolvendo a mobilidade das pessoas que estdo fisica ou
geograficamente distantes, como também de espago fisico formais de educacdo, como a sala
de aula.

Por ser uma modalidade educacional recente e ainda ndo totalmente conhecida e nem
dominada por professores, ha caréncia de metodologias e praticas pedagdgicas especificas
para 0 m-learning. Dessa forma, professor e aluno aprendem e também ensinam, em uma
relacdo, visando a transformacao da realidade através da acdo politica.

O m-learning faz uso das tecnologias de redes sem fio e um dos pontos chaves é a
construcdo de materiais atrativos e de facil utilizagdo. A aprendizagem através do m-learning
é possibilitada por meio de dispositivos computacionais portateis, tais como Assistentes
Pessoais Digitais (PDA), notebooks, smartphones dentre outros, que utilizam redes sem fio.

Para a nossa proposta de ensino, a ferramenta escolhida foi o smartphone devido a sua
grande acessibilidade por parte dos mais variados publicos e ainda, menor custo em relagdo a
tablets e notebooks, sua mobilidade, multifuncionalidade, mdaltiplos recursos e acesso a
internet.

Pesquisadores tém defendido o uso do m-learning, pois abrem novas possibilidades
para 0 processo de ensino-aprendizagem, podendo ser potencializado por toda vida, de forma
interativa, situada, colaborativa e ubiqua (SHARPLES, 2000; TRIFONOVA, 2003;
KOSCHEMBAHR, 2005).

A possibilidade de se manter em contato com a lingua estrangeira estudada, no nosso
caso, a lingua inglesa, a qualquer hora e em qualquer lugar através da tecnologia digital
mediada pela internet, corrobora mais ainda com o fato de que os smartphones e seus
aplicativos estdo mudando a maneira como os alunos aprendem uma lingua. Afinal, estamos
nos referindo a (Prensky, 2001), alunos que ja nasceram na era digital e cresceram cercados
pelos recursos tecnoldgicos chamados pelo autor de nativos digitais.

No tocante a esses alunos, vem também a motivacdo para a pesquisa de mestrado que
ora se apresenta, dentro da nossa experiéncia profissional como professor de Lingua Inglesa
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).

Em 2015, atuando no campus Ipanguacu do IFRN, percebemos como a quantidade de

telefones celulares, os famosos smartphones, havia crescido dentro na instituicdo por parte
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dos alunos e, a partir dai, comecei a fazer-me alguns questionamentos tais como: Por que ndo
fazer uso dessa ferramenta para o ensino-aprendizagem de gramatica e vocabulario em inglés
em sala de aula e até mesmo fora dela? Através dessa inquietacdo, portanto, refleti sobre
como a tecnologia poderia ser aliada ao ensino de lingua estrangeira. Em seguida, iniciei a
liberacdo do uso do smartphone por parte dos alunos dentro de sala de aula como fonte de
pesquisa de novas palavras, proporcionando ndo somente conhecer o significado das palavras
como também sua escrita, entre outros pontos, fazendo dessa ferramenta eletrénica uma
parceira do ensino nas aulas de inglés e oportunizando tanto o m-learning quanto o letramento
digital.

De acordo com Coscarelli e Ribeiro (2014), letramento digital € o nome dado a
ampliacdo de leque de possibilidades oferecidas aos alunos dando-lhes oportunidade de
contato com a escrita em um ambiente digital. Diante disso, concordamos com Pereira (2014,
p. 17) que nos diz que “precisamos dominar a tecnologia para que, além de buscarmos a
informagao, sejamos capazes de extrair conhecimentos”. Dudeney, Hockly e Pegrum (2016,
p. 17) conceituam letramento digital como: “habilidades individuais ¢ sociais necessarias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos
canais de comunicacao digital”.

Em 2016, solicitamos aos alunos de uma turma do 2° ano do curso técnico de nivel
médio em informatica, na forma presencial, que pesquisassem por aplicativos que poderiam
ser baixados ndo s6 no computador, mas também nos smartphones, para aprendizagem de
lingua estrangeira.

Nessa busca, foram encontrados varios aplicativos, tais como: Babbel, English with
LinguaLeo, Busuu, BBC Learning English, WLingua e o Duolingo. Um dos que mais chamou
atencdo, pela sua variedade e caminhos para estudar linguas estrangeiras, foi 0 Duolingo. De
acordo com pesquisas feitas em sites como Canaltech, Simparatodos, Tudocelular,
especializados em analisar ferramentas online para o aprendizado de idiomas, vimos que esse
aplicativo é o mais usado na atualidade, pois esta presente em mais de 194° paises e é usado
por mais de 120 milhdes de usuarios.

Esse aplicativo possui uma interface muito simples, no entanto, usa algoritomos
complexos e baseados nos dados de mais de 120 milhdes de usuérios da plataforma com o

propdsito de personalizar o aprendizado do idioma estudado e manter os alunos motivados.

% Confira a noticia no site do EL PAIS: https://brasil.elpais.com/tag/idiomas/a/
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De acordo com o Canaltech, a importancia do uso do m-learning € tanta que no ano
de 2015, os governos da Costa Rica e Guatemala, dois paises localizados na América Central
e que ttm como lingua oficial o espanhol (Lingua Castelhana), lancaram programas pilotos
para usar o Duolingo nas escolas publicas para serem ofertados nas aulas de lingua inglesa, e
seus professores acompanharem o desempenho dos seus alunos, j& que o aplicativo oferece
esse tipo de acompanhamento através das salas de grupos formados. Esse projeto tinha como
objetivos fortalecer os conhecimentos dos estudantes com a lingua inglesa para potencializar
suas habilidades comunicativas para aplicarem no seu dia a dia, criar novos ambientes de
aprendizagem e integrar as TICs no ensino da lingua inglesa.

Em estudo recente, Munday (2016) nos mostra o funcionamento e eficacia desse
aplicativo e o tipo de atividade que se pode realizar com ele objetivando a aprendizagem do
idioma estudado. A pesquisadora fez seu estudo na Sacred Heart University Connecticut com
turmas de alunos no seu primeiro ano de faculdade e outra turma com anos mais avangados.
Em seus estudos preliminares, a pesquisadora mostrou que o Duolingo ¢ de facil uso e com
muito potencial. As atividades usadas em sua pesquisa foram: escrita, vocabulario, tradugao,
pronincia e estruturas gramaticais. Os dados mostraram que o aplicativo ¢ muito Util no
estudo de idiomas, e que os alunos, independentemente do nivel da turma, mostraram-se
muito satisfeitos com o uso do Duolingo na aprendizagem de uma nova lingua.

Em outro estudo realizado, Valadares e Murta (2016) afirmam que ha uma se¢édo do
Duolingo que enfoca o estudo de gramatica e vocabulario, que pode ser praticado de forma
cronometrada e enfatizam a incorporacdo da pratica desse aplicativo nas salas de aulas de
ensino de lingua inglesa pelos professores e alunos com um acompanhamento pedagdgico e
didatico pelo professor. Além disso, esse tipo de estratégia cronometrada dialoga fortemente
com os exames de proficiéncias internacionais que os alunos podem se submeter para além da
sala de aula, pois o tempo desempenha um papel importante nos mesmos, como o (Test of
English as a Foreign Language (TOEFL).

Nesse sentido, percebemos também que a possibilidade de utilizagcdo do aplicativo
Duolingo através do smartphone entra em consonancia com o que propde o IFRN em um dos
objetivos da disciplina de lingua inglesa, no Programa das Disciplinas do Nucleo Estruturante
do projeto Pedagogico do Curso Técnico de Nivel Médio em Meio Ambiente na forma
integrada que € ampliar o uso de ferramentas eletr6nicas na estratégias de aprendizagem de
gramatica e vocabulario.

Através da nossa pesquisa, problematizamos o uso do aplicativo mével Duolingo

como um facilitador metodoldgico no ensino de lingua inglesa. Nossa premissa é a de que a
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utilizacdo do aplicativo mével Duolingo, como ferramenta de suporte de ensino-aprendizagem
da lingua inglesa, pode promover aprendizagem de gramética e vocabuldrio na lingua
estrangeira, tendo em vista a acessibilidade dessa plataforma de ensino e suas metodologias
subjacentes, trazendo motivacao para a aprendizagem da lingua inglesa dentro e fora da sala
de aula.

Buscando promover formas de ensino de gramética e vocabulario em lingua inglesa,
temos como objetivo geral aplicar e analisar uma proposta de ensino de gramatica e
vocabulario de inglés com o uso do aplicativo mdvel Duolingo para o curso técnico de ensino
médio integrado presencial. Para o alcance do nosso objetivo geral, pretendemos:

1) descrever as potencialidades do uso do aplicativo para a promocgéo do ensino de
gramatica e vocabulario de inglés e;

2) analisar a aplicabilidade da proposta de ensino complementar ao programa da
disciplina de inglés do curso técnico em meio ambiente através do m-learning.

Em relacdo a organizagdo estrutural, este trabalho € constituido pelos seguintes
capitulos: (i) introducdo, (ii) fundamentacéo teorica, (iii) aspectos metodoldgicos (iv) analise
e discussdo dos dados, (v) consideracOes finais. Nesta introducdo, delineamos o percurso do
nosso trabalho, apresentando a questdo motivadora da pesquisa, a justificativa e a relevancia
do tema para o processo de ensino-aprendizagem de lingua inglesa, bem como os objetivos da
nossa investigacao.

O segundo capitulo, denominado fundamentacdo tedrica, resenha os estudos nos quais
esta pesquisa se fundamenta, seguindo um trajeto tematico que traz tecnologias digitais, m-
learning e ensino de linguas.

No terceiro capitulo, apresentamos o caminho metodoldgico percorrido. Assim,
descrevemos a natureza metodoldgica da pesquisa, 0 método de intervencdo, expondo as
praticas que foram planejadas e implementadas na nossa proposta de ensino e relatando uma
aula tipica, as sinteses das aulas e método de avaliagdo da intervencdo, expondo 0s
instrumentos de coleta e analise dos dados.

No terceiro capitulo, apresentamos o0s resultados e discussdes da intervencao
pedagdgica sobre os alunos. Assim, descrevemos o0s achados relativos aos efeitos da
intervencdo, a saber: dados da parte A de cada aluno do Teste de Diagndstico Inicial (TDI) e
do Teste de Diagnostico Final (TDF), dados da parte B de cada aluno do TDI e TDF, dados
da parte C de cada aluno do TDI e TDF. E, em seguida, avaliamos os achados relativos a

intervencgdo propriamente dita, isto €, 0s pontos fracos e fortes da nossa intervencéo.
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No ultimo capitulo, trazemos as considerac¢Ges finais, momento em que retornaremos

as questdes e aos objetos de pesquisa, buscando perceber se 0s mesmos foram alcangado.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Neste capitulo, faremos uma revisdo da literatura e discussao de aspectos relevantes
gue embasaram a nossa pesquisa. Conforme ja anunciado, 0 nosso primeiro tépico neste
capitulo aborda as tecnologias digitais e ensino, destacando a internet como uma das
tecnologias de maior suporte ao ensino e o letramento digital. Mais adiante, falamos sobre m-
learning, ensino de linguas mostrando seus conceitos e suas formas de uso e o aplicativo

Duolingo.

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS E ENSINO

A primeira tecnologia digital a ser inserida e mantida até hoje nas escolas foi o
computador. Seu surgimento no Brasil data de 1958* importado de paises com tecnologias
avancadas, principalmente dos Estados Unidos. Em meados da década de 90, o computador
passou a ser inserido nas escolas, porém ndo em todas, geralmente se restringia a escolas
privadas e muitas ainda sem o acesso a internet.

Nos dias de hoje, 0 acesso as tecnologias digitais através da intenet é feito por varias
pessoas da sociedade, ndo importando mais a idade e muito menos o local em que se
encontram. Portanto, ndo é exagero afirmar que as tecnologias transformaram a nossa forma
de comunicacdo, nosso relacionamento social e proporcionou novas formas de ensinar e
aprender.

A internet no mundo surgiu no final da década de 60 nos Estados Unidos através do
Departamento de Defesa, com um propoésito de criar uma rede de comunicagdo que permitisse
aos militares envolvidos na Guerra Fria realizar trocas de informagdes de uma base militar a
outra em tempo rapido e de forma segura.

No Brasil, a chegada da internet se deu na década de 90, porém foi disponibilizada
para algumas universidades apenas para pesquisas. Sua liberacdo para fim comercial s6 veio
no ano de 1995, trazendo com ela a necessidade de se comunicar que na época era somente
através de computadores conhecidos por “tubdes’ com uma conexdo discada, lenta e instavel,
porém ja proporcionando a revolucdo das praticas de linguagem no meio digital e se
tornando uma fonte de informagdo, conhecimento e interatividade.Sobre essa questdo, Levy
(1998, p. 24) afirma que:

* Confira a noticia no site DIN< http://www.din.uem.br/museu/hist _nobrasil.ntm> Acesso em 27/10/2017.
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Poucas inovagdes tecnologicas provocaram tantas mudangas em tdo pouco tempo na
sociedade como as novas tecologias de infomacdo e comunica¢do - TIC. Dentro
dessas mudancas esta incluida a educacdo. Novas maneiras de pensar conviver estdo
sendo elaboradas no mundo das telecomunicagdes e da informatica.

Ainda para Levy (1999), os meios eletronicos de informacdo, dentre eles a internet,
sdo 0s principais instrumentos de acesso ao conhecimento em nossos dias. A cada dia, a
tecnologia nos mostra que pode ser uma das ferramentas para melhorar a qualidade da
educacdo no Brasil,é preciso saber aplicar todo potencial que existe no sistema educacional no

processo de ensino aprendizagem.

O uso de ferramentas tecnologicas no processo de ensino-aprendizagem € importante
para fomentar os recursos didaticos, auxiliar na inclusdo digital, além de possibilitar o
compartilhamento de informagdes e experiéncias entre os educandos. (CASTELLS,
2000, p. 57)

As ferramentas tecnoldgicas precisam se tornar cada vez mais inclusivas, ou seja, cada
vez mais pessoas devem ter contato e acesso as facilidades e beneficios que os avancos
tecnoldgicos trazem para a sociedade. A conectividade e a interacdo social por meio de
mecanismos tecnoldgicos devem ser incentivadas em casa e em sala de aula.

Professores podem utilizar a internet como ferramenta de ensino-aprendizagem em
sua aulas de varias maneiras, tais como: pesquisas na web, utilizacdo de sites educacionais,
uso de aplicativos para a aprendizagem de linguas, apoio para traducdo de textos de uma
lingua estrangeira, leitura de livros, revistas, jornais, periddicos e até mesmo a realizacdo da
incorporagéo de elementos da educacéo a distancia ao ensino presencial.

No entanto, para que o professor dé conta do processo de ensino-aprendizagem de um
fendmeno tdo complexo, que € o trabalho com a lingua/linguagem, faz-se pertinente que haja,
primeiramente, 0 entendimento de que “ensinar ¢ guiar ¢ facilitar, aprender, capacitar o aluno
a aprender,estabelecer as condi¢des para a aprendizagem” (BROWN, 2000, p. 7)5.

Assim, os caminhos de oportunidade oferecida pela internet podem ser utilizados em
qualquer disciplina, promovendo o desenvolvimento social, conhecimento e a interacdo entre
os alunos. A partir da tecnologia associada a interacdo social, o uso da internet cresceu
rapidamente e dessa forma, contribui para o ensino-aprendizagem de linguas, seja de forma

parcial ou 100% online.

® Nossa tradugio livre de: “Teaching is guiding and facilitating, learning, enabling the learner to learn,
setting the conditions for learning” (BROWN, 2000, p. 7).
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No que diz respeito ao uso da internet para o ensino de lingua inglesa, Warschauer

(2000) aponta algumas raz@es para justifica-lo. Dentre elas, destacam-se:

e 0 uso da lingua em contextos auténticos e significativos;

e 0 incremento do letramento através da leitura, escrita e oportunidade de publicacdo na
internet;

e acomunica¢do dinamica, viabilizada por um meio flexivel e multimiditico;

e 0 incremento da autonomia do aprendiz, ja que o dominio dos recursos da internet favorece
uma postura mais independente e autbnoma para os futuros aprendizados.

Outro aspecto relevante quanto ao uso da internet para o aprendizado da Lingua
Inglesa é como ela pode ser enriquecedora, no que tange aos conhecimentos externos a
estrutura da lingua estudada, em questdes como, por exemplo, a aproximacao dos alunos com
a cultura do povo que utiliza o idioma. Sabe-se que o0 contato com outras culturas e seus
conhecimentos é propiciador para o enriquecimento dos individuos e o desenvolvimento de
suas personalidades.

Desse modo, identificamos que, através do uso da internet no ensino de lingua inglesa,
0s professores e 0s estudantes poderdo imergir nos costumes e valores de outras culturas e, ao
discutir tais aspectos, pode desenvolver a aceitacdo de diferentes maneiras de expressao e
comportamento, viabilizando ao ensino a relacdo intima entre as linguas e as culturas.

Mercado (2002) afirma que a internet pode permitir a comunicacdo e o0
compartilhamento de recursos e dados com pessoas do nosso pais ou ao redor do mundo,
fornecendo acesso a uma enorme quantidade de informacGes.

Essa tecnologia tem exercido uma grande influéncia nos dias de hoje na criacdo de
novas oportunidades para uma abordagem de ensino na area de linguas e, dessa forma, nos
mostra mais ainda que ndo podemos desprezar sua importancia para 0 meio educacional,
mesmo sabendo que muitos professores e muitas escolas ainda ndo estdo totalmente aptas a
atenderem as novas exigéncias no ensino de linguas.

Porém, como bem nos lembra Kenski (2007, p. 124), “os recursos tecnoldgicos, por si
s0s, ndo garantem melhora no aprendizado e na qualidade da educacdo, mas as tecnologias
garantem as escolas a possibilidade de ser abrirem e oferecerem educacdo para todos,
indistintamente [...]”. A escola historicamente se caracterizou pela visdo da educacgdo que
delimita a escolarizagdo como privilégio de um grupo, que foi legitimada nas politicas e

praticas educacionais reprodutoras da ordem social e através do uso das tecnologias €
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necessario que a escola e os professores compreendam os espa¢os pedagdgicos que se abrem
com essas relages e comecem a atiliza-los na busca de uma de uma educagéo inclusiva.

Para Kenski (2012, p. 50) “as tecnologias redimensionaram os espacos da sala de aula
em pelo menos dois aspectos. O primeiro diz respeito aos procedimentos realizados pelo
grupo de alunos e professores no proprio espaco fisico da sala de aula. Nesse ambiente,a
possibilidade de acesso a outros locais de aprendizagem — bibliotecas, museus, centros de
pesquisas, outras escolas etc. — com o0s quais 0s alunos e professores podem interagir e
aprender modifica toda a dinamica das relacGes ensino-aprendizagem. Em segundo aspecto, é
o proprio espago fisico da sala de aula que também se altera”.

Observamos que, nesse sentido, a constru¢cdo de conhecimentos, a partir das
tecnologias, torna a aprendizagem, na maioria dos casos, mais prazerosas, além de
proporcionar uma maior interacdo entre aluno e professor promovendo a aprendizagem,
tornando o aluno responsavel pelo seu préprio conhecimento através de um ambiente virtual.

Para Kenski (2012, p. 55) “o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) se constroi
com base no estimulo a realizacdo de atividades colaborativas, em que o0 aluno néo se sinta so,
isolado, dialogando apenas com a maquina ou com um instrutor, também virtual”.

A busca por esses formatos de curso surge como uma boa opcdo conciliadora de
horério e tempo para as pessoas devido & sua flexibilidade e muitas vezes da relagdo custo-
beneficio, apesar de que se faz necessario ter uma forte disciplina por parte dos estudantes.

A autora também afirma que “ a internet potencializa as possibilidades de acesso as
informagdes e a comunicacdo da escola com todo 0 mundo. Por meio da “ rede das redes”, a
escola pode integrar-se ao universo digital para concretizar diferentes objetivos educacionais”
(Kenski, 2012, p. 71)

Mayrink e Alburquerque-Costa (2017, p. 6) reforcam que:

A integracdo das tecnologias as rotinas pedagdgicas que tém lugar na sala de aula
presencial pode suprimir as deficiéncias identificadas nesse contexto e ampliar os
espagos de praticas pode suprir as deficiéncias identificadas nesse contexto e ampliar
os espagos de praticas linguisticas auténticas que favorecam, um maior grau de
interagdo entre eles e os demais participantes do processo de ensino-aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC) Ensino Médio, que
estd em fase de conclusdo e sera oficialmente implantada somente em 2019°, traz como
proposta, em um dos pontos no que se refere as competéncias especificas de lingua inglesa

para o ensino médio, a utilizacdo de novas tecnologias, como novas linguagens e modos de

® Informagéo disponivel : http://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2017-02/novo-ensino-medio-deve-
ser-implementado-partir-de-2019-diz-ministro
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interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em
préticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel. Vimos que a
BNCC coloca como competéncia o uso das tecnologias, porém, nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) do Ensino Médio, ja se recomendava a aplicacdo de tecnologias no ensino
de lingua estrangeira moderna, uma vez que grande parte do vocabulario usual da informética
emprega a lingua inglesa, idioma que também predomina nos sites da internet.

Aprender lingua inglesa como lingua estrangeira e saber utilizar tecnologias a favor da
formacdo do cidaddo tornaram-se caracteristicas marcantes do atual contexto global de
educacdo. Por outro lado, o ensino de lingua inglesa no Brasil, embora tendo pardmetros
curriculares que se comparam aos de grandes poténcias educacionais (Parametros
Educacionais da Unido Europeia), ainda é arraigado no tradicionalismo das escolas como
meras reprodutoras de saberes. Esse fato problematiza a notdria ndo-relacao entre a estrutura
curricular educacional e a evolucédo das préaticas pedagdgicas no ensino de inglés.

Segundo o Ministério da Educacdo (MEC), 74% das escolas publicas no Brasil tém
internet de banda larga’. Mesmo com esses dados, sabemos que as condicBes de acesso e de
utilizacdo da internet na maioria de nossas escolas ainda sdo precarias e que muito ainda
precisa ser feito para que nossos alunos se beneficiem dessa tecnologia como um recurso a
mais para aprender. Apesar disso, ndo podemos desanimar nem desestimular, pois
acreditamos que temos avancado, mesmo vagarosamente, na busca de solugbes para
implementar acdes que possam incorporar ensino e tecnologia em sala de aula.

Para que a internet continue evoluindo no Brasil e dando apoio ao ensino, no dia 4 de
maio de 2017, foi lancado um satélite brasileiro de nome Satélite Geoestacionario de Defesa e
Comunicacbes Estratégicas(SGDC) que proporcionara a todo territdrio brasileiro o acesso a
conexdo em banda larga, cobertura de servicos de 100% do territorio nacional de forma a
promover a inclusdo digital para os cidaddos brasileiros como parte do Plano Nacional de
Banda Larga promovendo o acesso a internet por tecnologia modvel (VISIONA
TECNOLOGIA ESPACIAL, 2017).

E importante que o pais,cada vez mais, busque realizar novos investimentos buscando
a melhoria da nossa internet. Segundo o relatério de 2017, da Akamai®, o Brasil é 79°

colocado em raking mundial de velocidade de conexdo a internet. Mesmo tendo um aumento

" Disponivel em: < http://www.abranet.org.br/Noticias/TIC-Educacao:-provedores-regionais-tem-papel-
fundamental-nas-areas-remotas1549.html?UserActive Template=site&UserActiveTemplate=mobile%252Csi
® Empresa estadunidense que monitora o trafico global de dados pela internet.


http://www.abranet.org.br/Noticias/TIC-Educacao:-provedores-regionais-tem-papel-fundamental-nas-areas-remotas
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de 51% em relagdo ao ano de 2016, o pais ficou em posi¢do intermediéria dentro de um
ranking global de 200 paises, ficando atras de paises sul-americanos como Chile e Uruguai.

Na busca por mais evolugédo da internet, a empresa estadunidense Space Exploration
Technologies  Corp., cujonome comercial é SpaceX, de servicos de transporte
espacial sediada em Hawthorne, Califérnia,fez o langamento, no dia 17 de fevereiro de 2018,
de dois minissatélites experimentais de um inicio de um projeto ambicioso para formar uma
constelacdo de 4.000 satelites até 2024 que providenciardo internet de baixo custo por todo
globo (G1ZMODO, 2018).

No dia 12 de marco de 2018 o Governo Federal lancou um programa conhecido por
Internet para Todos, que pretende levar acesso a banda larga para locais remotos sem
conectividade e para todas as escolas publicas do pais, com a previsdo de beneficiar 7 mil
escolas ainda em 2018. Segundo o Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacbes e
Comunicacbes (MCTIC), o Programa internet para todos tem 2.766 cidades prontas para
adesdo, de um total de 2,978 municipios cadastrados e sem custos diretos, e esta ligado ao
satélite SGDC (OLIVEIRA, 2018).

Reconhecemos que esses investimentos feitos pelo Governo Federal na melhoria no
acesso e na qualidade da internet é de suma importancia, tanto nos lares, como no ambiente
escolar. No entanto, 0 que vemos é que, mesmo que as escolas publicas tenham sido
influenciadas pela politica de insercdo tecnolégica no sistema educacional através de projetos
vinculados ao Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), iniciativas individuais, institucionais
filantropicas etc., as praticas pedagdgicas desempenhadas no cotidiano escolar pelos
professores demostram pouca utilizacdo tecnologias em suas aulas. Fatores como a falta de
preparo dos professores, questdes que envolvem politicas educacionais, falta de tempo para
planejamento, devido ao excesso de cargas horarias que demandam na pratica docente,
computadores que na maioria das vezes sdo utilizados, para a realizacdo das atividades
administrativas. Outro fator que devemos mencionar € que a maioria das escolas ndo contam
com suporte técnico para manutencdo da internet, dos computadores e muitos laboratérios de
informatica ndo oferecem condic¢Ges minimas para a utilizag&o.

Neste sentido, ndo basta equipar um laboratorio de informéatica com sofisticados
computadores, é preciso que este seja utilizado pelos professores e alunos. Embora toda
arquitetura de hardwares e softwares permaneca intacta por longos anos, se tornam
ultrapassadas em relacdo ao surgimento da modenizacdo das tecnologias. Estas situacGes
dificultam a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para apoio nas praticas educativas da escola

publica. Ainda assim, € de suma importancia que esses programas sejam cada vez mais
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ampliados e ofertando novas possibilidades educacionais. Nesse sentido, Porto (2017, p. 3)
afirma que: “é importante que o professor busque formas de incentivar o aluno a usar as
ferramentas tecnologicas disponiveis de forma pratica e inteligente”

Quando falamos em ensino através de ferrametas tecnoldgicas, na maioria das vezes,
entende-se que a figura do professor ira deixar de existir, no entanto, fazem-se necessarias as
orientacOes do docente frente ao uso da internet. Diante desse contexto, o professor deve
buscar mudar a sua forma de agir diante dessa nova realidade imprimida pela internet, ou seja,
ele deve assumir o papel de moderador e ciente de que as novas tecnologias o auxiliam no
processo de ensino-aprendizagem. Logo, um bom professor e conhecedor do que leciona
consegue dividir seu conhecimento numa relacéo respeitosa e construtiva com seus alunos.

Sabemos que muitas escolas ainda restringem seus alunos ao acesso a internet,
liberando somente para seus professores. Elas buscam justificar que a restricdo aos alunos
para com o uso da internet é devido ao constante acesso das paginas de relacionamento tais
como Facebook, Linked in entre outros. Sabemos que, ao fazer essa negacdo, a escola nédo
contribui na realizacdo das praticas sociais dos alunos, hoje, mediadas fortemente pelas
tecnologias digitais através das redes sociais.

Hoje, em um mundo tdo globalizado, ao incluir a internet em suas préaticas
pedagogicas, a escola fica em harmonia com a evolucdo dos métodos de ensino-
aprendizagem, fazendo uma ligacdo social das comunidades por meio do ambiente virtual,
possibilitando assim uma maior aproximacao das pessoas e 0 mundo.

Quando falamos em aproximacéao entre as pessoas e 0 mundo, destacamos o grande
crescimento da aprendizagem de linguas estrangeiras através da internet para diversos fins
sejam académicos, negocios, viagens ou até mesmo pelo prazer de estudar uma nova lingua
ou outros anseios especificos. Esses estudos sdo, por muitas vezes, parciais ou 100% online.

Partindo dessa perspectiva, 0 uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(doravante TIC) na educacdo aponta para uma redemocratizacdo da escola e amplia o seu raio
de acdo, proporcionando uma maior insercdo dos seus sujeitos e promovendo a inclusédo
social/digital.

N&o é de hoje que sabemos que as tecnologias precisam entrar no contexto escolar e
estdo em constante evolucdo devido ao grande leque de dispositivos no mercado atual:
smartphones, tablets, notebooks, leitores eletronicos, leitores de dudio portateis e games. E no
futuro bem préximo, a lista pode ser outra. Sua aplicabilidade ao campo educacional tem sido
vista por muitos pesquisadores, educadores e instituicbes de ensino como um grande passo

para a modernizacédo do sistema escolar.
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Dessa forma, precisamos rever 0 modo como pensamos 0 ensino de linguagens no
contexto das escolas, seguindo os documentos do Ministério da Educacéo do Brasil (MEC) e
até mesmo promovendo pesquisas atraves do uso de ferramentas tecnoldgicas. Vale lembrar
que os documentos oficiais ndo trazem receitas prontas para as nossas aulas. Eles nos
norteiam e colaboram com nossas préaticas atraves de resolugdes que nos levam a proporcionar
acOes de ensino em nossas salas de aulas considerando o desenvolvimento de consciéncia
social, a criatividade e novos conhecimentos.

Para que se tenha 0 acesso aos usos dessas ferramentas tecnoldgicas com o apoio da
intenet, é necessario aplicar metodologias capazes de desenvolver o letramento digital nas
aulas, sendo o letramento digital as “ habilidades individuais e sociais necessarias para
interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos
canais de comunicagdo digital” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17). Assim, 0s
letramentos digitais terdo de ser entendidos pela escola como uma habilidade essencial para a
sua participacdo no mundo cada vez mais tecnoldgico, como instrumento que podem
enriquecer a aprendizagem.

Podemos dizer ainda que o letramento digital pode ser tanto a apropriacdo de uma
determinada tecnologia, tanto as préaticas de escrita e leitura que rodeiam o meio digital. Para
Carmo (2003), o letramento digital € mais que o conhecimento técnico, pois inclui ainda
habilidades para construir sentido a partir de textos multimodais, que mesclam ndo somente
palavras mais também, elementos pictdricos e sonoros num mesmo espago.

Para Buzato (2006), letramentos digitais sdo praticas sociais que apoiam-se,
entrelacam-se, e apropriam-se mutuamente e continuamente por meio de dispositivos digitais.
O autor considera letramento digital no ambito estrutural e fisico das ferramentas eletrdnicas
de forma que, se o individuo compreende como usar o computador, tablet ou smartphone
passa a ser considerado um letrado digital.

N&o podemos deixar de lado que uma das mudancas na educagdo se passa na adogédo
das tecnologias que estimulem os alunos e professores a sentirem-se parte da transformacéo
digital. De acordo com Parry ( 2011, p. 16). “ O futuro que nossos estudantes herdardo é
aquele que sera mediado e costurado pela internet movel. As escolas tém o desafio de guiar 0s
estudantes nesse caminho. As novas ferramentas devem permitir que o conhecimento esteja
nas méos do aluno onde quer que ele esteja. E que a interacéo entre estudante, conhecimento e
0 restante do mundo seja total.

Diante disso, é importante que busquemos refletir a respeito de como manteremos a

postura critica, questionadora e eticamente orientada quando nos aventuramos a criar
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possibilidades de desenvolvimento dos nossos alunos em “novos espagos de aprendizagem”,
conduzindo-os a “aprenderem a navegar e a se comunicar neles de forma eficiente ¢ a
reconhecerem o valor da aprendizagem sem interrup¢do dentro e fora da sala de aula”
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 310).

Muitas vezes, no momento em que falamos de letramento, o professor passa a ser visto
como um agente de letramento, ou seja ¢ “um promotor das capacidades e recursos de seus
alunos e de suas redes comunicativas para que participem das praticas de uso da escrita
situadas nas diversas institui¢des” (KLEIMAN, 2005, p. 51).

Sabemos que grande parte das escolas brasileiras ainda deixa a desejar, no tocante a
organizacdo no sentido de uma educacdo tecnoldgica que venha a atender aos anseios
educacionais e motivacionais dos estudantes atuais. E preciso que o profissional da educacéo
esteja aberto as mudancas e que mais cedo ou mais tarde, a sua escola podera entrar no
contexto real em que sera necessario adicionar a pratica pedagdgica o letramento digital.

Temos a consciéncia de que, para que o professor possa assumir esse papel de agente
de letramento, se faz necessario que ele sempre esteja sempre se atualizando. Ao mesmo
tempo, o professor deve reconhecer que, mesmo lendo bons livros, artigos e participando dos
principais eventos, ele ndo serd detentor de todo saber e principalmente que, em um mundo
globalizado e no qual o acesso a internet por parte dos alunos é cada vezes maior, a
disseminacdo de contéudos que serdo utilizados na sala de aula acontece, e o estudante
antecipa-se em relacédo ao professor.

Dessa forma, quando se ensina uma lingua estrangeira, no nosso caso, a Lingua
Inglesa, um dos maiores desafios dos professores é motivar os alunos que muitas vezes ja sdo
desmotivados, principalmente, aqueles que se encontram na escola publica regular, em muitos
casos, pela precariedade e compromisso da escola com o ensino da lingua inglesa.

Essa falta de motivacdo vem devido ao fato de muitos alunos nunca terem tido contato
com a lingua inglesa, no seu ensino fundamental, ou, se tiveram, foi de uma forma muito
superficial. Acreditamos que, a partir da incorporagdo das tecnologias como auxilio as
praticas pedagdgicas na sala de aula promovendo o elo entre a internet, letramento digital e o
ensino-aprendizagem da lingua inglesa através de ferramentas tecnoldgicas, podera ser
reduzida essa falta de motivacao.

Faz-se necessario que a escola possibilite aos alunos a explorarem contetdos online e
se conectarem a conteudos através de computadores, tablets ou smartphones buscando
aprender e aprimorar vocabularios, oralidade, escrita entre outros conhecimentos que essas

ferramentas conectadas possa levar a eles. No entanto, é importante ressaltar que a escola
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precisa trabalhar com os professores e alunos para que o uso das tecnologias seja para fins de
apropriacdo de informagdes, producdo de conhecimentos e acesso a cultura e ndo sé cosumo
de tecnologias. Para Fisher (2007), o papel da tecnologia nas aulas de lingua estrangeira, em
especial as midias digitais, ndo apenas auxilia o professor nas sua praticas de ensino como
proporciona aos seus alunos aulas mais ilustradas ou por apresentar conteudos
hipermidiaticos.

Para Grinspun (1999, p. 19), “a tecnologia faz parte desse contexto ndo como algo de
fora, mas como parte de um todo em que o homem cria, recria e se beneficia da sua propria
realizacdo e das demais colocadas na sociedade”. A tecnologia estd fazendo tantas
modificagdes de forma tdo dinamica que hoje a nossa comunicacdo se tornou muito mais
visual, auditiva, gestual, cinestésica e dessa forma, estamos cada vez mais conectados de
forma global por meio da velocidade e da acessibilidade que a internet e as ferramentas
tecnologias nos proporcionam.

Prensky (2001) ja vem nos alertando que nossos alunos tém modificado radicalmente a
forma de estudar e pesquisar. Essa mudanca pode ser reflexo do advento das tecnologias
digitais no momento que pesquisas nos direcionam para 0 seu uso em sala de aula. O autor
também afirma que os alunos precisam ser educados de forma diferente para o futuro.
Sabemos que eles podem realizar vérias acbes com suas tecnologias e suas ferramentas que
antes jamais teriam conseguido e que querem muito se conectar, pois sdo pessoas que tém
seus cérebros estendidos pela tecnologia e, com isso, temos que inventar e experimentar para
contribuir com a educacdo e a sociedade.

Ciente de transfomar esse quadro e promover o uso da tecnologia no ambiente escolar
de forma mais completa tanto para o professor quanto para o aluno, o governo federal
brasileiro criou o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo), criado pela
portaria n° 522/MEC e aprovado pelo Decreto-lei 6.300, de 12 de dezembro de 1997, com a
finalidade de promover o uso pedagogico das Tecnologias da Infomagdo e Comunicagéo
(TIC). Os objetivos do Proinfo, elecandos no 1° artigo do decreto, séo os seguintes (BRASIL,
1997):

e promover o uso pedagogico das tecnologias de informacéo e comunicagdo nas
escolas de educagdo bésica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;

e fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com 0 uso das
tecnologias de informagdo e comunicacao;

e promover a capacitacdo dos agentes educacionais envolvidos nas agdes do

Programa,;
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e contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagédo
préxima as escolas;

e contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para o mercado de trabalho
por meio do uso das tecnologias de informacéo e comunicacao;

o fomentar a producédo nacional de contetdos digitais educacionais.

Em meio a essa insercdo da tecnologia nas escolas, na mesma época, iniciou no Brasil
a insercdo da telefonia mdvel proporcionada pelo grande crescimento do uso dos
smartphones que mudaram a tecnologia digital. Essa tecnologia evolui e vem evoluindo tanto
ao longo do tempo que passou a modificar a forma de ensino-aprendizagem. Esses
smartphones proporcionam acesso a comunicacdo de voz, videos, aplicativo, internet entre
outras tecnologias inseridas.

Para Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17), é importante que os alunos, nos dias de
hoje, em meio a um processo educativo voltado a formacdo de cidaddos globais, busquem
desenvolver a capacidade de se interagir com as tecnologias digitais e nesse envolvimento
ampliem o “dominio dos letramentos digitais necessarios para usar eficientemente essas
tecnologias”, a fim de “localizar recursos, comunicar ideias e construir colaboragdes que
ultrapassem os limites pessoais, sociais, econdmicos, politicos e culturais”.

Por isso, acreditamos que, se as tecnologias forem usadas com o propdsito
educacional auxiliando no ensino-aprendizagem dos alunos, possivelmente teremos aulas de
lingua estrangeira promotoras de um grau de letramento mais elevado. Ou seja, 0 ensino de
linguas que vise, acima de tudo, a aprendizagem significativa em funcdo da construcao social
de cada sujeito, de modo a possibilitar o desenvolvimento de conjuntos de habilidades e
comportamentos o0s quais envolvem a leitura e a escrita nos mais diversos niveis e situacoes,
conduzindo os usuarios a utilizarem com eficacia o espago digital. O letramento digital no

ambito da préatica docente proporciona a possibilidade da incluséo social.

2.2 M-LEARNING E ENSINO DE LINGUAS

O que se Ié sobre o estudo e pesquisa dos usos de ferramentas eletronicas sem fio para
fins pedagogicos é muito recente. O que néo é recente € a idéia de aprender com mobilidade.
As possibilidades de aprendizagem sempre foram buscadas e potencializadas com a

tecnologia ainda que essencial como cadernos, livros entre outros instrumentos portateis que
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ja existiam h& muito tempo e que também favoreciam o aproveitamento do tempo (horério),
buscando desenvolver atividades relacionadas & aprendizagem.

No entanto, € importante ressaltar que o conceito de mobile learning (m-learning) é
recente, assim, ndo existindo um consenso nem mesmo entre a comunidade académica. Nesse
sentido, as defini¢des sdo relativizadas dependendo do autor e da época em que o conceito foi
explorado.

Geddes (2004) conceitua 0 m-learning como qualquer aquisi¢do de qualquer
conhecimento e habilidade através da utilizagdao da tecnologia moével, ndo importando a hora
ou o lugar. Para o autor, o m-learning tem um potencial para iniciar uma nova era de
treinamentos e educacdo. Com recursos cada vez mais avangados presentes nos dispositivos
moveis, abre-se uma variedade de oportunidades para que as escolas passem a aplicar essas
tecnologias ao processo de ensino-aprendizagem, tanto para o publico em sala de aula
(ambiente presencial) quanto fora delas.

Para Sharma e Kitchens (2006), o m-learning ¢ mais um processo de aprendizagem
que destaca as vantagens que os dispositivos mdveis t€ém em relagdo as interfaces inteligentes.
Ainda de acordo com os autores, ao se adotar a aprendizagem através do m-learning, estamos
propiciando ndo s6 um avango pedagodgico, mas também contribuindo nas aulas praticas e
seus contetdos curriculares.

E importante ressaltar que, muitas vezes, quando falamos de contetidos curriculares,
pensamos logo nos curriculos prontos e ofertados pelas escolas que, muitas vezes, t€ém como
obrigacao de ter esse tipo de curriculo como tradicao.

O m-learning ndo almeja substituir nenhum processo de ensino aprendizagem, pelo
contrario, esta tecnologia possibilita ser um topico auxiliador neste processo, sendo apenas
um meio de interacdo e ajudando o discente em suas atividades. Ele abre um leque de novas
oportunidades para o futuro. Permite levar a educacdo a locais de dificil acesso, onde néo
existem escolas ou professores, e onde a educacdo e formacdo é ainda considerada um

privilégio de apenas alguns individuos.

As escolas nos dias de hoje tém que ter a nog¢do de que, através do inicio da
globaliza¢do no mundo em meados da década de 1980, e especialmente a partir de meados da
década de 1990, transformou a forma de pensar através de um maior dinamismo e curiosidade
por parte dos alunos.

De acordo com Traxler (2009), as primeiras defini¢des de m-learning estavam

direcionadas as tecnologias que basicamente relacionava o m-learning a aprendizagem com
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uso de dispositivos moveis. Nesse caso, 0 autor ainda nos alerta que, quando formos pesquisar
um conceito para o m-learning, ndo se busque apenas pelo foco tecnolégico, mas sim as
implicacdes sociais dessas praticas educacionais.

Assim, com o m-learning vieram varias praticas distintas que se relacionam e se
caracterizam a esse novo conceito de aprendizagem e das quais destacamos duas: a primeira é
a aprendizagem em sala de aula apoiada por tecnologias moveis e sem fio, e a segunda € a
inclusdo e a diversidade.

O m-learning é importante para trazer novas tecnologias para a sala de aula e assim
diversificar o tipo de atividades para aprendizagem do aluno ou dar suporte para o que for
lecionado em sala de aula e também para alunos com nevessidades especiais e dessa forma
promove a inclusao.

No que se refere a inclusdo, mencionamos o smartphone, que atualmente € uma
ferramenta tecnoldgica mével bastante difundida que promove acesso a educagao a grupos
sociais menos favorecidos ou que se encontram em locais, muitas vezes, isolados, como
comunidades ou assentamentos rurais.

Saccol, Schlemer e Barbosa (2011, p. 24) defendem a necessidade de uma distingao
No entanto, mais do que o simples uso de tecnologias méveis e sem fio para a aprendizagem,
é importante caracterizar o m-learning por aquilo que o diferencia de outras praticas, como 0
e-learning®, destacando a natureza autodidata do m-learning assim como o caréter informal
de sua apresentacao.

De acordo com Traxler, (2009), Kulkulska-Hulme et al. (2009), Sharples (2000),
Winters (2007) o m-learning também pode ser caracterizado pela promoc¢do dos seguintes
elementos: como prover o maior controle sobre a proria aprendizagem — aprendizagem essa
centrada no individuo, aprendizagem em contexto — no local, no horario e nas condi¢des que o
aprendiz julgar mais adequados, a continuidade e conectividade entre contextos em que o
aprendiz se move em determinada area ou durante um evento, a espontaneidade e
oportunismo que possibilitam que o aprendiz aproveite tempo, espaco e quaisquer
oportunidades para aprender de forma espontanea, de acordo com seus interesses e
necessidades.

Nesse sentido, Saccol, Schlemer e Barbosa (2011, p. 25) trazem a seguinte definicéo

de m-learning:

® Do inglés electronic learning “ aprendizagem eletrénica” que corresponde a um modelo de ensino néo
presencial apoiado em tecnologia.
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O m-learning ( aprendizagem moével ou com mobilidade) se refere a processos de
aprendizagem apoiados pelo uso de tecnologias da informagdo ou comunicagdo
moveis e sem fio, cuja caracteristica fundamental ¢ a mobilidade dos aprendizes, que
podem estar distante uns dos outros e também de espacos formais de educacdo, tais
como salas de aula, salas de formacao, capacitacdo e treinamento ou local de trabalho.

Assim, o m-learning ¢ conceituado de formas diferentes, mas nao conflitantes. Por
outro lado, elas se complementam e se expandem ao longo do tempo, pois a tecnologia,
também muda. Em nossa compreensdo, o m-learning €, para além das contribui¢cdes dos
autores, uma forma motivadora de promover o ensino-aprendizagem dentro de sala de aula e

fora dela.

E uma modalidade de ensino contextual que favorece novos tipos de comportamentos
resultantes da interag@o sociocultural dos individuos e da convergéncia dos aspectos
de usabilidade dos dispositivos mdveis que permitem um fluxo de micro conteudos,
possibilitando uma real aprendizagem continuada, ou seja, sem emendas entre os
episddios de aprendizagem formal, ndo-formal e informal (COSTA, 2013, p. 51).

Dessa forma, a autora nos faz refletir que a educagao sempre foi uma das principais
preocupacdes ¢ prioridades para uma sociedade que busca enriquecimento em todos os
aspectos. Os métodos ultrapassados, pouco intuitivos de ensino-aprendizagem, e a crescente
necessidade de capacitagdo, formacdo e atualizacio profissional, aliada a
mobilidade,contribuiram para o surgimento deste tipo de tecnologia. Cada era tecnoldgica tem
sua geracdo e educacdo peculiar. Cabe aos estudiosos e pesquisadores da educagdo procuram
a forma mais eficaz de ensinar e aprender ao seu tempo.

O Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT), desde 2004, ja assinalava que 0 m-
learning deveria ser um componente a ser acrescentado nos modelos de aprendizagem
focando na interconectividade e, dessa forma, buscar eliminar a dependéncia de lugar e
espaco, permitindo a transferéncia de conhecimento. O m-learning esta evoluindo cada vez
mais nos ultimos anos passando, na visdao de muitos, de uma natureza tecno-céntrica para
outra percep¢do muito mais educativa.

Essa evolucdo educativa do m-learning é devido ao custo mais baixos dos
smartphones comparados aos notebooks e aos computadores de mesa, fora o custo baixo para
aprendizagem e manuseio, pois ndo se faz necessario fazer um curso para aprender a usar essa
ferramenta, oferecendo experiéncias de aprendizagem mais gratificante, e dessa forma,
buscando melhorar o nivel de letramento e uma maior participacéo entre os jovens e adultos.

Para Souza (2012) m-learning traz vantagens pegaddgicas e funcionais. As vantagens

pedagdgicas se dao porque o uso de dispositivos inteligentes proporcionando mobilidade no
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processo de ensino-aprendizagem de linguas e as operacionais porque trata-se de uma
ferramenta que dispOe praticamente todos o0s estudantes e assim, proporciona interacdo no
ambiente de aprendizagem.

O autor ainda nos mostra vantagens de tipo funcional do m-learning mencionando a
acessibilidade da telefonia mdvel a quase todos. Atualmente, quase 100% dos alunos tém
acesso ao smartphone por ser uma tecnologia mais barata como tambeém por possibilitarem
suas ligacOes a redes e servicos, acesso a internet e portabilidade.

Uma boa implantacdo dos recursos tecnoldgicos é fundamental para que haja uma
contribuicdo significativa na aprendizagem dos alunos e é importante que esteja em

confomidade com suas aplicagodes.

Aplicacbes do m-learning baseiam-se na apresentacdo de problemas em que a solucéo
¢ dirigida por elementos que contribuem para o valor da solugdo, através da
apresentacdo do material através do telefone celular, em que o estudante é guiado para
uma possivel solugdo que deve proporcionar realimentagdo adicional.” (SOUZA,
2013, p. 2)

Lembremos que a aplicagdo de tecnologias mdveis pode variar de acordo com o uso
em diferentes modelos de aprendizagem e cabe ressaltar que € necessario que se ocorra uma
adaptacdo dessas tecnologias para que se tenha uma boa implementagdo no ambiente
educacional.

Gracas a dispositivos como o smartphone, ¢ possivel, pela primeira vez, unir de
maneira tao integrada o mundo de dentro e de fora da escola, porque os alunos terdo esse
aparato sempre a mao. Portanto, ndo se trata apenas de aprender dentro da escola. O
conhecimento passa a estar disponivel para o aluno durante do dia podendo aprender em

qualquer momento assim fazendo uso do m-learning.

A importancia dessa ferramenta tecnolégica é tdo grande que, em pesquisa realizada
pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) através da sua Pesquisa Nacional
por Amostra de Domicilios (PNAD) no ano de 2015, divulgado em 2016, € mostrado que 0
smartphone ¢ a ferramenta de maior acesso a informacéo e comunicacao no Brasil, conforme

pode ser visto na tabela a seguir.
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Tabela 1- Domicilios particulares e permanentes, total e com alguns bens e servigos de
acesso a informag¢ao e comunica¢do — 2015

. Domicilios particulares permanentes (1.000 domicilios)
Unidades

da Bens e servigos de acesso a informagao e comunicagéo
Federacéo i

Total Microcomputador Telefone
Total Ligado a internet Movel celular

Brasil 68 037 | 31420 27 535 62 058
Norte 5095 | 1361 996 4 389
Nordeste 17837 | 5404 4 606 15 505
Sudeste 29473 | 16 441 14 736 27 407
Sul 10417 | 5682 5016 9775
Centro- 5215 | 2531 2181 4983
Oeste

Fonte: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE

As tecnologias vém sendo cada vez mais introduzidas nos meios pedagogicos,
enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem de linguas devido ao carater ubiquo das
novas tecnologias.

Ainda, como diz bem Kenski (2012, p. 100), “o0 movimento ¢ acelerado. A atualizacdo
¢ permanente. Novas infomacGes, velhas certezas, implodem teorias, reformulam leis,
transformam habitos, lateram praticas, mudam as rotinas das pessoas.” O que é bastante
perceptivel quando se considera o contexo tecnoldgico global. Além disso, a autora afirma
que essas tecnologias redimensionaram o espaco de sala de aula em pelo menos dois aspectos.
O primeiro refere-se aos procedimentos realizados pelo grupo de alunos e professores no
proprio espaco fisico da sala de aula, e o segundo é o proprio espaco fisico da sala de aula que
é alterado.

Através dos smartphones, modificamos nossa maneira de nos comunicarmos, interagir
e até mesmo no que diz respeito a adequagdo de uma nova metodologia de ensino-
aprendizagem de forma mdvel, independentemente do horéario e do local, proporcionando o

m-learning.
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Entre os jovens, essa relacdo vem se intensificando a cada dia, e cada vez mais cedo,
de posse de seus smartphones, eles estdo se comunicando, estudando, tirando fotos, filmando,
lendo e escrevendo mensagens, interagindo em redes sociais e demais aplicativos que
promovem ainda mais seu letramento digital.

O conceito de m-learning também nédo pode ficar preso apenas aos aplicativos para
smartphone. Apesar de este ser um mercado importante, especialmente no aprendizado de
linguas, pode-se ainda acessar videos e arquivos de audio, ou ainda produzi-los e enviar para
colegas, entrar em redes sociais para debater temas estudados.

Segundo Ferreira (2012), a utilizacdo do smartphone em sala de aula auxilia na
aprendizagem, pois oferece mais espontaneidade e oportunidade, levando em consideragao
aspectos favoraveis para uma aprendizagem significativa e eficaz. Lembremos que vivemos
em uma nacdo com uma grande diversidade cultural, com maneiras diferentes de construir e
até mesmo representar nossos propios conhecimentos.

De acordo com Fava ( 2012, p. 82) “Para os jovens, as novas tecnologias digitais-
computadores, smartphones, tablets sdo os principais mediadores das conexdes pessoas com
pessoas”. Assim, 0 autor afirma que o aluno de hoje pede o uso de ferramentas tecnoldgicas
em sala de aula permitindo assim aulas mais dindmicas, levando —a para um melhor
aproveitamento no ensino de linguas.

Coscarelli (2014) aponta que a tecnologia ndo vai substituir ninguém. Ela ndo vai
tomar o lugar do professor nem vai fazer méagica na educacdo. Esse também é o nosso
pensamento e ainda mais, que pode ser de grande valia para a escola e alertamos para 0s
professores comecar a pensar nesse futuro ou presente tecnoldgico dentro da educacao.

Para Shetzer e Warschauer (2000), o m-learning no processo de ensino-aprendizagem
nos desafia a oferecer novas abordagens pedagogicas como também convida os alunos a
desenvolverem habilidades digitais e tecnologicas, o que nos leva a acreditar que a
atualizagdo do m-learning em cursos técnicos de nivel médio pode promover o letramento
digital dos alunos.

O uso de dispositivos moveis para a promogdo do m-learning esta comecando a ser
visto como um caminho sem volta. A Organizagdo das NacGes Unidas para a Educacéo, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) realiza desde 2011 a Mobile Learning Week (MLW)™, que
discute o potencial pedagdgico da aprendizagem movel através dos dispositivos moveis, em

particular o smartphone. Através desse evento anual, a UNESCO busca compartilhar os mais

19 Semana de aprendizagem mével
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recentes desenvolvimentos educacionais e suas aplicacfes através do smartphone melhorando
a qualidade da educagdo e buscando transformar os processos de ensino-aprendizagem. A
UNESCO também publicou, através de um infografico, doze motivos para defender o uso das

tecnologias moveis em sala de aula.

Figura 1 — 12 motivos para defender o uso das tecnologias moveis em sala de aula

MOTIVOS PARA DEFENDER O USO DAS
TECNOLOGIAS MOVEIS EM SALA DE AULA,
SEGUNDO A UNESCO

A tecnologia mével
favorece maior
abrangéncia e igualdade
na educagao

Auxilia alunos com
deficiéneia, promovendo
a inclusao social na sala

de aula

Otimiza o tempo das
aulas, o que aumenta o
rendimento e a
produtividade ao
abranger mais contetido

Possibilita a mobilidade
do aprendizado, uma vez
que permite acessar 0
contetGdo em qualquer
hora e lugar

Maximiza o custo-
beneficio do material
educacional

Favorece a
personalizagdo dos
conteidos aprendidos

Constréi uma ponte de
comunicagao entre
comunidades de ensino,
onde 6 possivel trocar dicas
© expernéncias

Serve como suporte para
embasar as aulas “In
loco™

Liga a educagao
tradicional a educagao
modema

Apnmora a comunicagao
interna na instituicao,
melhorando a vida dos
gestores €
administradores

Contribui para uma edi 3o
continua, visto que é possivel
acessar o que foi aprendido
além das salas de aula

Possibilita feedbacks o
avaliagbes imediatas

Fonte: http://info.geekie.com.br/unesco-tecnologias-moveis/

Como mostra na Figura 01 da UNESCO “ Nao usar tecnologias moéveis é perder
oportunidades educacionais muito ricas” Mesmo assim, tendo tecnologias para as atividades
praticas como o uso do smartphone, o uso das tecnologias méveis em sala de aula ainda é um

estudo muito recente no Brasil.
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Ainda no intuito de potencializar o lado pegaddgico objetivando ajudar os lideres
politicos mundiais a compreender melhor o m-learning e suas vantagens educacionais, a
UNESCO apresentou, na cidade de Paris, capital da Franga, em fevereiro de 2013, as
diretrizes para as politicas de aprendizagem mavel.

Para a UNESCO (2013), as vantagens e beneficios proporcionados pelo m-learning
sdo:

e Expandir o alcance e a igualdade da educagéo;

e Facilitar a aprendizagem personalizada;

e Fornecer feedback e avaliacdo imediata;

e Fornecer suporte ao ensino contextualizado; criar novas comunidades de
aprendizes;

e Permitir a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer lugar;

e Assegurar a produtividade do tempo gasto em sala de aula;

e Unir a atividade formal e informal;

e Melhorar a aprendizagem continuada;

e Minimizar a interrupcao do ensino em areas de conflito e desastres;

e Auxiliar o aluno com deficiéncia;

e Melhorar a comunicacdo professor-aluno, aluno-aluno, professor-professor e a

administracao das atividades;

Oliveira et al (2014) também apontam outras vantagens (quadro 2) em relacdo ao uso
do m-learning, diante de inumeros recursos oferecidos pelas tecnologias. Assim, o autor

apresenta:



Quadro 1 -Vantagens do m-learning

Vantagens do m-learning

VANTAGENS

AUTONOMIA

PORTABILIDADE/MOBILIDADE

FACILIDADE DE ENTENDIMENTO

FLEXIBILIDADE

DESCRICAO

Caracteriza-se pela liberdade que o aluno tem
para sistematizar seu estudo, organizando-o a
seu modo, e, utilizando-se, por exemplo, da
Internet para fazer buscas sobre algum

assunto.

N&o é necessario que o aluno esteja em um
ambiente educacional formal, como a sala de
aula, para trocar informagdes, enviar

mensagens e recebé-las.

O estudante pode estudar em um Ambiente
Virtual conforme sua preferéncia, 0 que
ocasiona em um maior comodidade para
interagir com outros aprendizes e também

com o professor.

Propociona aos professores uma maior
proximidade com os alunos, de modo que
esse possa interagir ou monitorar 0S

exercicios.

Fonte: Oliveira et al (2014)
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Evidentemente, que o m-learning também apresenta desvantagens na utilizacdo de
dispositivos mdveis e a sua implicacdo na dinamizacao de atividades educativas como o nivel
de tempo de bateria, espaco de armazenamento e uma ecra pequena.

Aprender e ensinar uma lingua ndo é uma tarefa facil. Em muitas escolas, aléem do
tempo destinado para a disciplina de lingua estrangeira ser reduzido, o grande nimero de
alunos por sala dificulta a atencéo personalizada que a pratica merece. Com isso, 0 m-learning
aliado ao uso de aplicativos direcionados para o ensino-aprendizagem de linguas tém um

papel importante nesse processo.

2.3 O APLICATIVO DUOLINGO

Fundado por Luis von Ahn e Severin Hacker em junho de 2012, o Duolingo é um
aplicativo que usa uma plataforma online gratuita facil de instalacdo e esté disponivel, para 0s
sistemas operacionais Windows, iOS e Android. Sua plataforma utiliza o sistema
crowdsourcing™* e tem como finalidade o aprendizado de linguas estrangeiras sendo
disponibilizado para ser usado tanto em computadores quanto em tablets e smartphones.

O Duolingo usa uma abordagem orientada a dados voltados a educacéo. Ele foi criado
em formato de curso e é dividido em forma de etapas e, a medida que o0 usuario acerta as
respostas, vai avancando nas licbes e assim ganhando pontos. No momento que erram as
respostas perdem pontos. Dessa forma, o aplicativo Duolingo € um grande incentivador
motivacional para aprendizagem de um idioma, pois a aprendizagem é transformada em
forma de jogo no momento em que o usuério vai cumprido os objetivos de cada lic&o.

De acordo com Ferreira (1986, p. 990), o termo jogo vem “do latim jocu [e significa]
‘gracejo’, ‘zombaria’, que tardiamente tomou o lugar de ludus”. Hadfield (1985) considera
que “os jogos deveriam ser vistos como parte integrante dos conteudos programaticos no
ensino de lingua, e ndo como uma atividade divertida para sexta-feira a tarde ou para o final
de aula”. Para a autora, eles oferecem oportunidades de uma pratica intensiva da lingua, ainda
que dentro de limites artificialmente definidos, uma ponte entre a sala de aula e o mundo real
e servem como ferramenta para diagnosticar as dificuldades na aprendizagem dos alunos
(HADFIELD, 1985, p. 4-5).

Para Petit e Santos (2013, p. 3), o Duolingo tém trés principios:

1 E um termo utilizado para descrever o processo de terceirizar trabalho ou financiamento para um grande grupo
de pessoas, usualmente em um ambiente online.



44

0 sistema de vidas, 0s pontos e a competigdo. Cada erro numa licdo leva a perda de
um coracéo (vida). Quando se perde os trés coracoes, é preciso refazer a licdo desde o
comeco. Depois, para cada licdo terminada, o usuério recebe um nimero de pontos. Se
adicionar como “amigo” outro usuario do dispositivo, € possivel ver os pontos dele,
pois aparece entdo numa lista de classificacdo. Quando alguém chega a ultrapassar
outro usudrio, este Gltimo recebe uma notificacdo, a qual é usada em um registro de
lingua divertido, do tipo “vocé vai deixar Fulano passar na sua frente sem reagir

Segundo Zichermann e Cunningham (2011), as ferramentas contidas nos jogos
contribuem para uma maior motivacdo dos jogadores; visto que toda a plataforma Duolingo é
pensada para motivar o aluno a seguir em frente com a aprendizagem da lingua estudada.

A ponto de destaque desse assunto trazemos a contribuicdo de Pinheiro, Cavalcante,

Amorim (2018, p. 657-658,) ao afirmarem que :

A relacdo do jogo com a educagdo, pode trazer beneficios para a pratica do ensino,
uma vez que este pode influenciar no aspecto conitivo do aluno elevando sua vontade
de permanecer em determinada atividade e absorver o conteido da aula, sem reclamar
ou inferir negativamente no momento de realizag8o da tarefa.

A crescente utilizacdo de jogos, explorados como forma de divertir, educar e entreter,
tem gerado efeitos positivos na aprendizagem de muitos alunos. Além disso, 0s jogos podem
Ihes oferecer a possibilidade de verem conceitos representados por imagens graficas bem
como oportunidades para fazerem associacdes inusitadas e, por vezes, muito ludicas
motivando-0s ao extremo.

No tocante a aprendizagem de linguas, o Duolingo € uma plataforma tdo importante
que, passou de 200 milhdes' de usuéarios sendo 15 milhdes deles s6 no Brasil'®. Essa
ferramenta dispGe de mais de 19 idiomas com maior destaque de usuarios para a lingua
inglesa. De acordo com o Canaltech, no Brasil, 08 entre 10 pessoas usam o Duolingo para
aprender o inglés.

Como mostra a figura 02 abaixo, através dessa tela o primeiro passo a ser realizado é o
cadastro para ter acesso ao aplicativo, o usuario ndo tem s a opgéo de escolher o idioma que
deseja aprender, mas também pode optar em fazer ou ndo um teste de nivelamento a fim de

avaliar qual o seu nivel em relagdo ao idioma que deseja estudar.

12 Diponivel em: <https://noticias.r7.com/tecnologia-e-ciencia/app-de-idiomas-duolingo-recebe-nova-rodada-de-
investimentos-27072017> Acesso em 18 de out. 2017
3 Disponivel em:<http://blog.duolingo.com/> Acesso em 15 abr. 2017
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Figura 2 - Cadastramento no Duolingo

= Inglés — E] Crie seu perfil

APRENDER

Vocé é iniciante?
Comece pelo Basico

Ja sabe alguma coisa
do idioma?

fente este Teste de
Nivelamento \ 3
Criar perfil com um unico toque

Fonte: http://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-

novosidiomas.htm

Apbs escolher o idioma que quer aprender e se deseja ou ndo fazer o Teste do
Nivelamento, o usuario deve escolher quanto tempo diariamente quer dedicar ao estudo do
idioma escolhido.

Entre as opcOes dadas pelo Duolingo, estdo diversas questdes de vocabulario,
gramatica, conversacfes, compreensdo, traducdo e desafios de mdaltipla escolha, resultado
imediato dos acertos e erros do usuario e motivacgdo para estudar atraves de contagem de dias
que o usudrio passa jogando. A figura 03 apresenta a imagem do gréfico de evolucdo da

semana do estudante com o Duolingo.


http://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-novosidiomas.htm
http://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-novosidiomas.htm
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Figura 3 - Imagem do grafico de evolucdo da semana com Duolingo

Licdo concluida! +10 PE

PROXIMO NIVEL
230 /500 PE

NI D

HOJE
20 PE

Séb Dom Seg Ter CQua Qui Sex

Fonte: https:// www.duolingo.com/

Através do acompanhamento desse grafico, se tem acesso a todas as informacfes de
evolucdo dos alunos e dessa forma, é possivel acompanhar os seus rendimentos no decorrer da
semana. Essa ferramenta multiplataforma'® estd sendo vista de maneira tdo positiva que
também se expandiu para além do seu aplicativo de aprendizado e passando a ser criado o
Duolingo English Test - DET , um exame de certificacdo de inglés usado por mais de 90
universidades e instituicdes no mundo todo, incluindo Yale, New York University,
Northeastern e Norte Dame. Esse teste é feito de forma online e tem resultados similares ao

 Programa que pode funcionar em varios equipamentos.


http://www.duolingo.com/
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TOELF™ ou Teste de Inglés como uma Lingua Estrangeira e tem duas modalidades: a
primeira modalidade o Teste Ré&pido que pode ser feito de forma gratuita. A segunda
modalidade é o Teste Pratico que emite certificado e custa 20 ddlares americanos.

Além dos aspectos positivos citados acima, existe também dentro do proprio
Duolingo, o Duolingo for School. Esta é uma versdo feita para escolas que consiste numa area
voltada para os professores, onde é possivel ter o acompanhamento do progresso feito por
cada aluno no uso do aplicativo, assim como também permite o controle sobre as atividades
que os alunos realizardo dispondo de dados como o periodo e o tempo das praticas de uma
tarefa. Ainda € possivel licGes especificas planejadas e fornecer informacdes detalhadas do
progresso dos educandos, destacando andlises e instrugdes imediatas para maximizar a

produtividade da sala de aula.

Figura 4- Interface do Duolingo for School

Gerencie o0 progresso de seus alunos

Aluno Curso Unidade Licdo PE Total

9 student@duslinge.com Inglés Basico 1 1/3 1 10 PE

e student@duslingo.com Inglés Bisico 1 ralicar 18 18 PE

Fonte:https://www.google.com.br/search?q=gerencie+o+progresso+de+seus+alunos+no+duolingo&sou

rce

O Duolingo for School apresenta-se como uma excelente ferramenta para trabalhar
com grupos de alunos, seja em laboratérios de informaética, tratando-se da forma presencial,
como também na promocdo do m-learning, conectando alunos e professores em busca do

melhor aprendizado e integrando as tecnologias digitais ao dia a dia de sua sala de aula.

15 £ um exame que tem como objetivo de avaliar o potencial individual de falar e entender o inglés em nivel
académico.
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Em uma pesquisa realizada pelos gerenciadores do Duolingo em maio de 2016, cujo
objetivo era mapear os idiomas estudados através do aplicativo em cada pais, constatou-se
que o inglés é a primeira opcdo de lingua estudada em 116 paises, seguido pela lingua
francesa, que ficou na segunda colocacgédo sendo a primeira op¢do em 35 paises e o espanhol
na terceira posicao, sendo a primeira op¢ao em 32 paises.

O estudo também revelou que, em 94 paises, metade dos usuarios do Duolingo
buscam por estudar a lingua inglesa. Um dos dados também apresentado pela pesquisa foi que
a América Latina, o Oriente Médio e o Leste Europeu sdo as regides com maiores
porcentagens de usuérios que buscam no aplicativo estudar o inglés. Além disso, se
considerarmos todos os 194 paises em que o Duolingo estd presente, a lingua inglesa é
estudada por 53% dos usuarios, o que mostra a relevancia desse aplicativo para a
aprendizagem de linguas, em especial a lingua inglesa. E importante considerar que a lingua
mandarim ndo foi computada nesse estudo, porém estéd disponivel no aplicativo. O mapa na
imagem figura 5 abaixo nos mostra as linguas e os paises onde elas sdos estudadas no

Duolingo.

Figura 5- O idioma mais estudado no Duolingo por paises

'® Disponivel em: https://brasil.elpais.com/brasil/2016/05/07/internacional/1462632018_064743.html



49

.English .French Spanish .German ﬂSwedish .Italian .Turkish

Fonte: https:// www.duolingo.com/

A figura acima nos mostra que, quase toda a América Central e do Sul faz uso do
Duolingo para aprender inglés, com excecdo da Guiana e algumas ilhas do Caribe, que tém o
inglés como primeira lingua.

Sendo assim é um dispositivo pedagogico fundamental e importante no processo de
ensino-aprendizagem da lingua inglesa. Isso porque dinamiza o espaco da sala de aula.

A chegada das tecnologias mdveis a sala de aula traz tensGes, novas possibilidades e
grandes desafios. As proprias palavras “tecnologias moveis” mostram a contradigdo
de utiliza-las em um espago fixo como a sala de aula: elas so feitas para movimentar-
se, para que sejam levadas a qualquer lugar, utilizadas a qualquer hora e de muitas
formas (MORAN et al. , 2013, p. 30).

E importante também afirmar que com a insercéo desse aplicativo no ensino de Lingua
Inglesa, seja como suporte ao livro didatico ou aos conteldos programaticos, ndo se esta
apenas praticando a inclusdo social, como também, contribuindo para diminuir a falta de
motivacdo em sala de aula, j& tdo destacada por pesquisadores como um dos fatores
responsaveis pela baixa aprendizagem nas escolas, principalmente nas publicas.

Assim, acreditamos nos beneficios oferecidos pelo m-learning aliado ao aplicativo
Duolingo para o ensino de linguas, que nos desafia a oferecer novas abordagens pegaddgicas
como também convida os alunos a desenvolverem habilidades digitais e tecnoldgicas como
uso de outros programas e ferrametas, observagoes e reflexdes de forma individual ou em
grupo sobre o que esta sendo estudado, alem de criacdes de comunidade de aprendizagem,
permitindo a aplicacdo de novos conhecimentos e melhorando a confianga da aprendizagem e
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da autoestima. Por isso, julgamos relevante promover o ensino-aprendizagem de linguas dos
nossos alunos de acordo com as novas circunstancias e suas necessidades.

Dessa forma, é revelada a importancia do uso do m-learning nos processos educativos,
seja na educacdo formal ou informal. No entanto, se faz necessaria a criagdo de praticas
pedagogicas que acompanhem de forma adequada essa nova forma de ensino ou essa
evolugdo educacional, para que essa tecnologia ndo passe a ser somente um local de
armazenamento de dados online usados com dispositivos moveis, smartphone e tablet dentro

do ensino-aprendizagem de lingua inglesa.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA INTERVENCAO

Neste capitulo, abordamos os aspectos metodoldgicos envolvidos nesta pesquisa.
Inicialmente, apresentamos a pesquisa de intervencdo pedagogica, delineando um breve
paralelo entre a pesquisa-acdoe e isso se justifica por serem extremamente semelhantes em
alguns aspectos e também se inserirem nos moldes das pesquisas predominantemente
quatitativos.

A linha de trabalho a ser seguida neste trabalho é a pesquisa de intervencdo
pedagdgica. Assim, abordamos o método da intervencdo, assim como 0s instrumentos
desenvolvidos para a sua realizacdo, bem como apresentamos o Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFRN), enquanto universo desta pesquisa, e seus alunos,
enquanto participantes. Por fim, apresentamos o método de avaliacdo da intervencao, tratando

dos instrumentos de coleta e analise de dados.

3.1 TIPO DE PESQUISA

Visando alcancar nosso objetivo nesta investigacdo e buscando obter resultados
através da atuacdo no contexto da sala de aula de Lingua Inglesa do 4° ano do curso técnico de
nivel médio em meio ambiente, ofertado pelo campus Ipanguacu-RN, encontramos na
Pesquisa de Intervencdo Pedagogica, de acordo com as definicBes de Damiani et al. (2013), a
forma de desenvolver nossa proposta de ensino de gramatica e vocabulario em lingua inglesa
através do Duolingo.

Para Damiani et al. (2013), é necessario definir o que se entende por Pesquisa de
Intervencdo Pedagogica, que, segundo os autores, sdo acdes que requerem elaboracdo de
plano e acdo interventiva, buscando produzir mudancas em determinadas situa¢es no espaco

da aprendizagem, seguindo-se a uma analise dessas acdes.

[...] pensamos ser necessario definir o que entendemos por pesquisas do tipo
intervengdo pedagdgica. Segundo nossa concepgao, sao investigagdes que envolvem
0 planejamento e a implementacdo de interferéncias (mudancas, inovaces) —
destinadas a produzir avangos, melhorias, nos processos de aprendizagem dos
sujeitos que delas participam — e a posterior avaliacdo dos efeitos dessas
interferéncias (DAMIANI et al., 2013, p. 58)

Para aplicar a pesquisa do tipo de intervencdo pedagdgica, o professor pesquisador

utiliza as abstracGes tedricas para a compreensao do fendmeno de estudo, faz a verificacdo da
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validade teérica para o ploblema em questdo e finalmente passar a analisar a realidade a partir
do concreto apresentado.

Damiani, etal. (2013, p. 58) mencionam que “ as pesquisas do tipo intervencdo
pedagdgica sdo aplicadas, ou seja, tém como finalidade contribuir para a solucdo de
problemas praticos”. Os autores ainda afirmam que sdo as investigagdes que envolvem o
planejamento e a implementacdo de interferéncias (mudangas, inovagdes) destinadas a
produzir avancos, melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas
participam e a posterior avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias. Dessa forma, buscamos
investigar a(s) situacdo(Ges) problema(s) e a partir disso promover agdes
intervencionistas/resolutivas com o intuito de propor melhorias no sistema de ensino ja
utilizado ou avaliar inovac@es as praticas pedagogicas.

Os pesquisadores também ressaltam a importdncia que se tem na pesquisa-
intervencdo, do cuidado na separacao entre a descricdo do método da intervencédo e do método
de avaliacdo da intervencdo, ou seja, o relato da pratica da intervencdo pegaddgica
implementada deve ser distinto daquele que apresenta os instrumentos de coleta e a analise de
dados da intervencao.

Quando falamos de pesquisa-intervencdo, vem a tona aspectos semelhantes entre a
intervencdo pedagdgica e a pesquisa-acdo. Para Thiollent (2011, p. 20) a pesquisa-ac¢ao:

[...] é um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma a¢do ou com a resolucdo de um problema coletivo e no

qual os pesquisadores e os participantes da situagdo ou do problema estdo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Assim, 0 autor considera que toda pesquisa-acdo é uma pesquisa participativa, devido
ao fato de manter o foco na questdo do agir enquanto que a primeira esta centrada na questao
do pesquisador com 0s sujeitos, porém devido a esse ponto nem toda pesquisa participativa se
caracteriza como pesquisa-acao.

Thiollent (2011, p. 20) destaca que muitos partidarios restringem a concepgao e uso da
pesquisa-acdo “a uma orientagdo de agdo emancipatéria € a grupos sociais que pertencem as
classes populares ou dominadas”. Nesse caso, a pesquisa-agdo se constitui como um
engajamento sociopolitico a servigo de classes populares e suas causas. Conforme Damiani
et al. (2013), outro aspecto esta na participacdo, que na pesquisa-acdo envolveria todos os
participantes. Ja na pesquisa interventiva, o pesquisador age na identificacdo do problema e

toma as decisdes que julgar necessarias para resolvé-lo. Apesar disso, ele estd aberto as



53

possiveis criticas e/ou sugestfes dos sujeitos da intervencdo, visando ao aprimoramento da

acao.

Damiani et. al. (2013, p. 9) apresentam conceitos que caracterizam as pesquisas do

tipo intervencéo:

e sdo pesquisas aplicadas, em contraposicdo a pesquisas fundamentais;

e partem de uma intencdo de mudanga ou inovagdo, constituindo-se, entdo, em
préticas a serem analisadas;

e trabalham com dados criados, em contraposi¢do a dados ja existentes, que sao
simplesmente coletados;

e envolvem uma avaliacdo rigorosa e sistematica dos efeitos de tais préticas, isto é,
uma avaliacdo apoiada em métodos cientificos, em contraposicdo as simples

descricdes dos efeitos de praticas que visam a mudanca ou inovacao.

Dessa forma, percebe-se nitidamente o rigor sustentado em relagdo aos relatérios das
pesquisas, devendo contemplar de forma precisa e detalhada, dois componentes
metodoldgicos, que se constituem em: método da intervencao, utilizado na pratica pedagogica
desenvolvida, e método de avaliacdo da intervencdo, que pode ser explicado como a parte
investigativa propriamente dita, na qual devem ser descritos os instrumentos de coleta e

analise de dados.

3.2 CONTEXTO DA PESQUISA

O método da intervencdo tem intencdo de descrever de forma minuciosa as diferentes
praticas de ensino e estratégias adotadas, defendendo sua implementacdo e visando
caracterizar a atuacdo do professor, que na presente pesquisa, foi o préprio pesquisador.

Nossa pesquisa foi realizada no IFRN, Campus Ipanguacu. O instituto surgiu, no ano
de 1909, no contexto de uma acdo politico-educacional do entdo presidente do Brasil, Nilo
Pecanha, que objetivou conceder a instituicdo priméria e profissional a filhos de
trabalhadores, criando, através do Decreto n.° 7.566, dezenove escolas de aprendizes artifices
em todo territorio nacional.

Dentre as quais, a escola da cidade de Natal, que foi instalada em 1910, que oferecia
curso primério, de desenho e oficinas de trabalhos manuais. Em 1968, a demominacgao passou

a ser Escola Técnica Federal do Rio Grande do Norte — ETFRN e passando para Centro
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Federal de Educagdo Tecnoldgica — CEFET em 1999.. Dez anos depois passou a ser chamada
Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia — IFRN, e hoje tendo mais de 21 mil
alunos matriculados em seus 21 campi distribuidos por todas as regiées do Estado, com uma
funcdo social amplificada e uma oferta de cursos em diversos niveis: técnico de nivel médio,
graduacdes e pos-graduagdes. Em 2006 veio a 12 fase da expansdo da Rede Federal de
Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e assim surgiu o Campus Ipanguacu do
IFRN.

O Campus Ipanguacu, fica situado na microrregido do Vale do Agu*’, & margens da
RN 118, no Distrito de Base Fisica no municipio de Ipanguacu, encravado em um terreno de
1.333.00 m? (133 hectareas), com uma uma estrutura para receber 1.200 alunos. O Campus
Ipanguacu oferta cursos técnicos de nivel médio integrados em Agroecologia, Meio Ambiente
e Informatica com duracdo minima de 04 anos. O Campus recebe anualmente 108 novos
alunos nestes cursos, sendo 36 alunos por curso.

A disciplina de lingua inglesa é ofertada anualmente dentro dos Cursos Tecnicos
Integrados de Nivel Médio, com carga horaria de 03 horas aula semanais de 45 minutos e seus
conteddos estabelecidos no Programa das Disciplinas do Nucleo Estruturante da Disciplina de
Lingua Inglesa (Anexos 01 e 02) juntamente com as Propostas de Trabalho para as
Disciplinas do Ensino Médio (PTDEM) referentes aos Cursos Técnicos Integrados do IFRN.

Lembremos que:

Tais propostas tém por objetivo organizar e sistematizar o trabalho pedagdgico
desenvolvido, destacando-se as concepgdes de ensino e de aprendizagem
ancoradoras da pratica docente, as bases tedrico-metodoldgicas de cada disciplina, a
selegdo dos conteudos, o acompanhamento e a avaliagdo da aprendizagem.
(INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIEENCIA E TECNOLOGIA DO
RIO GRANDE DO NORTE, 2012).

Todos os cursos regulares do IFRN seguem as orientacdes dos documentos oficiais
institucionais, sendo o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) o documento que traz, em um dos
seus volumes, a PTDEM de Lingua Inglesa.

O universo da nossa pesquisa foi uma turma do 4° Ano do Curso Técnico de Nivel
Médio Integrado em Meio Ambiente do IFRN, Campus Ipanguacu. Em nosso trabalho,
visamos seguir a aplicacdo dos contetdos de maneira que a PTDEM atendessem aos
propdsitos do plano de curso da disciplina de lingua inglesa, de acordo com o documento
norteador do ensino de Lingua Inglesa no IFRN.

A microrregi&o do Vale do Agu também conhecida por regido do Vale do Acu est4 localizada na Mesorregio
Oeste Potiguar e esta dividida em nove municipios: Agu, Alto do Rodrigues, Carnaubais, Ipanguagu, Itaja,
Jucurutu, Pendéncias , Porto do Mangue e S8o Rafael.
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A turma na qual se desenvolveu este trabalho, que teve duracdo de 04 semanas, é
composta de 31 alunos, dos quais, 12 do sexo masculino e 19 do sexo feminino com idades
entre 17 e 19 anos. Esses alunos sdo oriundos dos municipios da regido do Vale do Acu e
outras localizagcbes como as cidades de Afonso Bezerra, Parad, Pedro Avelino e Triunfo
Potiguar. Esse publico passa pelo exame de selecdo, que € o processo seletivo para ingresso
nos cursos técnicos integrados do IFRN que segue uma politica de cotas sociais e raciais nas
instituices federais de ensino reservando 50% das vagas existentes para alunos egressos das
escolas publicas, de acordo com a lei n® 12.711/2012.

A escolha da turma se deu pelo critério caracteristico do tipo de comportamento
esperado para os alunos dessa faixa etaria. Por se tratar de um curso técnico de nivel médio
em que ha alunos adolescentes com interesse em desenvolver uma pesquisa fazendo o uso do
smartphone como uma ferramenta tecnoldgica, acreditamos na adesao desse publico as nossas
atividades. Somando a prética educacional tanto em sala de aula como fora dela,
proporcionando mobilidade através do m-learning, ja justifica nosso interesse, bem como dos
alunos.

No entanto, é importante ressaltar que essa ndo é uma pesquisa exclusiva e restrita ao
curso de Meio Ambiente mas sim uma pesquisa que pode ser desenvolvida em outros cursos
do IFRN e em outras escolas que ofertem a disciplina de lingua inglesa. E importante ressaltar
também que, quanto ao comportamento dos alunos, ndo héa registros de indisciplina em sala de
aula, as aulas transcorreram de forma tranquila.

Vale destacar que, quanto as instalacbes fisicas do IFRN, estas podem ser
consideradas boas, levando-se em consideracdo as condigdes estruturais das instituicoes
publicas inseridas na Regido do Vale do Acu. As aulas, na qual desenvolvemos a pesquisa,
foram ministradas em sala climatizada, com bom espaco fisico, lousa para pincel atbmico,
projetor portatil e com acesso a internet, ferramenta primordial para essa intervencao ja que é
realizada a partir de uma tecnologia madvel.

O professor responsavel pela pesquisa e pela turma em questdo possui graduagdo em
Lingua Inglesa e especializagdo em ensino de Lingua Inglesa, e estd no cargo de professor
efetivo ha 06 anos. Todos os alunos participantes desta pesquisa, ou responsaveis para 0s
menores de 18 anos, assinaram o0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE® e

tiveram suas identidades preservadas, sendo identificados somente por numeros. A

'8 O TCLE pode ser encontrado no Anexo 02, pag. 111
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intervencdo foi devidamente autorizada pelo Termo de Autorizacdo da Diregdo-Geral do

Campus Ipanguacu®®.

3.2 METODO DE INTERVENGCAO

Destacando como objetivo geral desenvolver uma proposta de ensino de gramatica e
vocabulério de inglés através do uso do Duolingo em uma escola federal. O trabalho de
intervencdo foi desenvolvido através da acdo planejada, seguindo os passos que a pesquisa do
tipo intrevencéo descreve.

Assim, ndo pretendemos desenvolver pesquisa que apenas problematize determinada
realidade, ou que meramente levante dados, mas temos como principal objetivo, além de
entender determinada realidade, agir sobre ela.

Sabemos, porém, que aprender uma lingua estrangeira € uma tarefa complexa,
exigindo, portanto, uma postura ativa e participativa, tanto do professor, quanto do aluno,
assim como os conteudos que séo utilizados no desenvolvimento nas praticas de linguagem.

Inicialmente, levando-se em consideragdo 0s objetivos propostos, foi aplicado o
questionario com o intuito de diagnosticar os maiores anseios da turma em relacdo ao
aprendizado da lingua inglesa®® e todos os 31 alunos se fizeram presentes na aplicacéo e as
perguntas foram:

1. Em sua opinido, qual das habilidades vocé deseja aprimorar?

2. Como considera o seu vocabulario em inglés?

3. Em que situacBes vocé usa ou pretende usar o inglés fora da sala? Para qué
estudar inglés?

4. Qual seu objetivo ao aprender inglés? E a partir disso, onde vocé podera usar o
que aprendeu?

De acordo com os dados obtidos, chegou-se a conclusdo de que procurariamos
desenvolver um trabalho com o foco na gramatica e vocabulario de forma concomitante entre

0 programa de disciplina de lingua inglesa do ndcleo estruturante I e 11, que estd na PTEDEM

19 Termo de Autorizacio da Direcdo Geral no Anexo 01, pag. 110
20 Questionério da analise inicial da turma Apéndice A, pag. 98
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do Curso Técnico em Meio Ambiente®! e o aplicativo Duolingo. O componentes curriculares
estabelecidos de acordo com o programa a ser usado na intervengdo foram:

e Funcdes socio-comunicativas bésicas:

e Apresentar-se ao outro mencionando nome, idade, estado civil, naturalidade e

profisséo (e.g.: I am [name]; | am [age]; | am [marital status]; | am from [hometown];

I am a/an [job]);

e Posicionar-se em relacdo a diferentes topicos (e.g.: I love [e.g.: singer]; I like

[singer]; I don’t like [singer]; I hate [singer]);

e Falar sobre a prépria rotina (e.g.: On [e.g.: Mondays], | wake up, | get up, | take a
shower... [etc]);

e Descobrir informagdes pessoais sobre o outro, como nome, idade, estado civil,

naturalidade e profisséo (e.g.: What is your name? How old are you? Are you

single? Where are you from? What’s your job?);

e Descobrir as preferéncias do outro (e.g.: Do you [like] [e.g.: band]? What [bands] do
you [like]?);

e Descobrir informacdes sobre a rotina do outro (e.g.: What do you usually do on

[Mondays]?);

e Dar instrucdes (e.g.: Pay attention!);

e As fungbes acima relacionadas a uma terceira pessoa (masculina e feminina);

e Falar sobre eventos passados (e.g.: What did you do [yesterday]? [Yesterday], |

studied English, | watched TV and I went to work.);

e Falar sobre a¢fes em andamento (e.g.: What are you doing? | am [studying].);

e Fazer planos (e.g.: What are you going to do [tomorrow]? [Tomorrow] | am going to
study.);

e Conjecturar sobre o futuro (e.g.: What will you do [in January]? [In January] | will
travel.);

e Vocabulério basico;

e Profissbes (em especial aquelas dos proprios alunos); nameros (relativos
especialmente as idades dos alunos); estados civis; programas de TV, tipos de filme,
musica e comida; esportes, disciplinas escolares;

e Dias da semana; atividades relativas ao dia-a-dia dos alunos;

e A forma passada dos verbos trabalhados na disciplina de Lingua Inglesa I;

2! programas estruturantes | e |1 nos Anexos 03 e 04, pags 113 e 114
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e Expressdes de tempo (yesterday, last weekend, a week ago, tomorrow, today, tonight,

now, tomorrow, next week, next month);

e Meses do ano.

Com base nas informacGes obtidas e na necessidade de organizacdo das agdes, foi

desenvolvido uma proposta de ensino, como pode ser visto no quadro 02, para a intervencéo,

contendo todas as informagdes necessarias para que o professor pesquisador estivesse atento

quanto aos conteldos, recursos e orientacbes metodologicas a serem seguidas. Em um

ambiente que requer tantas condigdes para que 0s objetivos sejam alcangados, ele engloba os

aspectos necessarios para que o trabalho em relacdo a aprendizagem de gramaética e

vocabulario aconteca através do smartphone proporcionando o m-learning.

Quadro 2 - Plano de ensino de lingua inglesa para a intervencao

2017

PLANO DE ENSINO DE LINGUA INGLESA PARA INTERVENGAO IFRN

IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina Lingua Inglesa

Curso Técnico Integrado em Meio Ambiente
Carga horéria total 12 aulas

Periodo letivo Novembro/2017

Professor

Prof. Késsio Roberto Brito Soares

Metodologia de Ensino

Gramatica -Tradugéo

Metodologia de Pesquisa

Pesquisa do tipo intervencdo pedagbgica

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Elencar procedimentos, recursos e contetdos para desenvolver uma proposta
de ensino de gramatica e vocabulario de Lingua Inglesa através do uso do
aplicativo mdvel Duolingo em um curso técnico integrado no IFRN

CONTEUDOS TRABALHADOS DURANTE A INTERVENGAO

Licdes
e Animals
e  Greetings and Goodbyes
e Foods
e Clothes

e  The weather

Conteudos gramaticais

Personal Pronouns

Definite and Indefinite Articles
Nouns

Plural

Imperative

Simple present

Adjectives Pronouns
Possessive Pronouns

Object pronouns
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RECURSOS UTILIZADOS

Recursos metodoldgicos Recursos tecnologicos
e  Questionario e Smartphone
e PTDEM de Lingua Inglesa e Aplicativo Duolingo
—IFRN e Quadro branco para pincel
e Datashow

Fonte: Elaborado pelo autor

Observamos que o Plano de Ensino contém uma série de informagfes que s&o

necessarias para o desenvolvimento da intervencdo. Funcionando como um guia, indicando 0s

passos e etapas a serem percorridos durante a realizacdo do processo, assim, ele fornece

orientacOes imprescindiveis para que o pesquisador atinja o seu objetivo. O Plano de Ensino

passa, entdo, a se encaixar como uma das etapas nesse plano maior. A seguir, apresentamos

por fases sequenciadas e definidas a estrutura e os aspectos que levaram a concepcao do que

passamos a chamar de Plano de acdo da intervencao.

Situacdo inicial: é a realidade apresentada pela turma, da forma em que ela se
encontra, antes de qualquer acdo interventiva. As informacdes sdo obtidas através
dos mecanismos de coleta de dados, observacao do pesquisador, etc., as quais sao
organizadas e passam por um processo de analise;

Reflexdo: é o0 momento no qual o pesquisador analisa as informacgdes da situacdo
inicial e considera as a¢des de intervencdo viaveis a serem tomadas;

Plano de ensino: é o planejamento elaborado de forma minuciosa através da
analise e reflexdo do pesquisador acerca das informacgbes da situacdo inicial,
considerando todos os recursos, acoes, inclusive o género oral a ser trabalhado, e
procedimentos necessarios para a realizacao da intervencdo;

Aulas: é o momento de realizacdo das acdes de ensino, conforme os conteudos,
metodologias e recursos previstos no plano de ensino. A quantidade de aulas é
estabelecida de acordo com o previsto no plano de ensino;

Conclusdo: ¢ o momento no qual, apoés as agdes de ensino, estratégias de
avaliacdo do processo de intervencdo sdo colocadas em pratica, com o intuito de

analisar a eficiéncia dos procedimentos realizados.

O plano de ensino e plano de acéo, constituem-se como a base da intervencao para a

proposta de ensino de gramatica e vocabulario em Lingua Inglesa com o uso do aplicativo

Duolingo que desenvolvemos neste trabalho. E através das orientagBes organizadas nesses
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instrumentos que procedemos as a¢fes em relagdo ao processo de intervencdo na turma objeto
de estudo.

A partir de entdo, tem-se o inicio dos trabalhos como previsto, objetivando o ensino de
gramatica e vocabulario, conforme a metodologia proposta. Assim, nas atividades em sala de
aula ou fora dela, fazendo uso do Duolingo pelos alunos nos seus smartphones seguiam
roteiros nos modulos com questdes envolvendo os tdpicos relacionados ao programa da
disciplina, passaram a ser realizados com regularidade, abordando os contetdos de forma
interativa.

Através da observacdo, percebeu-se o comprometimento dos alunos na realizagdo das
atividades, sejam em grupos ou individuais no aplicativo instalado nos seus smartphones , que
poucas vezes o professor pesquisador era chamado para orientar em alguma duvida que
surgisse.

Como podemos observar, o estudo se torna um desafio consideravel, pois, para
desenvolver as acGes referentes ao ensino de gramatica e vocabulario fazendo uso de uma
aplicativo atraves do smartphone, é preciso criar 0 ambiente de interacdo em sala de aula com
essas tecnologias.

Os encontros/aulas foram sistematizadas na seguinte logica regulatoria para a
descricédo da intervencéo:

12 Objetivo

22 Procedimentos seguidos durante a aula ( intervencéo)

3.2.1 Sintese das aulas

Nesta secdo serd apresentada cada uma das aulas realizadas ao longo da intervencéo
pedagdgica, usando a ferramenta digital Duolingo, proporcionando o m-learning,
demonstradas atraves de figuras extraidas das atividades respondidas pelos alunos no
aplicativo e considerando os assuntos ministrados em sala de aula, numa tarefa de descrigao
dos passos da execucéo das tarefas.

Na primeira semana de aula foram abordados os seguintes assuntos chamados de
modulos dentro do aplicativo e sempre referente ao Basico | e Bésico 1l:, Artigos indefinidos,
Pronome “it”, sendo os assuntos trabalhados: Pronomes Pessoais: I, you, he, she, it, we, you,
they; Artigo definido: the e Artigo indefinido: a e an, juntamente com os verbos: am, is, are,
see, have, read, find e os substantivos: boy, girl, man, woman, child, ball, cat, dog, apple,

orange, animal, elephant, book, boys, girls, newspaper, menu e house.
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Na segunda semana de aula foram abordados os seguintes mddulos: Verbos - ,
SaudacBes, Animais e Comidas, sendo trabalhado somente vocabulario com os verbos: hear,
reads, sees, love, loves, finds, hears, like, likes, has, speak, speaks, eat, eats, drink, drinks e 0s
substantivos: english, horse, bird, duck, turtle, spider, crab, bear, mouse, wolf, lion, fish,
chicken, egg, cheese, fruit, food, wine, beer, water, juice, coffee, tea, breakfast, lunch, tomato,
dinner, strawberry, lemon, sandwich, bread, sugar, pasta, salt, meat, pork, beef, meal, soup,
plate, milk, oil, rice.

Na terceira semana de aula, foram abordados os seguintes modulos: Clima e Tempo,
Verbos - Imperativo, Plurais e Pronomes possessivos, sendo os assuntos trabalhados:
Pronomes adjetivo (my, your, his, her, its, our e their) e Pronomes possessivos (mine, yours,
his, hers, ours e theirs), juntamente com os verbos: rains, drink, eat, read, find e os
substantivos: apples, books, dogs, horses, elephants, ducks, turtles, animals, newspapers,
birds, plates, men, women, children, cats e sandwiches.

Na quarta e uUltima semana de aula do PROJETOING1 foram abordados os seguintes
maodulos: Pronomes obliquos, Roupas e Verbos - Presente, sendo os assuntos trabalhados:
Pronomes obliquos (me, you, him, her, it, us, them) e um pouco mais de vocabulario que séo
0s verbos: wear, wears,write, writes, walks, walk, swims, swim, cook, cooks, sleep, sleeps,
run,runs, want, wants, pay, pays, go, goes, play, plays, use, make, listen, listens, say, says,
tell, work, need, know, design, take, support, show, touch e os substantivos: shirt, shoe, skirt,

coat, dress, pants, clothes, suit e hat.

1° Encontro - 02 aulas
Objetivo do encontro

e Conhecer os alunos;

e Instalar o aplicativo Duolingo nos smartphones dos alunos e explicar como
iriamos nos utilizar dessa tecnologia nos encontros;

e Iniciar o assunto gramatical Personal Pronouns;

e Apresentar alguns verbos e vocabularios.

Procedimentos sequidos durante a aula

ApoOs uma breve apresentacdo dos alunos, deu-se inicio a instalacdo do aplicativo
Duolingo e o cadastramento nos seus smartphones. Em seguida, se deu inicio ao trabalho. A

primeira atividade desenvolvida foi a explicacdo dos assuntos: personal pronouns: I, you, he,
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she, it, we, you, they, To be verbs: am, is, are e 0s vocabularios: animal, animals, elephants,
boy, boys, girl, girls, man. Frases foram colocadas no quadro branco: | am a boy, She is a girl,
You are girls, They are animals para que os alunos compreendessem suas estruturas
gramaticais e 0s vocabularios envolvidos. A segunda atividade foi desenvolvida no aplicativo
Duolingo. Foi solicitado que os alunos ligassem seus smartphones e entrassem no aplicativo
na licdo 01 e respondessem as atividades relacionadas aos assuntos ministrados em sala de
aula.

Figura 6- Atividade de vocabulario no Duolingo

Escreva "elefante” em Inglés

elephant

Correto!

Fonte: https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1

Essa atividade foi a primeira realizada pelos alunos no aplicativo e envolveu a
aprendizagem de vocabulario trazendo imagem como ajuda e solicitando a transcricdo da
palavra estudada.

A figura 07 abaixo traz uma frase e pede para traduzi-la do inglés para o portugués e
também tem a possibilidade de escutar a pronincia da frase.

Figura 7- Atividade de traducéo de frases no Duolingo


https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1
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Escreva isto em Portugués

o You are boys

Vocés sdo garotos

Correto!

Fonte: https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1

Na figura 8, a atividade solicitada foi a identificacdo de qual o personal pronouns se

adequa melhor na estrutura da frase.

Figura 8- Atividade para completar frases no Duolingo

Selecione a palavra que falta

are boys.

Correto!

v Significado: Eles sdo meninos.

Fonte: https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1

Esse tipo de atividade leva o aluno a pensar ndo somente nos vocabularios
envolvidos mas também, na coeréncia estrutural gramatical que melhor se adequa a frase. E

importante frisar que o préprio aplicativo mostra para o aluno se a frase foi respondida de


https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1
https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1
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forma correta, fazendo a referéncia ao modelo de um jogo e abaixo, traz também a tradugéo

da frase respondida.

2° Encontro - 01 aula

Objetivo do encontro

e Proporcionar aos alunos criarem um novo ambiente de aprendizagem atraves
da tecnologia movel usada na intervenc&o.
e Estudar o assunto gramatical Definite and Indefinite articles acompanhado de

alguns verbos e vocabulrios.

Procedimentos sequidos durante a aula

Nesse encontro, foi trabalhado somente com o aplicativo Duolingo em sala de aula.
Foi solicitado aos alunos que fossem até a introducdo do médulo onde se encontrava uma
breve explicagdo do assunto da licdo Definite and Idefinite articles juntamente, parte na qual
eles visualizaram frases, questdes ja respondidas e suas estruturas gramaticais e vocabularios
tanto dessa nova licdo quanto da atividade passada.

Em seguida, foi comunicado a eles que poderiam ir para qualquer local do campus que
tivesse sinal de internet, estudassem e respondessem as questfes em seus smartphones. Em
consequéncia da resolucdo das tarefas, foi feito o desbloqueio automético de questBes
envolvendo o primeiro e segundo encontro.

Toda realizacdo ou nédo desses exercicios por parte dos alunos tem o acompanhamento
do professor/coordenador através da sala virtual, que o proprio Duolingo For School oferece e
com esse procedimento online buscamos proporcionar a aprendizagem movel (m-learning)

criando um novo ambiente de trabalho para os alunos.

3° Encontro - 02 aulas

Objetivo do encontro

e Revisar através da sala virtual do Duolingo for School os contetdos e questdes

trabalhadas pelos alunos nos dois primeiros encontros.
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Procedimentos sequidos durante a aula

Essa aula foi ministrada diretamente da sala virtual do Projetolngl e mostrada no

Datashow para que os alunos fossem identificando os seus erros e tirassem suas davidas.

4° Encontro - 01 aula

Obijetivo do encontro

e Trabalhar a aula em grupo pelo aplicativo.

Procedimentos sequidos durante a aula

No momento em que todos os alunos estavam reunidos em sala de aula, foi
comunicado a eles que ja se havia novas questBes liberadas no aplicativo, e que estas
envolviam, tanto gramatica quanto vocabularios de assuntos estruturais ja estudados até esse
quarto encontro. Nessa etapa, eles dispunham de trés dias para responder usando seus
smartphones e a maioria dos alunos perguntaram se podiam comegar naquele momento. Mais
uma vez, foi comunicado a eles que poderiam se reunir em grupos e que poderiam ir para
qualquer local do Campus que tivesse acesso a internet e reforcei que a aprendizagem movel
cada um faz o seu tempo e um grupo falou que iria ficar estudando sentado de baixo de uma

arvore, dois na bhiblioteca e outro no centro de vivéncia.

59 Encontro - 02 aula

Objetivo do encontro

e Iniciar os assuntos gramaticais Possessive adjectives e Possessive Pronoun;
e The weather:
e Apresentar alguns verbos;

e  Plural

Procedimentos sequidos durante a aula

Nesse dia comecamos trabalhar no quadro branco explicando as diferencas de
aplicacdo do Possessive adjectives e do Possessive Pronoun nas frases com os vocabularios
hot, cold, apples, books, dogs, horses, elephants, ducks, turtles, animals, newspapers, birds,

plates, men, women, children, cats e sandwiches apples. Foi solicitado aos alunos que
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ligassem seus smartphones, entrassem no Duolingo e formassem grupos a vontade e depois
respondessem as questdes desblogqueadas.
Antes do término da aula, comuniquei que, no periodo da tarde, ja estaria liberado no
aplicativo mais questdes por quatro dias.
A figura 9 abaixo mostra a transcri¢do de portugués para inglés envolvendo o contetdo
estudado nesse encontro e relacionando com outros conteidos ja estudado.

Figura 9- Questdo da Interface do Duolingo

Escreva isto em Inglés

O gato € meu

The cat is mine

Correto!

Fonte: https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1-1

O outro tipo de questdo trabalhada pelos alunos em sala de aula, foram as de
pronuncia, como é possivel observar na figura 10, que ndo é o ponto forte desse aplicativo,
até mesmo por oferecer poucas atividades desse tipo, e mostrando que sua criacdo foi feita
para a promoc¢do do ganho de grdmatica e vocabulério, seja de forma de forma individual ou

dentro de uma sentenca atraves da transcricao.


https://www.duolingo.com/skill/en/Basics-1-1
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Figura 10- Questdo de oralidade no Duolingo

Clique no microfone e diga:

Correto!

Significado: Eu vejo sua casa m

Fonte: https://www.duolingo.com/skill/en/Possessives/1

6° Encontro - 02 aulas

Obijetivo do encontro

e Iniciar o assunto gramatical Object Pronouns;
e Promover atividades que ajudem os alunos identificarem com mais facilidades

a aplicacdo do pronome estudado.

Procedimentos sequidos durante a aula

Nesse penultimo encontro, trabalhamos os Object Pronouns conhecidos na lingua
portuguesa como 0s pronomes pessoais do caso obliquo.
A aula foi iniciada escrevendo os Objects Pronouns (me, you, him, her it, us, you,
them) no quadro branco e juntamente com dois exemplos: | love Bob e | love him com o
propdésito de mostrar aos alunos a relacdo entre o pronome him e o nome Bob e a aplicacéo
dos Objects Pronouns. Apoés a explanacdo do assunto escrevemos frases no quadro buscando
demonstrar mais exemplos :
e He loves her;
e The boys loves her;
e | hear them;

e | read him a Newspaper;,


https://www.duolingo.com/skill/en/Possessives/1
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e She reads them a book;
e | seeher;
e The cats like me;

e The girls see us.

Em todos esses exemplos apresentados, usamos vocabularios ja estudados em
encontros anteriores com o propdésito de identificar como estd o avanco do vocabulario por
parte dos alunos.

Passada essa parte de explicacdo, fomos para a parte pratica. Escrevemos, no quadro
branco, oito frases e foi solicitado aos alunos que identificassem o que seria retirado de cada

sentenca para aplicar o Object Pronoun.

e Ana likes Bruno;

e They will call to Sven and | tomorrow;

e Tell Carla the news;

e | visited my friends;

e The teacher teaches English to his students;
e Students loves holiday;

e Dan needs you and I;

e | love my family.

Em seguida, foram liberadas questdes usando o assunto estudado para serem

respondidas no aplicativo Duolingo.

7° Encontro - 02 aulas
Objetivo do encontro

e Relizar o Teste de Diagnostico Final - TDF como instrumento de avaliagéo.

Procedimentos sequidos durante a aula

Nesse ultimo encontro, foi comunicado aos alunos que nessas duas aulas iriamos

aplicar um teste denominado Teste de Diagndstico Final - TDF.
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3.3 METODO DE AVALIACAO DA INTERVENCAO

A avaliacdo de intervencdo, conforme Damiani et.al. ( 2013, p. 62), é a parte do
relatorio que explicita mais claramente o carater investigativo da intervencéo, tendo o foco na
atuacdo do autor como pesquisador. Ainda de acordo com os autores, tem o objetivo de
descrever os instrumentos de coleta e anélise de dados utilizados para capturar os efeitos da
intervencdo. Através do método de avaliacdo da intervencdo, chegamos aos achados relativos
aos efeitos da intervencéo sobre seus participantes e aos achados relativos a intervencao
propriamente dita. Sendo que o primeiro grupo trata das mudancas que podem ser
identificadas nos participantes do processo. J& os achados relativos a avaliacdo da intervencdo
propriamente dita concernem a analise das caracteristicas da intervencdo responsaveis pelos
efeitos percebidos em seus participantes.

Apresentamos 0s instrumentos utilizados no processo de avaliacdo da intervencéo
pedagogica, os instrumentos de coleta de dados. As informacgdes levantadas através desses
recursos possibilitaram ao pesquisador tomar decisGes quanto aos procedimentos entendidos

como essenciais para que o estudo pudesse acontecer. De acordo com Bortoni (2013, p. 58)

A coleta de dados ndo deve ser apenas um processo intuitivo, que consistiria
simplesmente em fazer observacBes do ambiente e tomar notas. Ela deve ser um
processo deliberado no qual o pesquisador tem de estar consciente das molduras de
interpretagdo daqueles a quem observa e de suas proprias molduras de interpretacéo,
que sdo culturalmente incorporadas e que ele traz consigo para o local da pesquisa.

O pesquisador, com clareza de seus objetivos, sabe que terd de reunir registros de
diferentes naturezas, sendo estes registros o que permite a triangulacéo de dados.
Para que pudéssemos organizar informacGes para esta pesquisa, foi feito o uso de trés

instrumentos: questionario inicial, testes TDI e TDF e relatos dos alunos.



Quadro 3 - Instrumentos da coleta de dados para a avaliagdo dos efeitos da intervencdo

pedagogica
PERIODO
INSTRUMENTO DE OBJETIVO DO INSTRUMENTO
APLICACAO

1.Questionario da analise inicial da

turma

Cinco dias antes
do inicio dos

encontros

Diagnosticar 0os maiores anseios da turma
em relagdo ao aprendizado da lingua

inglesa

2. Teste de diagnosticos TDI e TDF

Um dia antes do

Diagnosticar o conhecimento prévio da

inicial -TDI inicio dos turma em relacdo aos assuntos a serem
encontros e no | trabalhados na intervencdo como também
12° se 0s alunos evoluiram na Lingua Inglesa
ao final da intervencgéo
3. Diario reflexivo de cada | Durante cada Analisar os resultados de cada encontro
encontro encontro
4. Relatos dos alunos No final dos Analisar os relatos dos alunos a respeito da
encontros intervencdo pedagogica

Fonte : Elaborado pelo autor

3.4 DESCRICAO DOS INSTRUMENTOS

Para a aplicacdo de todos os instrumentos em sala de aula, foi solicitada, formalmente,
a autorizacdo da direcdo geral da Instituicdo (Anexo 01), bem como foi explicado aos alunos
0 texto de Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Anexo 02) sobre o objetivo da
investigacdo, a ndo obrigatoriedade de participacdo e a garantia do anonimato na utilizacéo
dos dados coletados através do proprio questionario.

Instrumento 1: Questionario da analise inicial da turma: Diagnosticar o
conhecimento prévio da turma em relagdo aos assuntos a serem trabalhados na intervencao.

O primeiro instrumento utilizado foi o questionario da analise inicial, realizado cinco
dias antes da intervencdo em sala de aula. Esse instrumento era composto por quatro questdes
com perguntas de respostas abertas e fechadas. Para Gil (2011), o questionario é uma técnica
de investigacdo composta por um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com 0

proposito de obter informacgdes.
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A primeira pegunta, se referiu as habilidades que os alunos desejam aprimorar na
lingua inglesa. A segunda pergunta, busca identificar como o aluno considera seu
conhecimento de vocabulario em lingua inglesa entre péssimo, ruim, razoavel, bom e 6timo.
A terceira pergunta que na verdade, sdo duas em uma, busca saber a situacdo que usa ou
pretende usar o inglés fora da sala de aula e a outra indaga o porqué de estudar inglés. A
quarta questdo buscou saber qual o objetivo do aluno ao aprender inglés e onde pode usar o

que aprendeu com a lingua. Foi disponibilizado 45 minutos para responder o questionario.

Instrumento 2: Testes de diagnostico inicial — TDI e final - TDF: Diagnosticar o
conhecimento prévio da turma em relacdo aos assuntos a serem trabalhados na intervencao.

Com o objetivo de diagnosticar o conhecimento que os alunos ja possuiam da lingua
inglesa, antes de iniciar os encontros, elaboramos esse teste. Ele é composto 35 questdes no
total, das quais 18 sdo de multipla escolha, envolvendo questdes de estrutura gramatical como
formas para completar frases afirmativas, negativas e interrogativas; 07 questfes sdo de
associacdo envolvendo vocabularios e 10 questdes de traducdo de frases. O tempo dado para a
resolucdo do TDI foi de 90 minutos.

Com a mesma estrutura de questbes do Teste de diagnosticio inicial, o Teste de
diagnéstico final tem como objetivo de detectar se os alunos evoluiram ap6s as 12 aulas da
intervencdo confrontando seus dados com o TDI. Para a realizacdo desse teste diagnosticador

também foram dados 90 minutos aos alunos.

Instrumento 3: Diéario reflexivo de cada encontro: Esse diario se constituiu de
anotac0Oes realizadas pelo professor-pesquisador, enquanto observador registrava as reacoes e
atitudes dos alunos durante e ap6s cada encontro para posterior analise e reflexdo, além das
observacdes, percepc¢es, vivéncias e experiéncias obtidas na pesquisa, é importante registrar
também consideracdes e impressdes pessoais sobre o observado e o executado. Portanto, sdo
0s dados construidos atraves desse instrumento que nos servem de ilustracdo para a

elaboragéo dos achados relativos a nossa intervengdo propriamente dita.

Instrumento 4: Relatos dos alunos: Analisar os relatos dos alunos a respeito da
intervencgdo pedagdgica.

Esses relatos foram enviados por e-mail sem a solicitacdo do professor-pesquisador
por 10 alunos dos 31 alunos envolvidos na pesquisa e teve como objetivo analisar 0 que os

alunos que escreveram sobre a intervencdo pedagdgica realizada.
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Portanto, sdo os dados construidos através desse instrumento que nos servem de
ilustracdo para a elaboragdo dos achados relativos a nossa intervengdo propriamente dita, no

capitulo a seguir.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com Minayo (1998), o ciclo da pesquisa € como um processo de trabalho
que termina num produto transitivo e recomeca nos questionamentos lancados pela analise
final. Neste capitulo, discorreremsos sobre os resultados alcancados na pesquisa e seus efeitos
sobre os alunos que dela participaram, j& que é de interesse do professor/pesquisador procurar
contribuir com a aprendizagem de lingua inglesa através das tecnologias na escola publica
regular. Esse capitulo traz em sua estrutura os achados relativos aos efeitos da intervencao,
questionario de analise inicial da turma, diario reflexivo de cada encontro e os relatos dos

alunos.

4.1 ACHADOS RELATIVOS AOS EFEITOS DA INTERVENCAO

Quanto aos achados relativos aos efeitos da intervengdo, partindo do que se
desenvolveu, desde a estruturacdo da proposta de ensino, que se mostrou uma eficiente
ferramenta na organizacdo e orientacdo da intervencdo, podemos observar que houve
condigdes de promover um trabalho muito proveitoso. Quanto a metodologia no uso
gramatica e traducdo ou método tradicional, que busca a traducdo como um tipo de exercicio
frequente através de atividades de traducdo, os alunos sdo expostos a regras gramaticais, lista
de vocébulos e outros componentes gramaticais, e o trabalho com o Duolingo possibilitou que
estas atividades fossem feitas, fazendo o uso dos contetdos desenvolvido em sala de aula
através dessa tecnologia. Purificacdo (2011) afirma que a tecnologia precisa necessariamente
ser um instrumento mediador entre 0 homem e o mundo, 0 homem e a educacao, servindo de
mecanismo pelo qual o educando se apropria de um saber, redescobrindo e reconstruindo o
conhecimento.

Foi possivel, portanto, perceber uma evolucdo significativa nos alunos, devido
principalmente nunca terem passado pela experiéncia com o ensino de inglés usando o m-
learning. Pode-se observar uma mudanca de perspectiva quanto & aprendizagem das
estruturas gramaticais e o conhecimento de vocabularios da lingua inglesa.

A medida que as aulas avancavam, os alunos se adaptavam mais rapidamente as
atividades, demonstravam maior confianca na resolugéo das atividades e a familiaridade com
a nova forma de ensino para eles. Pelas atividades serem em foma de jogo, por exemplo, que

inicialmente parecia ser um obstaculo, aos poucos, tornou-se algo que se realizava com
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tranquilidade, e até de forma prazerosa. Sem ddvidas, tal fato contribuiu positivamente para a
absorcdo dos conteudos trabalhados mesmo somente com 12 encontros.

Sabemos que quando tratamos de ensino de lingua estrangeira nas escolas publicas
brasileiras o cenario ndo € do melhores. Como afirmam Cox e Assis-Peterson (2008), o ensino
de lingua estrangeira em nossas escolas publicas continua a ser um verdadeiro drama. Diante
da afirmagdo dos autores, o pesquisador — que ja lecionou em escolas publicas no &mbito
municipal, estadual e hoje atuando em uma escola publica federal, procura contribuir para que
os ideais dos alunos, que chegam com grandes dificuldades, sem motivacao e as vezes sem

nenhum contato com uma aula de inglés nas escolas que estudavam ndo sejam castrados.

4.2 QUESTIONARIO DA ANALISE INICIAL DA TURMA

Esse questionario foi aplicado com o intuito de diagnosticar os maiores anseios da
turma em relacdo ao aprendizado de Lingua Inglesa aplicado com os alunos diante dos seus
objetivos. A tabela 2 abaixo mostra os dados dos dois maiores anseios de cada questdo e de
acordo com cada resultado chegamos a conclusdo que iriamos trabalhar com o ensino de
gramatica e vocabulario objetivando atender o que foi dito no questionario inicial respondido
pelos 31 alunos.

Tabela 2 — Maiores anseios do alunos em relacdo a aprendizagem da Lingua Inglesa

MAIORES ANSEIOS POR CADA QUESTAO

QUESTAO 01 | Writing 43,75% Reading 31,25%

QUESTAO 02 | Ruim 53,12% Razoavel 31,25%
QUESTAO 03 | Académico 43,75% Cotidiano 28,12%
QUESTAO 04 | Aprimorar conhecimentos 28,12% Trabalho 28,12%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

4.3 DADOS DO RENDIMENTO MEDIO DAS PARTES A, B E C DO TESTE INICIAL E
FINAL

Os dados mostram o redimento inicial e final do teste A dos 31 alunos participantes da
intervengdo. No teste inicial conforme a tabela 6 temos 15 alunos igual ou acima da média
determinada pelo IFRN que é 60% e 16 alunos abaixo. Na tabela 7 da parte final do teste nos

revela que 24 alunos tiveram um rendimento acima de 60% e 7 abaixo. No comparativo entre
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os testes da parte A, 24 alunos avangaram nos acertos, 4 alunos mantiveram na mesma média
entre um teste e outro e 3 alunos ficaram abaixo dos 60%.
O tratamento dos dados foi distribuido em tabelas para melhor visualiza¢do dos dados,

que podem ser conferidos a seguir:

Tabela 3 - Rendimento médio da parte A teste inicial

RENDIMENTO MEDIO INICIAL TESTE A
QUANT.
ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 15 48,39%
ABAIXO DE 60% 16 51,61%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 4 -Rendimento médio da parte A teste final

RENDIMENTO MEDIO FINAL TESTE A
QUANT. ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 24 77,42%
ABAIXO DE 60% 7 22,58%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 5- Comparativo rendimento do teste A inicial x final

COMPARATIVO RENDIMENTO TESTE A INICIAL X FINAL
QUANT. ALUNOS %
AVANCO 24 77,42%
MANUTENCAO 4 12,90%
REGRESSO 3 9,68%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

De acordo com o grafico 1, 77% dos alunos avangaram de um teste para o outro, 13%

se mantiveram na mesma média e 10% obtiveram um regresso em seus acertos.
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Gréafico — 1 Rendimento de aprendizagem teste A

RENDIMENTO DE APRENDIZAGEM
TESTE A

HAVANGCO = MANUTENGAO m REGRESO

10%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)
Na parte B do teste inicial e final a tabela 6 nos mostra que 27 alunos ficaram igual ou

acima do rendimento médio e 4 abaixo isso no teste inicial. No teste B final, 30 alunos
tiveram a média igual ou acima e somente 1 aluno ficou com média abaixo dos 69% conforme
a tabela 10. No comparativo de rendimento entre os testes na tabela 11 temos 6 alunos com
avanco nas suas médias, 24 mantiveram e 1 aluno regressou.

Tabela 6 - Rendimento médio da parte B teste inicial

QUANT. ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 27 87,10%
ABAIXO DE 60% 4 12,90%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)



Tabela 7 - Rendimento médio da parte B teste final

QUANT. ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 30 96,77%
ABAIXO DE 60% 1 3,23%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 8 - Comparativo rendimento do teste B inicial x final

QUANT. ALUNOS %
AVANCO 6 19,35%
MANUTENCAO 24 77,42%
REGRESSO 1 3,23%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

No que diz respeito ao rendimento de aprendizagem do teste B o grafico 2 nos mostra

que temos 78% dos alunos mantendo-se no mesmo nimero de acertos entre o teste inicial e

final, 19% avancaram no seus rendimentos e 3% regressaram na quantidade de questdes

certas.

Gréfico — 2 Rendimento de aprendizagem teste B

RENDIMENTO DE APRENDIZAGEM
TESTEB

B AVANCO ® MANUTENGAO m REGRESO

3%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)
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Dando continuidade nas analises dos dados chegamos na parte C do teste inicial com 26
alunos igual ou acima da média e 5 abaixo de acordo com a tabela 12. Na tabela 13 temos 30
alunos igual ou acima dos 60% e 1 aluno abaixo. No comparativo entre os testes C , 21 alunos

avancaram nos acertos, 06 mativeram e 4 tiveram um regresso.

Tabela 9 - Rendimento medio da parte C teste inicial

RENDIMENTO MEDIO INICIAL TESTEC
QUANT. ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 26 83,87%
ABAIXO DE 60% 5 16,13%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 10 - Rendimento médio da parte C teste final

RENDIMENTO MEDIO FINAL TESTE C
QUANT. ALUNOS %
IGUAL OU ACIMA DE 60% 30 96,77%
ABAIXO DE 60% 1 3,23%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 11 - Comparativo rendimento do teste C inicial x final

COMPARATIVO RENDIMENTO INICIAL X FINAL TESTE C
QUANT. ALUNOS %
AVANCO 21 67,74%
MANUTENCAO 6 19,35%
REGRESSO 4 12,90%
TOTAL 31 100,00%

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

O gréafico 13 traz o rendimento da aprendizagem dos alunos de todo teste C. Ele nos mostra
que 68% dos alunos tiveram um avanco, 19% mativeram com o numero de acertos em relagédo

a média e 13% regressaram.
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Grafico 3 - Rendimento de aprendizagem teste C

RENDIMENTO DE
APRENDIZAGEM TESTE C

B AVANGO m MANUTENGAO m REGRESO

Fonte: Pesquisa do autor (2018)
Com base nos dados do gréafico 4 e da tabela 15 abaixo, podemos afirmar que a

intervencdo pedagdgica realizada com o auxilio do aplicativo mével Duolingo instalados nos
smartphones dos alunos, mostra que essa tecnologia € uma grande ferramenta para o
aprendizado de gramatica e vocabulario, pois por ser uma tecnologia que se aprende em forma

de jogo conduz os alunos a uma maior vontade na busca de um aprendizado diferente do

método tradicional de ensino.

Gréfico 4 — Rendimento médio comparativo final entre os testes
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RENDIMENTO MEDIO
COMPARATIVO FINAL ENTRE OS
TESTES

m ABAIXO DE60% = IGUAL OU ACIMA DE 60%

QUANT. ALUNOS TESTEC =1 30

QUANT. ALUNOS TESTE B 1 30

QUANT. ALUNOS TESTE A / 24

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

Tabela 12 - Rendimento médio comparativo final entre os testes

QUANT. QUANT. QUANT.
ALUNOS ALUNOS ALUNOS
TESTE A TESTE B TESTE C
IGUAL OU ACIMA DE
60% 24 30 30
ABAIXO DE 60% 7 1 1
TOTAL 31 31 31

Fonte: Pesquisa do autor (2018)

4.4 DIARIO REFLEXIVO DE CADA ENCONTRO

1° encontro

De inicio, comeca-se chamando atencao para a interacao que 0s jovens possuem com a
tecnologia. Os alunos ndo tiveram dificuldades na instalacdo do aplicativo Duolingo nos seu
smartphones. Quando foi comunicado que a explicacdo dos assuntos do encontro seria no
quadro, houve algumas reclamacdes iniciais, no entanto, foram contornadas no momento em
que foi dito que ainda na aula corrente iriamos usar o aplicativo. Constatou-se quando colocou
as frases | am a boy, She is a girl, You are girls, They are animals no quadro branco, que 0s
alunos tinham dificuldades da aplicagéo do personal pronouns e isso, provavelmente por que
a turma sé tem contato o estudo de inglés depois de dois anos que estdo no campus e fora

muitos nunca tiveram aulas desse contetido nas escolas onde estudaram.
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De forma calma, explicou-se a ordem de uso dos personal pronouns. Na primeira
lico, muitos alunos cometeram muitos erros estruturais mas o professor foi intervindo a
medida em que surgiam. Consequentemente, os alunos ficaram todos concentrados tentando

resolver suas atividades.

2° encontro

As aulas foram trabalhadas somente no aplicativo e os alunos ficaram acompanhando
com bastante atencdo a explicacdo do conteudo. Neste encontro, foi comunicado que eles
poderiam sair da sala de aula e procurar um espago no campus para responderem uma lista de
exercicio do assunto ministrado, através do Duolingo desde que tivesse internet. No entanto,
ndo foi comunicado o fato de que o pesquisador estava acompanhando suas acdes pela sala
virtual do Duolingo for School e para a grata surpresa todos estavam fazendo suas questdes

dentro do seu tempo.

3° encontro
Ter retornado a situacdes-problemas no inicio da intervencao foi de grande valia, pois
fizeram que os alunos pudessem repensar suas respostas nas aulas iniciais. A maioria dos

alunos compreendeu a discussao do problema proposto e tomaram consciéncia.

4° encontro

Trabalhar em grupos com o aplicativo, causou uma certa estranheza nos alunos, mas
ao mesmo tempo, proporcionou um novo método na aplicacdo da intervencéo. Os alunos néo
estavam acostumados com esse tipo de método, o que exigiu uma intervengdo maior do

pesquisador.

5° encontro

Os alunos passaram a se conscientizarem de que 0s assuntos ministrados nos encontros
nem sempre serdo somente no aplicativo. Com isso, todos ficaram atentos a explicagdo dos
assuntos no quadro branco. Pela primeira vez foram passadas questdes para eles responderem

em até trés dias e a reacdo inicial foi tranquila.

6° encontro
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Esse encontro foi 0 que os alunos tiveram mais dificuldades devido nenhum deles
terem tido contato com o assunto Object Pronouns e sentiram bastante dificuldades para

responderem as oito frases propostas no quadro branco e no aplicativo.

7° encontro

Chegando ao altimo encontro da intervencdo foi aplicado o Teste de Diagndstico Final
— TDF. Todos os 31 alunos estiveram presentes, como sempre, e o0 teste foi surpresa.

A seguir, apresentaremos mensagens deixadas no e-mail do pesquisador de forma
espontanea por 10 alunos dos 31 participantes oriundos de escolas publicas estaduais e
municipais da microrregido do Vale do Acu e outras regides.

45 RELATO DE 10 ALUNOS REFERENTES A INTERVENCAO PEDAGOGICA
APLICADA COM O USO DO APLICATIVO DUOLINGO ENVIADA DE FORMA
ESPONTANEA PARA O E-MAIL DO PESQUISADOR

O aluno 05 inicia a sua fala fazendo referéncia ao jeito inovador que o aplicativo se
apresenta, devido os conteGdos serem apresentados em forma de jogos, e assim,
proporcionando estimulo na hora de fazer as ligdes. No entanto, ele também fala que gostaria
de ver melhorias em alguns pontos do Duolingo tais como: adi¢cdo de nova palavras, jogos

usando a fala e uma secéo focada somente na gramatica.
Relato do aluno 05:

“O uso do aplicativo em sala de aula me estimulou cada vez mais a querer revisar todo
contetdo dado em sala, pois de um jeito inovador o Duolingo consegue nos ensinar diversas
linguas "brincando", é bastante didatico, porque podemos estudar em qualquer canto, a
qualquer hora, sem qualquer tipo de pressdao. O Duolingo é uma plataforma excelente que
ajuda muita gente a dar os primeiros passos e deve crescer cada vez mais. SO tenho uma
observacao a fazer com relagdo ao aplicativo: eu particularmente gostaria de ver melhorias na
ferramenta "palavras", como adi¢do de novas palavras e jogos de speaking. Seria interessante
também a disponibilidade de uma se¢do focada em referéncias gramaticais. Concluindo minha
opinido, o aplicativo s6 vem a somar em nossa vida académica, € preciso sim uma maior

integracdo da tecnologia dentro de sala de aula, isso ajuda e muito os alunos”.
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Para o aluno 06, o aplicativo Duolingo é visto como uma ferramenta Gtil no ambiente
escolar, por proporcionar clareza na hora de estudar os assuntos. Ele também afirma que o uso
da tecnologia é uma boa estratégia de ensino, por ser estimulante e mesmo a intervencao ter
sido aplicada somente em 12 aulas, o aluno percebeu uma no assuntos estudados no

aplicativo.

Relato do aluno 06:

“O aplicativo Duolingo, visto por mim como uma ferramenta Gtil em meio do
ambiente escolar, me proporcionou com clareza assuntos base da lingua inglesa. O uso da
tecnologia pode ajudar sim a estratégia de ensino bem como estimular o aluno usuéario do
aplicativo, j& que por sua vez atrai o aluno a ficar respondendo e consequentemente
aprendendo. Por mais curto que foi o periodo que passamos utilizando desse meio
educacional, percebi minha melhoria na maioria dos assuntos estudados”.

O aluno seguinte inicia falando do dinamismo que o aplicativo oferece sendo possivel
aprender brincando. No seu relato o aluno fala da forma como as aulas dentro da intervencéo
Ihes proporcionou o m-learning. E notdria, no relato do aluno abaixo, a motivacdo que o
aplicativo proporcionou a ndo desisténcia do aprendizado da lingua inglesa junto com a

tecnologia.

Relato do aluno 08:

“O aplicativo ¢ bem dinamico e com isto foi possivel "aprender brincando", a
interligacdo dele com as aulas me deram a chance de em qualquer lugar ou hora revisar o
contetdo aprendido em sala de aula, e foi isto que me estimulou a utiliza-lo mais, com ele
ampliei meu conhecimento de vocabulario e de aplicacdes de termos, que antes confundia o
momento certo de aplicar, e assim errava uma traducdo ou a questdo de uma prova por ndo
conhecer o vocabulo. Ele também leva o aluno a ndo desistir de aprender ou aprender com o
erro, pois caso vocé erre alguma questdo, podera responde-la novamente ao final do modulo.
Além de dar autonomia de aprendizado ao aluno também trabalha com ele em seu ambiente
mais comum, o Smartphone ”.

O proximo relato € do aluno 11. Ele inicia dizendo que, pelo fato de ja ter
conhecimento do funcionamento do aplicativo, 0 projeto aparentava ser satisfatorio. O que
chama mais atencdo na fala do aluno é que, mesmo ele j& ter tido contato com a tecnologia,
ndo abandonou 0s encontros e passou a ser solicito com algum colega se encontrasse

dificuldades em manusear o aplicativo.
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Relato do aluno 11:

“De inicio, 0 projeto aparentava ser bastante satisfatorio, principalmente, pelo fato de
ja ter conhecimento sobre como funcionava o aplicativo. Assim, ao compreender o objetivo
do projeto fez com que eu acabasse me dedicando, e até mesmo tentando ajudar se alguém
encontrasse dificuldades ao manusear o aplicativo, pois eu acreditava que o projeto traria
resultados.

Nesse viés, o Duolingo é um mecanismo de entretenimento. A ideia de unir educagéo
e entretenimento se encaixa em um novo caminho para a area educacional. Hoje em dia,
qualquer jovem possui um celular smartphone, ou seja, possuem acesso ao Duolingo,
podendo ampliar seu conhecimento. O uso do aplicativo contribui para sanar uma das grandes
dificuldades de alguns jovens na lingua inglesa que € o baixo vocabulario, algo que pode ser
resolvido enquanto pode se divertir, ou seja, aprender de forma interativa.

O projeto se torna completo no momento em que o professor aplica o conhecimento
estrutural da lingua e o préprio aplicativo fica responsavel por trazer uma expansdo de nosso
vocabulério de forma interativa. E considerado satisfatorio, pois engloba a Educacio e as
Tecnologias de modo a melhorar a educagcdo em um contexto brasileiro, onde ainda ndo ha
um certo grau de interesse, mas a presenca da tecnologia acaba por estimular os jovens a
aprender enquanto se divertem. Principalmente por ser um mecanismo de facil compreenséo e
uso.

“O fato de ser acessivel via smartphones faz com que os jovens tenham acesso em
praticamente qualquer lugar onde haja acesso a internet. Ou seja, conseguem se divertir,
realmente, de maneira vantajosa e educativa.

Em suma, a experiéncia foi gratificante, pois consegui melhorar meu vocabulario no
inglés de maneira pratica e divertida”

O aluno seguinte fala que o Duolingo ajudou a aprimorar 0s conhecimento adquirido
em sala de aula e conduz a aprender o inglés em qualquer lugar. Ele ndo vé o aplicativo

somente como um jogo mas também, como uma ferramenta de ensino eficaz.

Relato do aluno 13:

“O Duolingo permitiu que pudéssemos aprimorar o conhecimento adquirido na sala de
aula, de forma mais interativa. Foi possivel revisar assuntos ja trabalhados desenvolvendo o
interesse de aprender e acertar mais questbes. Essa experiéncia acrescentou muito no

académico, ndo sendo visto apenas como um jogo, mas sim, uma ferramenta de ensino eficaz,
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que pode ser aplicada, substituindo o que até entdo se aprendia no quadro e em determinado
tempo, pois com o aplicativo, podemos levar e aprender o inglés onde estivermos.”
Conforme o relato do aluno 14, o Duolingo faz proporcionar o conhecimento de

vocabulario e assim facilitando a compreensao de textos e frases em inglés.

Relato do aluno 14:

“O Duolingo como ferramenta possibilitou a memorizagdo de algumas palavras, bem
como a habilidade de reconhecé-las em determinados textos ou frases favorecendo uma
melhor compreensdo da lingua inglesa. Somado a isso, as técnicas presentes no aplicativo
possibilitava que os erros fossem revertidos até o acerto por total, fato que contribuiu para
uma melhor aprendizagem, considerando-se a capacidade adquirida de montar algumas frases
basicas que, para iniciantes, acaba atuando como agente impulsionador para a aprendizagem
de assuntos mais complexos e, por ventura, um aperfeicoamento que pode resultar em
fluéncia, de modo a culminar numa formacdo académica mais rica em um mundo
globalizado”.

Para o aluno seguinte, 0s encontros através do uso da tecnologia aumenta a vontade de
praticar o que estava sendo estudado e pretende continuar estudando através do aplicativo
mesmo com o término da intervencdo. Isso demostra a contribuicdo que a intervencédo

ofereceu aos alunos.

Relato do aluno 15:

“A experiéncia de trabalhar com o duolinguo foi surpreendente. Até 0 momento, foi a
unica ferramenta capaz de relacionar o aprendizado com tanta interatividade. durante os
encontros era perceptivel a atencdo dos colegas e a vontade de praticar 0 que 0 que estava
sendo estudado. A cada dia que se passava aumentava-se cada vez mais a curiosidade e o
desejo de poder iniciar os exercicios no aplicato e concluir a etapa. Particulamente, depois
dessa interacdo pude perceber que o inglés ndo é tdo dificil quanto eu pensava e temia, e que
da sim para aprender de forma divertida. Sem davidas foi uma experiencia muito gratificante
e que eu pretendo seguir por muito tempo, além de disseminar o quanto eu puder para as
pessoas que conheco. Agradeco ao professor Kassio pela oportunidade valisissima”

O proximo relato busca deixar em evidencia o papel da internet como uma ferramenta

colaborativa para o ensino-aprendizagem dentro e fora de sala de aula.

Relato do aluno 17:
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“Apo6s o periodo em que o professor K&ssio Roberto implantou, aliado as aulas
teoricas, a plataforma Duolingo como material didatico, torna-se evidente o quanto a internet
pode corroborar com o professor no que se refere a um melhor aprendizado dos estudantes. O
referido aplicativo proporcionou revisar e reforcar o conteddo visto em sala de modo
descontraido, no modelo de um interativo jogo que fixa o conteldo através da repeticdo e de
metas diarias a serem cumpridas, logo, incita o estudante a aprender todo o conteido para que
possa responder as questdes de maneira correta e, por conseguinte, avancar de nivel.

Além disso, o fator chave do Duolingo é desprender-se da necessidade de uma sala de
aula para estudar inglés, proporcionando ao discente a autonomia de buscar o conhecimento
em qualquer lugar’, através de diversos meios virtuais e de forma totalmente gratuita ou seja,
busca uma evolucdo no que se refere ao estudo de linguas, tal qual o inglés, de modo a
proporcionar que instrumentos, tidos pelos professores como prejudiciais as aulas, tornem-se
ferramentas inovadoras quanto a transmissao do contetdo”.

Portanto, a experiéncia tida com o Duolingo em concomitancia aos ensinamentos
ministrados em sala de aula pelo professor me proporcionou, como discente, uma evolugéao
evolucdo no que tange principalmente a escrita e a compreensdo dos assuntos abordados, além
de vislumbrar que aprender outro idioma ndo requer, necessariamente, dificuldades e métodos
considerados “‘chatos”, vendo que, com a presenca de um bom discente e o auxilio do
referido aplicativo, pode-se tornar uma experiéncia prazerosa.”

O aluno 26 fala da aprendizagem de vocabulario que teve como o Duolingo e que o
levou a pronunciar melhor as palavras e diz que, responder atividades com o uso da

tecnologia o estimulo para aprender é maior.

Relato do aluno 26:

“Aprender o vocabuldrio com o duolingo foi muito importante para minha
aprendizagem no inglés, pude melhorar a pronuncia de algumas palavras que outrora
pronunciava errado. Domino bem na leitura e compreensdo das palavras, mas ndo na
pronuncia e o aplicativo me ajudou nisso. Além de ser bastante interativo, 0 que nos dar um
certo animo para estudar inglés. Atividades assim trazem mais estimulo para o aprendizado,
alem do qué vocé pode aprender ingl€s em qualquer lugar e a qualquer hora.”

O ultimo relato se inicia falando da facilidade e do conforto da aprendizagem da
lingua inglesa com o aplicativo usado na intervencdo. Sendo uma forma estimuladora,
dindmica e pratica devido a abordar, imagens, metas diarias de licdes para serem respondidas

e bastante divertido.
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Relato do aluno 28:

“O estudo do inglés a partir do uso do aplicativo Duolingo traz mais facilidade e conforto no
processo de aprendizagem da lingua inglesa. Sendo esse um meio estimulador, devido ao
modo dindmico e pratico como aborda o conteudo utilizando figuras, metas diarias, repeticdes
de imagem e questdes quando o usuario erra, bem como atraveés de artificios orais, auditivos e
visuais que sao amplamente explorados no processo de aprendizagem de inglés, acarretando
numa construcdo de vocabulario bem estruturada e, de fato, 0 mais importante, além de ser

pratico e bastante divertido, desperta o interesse pelo inglés.”

46 ACHADOS RELATIVOS AS CARACTERISTICAS DA INTERVENCAO
PROPRIAMENTE DITA

A intervencdo, realizada com base no documento norteador do ensino de Lingua
Inglesa do Curso Técnico de Nivel Medio Integrado em Meio Ambiente do IFRN e com o
aplicativo escolhido constitui-se como crucial para que obtivéssemos o0s resultados
satisfatorios no ensino de gramética e vocabulario através da metodologia gramatica-traducéo.
Podemos dizer que os efeitos da intervencdo favoreceram as aprendizagens do alunos e o
Duolingo mostrou-se uma ferramenta de suporte ao ensino eficiente.

Quanto a metodologia no uso gramatica-traducdo, ou meétodo tradicional, que busca a
traducdo como um tipo de exercicio frequente através de atividades de traducdo os alunos sdo
expostos a regras gramaticais, lista de vocabulos e outros componentes gramaticais,
possibilitou o trabalho com o Duolingo possibilitou que estas atividades fossem feitas,
fazendo o uso dos contetdos desenvolvido em sala de aula através dessa tecnologia.
Purificacdo (2011) afirma que a tecnologia precisa necessariamente um instrumento mediador
entre 0 homem e o mundo, 0 home e a educacdo, servindo de mecanismo pelo qual o
educando se apropria de um saber, redescobrindo e reconstruindo o conhecimento.

Pretende-se, nesta secdo, avaliar alguns aspectos da intervencdo pedagogica, realizada
na disciplina de Lingua Inglesa no Curso Técnico de Nivel Médio em Meio Ambiente,
refletindo sobre o que poderia ter sido diferente em sua realizacao.

A intervencdo, realizada com base no documento norteador do ensino de Lingua
Inglesa do IFRN e no aplicativo Duolingo, constituiu-se como crucial para que obtivéssemos
os resultados satisfatérios que promoveram a aprendizagem de gramatica e vocabulario dos

alunos através da abordagem gramatica traducéo.
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Propor uma intervengdo pedagdgica em uma turma que nunca tinha participado de
uma aula diretamente com um aplicativo nos seus smartphones foi um grande desafio, no
entanto foi uma préatica favoravel na presente intervencéo.

Devido aos resultados alcancados, percebeu-se que temos que deixar de lado o
pensamento de que o uso do smartphone em sala de aula ou de qualquer tecnologia movel
pode atrapalhar o andamento das aulas. Muitos pais ou até mesmo educadores pensam dessa
forma devido serem acostumados com o modelo educacional de suas épocas, ainda
desconhecem as vantagens do uso da tecnologia na sala de aula e até mesmo imaginam, que
esses apetrechos tecnoldgicos contribuem para a dispersdo dos alunos. E importante novas
intervengdes pedagdgicas com uso das tecnologias que possam vir a ser realizadas na
disciplina de Lingua Inglesa dentro das escolas publicas.

Foi importante pensar na escolha das tecnologias envolvidas antes até mesmo do plano
de acdo. Assim, se fez necessério refletir e somar meios e a¢Bes para que pudéssemos
contornar determinadas situagdes. Comecando pelo plano de ensino, no qual elencamos todas
as informacGes metodologicas e pedagogicas relevantes possiveis. E no plano de acgdo
costurado para a intervencdo, que teve intuito de nortear uma rota a ser seguida para que, a
acao possa ser lancada e desenvolvida. A criacdo desses instrumentos possibilitou a realizacdo
do estudo e se constitui como um produto que um dia possa ser Util para o desenvolvimento
de outras agdes com o suporte da tecnologia.

Pensou-se o primeiro encontro da intervencao seria o mais dificil, devido a tecnologia
de um carater de aproximacao e distanciamento ao mesmo tempo, mas pela grata surpresa o
que se viu foi uma grande vontade e esforco dos alunos de olhar para as ferramentas
tecnoldgicas que foram utilizadas como um caminho fécil para a a aprendizagem da lingua
inglesa.

Outro ponto positivo e muito importante foi a relacdo dos conteddos do Duolingo com
0s conteudos do programa de curso tecnico do IFRN. A organizacdo do material dentro de
uma sequéncia que mostrasse as fungGes sociocomunicativas elencadas no documento do
IFRN a serem desenvolvidas, partindo da condigdo do aluno enquanto peca central no
processo de aprendizagem. Assim, o aluno deve falar inicialmente de si mesmo e sua rotina,
bem como do seu papel enquanto individuo na sociedade, para depois comegar a falar do
outro e de outras coisas. Esse efeito se mostrou bastante claro nas atividades em grupos. E
percebemos que essa organizagdo do material, preparado com foco na interagdo oral e na
pronuncia aceitavel, despertou sensivelmente o interesse dos alunos, independentemente de

suas habilidades na lingua-alvo. Esses momentos possibilitaram o ensino da prondncia
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adequada do vocabulario usado nas interacGes, a0 mesmo tempo em que era feito o uso
pratico dos termos.

Para concluirmos, é importante frisar dois pontos, o primeiro é que ndo é somente com
as ferramentas tecnoldgicas que se aprende uma lingua estrangeira, mas elas sdo um grande

facilitador para que se tenha um ambiente favoravel.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Chegamos a ultima secdo e nela teceremos algumas consideracdes a respeito do
trabalho que foi desenvolvido, desde os primeiros instantes nesta caminhada. E desse modo,
lembramos do nosso objetivo central, buscando uma forma de implementar a acéo
interventiva, guiados pelo foco central de desenvolver uma proposta de ensino de gramatica e
vocabulario em um curso técnico de nivel medio, no IFRN campus Ipanguagu com o uso do
aplicativo movel Duolingo.

Para alcangar a questdo central inicialmente colocada, descrevemos as potencialidades
do uso do aplicativo para a promocdo do ensino de gramética e vocabulario e da
aprendizagem dos alunos que o utilizam e analisar a aplicabilidade da proposta de ensino
complementar ao programa das disciplinas de Lingua Inglesa do Curso Técnico de Nivel
Meédio Integrado em Meio Ambiente.

No inicio, pensavamos que teriamos muitas dificuldades na implantacdo dessa
intervencdo pedagdgica que propde um modelo de ensino complementar ao programa das
disciplinas de lingua inglesa, principalmente, devido aos alunos nao serem de um curso com
formacdo que envolva a informatica e também por ndo promover nenhum tipo de conceito ou
notas para os alunos no decorrer do ano letivo.

Ao contrario do que pensavamos, a respeito da aceitacdo ou ndo dos alunos, obtivemos
reacOes diferentes do que fora pensado, pois 0 que se viu em sala de aula, como também, nos
relatos de alguns deles é que esse tipo de intervencdo sempre € bem vinda, ndo somente no
ensino de Lingua Inglesa, mas em outras linguas ou disciplinas.

No entanto, é importante ressaltar que, mesmo com os avangos tecnoldgicos, apesar do
seus aspectos positivos em potencial, ndo se pode deixar de lado o professor e nem suas aulas
deixarem serem acompanhadas pedagogicamente, pois ndo devemos usar a tecnologia por
modismo e sim para ser um suporte educacional para o ensino-aprendizagem, pois
Tecnologia é um conjunto de discurso, préaticas valores e efeitos sociais ligados a uma técnica
particular num campo particular” (Belonni, 1999.p. 53).

Quando falamos de professores, é importante frisar que todos precisam de apoio,
tempo para planejamento, maior carga horaria e recursos para criar atividades do tipo usando
0 m-learning. De acordo com Mishara e Koehler (2009), € necessario que se tenha mais
tempo para redirecionar as abordagens tradicionais de ensino e de conteddo afim que sejam
melhores utilizadas, mas que podem ter sua funcionalidade ampliada para estes espacos

escolares, potencializando a aprendizagem desse publico. Assim, se faz necessario que 0s
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professores tenham conhecimento do uso de determinadas ferramentas tecnoldgicas para o
sucesso pedagdgico através do m-learning.

Quando os alunos tém acesso a internet através do smartphone proporcionando o m-
learning, percebe-se que ficam cada vez mais querendo “fugir” de aulas de inglés como
métodos tradicionais. Essa afirmacdo é possivel ser feita a partir da anélise dos dados colhidos
e descritos nesta dissertacdo através da intervencdo pedagodgica realizada, que tem a
preocupacao de trazer algumas indicacfes de se embasarem pressupostos pedagogicos atraves
da tecnologia, proporcionando o m-leraning, ou seja, maximizar o ensino-aprendizagem de
Lingua Inglesa através de ferramentas tecnoldgicas, possibilitando também, aulas mais
dindmicas e atraentes, podendo amenizar inclusive, a evasdo escolar, visto iSso na presenca
massiva na participacdo dos 31 na acdo da intervencdo pedagogica.

No que tange a premissa do Duolingo como uma ferramenta de suporte no ensino de
gramatica e vocabulario de inglés com o uso do smartphone promovendo o m-learnig, vimos
que é motivacional e pode ser atendida dentro e fora da sala de aula. A ferramenta tecnoldgica
passou uma boa impressdo de um aplicativo dinamico, interativo, Gtil em um ambiente escolar
que tenha conexdo com a internet concomitante aos assuntos ministrados em sala de aula
oferecendo assim, a possibilidade de novos contatos com a lingua estrangeira para além da
sala de aula.

Um dos pontos interessantes a ser frisado, é a possibilidade de o aplicativo nos dar
abertura de criar grupos (sala de aula virtual) que proporciona um melhor acompanhamento
dos alunos diante do que estdo produzindo, suas evolucbes e pontos a serem melhorados.
Partindo de um pontos negativos apresentado no aplicativo, destacamos a pequena quantidade
de questdes envolvendo oralidade como também a falta de textos para leitura. Portanto, é
importante mais praticas por pesquisadores, que levem a contribuir com os programadores
gue desenvolvem essas tecnologias, para que tenham suas evolucgdes e venham cada vez mais
beneficiar o sistema educacional.

Sabemos que os jovens de hoje estdo muito mais ativos e dominam cada vez mais
répido as tecnologias de comuncacdo. Neste sentido, usar a tecnologia na sala de aula, a favor
da aprendizagem proporciona um maior estimulo por parte dos alunos no tocante ao estudo de
lingua inglesa vista muitas vezes como uma disciplina simplesmente para se aprender o verbo
to be.

A intervencao pedagogica como um todo proporcionou instigar ndo somente os alunos
envolvidos mas também outros professores de outras disciplinas a estudarem gramaética e

vocabularios da Lingua Inglesa através do aplicativo Duolingo, o que julgamos muito
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positivo, visto que mesmo sendo de outras areas de ensino, alguns profissionais manifestaram
interesse na ferramenta e ao saberem dessa intervencdo, logo passaram a baixar em seus
smartphones o aplicativo.

Sabemos que o uso adequado de recursos tecnologicos € importante, mas ndo é o
unico fator de sucesso. Dessa forma, concordamos com Judson e Sawada (2006), que ndo é a
tecnologia em si que cria uma melhor aprendizagem, mas como ela é usada dentro de um
contexto de aprendizagem para criar um ambiente melhor ou mais rico tendo o
relacionamento humano, promotor da intercompreensdo, como base para a construcdo de
conhecimento j& que na nossa pesquisa de intervencdo procuramos fazer uso da tecnologia
mas ndo somente ela conduzindo o processo de ensino-aprendizagem e sim como um apoio ao
processo.

E da mesma forma, é importante que o professor da escola regular acredite na sua
forca e capacidade de transformar o aluno. Essa necessidade se fez muito transparente durante
a nossa intervencao.

Quanto a nossa proposta como forma de ensino de gramatica e vocabulario de
Lingua Inglesa em um Curso Técnico de Nivel Médio com o suporte de um aplicativo, que
tinha como objetivo geral desenvolver e analisar uma proposta de ensino de grdmatica e
vocabulario de inglés com o uso do aplicativo mével Duolingo para o curso técnico de ensino
médio integrado presencial.

Os objetivos especificos de descrever as potencialidades do uso do aplicativo para a
promocdo do ensino de gramatica e vocabulario e da aprendizagem dos alunos que o utilizam
e analisar a aplicabilidade da proposta de ensino complementar ao programa chegamos a
concluséo que esses ponstos foram cumpridos diante dos resultados apresentados tanto na
aceitacdo dos 31 alunos participantes, quanto na evolucdo de suas aprendizagens diante dos
seus anseios apresentados no questionario inicial.

Vimos tambem que, por meio da nossa pesquisa de intervencédo, apresentar o ensino
de inglés através de uma realidade que se faz cada vez mais presente e fundamental na
educacao que € o uso das tecnologias como suporte ao ensino, e que € uma demanda social e
que ja permeia os documentos oficiais norteadores da educacdo brasileira e € sem davida no
contexto atual o caminho inevitavel para entender, aceitar e corroborar para que na educacéo
as tecnologias sejam vistas como uma possibilidade de ampliacdo da qualidade do ensino e
recurso de qualidade imprescindivel na préatica educativa.

A Proposta de Ensino resultante desta pesquisa, ao ficar disponivel publicamente,

cumpre a funcdo de divulgar as informacGes para que possam ser utilizadas no
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desenvolvimento de propostas para o ensino de linguas estrangeiras, tanto nos cursos técnicos
do IFRN quanto em outras instituicbes de ensino, na busca por uma formacdo de estudantes
cada vez mais eficiente e que atenda as demandas sociais e profissionais atuais.

Por fim, na nossa pesquisa de intervencdo procuramos fazer uso da tecnologia mas
destacamos que ela, somente, ndo pode nos conduzir a uma aprendizagem mais efetiva, o
processo de ensino-aprendizagem necessita de um apoio desde a provocacao inicial para um
projeto de tal natureza, bem como de um acompanhamento especializado, na figura de um
profissional licenciado em ensino de linguas que compreende 0os mecanismos metodologicos

envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.
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APENDICE A - Questionario da anélise inicial da turma

Questionario elaborado como parte do levantamento de dados da pesquisa intitulada M-
learning: O uso do Aplicativo Duolingo para o Ensino de Vocabulario em Lingua Inglesa
em Curso Técnico de Nivel Médio.
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RN

DISCIPLINA: Lingua Inglesa
CURSO: TURNO: DATA _ /| |

Prezado aluno, o questionario a seguir foi elaborado com o intuito de que, partindo das
informacdes nele contidas, possamos desenvolver mecanismos e estratégias visando a
melhoria e a eficiéncia do ensino da lingua inglesa na escola regular.

Vocé ndo precisa se identificar. Pedimos apenas que procure responder de forma breve e
consciente.

1. Em sua opinido, qual das habilidades vocé deseja aprimorar?

() Compreensdo oral (listening)
() Producéo oral (speaking)
() Compreensdo escrita (reading)

(') Producéo escrita (writing)

2. Como considera o seu vocabulario em inglés?
( ) Péssimo ( ) Ruim () Razoavel ( )Bom ( ) Otimo

3. Em que situacBes vocé usa ou pretende usar o inglés fora de sala de aula? Para que
estudar inglés?

4. Qual o seu objetivo ao aprender inglés? E a partir disso, onde vocé podera usar o que
aprendeu?

APENDICE B - Teste de diagnostico inicial

o

ds

' ” ) (I INSTITUTO FEDERAL DE
2 0 0 EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
™ r RIO GRANDE DO NORTE

Campus Ipanguacu

STUDENT




TEACHER:

GRADE DATE /

TESTE DE DIAGNOSTICO INICIAL

A. Mark the correct answer

1. This is Dan and her sister, Lucy. _ my friends.
a) ’'m

b) We’re

c) You’re

d) They’re

2.’m from Paris.  is in France.

a) They

b) It

c) He

d) She

3. My name’s Sven and this is Sam. teachers from Australia.

a)I’m

b) We’re

c¢) She’s

d) They’re

4. How ___ you?
a) be

b) is

C) am

d) are

5. Hello, | Fred.
a)is
b) ‘m

c) ‘s
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d) are

6. Sorry, Pete. My name is Paul.

a) lisn’t

b) I is not

¢) I’'m not

d) I aren’t

7. nameis Erik.
a) Our

b) His

c) Their

d)

8. names are John and Frank.
a) My

b) His

c) Their

d) Her

9.I’d like cup of coffee, please.

a) an
b) a
c) --

d) two

10. Theyare __ engineer.
a)a

b) an

c)—

d) two

11.  ?No, heisn’t.

a) Are they teachers?

b) Are you from Russia?

c) Is Mr.Greve a teacher?

d) Is this your phone?
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12. Stephen ___in our company.
a) work

b) works

c) is work

d) working

13.She _ todrink tea.

a) likes

b) like

c) is like

d) liking

14. Arnold Schwarzenegger is a popular actor but I don’t like

a) his

b) him

c) her

d) them

15. She loves Kevin but he doesn’t love
a) she

b) her

)l

d) him

16. Tony is in the hospital because my dog attacked
a) our

b) her

¢) him

d) them

17. You can’t have any chocolate! It’s all

a) mine

b) my

c)It’s

d) our

18. My jacket is dirty. Can | wear ?
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a) yours
b) your
c) my
d) our

B. Match the second columm according to the first one.

(1) sleep
(2) cook
(3) children
(4) dinner
(5) water
(6) lunch
(7) read

(
(

A~ AN AN~ A~

C. Translate the questions below into portuguese.

1. She speaks english.

) almogo
) jantar

) dormir
) criangas
) ler

) dgua

) cozinhar

2. We love to wear pants.

3. The duck is yellow.

4. We drink orange juice.

5. We eat pasta for dinner.

6. They like to play volleyball.

7. The birds fly.

8. You are a child.

9. They are boys.
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10. He cooks pork.




APENDICE C - Teste de diagnostico final

. . INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

.. RIO GRANDE DO NORTE
Campus Ipanguacu

STUDENT

TEACHER:

GRADE

DATE / /

TESTE DE DIAGONSOTICO FINAL

A. Mark the correct answer

1. interested in politics.
a) I’'m not

b) I’'m no

c) Am

d) Amnot |

2. My name’s Leonardo and this is Luca.

a) They’re

b) She’s

c) We’re

d) 'm

3. Fruits __ very healthy.

a) are

b) is

c) am

d) am not

4. Good morning. 1 Roger.

a)is

painters from Italy.
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b) ‘m
c) ‘s

d) are

5. The students quiet today.

a) is
b) am
c) are

d) isn’t

6. He’s from London.

a)

b) We
c) He
d) She

07. Lisi

a) work to
b) work
c) works

d) working

in a restaurant.

08. They to drink wine.

a) likes
b) like
c) is like
d) liking

09.

a) Their
b) Her
c) They
d)

10.

a) My
b) His
c) Their

name is Suzy.

names are Marck and Nicky.

are from Vancouver.
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d) Her

11. Take these books and put in the table.

a) his

b) him

c) her

d) them

12. This cellphone is not Mark’s it’s
a) my

b) her

C) mine

d) your

13. He loves Mary but she doesn’t love
a) she

b) her

c)l

d) him

14.  sisterloves  friends.
a) Mine/her

b) My/her

c¢) Our/theirs

d) Theirs/them

15.Isthis  video game? No, it’s
a) mine/mine

b) my/yours

c) It/my

d) my/you

16. Atlantic and Pacific are
mountains, and Nilo is a river.

a) The/--/the/--the/--
b) --/the/--/--I--Ithe

c) The/the/--/the/--the
d) The/the/the/the/--/--

oceans.

108

Alps are



17.1’s _ _honortomeet  young lady from___ France.
a) a/an/a

b) --/--/an

c) an/a/--

d) a/a/a

18.  angry boy boyfriendis __ unpredictable man.
a) Alan

b) The/a

c) An/an

d) An/---

B. Match the second columm according to the first one.

(1) work () pratos
(2) bird () mulheres
(3) skirt () trabalhar
(4) women () saia

(5) pants () fazer
(6) plates ( )calca
(7) make () péssaro

C. Translate the questions below into portuguese.

1. She swims very fast.

2. They listen to the rap music.

3. He needs a good hat.

4. We drink orange juice with them.

5. They eat sandwiche for lunch.

6. I like to read newspapers.
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7. Dogs love to play.

8. His father runs very fast.

9. We speak japanese very well.

10. They swim every morning.
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ANEXO A — Termo de autorizacao da direcdo-geral do campus/ip

POS®#ENSINO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
UERN & UFERSA & IFRN

AUTORIZACAO

Eu , abaixo assinado, responsavel pelo

Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte(IFRN), campus
Ipanguacgu, autorizo a realizagdo do estudo, M-LEARNING: O USO DO DISPOSITIVO
MOVEL DUOLINGO COMO FERRAMENTA DIDATICA PARA O ENSINO DE
VOCABULARIO EM LINGUA INGLESA E A PROMOCAO DA AUTONOMIA EM
CURSO TECNICO DE NIVEL MEDIO

a ser conduzido pelos pesquisadores abaixo relacionados. Fui informado pelo responsavel do estudo
sobre as caracteristicas e objetivos da pesquisa, bem como das atividades que serdo realizadas na
instituicdo a qual represento.

Esta instituicio estd ciente de suas corresponsabilidades como instituicdo
coparticipante do presente projeto de pesquisa e de seu compromisso no resguardo da
seguranca e bem-estar dos sujeitos de pesquisa nela participantes, dispondo de infraestrutura
necessaria para a garantia de tal seguranca e bem-estar

, de de

Assinatura e carimbo do responsavel institucional

LISTA DE PESQUISADORES:
Késsio Roberto Brito Soares (Mestrando do POSENSINO)
Prof. Dr. Samuel de Carvalho Lima (IFRN)
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ANEXO B - Termo de consentimento livre e esclarecido ( tcle —alunos)

POS®#ENSINO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
UERN Z UFERSA & IFRBN

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Eu, , estou
sendo convidado a participar de um estudo denominado M-LEARNING: O USO DO
DISPOSITIVO MOVEL DUOLINGO COMO FERRAMENTA DIDATICA PARA O
ENSINO DE VOCABULARIO EM LINGUA INGLESA E A PROMOQAO DA
AUTONOMIA EM CURSO TECNICO DE NIVEL MEDIO

, CUjos objetivos e justificativas sdo: analisar o uso do aplicativo mével Duolingo no ensino-

aprendizagem de lingua inglesa em uma turma de 4° ano do Curso Técnico de Nivel Médio
em Meio Ambiente na forma integrada, presencial descrevendo suas potencialidades para a
promocéo de vocabulério e da autonomia da aprendizagem dos alunos como também propor
um modelo de ensino complementar ao programa de disciplina de inglés no curso técnico em
meio ambiente.

Fui alertado de que, da pesquisa a se realizar, ndo posso esperar beneficios. Recebi,
também, os esclarecimentos necessarios sobre os possiveis desconfortos e riscos: timidez ao
ter minhas interac6es gravadas. No entanto, a seguinte medida serd tomada para a reducdo dos
desconfortos e riscos: proceder o mais espontaneamente e profissionalmente nas interacdes
tipicas entre professor e aluno em sala de aula.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome serd mantido
em sigilo. Os dados informados na pesquisa serdo: nome da disciplina, nome do curso, nome
da instituicdo, ano/semestre em que a disciplina foi ofertada.

Tambem fui informado de que posso me recusar a participar do estudo, ou retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem precisar justificar, e de, por desejar sair da pesquisa,
ndo sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

Os pesquisadores envolvidos com o referido projeto sdo Kassio Roberto Brito Soares —
Mestrando do POSENSINO — e Prof. Dr. Samuel de Carvalho Lima (IFRN). E com eles

poderei manter contato pelo telefone ( ).
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E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me ¢ garantido o livre
acesso a todas as informacOes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas
consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da minha
participacao.

Enfim, tendo sido orientado quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do j& referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que ndo h& nenhum valor

econdmico, a receber ou a pagar, por minha participacao.

(local), (dia) de (més) de (ano).

Nome completo e assinatura do participante da pesquisa

Nome completo e assinatura do responsavel pelo participante da pesquisa

Nome(s) e assinatura(s) do(s) pesquisador(es) responsavel(responsaveis)

Kassio Roberto Brito Soares (Mestrando do POSENSINO
Orientac&o: Prof. Dr. Samuel de Carvalho Lima (IFRN)
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ANEXO C - Programa das disciplinas no nacleo estruturante da disciplina de lingua inglesa i

do curso técnico em meio ambiente

Cursa: Técnico Integrado om Meic Ambiente
Disciplina: knglés | Carga-Horaria: 80h (120 hia)

EMENTA

Introducie & produgio de senfido a partir de lexios orais e escibas por meie de fungles sociocomunicativas,
esiruturas bisicas da lingus-alve & géneros lextusis de diversos dominios, considerando também as demandas da
formacio prafissioral; reflexds acerca da infludncia da lingua-alee na construglio identtans do alune & de sus
camunidads.

Objetivos

*  Conhecer a LI, ulilizande-a come base para a reflexda sobre sua lingus matema & of aspectos cullurais gue
elas compreendem, contribuinde para o resgate de identidade do alune.

*  Definir &8 & mesmo na lingus-ales (Ser capaz de cumprimentar o oulno adequadaments na linguasahg,
oralmente & par escrito, dizerpenguntar nome, dade, estade civil, cidade natal & emprego; coisas ou pessoas
Que ama, gosta, ndo gosta e delestas; suat atividades da diaa dia, sua ratina) na modabdade escrita aipu oral.

* Dare sequir instnugbes;

*  Produsc senlids & partr de alementas linguistcos e extralinguisticos de ghneros |extuais (orais, esdilos afou
hibridos) na linguasaivo.

= Amphar de modo ausdnomo o prdphio vocabulano a partir de estratdgias de aprendizagem & compreensia, bem
como da wea de ferramentas de raducio eletrnicas & didondnos conmverncanais.

= Aproprianse de elemenios que auxiliem no processo de leilura, oralidade e escrita, fendo em visla a
sprerdizagem aubdnoma & cantinua.

Bases Cientifico-Tecnaldgicas (Contaddos)

*  Fungies sécic=comunicativas bisicas:
o Apretsniar-se 30 oubro menconanda name, idade, estado civil, naturalidade & profssio (&g | am [rame); |
am fapge]. | am fmarital status); | am from [hometawnl | @m afan [ob]).
o Posicionanse em relacds a diferentes dpicos (eg.: | love feg.: singer]; | lie [singer]; | don't lise [Singer]; |
hate [singer]).
Falar sobre a propria rofina (e.g.: On [eg: Mondays], | waios up, | gt up, | take a shower.... [elc]).
Descobrir informagbes pesooss sobre o oubro, coma nome, idade, esiado civil, raurabdade & profissio
(e.g.: What i your rame? How oid are you? Ane you single? Where are you fram? What's your job®).
Descobir a5 preferdéncias do oubro (e Do pou [like) fe.g.: band]? What [bands) do you [lise]?).
Deseobrir irformagies sobre & raling de oubro (2.5.: What de you usualy do on [Mendays] 7).
Diar instrugfes (=.q.: Pay atiention!).
As fungies acima relaconadss 8 uma berosira pessos (masculing e feminina);
*  Vocabulirio bésico:
o Profisstes; nimeros (relativos espacialmente s idades dos slunos); estadas civis; ipos de programas de
TV, tipos de filme, misica & comida; espories, disciplinas ssoolares.
o Deas da semand; atvdades relativas ao did=a=diea dos alunos.

oo

ocoDoD

Procedimantos Metodolegicos

(.l.:cﬂ:m Irabalhados de forma prdfca e objeliva alravés de siluapies conlextualizadas)
Aulas expasitivas dialogadas.

= Atividades orais e escritas em sala de aula

*  Projlosihlvidades envolvendo géneras texbuais de malureza Kidica {como misica e wideo), informativa [por
exemplo, nolicias), iberdras (omo poemas curtas) efou cnica & cientifica.

= Aoesso A intemed como elemento de pasquisa;

»  Estudo dirgde de listas de vocabuldrio;

*  Projelos/Atvidades que propiciem ao sluno 3 eporunidade de construir ==u prdpric conhecimenta & partihid-ka
COMm % cobagas,
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ANEXO D - Programa das disciplinas do nucleo estruturante da disciplina de lingua inglesa ii

do curso técnico em meio ambiente

Cursa: Téenico Integrado em Mebo Ambdenbe
Disciplina: Inghés Il Carga-Hararia:®0h (120 hiap

EMENTA

Aprofundamento na produclda de senlido a partir de fexios orais & escrilos por meio de funcdes
sociocomunicalivas, estruluras bdsicas da lingua-alve & glneros fextuss de diversos deminios, consideranda
também as demandas da formaglo profissional; reflexda acerca do cardler social, pallice & ecandmico da
presenca dominante da Ll no munda, capaciando o aluno a pensar crilicamenis sssa presenca.

PROGRAMA
Objetivas

*  Conhecer 3 lingua do oubro, utiizando-3 como base para a reflexde sobre Sua lingua matkema & as
aspecios culturais que efa compresnde, contribuindo para o resgate de identidade do aluno.

*  Siuar temporalments suds aches (falar de coisas que fez, estd fazendo & que planejs fazenird fazer) na
modalidsd e escrita afou aral.

*  Produsic sentida & partic de elementos Enguisticos & extralinguisticos de ghnenas Exluais (arais, escibas
elou hibrides) na lingua-ako.

= Ampkar de mode aulBnemo o propid vocabuldnio a par de esralégias de aprendizagem & compreensio,
bem como 4o uso de feramentas de raducio alebrdnicas @ diciondrics Cormenon ais.

*  Agropriar-se de elementes que audliem no processe de BEtura, oralidade e esoila, fendo em vista a
sorerdizagem sulbnoma e cantinua.

Bases Cientificc-Tecnolbgicas (Conteddos)

*  Fungbes soco-comuricativas bisices:
o Falar sabre evenios passados (&.g. What &d you do [yesberday]? [Yesierday), | shudied English, | watched
T and | went 1o work.).
o Falar sobre o agies em andamenio {&.g.: What are you doing™ | am [siudying].).
o Fazer planos (e.g.: What are you going ta do pomorrow]? [Ternorrow] |am going o sludy.).
o Conjeciurar sabre o fulure (2.g.: What will you do [in Jaruany]? [In January] | will trawvel )
*  Vocabuldrio bdsion:
o Profissbes (am especial aguelss dos proprios alunos), ndmeros (relativos especialments &5 idades dos
Aunos), estados civis; programas de TV, ipos de fime, masica & comida; esportes, disciplinas escolanes.
o Deas da semana; stiidades relativas ao dia-a-dia dos alunos.
a Aforma passada dos verbos trabalhados na discipling de Lingua Inglesa |
o Expressfies de fempo (yesterday, kst weskend, a week ago, lamorraw, foday, tonight, now, iomamow, e
week, next month).
o Meses do ara.

Procedimentos Metodolsgicos

(A ==rem trabalhados de forma prifca e chjeliva através de siluagpBes contextualizadas)

= Awlas expasitivas dialogadas.

= Afividades orais & escritas em sala de aula [considerande que grande parle das alunas da EJA rabaha
durarie o diano conbra-burmol

*  Projelos/Alividades envalverndo phnenos lextuas de natureza dica (come mdsica & video), informativa (por

exemplo, nolickes), Rerdrias (jcomo posmas cufos) edou donica & cientifica.

Moesso & Intemed como elemenio de pesquiss;

Estudo dirigido de Stas de vosabulirio;

*  ProjelosiAlvidades que propiciem ao aluno a oportunidade de construir seu priprio conhecimenba & partilids
lo com os colegas.
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