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RESUMO 

 

Este projeto tem como objetivo desenvolver um sistema de autenticação para 

o site E-Narrativas, contemplando as funcionalidades de cadastro de usuários, login 

seguro e gerenciamento básico de credenciais. A solução será construída utilizando 

a linguagem de programação linguagem de programação Python, o framework 

Django e técnicas de desenvolvimento web, implementando boas práticas de 

segurança como criptografia de senhas e validação de dados. O sistema buscará 

proporcionar uma experiência simples e confiável aos usuários do e-Narrativas, 

garantindo integridade, privacidade e acessibilidade no acesso à plataforma. Ao 

final, o sistema deverá estar plenamente integrado ao site, oferecendo uma estrutura 

sólida para futuras expansões, como recuperação de senha, autenticação em dois 

fatores e perfis personalizados. O desenvolvimento do projeto reforça as 

competências técnicas na área de programação aprendida durante o curso técnico 

em Informática como banco de dados, segurança da informação e desenvolvimento 

web. 

Palavras-chaves: Sistema de autenticação, Sistema Django, E-narrativas. 
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1.​ INTRODUÇÃO 

O Brasil, um país cheio de culturas e tradições, tem uma vasta quantidade de 

narrativas presentes na vivência popular, com as diversas lendas e folclores 

contando o imaginário popular possam ter curiosidades e se divertir, por elas são 

passadas viveres de vários povos e seus saberes como evidência Rabelo (2011).  

Porém, muitas vezes essas histórias são passadas por via oral e se perdem, 

sendo esquecidas ao passar das gerações, que devido a ausência de registros 

resultando em uma cultura perdida com ações para seu registro sendo isoladas 

entre estados e municípios, e na falta de um registro oficial há limitações no registro 

de novas narrativas, que acabam sobrevivendo apenas nas memória dos 

moradores. 

Frente a esse problema e à grande utilização da internet, que segundo o 

IBGE, 88% da população com 10 anos ou mais utilizam a rede em 2023. Por isso, 

uma possível solução seria a criação de um sistema web em que podemos 

armazenar os narrativas e classificá-los com indicadores quantitativos baseados em 

critérios pedagógicos e técnicos. 

Diante disso, surgiu a ideia de criar um repositório on-line chamado 

e-Narrativas, com o objetivo de armazenar as diversas narrativas existentes. Seu 

desenvolvimento tem como base três projetos de pesquisa: “Repositório on-line de 

narrativas dos municípios brasileiros: estudo de caso na cidade de Arês-RN”, projeto 

já concluído e aprovado no Edital nº 01/2023 – PROPI/RE/IFRN; “e-Narrativas: 

Repositório on-line de narrativas dos municípios brasileiros (Etapa 2024)”, projeto já 

concluído e aprovado no Edital nº 01/2024 – PROPI/RE/IFRN; e, por fim, 

“Desenvolvimento do e-Narrativas: repositório on-line de narrativas dos municípios 

brasileiros - Etapa 2025”, projeto em andamento e aprovado no Edital nº 01/2025 – 

PROPI/RE/IFRN. 

O escopo deste trabalho consiste na criação de um sistema de cadastro e 

autenticação de usuários para o site do E-narrativas, com foco na segurança e 

praticidade para os seus usuários. 
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Os demais tópicos do trabalho estão estruturados da seguinte forma: o 

Capítulo 2 apresenta uma revisão da literatura sobres as tecnologias usadas as 

tecnologias usadas; O capítulo 3 descreve a metodologia da utilizada na pesquisa; a 

discussão sobre os materiais e tecnologias utilizadas estão no Capítulo 4; o Capítulo 

5 discute os resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto; por fim, o 

Capítulo 6 apresenta as considerações finais da pesquisa. 

 

1.1. Objetivo Geral 
 

​ O objetivo principal deste trabalho é a criação de um sistema de autenticação 

e a criação de um banco de dados para os usuários, sendo parte de uma aplicação 

web chamada e-Narrativas para o armazenamento de contos, histórias e narrativas 

populares, que geralmente são passadas por via oral. O sistema busca centralizar 

esses contos para que seja acessível e que preserve a cultura local de diferentes 

lugares. 
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2.​ REFERENCIAL TEÓRICO 

Nesta seção serão apresentadas as tecnologias utilizadas no 

desenvolvimento do sistema, demonstrando as competências técnicas necessárias 

para sua implementação. 

2.1. Desenvolvimento Web 

A internet é um infraestrutura de redes interligadas que possibilita a troca de 

dados entre diferentes dispositivos, e com isso permitindo funcionalidades como 

transferência de arquivos, serviços de mensagens, páginas web e entre outros. 

Uma página Web é um documento escrito pela linguagem de marcação HTML 

(HyperText Markup Language) sendo renderizado nos servidores e posteriormente 

("exibidos") pelo navegadores, e formando um conjunto de páginas web vinculadas 

formam os sites que compõem a internet, uma página pode possui uma grande 

variedade de recursos incorporadas a elas, como mídia, scripts e informações de 

estilo. (MOZILLA DEVELOPER NETWORK, 2025) 

Na internet, a transferência de páginas web e sites é assegurada pela World 

Wide Web (WWW),  um sistema de informação que funciona pela arquitetura 

cliente-servidor, a principal arquitetura da internet, em que o cliente por meio de um 

navegador web faz uma solicitação de serviços e é respondido por um servidor web. 

(COSTA, 2007) 

O Hypertext Transfer Protocol (HTTP) é um protocolo base que possibilita a 

transferência de páginas de hipertexto por meio de hiperlinks, ligando diferentes 

páginas e recursos de um site. 

 

2.2. Sistema de Autenticação de Usuários 
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Segurança em um site é essencial para o seu funcionamento, as aplicações 

web utilizam o serviço fornecido pelo protocolo HTTP(HyperText Transfer Protocol). 

Que permite a conexão entre o navegador e o servidor. Para garantir a comunicação 

de forma segura alguns requisitos precisa ser atendidos como confidencialidade: 

apenas pessoas autorizadas podem acessar as informações, integridade: assegurar 

que os dados não sejam alterados indevidamente durante a transmissão, 

Disponibilidade: Manter o serviço acessível sempre que necessário, Autenticidade: 

Confirmar que o usuário e o servidor são quem realmente dizem ser (VERÁS, 2005). 

Para acesso às aplicações, os usuários precisam realizar um processo de 

autenticação. Os dados utilizados devem ser protegidos de forma que não possam 

ser utilizados por usuários ilegítimos. Portanto, procurar técnicas que comprovem as 

informações de autenticação dos usuários é um passo importante para a segurança 

dos dados. (SANTIAGO, et al, 2025) 

Para implementar o processo de autenticação na nossa aplicação web, 

usamos um framework do python chamado de Django, ele é de alto nível, e de 

código aberto que incentiva o desenvolvimento rápido, limpo e pragmático 

(DJANGOPROJECT, 2025). O django já vem com sistema de autenticação de 

usuários chamada auth, que já tem função de login, logout e cadastro e que 

gerencia usuários, grupos, permissões e sessões baseadas em cookies. A 

autenticação verifica se um usuário é realmente quem ele afirma ser e a autorização 

mostra as permissões que esse usuário autenticado tem no sistema. 

2.3. Versionamento de Código 

​ Versionamento de código é usado para monitorar as mudanças feitas em 

códigos de programas de computadores, oferecendo uma melhor colaboração e 

gestão em projetos. Que permite registrar códigos e acompanhar cada alteração 

realizada, facilitando a organização do trabalho.(OLIVEIRA, 2024) 
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​ O GIT é o programa de versionamento de código usado para hospedar os 

códigos localmente, ele é gratuito e de código aberto e armazena os códigos de 

forma eficiente e rápida (GIT-SCM, 2025). O GIT consegue criar ramificações de 

projetos, uma cópia dos arquivos que estão sendo trabalhados, permitindo cada 

colaborador ter sua própria ramificação e que pode ser mesclado ao na cópia 

principal. 

​ O GITHUB é uma plataforma baseada em nuvem em que as pessoas 

armazenam, compartilham e trabalham com outras pessoas escrevendo 

códigos(GITHUB, 2025) 

O trabalho colaborativo só é possível através da junção do GIT e GITHUB, ao 

ser carregado arquivos no GITHUB, também é armazenado em um repositorio git e 

qualquer alteração no GITHUB, que é chamado de ‘commits’, o GIT consegue 

monitorar e gerenciar alterações. 
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3.​ METODOLOGIA 
 

Inicialmente a pesquisa do presente projeto se deu com um caráter 

exploratório, por meio de uma pesquisa bibliográfica, no Google Acadêmico onde 

foram utilizadas palavras chaves como: “Sistema de Autenticação”, “Sistema de 

Autenticação Django” “Sistema de Autenticação de Usuários”. O que possibilitou o 

planejamento claro durante o desenvolvimento do programa. 

Posteriormente, a pesquisa se tornou aplicada, sendo elaborados e 

desenvolvidos as funcionalidades do sistema de autenticação como a validação de 

dados de entrada dos usuários, segurança de dados sensíveis, autenticação no 

sistema,  criptografia dos dados e entre outros, buscando segurança e 

acessibilidade para o sistema. 

Durante as pesquisas, para gerenciar seu desenvolvimento foi adotado o 

framework Scrum, reconhecido por sua agilidade e adaptabilidade, o Scrum divide 

suas atividades em sprints semanais, ciclos de atividade que eram acompanhados 

por reuniões semanais e quinzenais.  
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4.​ RESULTADOS 
 

4.1. Banco de Dados 

​ As alterações feitas no projeto foram na parte do banco de dados, o django 

fornece uma api de acesso ao banco de dados gerado automaticamente, basta criar 

um modelo em um arquivo models.py, como mostra na Figura 1 . 

Figura 1 - Código Models 

 

 Fonte: do próprio autor (2025). 

​ O próprio Django já tem um modelo de banco de dados padrão que já vem 

com os campos: primeiro nome, último nome, e-mail, senha e outros campos 

criados. Só foi preciso usar o AbstractUser para ampliar alguns dados como: nome 

completo, data de nascimento, cpf e telefone que não vem por padrão 

​ No django tem a parte de configurações do python, nessa parte faz algumas 

alterações para que o banco de dados possa funcionar como mudar o modelo de 

usuário padrão em AUTH_USER_MODEl. O LOGIN_REDIRECT_URL serve para 

redirecionar qual a página o usuário vai ao fazer o login e o LOGIN_URL é para 

configurar qual página que faz o login, tudo isso pode ser mostrado na figura 02. 

Figura 2 - Configuração do banco de dados em settings.py 
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Fonte: do próprio autor (2025) 

4.2. Sistema 

​ Inicialmente foi desenvolvido o sistema de cadastro de usuário. Para chegar 

até a página, inicialmente se deve clicar em cadastro na página inicial, como 

demonstra a Figura 3. 

Figura 3 - página inicial 

 

Fonte: do próprio autor (2025) 

A tela inicial do site e-narrativas possui em seu cabeçalho as opções de 

cadastro e login, ao clicar na opção “CADASTRO” o usuário será redirecionado para 

a página de cadastro exibida na Figura 4. 

Figura 4 - página de cadastro 
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Fonte: do próprio autor (2025) 

A figura 4 é a página de cadastro, ela possui os campos de nome de usuário, 

CPF, nome completo, E-mail, telefone, data de nascimento e senha, que são 

informações usadas para criar a conta no site e fazer login na página de login como 

mostra a figura 5. 

Figura 5 - página de login 

 

Fonte: do próprio autor (2025) 
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 ​ Ao fazer o login a página principal muda o menu de navegação, antes tinha 

login e cadastro para o usuário se autenticar, após a autenticação login e cadastro 

desaparece a aparece o botão de logout que é mostrado na figura 6. 

Figura 6 - Página principal com autenticação 

 

Fonte: do próprio autor (2025) 

 

4.3. Permissão de Acesso 

​ A página de perfil, que é possível ver na figura 8, só pode ser acessada 

quando o usuário fizer a autenticação, o django usa um decorator chamado login 

required que proteja uma determinada view, no caso a view que renderiza o perfil 

usuário, a figura 7 mostra o código que renderiza a página de perfil. 

… 

Figura 7 - Código de renderização do perfil 
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Fonte: do próprio autor (2025) 
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Figura 8  - Página de perfil

 

Fonte: do próprio autor (2025) 
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5.​ CONCLUSÃO 
 

​O presente trabalho pode ser considerado concluído, visto que o objetivo 

geral foi cumprido, com as páginas de login e cadastro completas com dados 

criptografados, o usuário adicionado no banco de dados e a integração das página 

web com o site. 

No desenrolar da pesquisa, as tecnologias utilizadas foram de vital 

importância para o desenvolvimento do sistema, garantindo eficiência e simplicidade 

na manipulação do código. o framework Django e a linguagem Python foram a base 

desse projeto, com módulo “django.contrib.auth” sendo o principal elemento que 

permitiu o funcionamento do sistema cadastro, em conclusão outro grande 

contribuidor foi versionamento de código do git e github, que permitiram o registro de 

versões, erros e colaboração da equipe. 

Para futuros projetos, se faz necessário o desenvolvimento de perfis com 

funções personalizáveis e demais ações disponíveis para o usuário, como registro e 

edições de narrativas, criação de novos níveis de permissão e a integração com 

serviços externos como o sistema do Google, mídias sociais e SUAP.  
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