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RESUMO

O desafio da igualdade de género na area de Tl, predominantemente masculino, é
evidenciado pela pesquisa do IBGE, as mulheres representam 20% dos profissionais
da area de Tecnologia da Informagao (TI). O relatério Women in Tech salienta a
desigualdade nas equipes de tecnologia, 72% delas tém uma desproporgdo de uma
mulher para cada dois homens. Movimentos como Programaria e Women Who Code
procuram equilibrar essa disparidade, mas a falta de centralizagdo de informacdes
dificulta a divulgacdo. Assim, aplicamos um questionario on-line para a comunidade
com o objetivo de verificar o conhecimento das pessoas sobre a existéncia de agdes
de incentivo a participagao feminina na area de Tl e também o interesse em um site
para reunir estas acdes. As respostas obtidas no Formulario foram de resultado
positivo e assim se tornaram fundamentais para dar continuidade no projeto. Com o
resultado do formulario e diante ao que foi exposto, o presente projeto tem como
objetivo o desenvolvimento de um site, chamado UnityGirls para concentrar dados
sobre iniciativas de incentivo a participacdo feminina na area de Tl. O sistema foi
desenvolvido a partir de linguagens como HTML (HyperText Markup Language), CSS
(Cascading Style Sheets), PHP (Hypertext Preprocessor) e por fim, para o banco de
dados, foi utilizado o MYSQL. Este trabalho apresentara, especificamente, o processo

de desenvolvimento do sistema de cadastro e autenticacdo de usuarios no sistema.

Palavras-chaves: Mulheres; Tl; Desigualdade; Agbes de Incentivo; Site.
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1. INTRODUGCAO

Aigualdade de género no mercado de tecnologia € um grande desafio pois esta
area é majoritariamente dominado por homens. Segundo a ultima Pesquisa Nacional
por Amostra de Domicilio (Pnad) do IBGE, realizada em 2019, as mulheres
representam 20% dos profissionais da area de Tecnologia da Informacao (Tl). Outra
pesquisa aponta também que muitas delas que entram em graduacdes da area
abandonam a faculdade ainda no primeiro ano (SENAC, 2023).

Segundo o relatério Women in Tech Report (Sullivan-Hasson, 2021) pelo portal
TrustRadius, 72% das equipes de tecnologia tém uma despropor¢cdo de uma mulher
para cada dois homens. Ademais, 78% das mulheres no setor da tecnologia tém a
necessidade de se empenhar mais do que o companheiro de equipe do sexo oposto
para provar o seu valor.

Existem grupos, projetos e até movimentos que visam incentivar e aumentar a
participacdo feminina na area de TI, procurando proporcionar a igualdade de género
e a valorizagdo e empoderamento feminino na area da Tecnologia. Exemplos de
grupos nesta linha sdo o Programaria, o Women Who Code, Girls in Tec, o PyLadies,
Minas Programam e o CodeGirl.

Apesar da importancia destes movimentos, as divulgacdes de suas acdes sao
realizadas de formas isoladas, dificultando o conhecimento do publico-alvo. Uma
maneira de solucionar esta problematica seria centralizar todas as informacdes
relacionadas em uma unica pagina web, além de dados como eventos, cursos e tudo
que abrange a area da informatica, visto que ha essa grande caréncia de um espaco
onde se possa ter esse tipo de informagdes com toda explicacdo necessaria, sem
deslembrar também de toda a divulgag&o/propaganda que é necessaria para alcangar
um grande publico e para que tomem conhecimento do feito.

Diante desta situacao, foi criado um formulario quantitativo que é aplicado a
comunidade para analisar o conhecimento de ag¢des de incentivo a participacéo
feminina na area de Tl é o interesse por um site para reunir tais agoes.

Com o resultado do formulario e perante a problematica que foi exposta foi
desenvolvida uma pagina web, chamada UnityGirls, com o objetivo de unificar as
acdes ja existentes de incentivo a participagao feminina na area de Tl, permitindo uma
visibilidade superior para atingir o maior numero possivel do publico referido e

facilitando a busca por este tipo de informacao e unificando todas elas, para dessa



forma atrair mais mulheres para o campo da Informatica. O presente trabalho ficou
responsavel pelo desenvolvimento do sistema de autenticagdo e cadastro de usuarios

do sistema.

1.1. Objetivo Geral
O objetivo Geral do projeto UnityGirls € unificar informagbes em uma unica

pagina web para que dessa forma facilite ndo s6 a busca de mulheres que ja estao
interessadas pelas areas, mas também chamar atencdo de outras que possam ter o
interesse, mas ndo possuem o conhecimento sobre a diversidade de funcdes da area
e dessa maneira aumentar a participagao feminina na area da Tecnologia da
Informacéo.

O objetivo especifico do presente trabalho consiste no desenvolvimento de um

sistema de gerenciamento de usuarios e autenticagao para o site UnityGirls.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Desenvolvimento Web

A internet para Campello, Cendon e Kremer (2000, p. 276) “é uma rede global
de computadores ou, mais exatamente, uma rede que interconecta outras redes
locais, regionais e internacionais”. Sdo redes de computadores onde a jungéo ocorre
de maneira integrada favorecendo a conectividade, e para manter essa multi-
compatibilidade dispée de um conjunto de protocolos e servigos em comum, que
auxilia aos usuarios conectados utilizando dos servigos de informacédo de alcance
mundial.

A respeito da Internet sdo executados servicos, que podem ser o de
transferéncia de arquivos, envio de e-mails, streamings de videos, transferéncia de
paginas web, entre outros. O servi¢o de transferéncia de paginas web é chamado de
Web, ou WWW (World Wide Web), sendo responsavel pela transferéncia de
informacdes e solicitacdo da pagina web pelos navegadores.

Assim, para a criagdo de uma pagina web, se utiliza a linguagem de marcagéo
HTML (HyperText Markup Language) utilizado no front-end’ e ndo é considerada uma
linguagem de programacéo, pois ndo pode criar funcionalidades dindmicas, é uma
linguagem que € empregada para criagdo de paginas web através de marcadores
(tags) e atributos, que determinam como o assunto deve ser desenvolvido em um
navegador web e um hipertexto é um texto usado para fazer referéncia a outros textos.
A Linguagem HTML tem como criadores Tim Berners Lee e Robert Cailliau que
trouxeram como uma ferramenta que possibilita adicionar alguns elementos nos
textos, esses exibidos na web, utilizados em um grupo de pesquisadores, na
publicacéo dos seus trabalhos na época de 90 em que a Internet ainda promovia seus
primeiros passos. Para a melhor compreensao, imagine como se fosse um livro, onde
cada palavra representa um elemento HTML, e vocé ira definir qual fungdo cada
palavra tera dentro do seu livro, se ela sera um titulo, um subtitulo, um paragrafo, uma
imagem, um link, etc. E assim o navegador ira ler e interpretar essas marcagdes para
que ele possa exibir o conteudo de forma correta para o seu usuario (AURELIO, 2023).

Para a estilizagdo da pagina se usa a linguagem CSS (Cascading Style
Sheets): Assim como no HTML, também é aplicado no front-end’ e é essencial para

a estética da pagina web, para o estilo, e elementos que dao cor ao site, com
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elementos visuais na plataforma e dessa maneira deixam o site mais interativo,
podendo ser utilizado de trés maneiras: interno, externo e inline. O CSS interno é
escrito no cabecalho do documento HTML; no externo é criado um arquivo “.css”,
arquivo externo que mostra como codigo sera exibido na pagina; e o inline ou css em
linhas, aplica regras CSS para elementos especificos. Além disso, a ordem de leitura
do CSS pelo HTML acontece pela ordem em que cada um foi declarado.

Com destino de aplicar dinamicidade, utilizamos a linguagem de programagéao
PHP (Pré-Processador de Hipertexto): Aplicada no back-end? e sendo uma linguagem
server-side, onde ela é principalmente utilizada para gerar conteudos dindmicos em
um site. Criado em 1994, por Rasmus Lerdorf, que primeiramente era uma simples
juncdo de binarios, escrito em linguagem C. E uma linguagem script open-source,
adequada para o desenvolvimento Web e é possivel ser embutida no HTML.

No armazenamento de informagdes recorremos ao MySQL (My Structured
Query Language): MySQL é um Banco de Dados, nada mais € do que uma colecao
de dados estruturado, independente que nao precisa de um servidor para

armazenamento, aglomerando informagdes em si préprio.

2.2. Versionamento de Cédigo
Quando se desenvolve um sistema ou uma aplicagao funcional, é algo que

exige um certo tempo. Pode-se até ser capaz de criar algo que funcione com um
arquivo ou em uma sessao de trabalho so, porém isso esta longe de ser uma regra.
Em fungao disso, uma maneira de organizar e caracterizar todos os arquivos e versdes
do seu cddigo ou conjunto de cédigos é fundamental. E ai que se inclui o
versionamento de codigo, ou controle de versdes.

O versionamento € um modo sistematizado de administrar mudancgas, criando
versdes. Seja em um documento transcrito ou em um sistema operacional, a cada
alteragdo, sera uma nova versao do que esta sendo criado, ja que estara sendo
adicionado algo que anteriormente nao estava la. Logo, o versionamento efetua um
histérico das mudancgas que foram feitas, o qual pode ser acessado para resgatar
alguma versao especifica. Isto €, € uma maneira de conduzir as mudangas feitas

garantindo maior seguranga na alteragdo de uma versao para outra.

' A parte visual do site, aquilo que podemos interagir.

2 Trabalho na parte de “tras” do que esta sendo aplicado.
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2.2.1.Git
O Git é um sistema baseado em controlar as versées que um site pode ter (VCS

- Version Control System), isto é, um software pensado para conservar o registro de
alteracdes feitas em arquivos de acordo com as necessidades observadas pelo
administrador, caso um programador deseje regredir a uma versao antecedente de
forma mais simplificada e rapida como é descrito nas referéncias. Ele é utilizado em

ferramentas como o GitHub para facilitar o gerenciamento dessas versoes.

2.2.2. Github
GITHUB é uma plataforma que permite registrar as alteragdes feitas em cima

de um cddigo o qual estd inserido em um ambiente de colaboragdo entre
desenvolvedores e usando o git como sistema de controle, também funciona dessa
maneira para compartilhar entre outros programadores, de maneira mais direta, como
€ descrito nas referéncias. Esses repositorios locais facilitam o trabalho offline ou
remotamente e os desenvolvedores confirmam seu trabalho em qual lugar e, depois,
sincronizam sua copia do repositério com a cépia no servidor.

Para fazer o acesso ao repositorio github e ver seus arquivos, o usuario ira
inserir alguns coédigos no Terminal de comando (CMD) e dessa forma ira acessar as
informagdes desejadas. Mas antes que o usuario insira suas modificagdes, deve-se
sempre verificar se o servidor foi atualizado anteriormente por outro participante para
sincronizar atualizagdes recentes a seu repositério local. Desta maneira o produto

inicial se mantém protegido caso seja necessario rever no futuro.

2.3. Scrum
O gerenciamento de projetos envolve a aplicagdo das habilidades, ferramentas

e conhecimentos técnicos para planejar, executar e controlar de maneira eficaz as
tarefas que tenham como principal foco alcancar a meta dentro das atribuicdes
fornecidas, como o prazo, os custos e a qualidade dos recursos da empresa.

Esse gerenciamento de projetos se faz cada vez mais necessario para manter
a ordem de uma boa empresa. Uma boa gestéo é algo primordial para manter a boa
imagem do negocio com os clientes e investidores, facilitando a maneira como as
atividades sao realizadas tanto no ramo empresarial, social ou académico. Essa boa

administracao é essencial ndao so6 para que empreendedores e os demais profissionais
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promovam a marca do negoécio da melhor maneira possivel com suas idéias e tarefas,
mas também para manter o arranjo em relagdo as etapas praticas que estédo
esperando para serem realizadas.

Cada projeto percorre diversas etapas distintas, cada uma desempenhando um
papel crucial em sua evolugdo. A fase inicial, conhecida como Iniciacdo, abrange
processos para estabelecer as expectativas de entrega do projeto e o resultado final
desejado ao término de todo o trabalho.

A segunda etapa, chamada de Planejamento, os desenvolvedores detalham
minuciosamente cada componente do projeto, incluindo os custos associados aos
recursos necessarios. Além disso, é imperativo criar documentagédo que sirva como
fonte de referéncia durante a producdo, permitindo ajustes no projeto conforme
necessario.

A fase de Execugdo representa o momento em que o trabalho planejado
anteriormente é implementado de maneira efetiva. Este é o estagio em que o projeto
transcende a concepgcao inicial para se tornar uma realidade tangivel. E relevante
notar que, durante esse processo, € comum realizar revisdes no plano, pois
imprevistos podem surgir.

No estagio de Monitoramento e Controle, ha um acompanhamento rigoroso das
agdes em curso. Isso inclui a verificagado da qualidade em relacéo as expectativas do
cliente e a garantia de que tudo esta progredindo conforme o planejado, satisfazendo
todas as partes interessadas. Essa fase ndo € um evento isolado, mas sim um
processo continuo para garantir que nada se perca ao longo do desenvolvimento do
projeto.

O encerramento formaliza a conclusdo do projeto, marcando o término do
contrato e realizando uma revisdo abrangente para assegurar a satisfacdo de ambas
as partes envolvidas no negocio. Além disso, essa fase envolve a analise dos
aprendizados adquiridos ao longo de todo o percurso da equipe, consolidando a
experiéncia para futuros empreendimentos.

Um dos processos existentes se chama Scrum, que segundo seu autor
SCHWABER (2004), Scrum n&o é um processo previsivel, € utilizado em trabalhos
complexos, tem o seu progresso baseado em iteragdes bem definidas, cada uma com
duracdo de 2 a 4 semanas,a Sprint, onde se tem uma reunido da equipe com o cliente,

apos isso ocorre a execugao do Sprint, e ao término de cada Sprint, acontece uma
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revisdo do produto final. O Scrum serve como um guia de boas praticas para atingir

SUCessSO.
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3. METODOLOGIA

O presente projeto foi realizado por meio de pesquisa aplicada, que de acordo
com Simon Schwartzman (1979), a pesquisa aplicada tem um resultado pratico visual
e tem como direcido problemas locais. O resultado da pesquisa consiste no
desenvolvimento de um sistema de autenticagédo e gerenciamento de usuarios do site
UnityGirls que incentiva a participacado feminina na area de TI.

Inicialmente, para buscar conhecimento sobre a tematica do projeto, houve
uma pesquisa bibliografica através do google académico e sites oficiais de algumas
linguagens, utilizando, principalmente, as palavras-chaves: “internet’, “pagina web”,
“servigos web”, “scrum”, “HTML”, “MYSQL”, "PHP”, "CSS”, “desenvolvimento Web”,
"mulheres”, "desigualdade”, “mulheres na TI”, “PHP autenticagédo”, “PHP cadastro”.
Com as informagdes adquiridas, foi possivel iniciar a elaboracéo e desenvolvimento
do sistema.

Foi elaborado um questionario, por meio do método de pesquisa quantitativa, e
aplicado para a comunidade interna e externa ao IFRN Campus Canguaretama, com
o objetivo de levantar dados sobre o conhecimento por parte da populacédo em relagao
a acodes de incentivo a participacdo feminina na area de Tl e também em relacédo ao
interesse em um sistema que possa reuni-las, e assim, permitindo o levantamento dos
dados que contribuiram para o desenvolvimento do site. O formulario esteve
disponivel de 01/12/23 até 11/12/23.

Como forma de organizacdo, foi utilizado o processo de gerenciamento de
projetos chamado Scrum que funciona através de reunides semanais e sprints com
tarefas que possuem duracéao fixa de 1 ou 2 semanas. Para obter um projeto eficaz,
as primeiras atividades estavam ligadas a elaboracdo do sistema por meio do
preenchimento do documento de visao, que tem como finalidade visualizar o estado
futuro do projeto. Posteriormente, as atividades tinham como foco o desenvolvimento

do sistema.
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4. RESULTADOS
O grupo que contribuiu na criagdo do projeto € constituido por seis alunas. No
entanto, este capitulo se concentrara exclusivamente nos resultados alcangados pela

dupla autora deste relatorio.

4.1. Pesquisa Quantitativa

O formulario aplicado € composto por 12 perguntas quantitativas e obteve 90
respostas. Todas as perguntas e respostas podem ser consultadas no “Apéndice |“ e
“‘Apéndice II”, respectivamente. Neste capitulo serdo apresentadas as principais
respostas obtidas com o formulario.

Uma das perguntas, conforme Figura 1, teve como objetivo saber se as
pessoas tinham conhecimento que a participacao feminina na area de Tl era inferior

a participacdao masculina.

Figura 1. Respostas da pergunta “Vocé sabia que a participagdo feminina em cursos
e vagas de emprego na area de Tecnologia da Informacéo (TI) é inferior a

participagao masculina?”

Vocé sabia que a participacdo feminina em cursos e vagas de emprego na area de |_|:| Caopiar
Tecnologia da Informacdo (TI) é inferior a participacdo masculina?

90 respostas

@ Sim
@ Nio

Fonte: Autoria prépria (2023)

A maioria das respostas da pergunta da Figura 1 foram Sim, correspondente a
73.3% dos votos, enquanto que 34,4% marcaram a opg¢ao Nio. Isto demonstra que a
maior parte da comunidade tem conhecimento a respeito.

Em uma outra questdo apontada, na Figura 2, o objetivo era saber se a

populagao sabia da existéncia de grupos que incentivam a participagédo feminina.
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A Figura 2. Respostas da pergunta “Vocé sabia que existem grupos e ag¢des que
incentivam a participagao feminina na area de Tecnologia da Informacgéao (TI)?”.
Vocé sabia que existem grupos e agbes que incentivam a participacdo feminina na |_|:| Copiar

area de Tecnelogia da Informacao (TI)?

90 respostas

® Sim
@ Nio

Fonte: Autoria prépria (2023)
Na Figura 2, a maioria das respostas foram “N&o” (65,6%). Ainda ha muito

desconhecimento da sociedade sobre esse tipo de incentivo, o qual, 0 nosso site visa
engrandecer e torna-lo conhecido ao publico, para que dessa forma ndo haja mais
tanta desinformacao.

Uma outra pergunta, conforme Figura 3, teve como objetivo saber se as
pessoas achavam interessante a existéncia de grupos que incentivam a participagao

feminina na area de TI.

A Figura 3. Respostas da pergunta “Vocé acha interessante que existam grupos e
acdes que incentivem a participagao feminina na area de Tecnologia da Informagao
(T ?”
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Vocé acha interessante que existam grupos e agdes que incentivem a participagéo IO copiar
feminina na d4rea de Tecnologia da Informacéo (TI) ?

90 respostas

® sim
@ Nio

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na Figura 3, tivemos 98,9% das respostas como “Sim”, algo positivo pois isso
mostra que a regidao agreste do estado apoia o aumento da participagao feminina
neste ramo, o que nos d4d uma maior liberdade para iniciar o nosso projeto. Ja 1,1%
votaram que nao.

Um outro questionamento levantado, como mostra a Figura 4, foi o que as
pessoas achavam de um site que reunisse informagdes sobre a participagao feminina
na TI.

Figura 4. Respostas da pergunta “O que vocé acha de um site que reuna e

divulgue agdes de incentivo a participagao feminina na area de TI?”

0 que vocé acha de um site que retna e divulgue agdes de incentivo a participacgéo |_|:| Copiar
feminina na area de TI?

90 respostas

@ Wuito Interessante
@ Interassants

@ Neutro

@ Pouco Interessante
@ Desinteressante

Fonte: Autoria prépria (2023)
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Na Figura 4, a maioria das respostas foram de resultado positivo, apenas 3,3%
votaram em opinides contrarias.
Em uma outra questdo, como mostra a Figura 5, foi perguntado sobre quais as

informacgdes que a populagdo acha interessante que estejam nesse tipo de site.

Figura 5. Respostas da pergunta “Que tipos de informagdes vocé acha interessante
em um site ou midia que tem como objetivo o incentivo a participagéo feminina na

area de TI?”

Que tipos de informacdes vocé acha interessante em um site ou midia que tem |_|:| Copiar
como objetivo o incentivo a participagao feminina na area de TI?

90 respostas

Divulgar grupos de incentivo a .. -67 (74,4%)

Divulgar informacdes sobre cur... 68 (75,6%)

Divulgar trabalnos e projetos d.. —70 (77.8%)

Divulgar premiacbes do publico... -58 (64,4%])

Divulgar noticias relacionadas. . —B62 (68,9%)

Divulgar oporiunidades de curs... -67 {74,4%)

Acho interessante a ideia da cri... 1(1,1%)

1 (1,1%)

Fonte: Autoria prépria (2023)

Na pergunta da figura 5, tivemos um retorno muito positivo em relagcdo as
alternativas que colocamos sobre as informagdes que teriamos no nosso portal, as
quais iremos utilizar para fornecer as informagdes que irdo constar no site.

As demais perguntas e respostas estao situadas no Apéndice 2.

4.2. Documentagao
Para proporcionar uma melhor compreensao do sistema, antes de iniciar o

desenvolvimento, ha um planejamento onde se tem a fase de elaboragao, na qual é
criada uma documentacao contendo descricdes e informacdes fundamentais sobre o
sistema. O roteiro € aplicado nesta etapa, e € chamado de documento de visdo. Nele
estao inseridas as informacdes basicas do sistema, como descricio, requisitos, casos
de uso, protétipos de tela e diagramas de banco de dados. O documento de viséo do
sistema UnityGirls esta disponivel no ANEXO Il. Ele possui informagdes sobre os

usuarios que irdo acessar o sistema, os requisitos do sistema, que sao as
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funcionalidades, além dos casos de uso que séo as operagdes que cada usuario (ator)

podera realizar no sistema.

As autoras do presente

relatério ficaram responsaveis pelo preenchimento dos

dados referentes aos Usuarios (Tabela 1), Requisitos Funcionais (Tabela 2) e

Requisitos Nao Funcionais (Tabela 3).

A Tabela 1 possui as informagdes descritas das funcionalidades dos Usuarios.

Tabela 1. Tabelas descritivas com as funcionalidades dos Usuarios

1. Usuarios

Nome

Descricao

Administrador

Gerenciar informacdes do sistema e modificacbes do

site.

Visitante

Individuos que acessam o site para novas informagdes

ou submeter alguma acéo.

Fonte: Autoria prépria (2023)

Tabela 2. Tabelas descritivas com as funcionalidades dos Requisitos Funcionais

Requisito Funcional

Descricao

Autenticacao

Esse requisito vai garantir que o sistema
verifique as credenciais que o0 usuario
inseriu, assim garantindo a seguranga
liberando o acesso caso estejam corretas ou

negando se estiverem erradas.

Listagem de Acdes

Organizagdo intuitiva das informagdes,
tornando a navegacdo e a pesquisa mais
simples, permitindo aos usuarios localizar

rapidamente as agdes que procuram.
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Busca e Filtro de Agdes

A busca no site ira garantir um rapido acesso
do usuario a informagédo desejada e uma

exploragao do conteudo mais eficiente.

Gerenciamento de Agdes

Esse requisito € usado para verificar as
acdes do usuario, que ele ira registrar no site,

acoes que ele mesmo executa.

Gerenciamento de Tipos de Ag¢oes

Essa funcéao classifica e organiza as agdes
de acordo com distintos tipos, tais como
acdes ordinarias, preferenciais ou outras

categorias especificas.

Gerenciamento de Usuarios

Essa parte é responsavel pela administracao
segura do site em relag&do ao usuario, com as
permissbes, controle do seu acesso e

também recuperacéo de senhas.

Fonte: Autoria prépria (2023)

Tabela 3. Tabelas descritivas com as funcionalidades dos Requisitos Nao Funcionais

Requisito Nao-Funcional

Descrigao

Seguranca Através de um sistema de autenticagao e protegao
de paginas, que algumas delas s6 serdao acessadas
quando o usuario estiver autenticado, mantendo

assim a seguranga de seus dados.

Responsividade Essa funcionalidade serve para que as paginas do
site se adaptem de maneira dinamica em qualquer

dispositivo.
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Tecnologias O site ira usar como tecnologia as linguagens HTML
para definir a estrutura do conteudo da web, PHP
para manter o site com dinamismo e MYSQL para

armazenar os dados de cada usuario.

Banco de Dados O banco de dados é utilizado para manter os dados
de cada usuario armazenados, para quando ele

necessitar acessa-los de maneira rapida.

Fonte: Autoria prépria (2023)

Além das informagdes sobre usuarios e requisitos, o documento possui o

diagrama de caso de uso, conforme mostra a Figura 6.

Figura 6. llustragédo descritiva com as funcionalidades dos Casos de Uso.

Realizar
Cadastro
/ Listar Acbes - -Seedendzz

Submeter

Acdo
Realizar
Autenticacdo

Visitante
Gerenciar

Acies
Gerenciar Tipo
agao
Gerenciar
usuarios

Filtrar
listagens de
Agies

Fazer
modificagbes
do site

Fonte: Autoria prépria (2023)

A descrigao de cada Caso de Uso esta localizada na Tabela 4.



Tabela 4. Funcionalidades de cada Casos de Uso
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Cadigo Nome Descrigao

01 Realizar A realizacido do cadastro € necessaria para que o

Cadastro usuario tenha o acesso as demais informacdes
que sao disponibilizadas no site. O cadastro é feito
quando o usuario insere seu home completo, CPF
e e-mail.

02 Listar Agdes As ac¢des sao listadas com o objetivo de facilitar a
visualizagdo das mesmas oferecidas na pagina.

03 Filtrar listagens | A filtragem é feita para que a partir do momento
de Acoes em que o usuario visualize as agdes ele possa

clicar no que deseja ver e assim acontecera a
filtragem para o conteudo esperado.

04 Submeter Acdo | Os dois podem submeter informagdes, tanto o
visitante, como o0 administrador, submetendo
imagens, eventos ou alguma premiacao.

05 Realizar A autenticacéo é feita para que o usuario confirme

Autenticacao que é ele que esta logando na pagina, com o
nome, usuario e sua senha.

06 Gerenciar Agbes | O gerenciamento é feito por administradores, para
que eles controlem a maneira como esta sendo
compartilhada as informacoes, publicagcdes e a
questao da manutencao feita no site.

07 Fazer As modificacbes sao feitas apenas pelos
modificacbes do | administradores, para melhorias ou mudancas em
site alguma parte especifica ou grande parte do site.

08 Gerenciar Tipo O gerenciamento tipo agao vai cuidar da geréncia
Acao de cada ag¢ao que o usuario vai estar requisitando,

para que dessa maneira haja uma organizagao do
sistema em cada requisicao.

09 Gerenciar Define as funcdes e tipos de usuarios das pessoas
Usuario na sua conta.

Fonte: Autoria prépria (2023
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4.3. Desenvolvimento
O principal objetivo do site UnityGirls é reunir agdes de incentivo a participagao

feminina na area da (TI). Ao acessar o site, a pagina inicial sera exibida, como
demonstra a Figura 7.

Figura 7. Pagina inicial do UnityGirls

Unity G'ir].s_ Inicio Agc‘:es T Aﬁigos - Cadastro l_o:gin

Fonte: Autoria prépria (2023)

A tela inicial do site UnityGirls (Figura 7) possui um carroussel com noticias de
participacdes femininas na area de Tl, algumas agdes em destaques e um menu
superior. Neste menu é possivel acessar as opg¢des: Inicio, que redireciona o visitante
a pagina inicial; Agdes, que redireciona os usuarios para informagdes de cursos,
eventos e palestras direcionadas a area; Artigos, que leva o usuario ao conhecimento
escrito por mulheres sobre a area, informagdes das tecnologias usadas e informagdes
de novos estudos; Cadastro, que permite o usuario acessar a pagina de cadastro;
Login, que da acesso a pagina de autenticagao.

A Figura 8 ilustra a pagina de cadastro, que possibilita que novos usuarios se

registrem no sistema.
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Figura 8. Pagina de Cadastro

Unity Girls Inicio Agoes ~ Artigos ~ Cadastro Login Usuério ~

Cadastro:

Nome;

Ap»:—ficlc-| |

E-mail: | ‘

Senha

Fonte: Autoria prépria (2023)

O usuario pode realizar o cadastro no sistema para ter a possibilidade de
submeter suas proprias agdes ao sistema, avaliar ou comentar as agbes ja
cadastradas. Essas funcionalidades estdo previstas para serem implementadas
posteriormente na segunda fase do projeto.

A pagina de cadastro (Figura 8) possui um formulario que possibilita o cadastro
de novos usuarios. Este formulario € composto pelos campos: O nome da pessoa que
esta criando a conta; o apelido, para identificar o usuario e ser usado na autenticagao
do sistema, dessa forma, cada usuario possui um nome para acesso do login; E-mail
para avisar codigos de confirmagéo, caso o usuario necessite ou avisos de seguranga
caso a pagina detecte algum aparelho desconhecido tentando acessar os dados do
utilizador; e a Senha que também sera usada no processo de autenticagao do sistema,
para que o usuario possa entrar em sua conta com seus proprios dados.

Quando o usuario faz essa agéao e nao é acusado nenhum erro pelo sistema,

ele é levado diretamente para a pagina de Login, onde ele vai inserir seu apelido e
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senha. A pagina de Login também pode ser acessada pelo usuario através do Menu,
caso ele ja esteja cadastrado.

A pagina de cadastro foi projetada para permitir que o usuario possa ter uma
conta onde consiga armazenar seus dados e preferéncias diante do conteudo do site.
Os dados que ele preencher serdo enviados para outra pagina PHP que procede com
o processo de inserir no banco de dados, verificando se o e-mail ja existe, ja que sera
usado como nome de usuario, se ja existir dispara um erro, caso ndo, procede com o
processo de cadastro. A senha digitada, por questdo de segurancga, sera criptografada
e o resultado deste processo sera salvo no banco. E em nenhum momento a senha
digitada sera usada para outros fins, processo esse que é seguro, pois hao existe um
método para descriptografar a senha.

Apods cadastrado, o usuario podera realizar a autenticagao no sistema através

da pagina de Login, representada na Figura 9.
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Figura 9. Pagina de Login

Unity Girls Inicio Acbes ~ Artigos ~ Cadastro Login Usuano -

Login:
Entrar

Fonte: Autoria prépria (2023)

Como mostrado na Figura 9, o usuario ira inserir seus dados de login (usuario
e senha) para que dessa forma conecte-se a sua conta. Apés digitar, os dados sao
enviados para uma pagina PHP de verificagdo, em que criptografa a senha, utilizando
o0 mesmo método do cadastro, compara com os usuarios € senhas no banco e, caso
exista um registro, procede com a autenticagdo do usuario, colocando seus dados na
sessdo. Esta secao servira para sempre verificar se o usuario esta autenticado, para
imprimir informagdes basicas sobre ele de forma mais rapida, por exemplo, na tela de
Perfil que da as boas-vindas a ele, e também para, posteriormente, desconecta-lo.

Caso o usuario consiga realizar a autenticagdo, sera redirecionado para a

pagina de perfil, representada pela Figura 10.
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Figura 10. Pagina de Perfil

Unfty Girls'  1do A« Adgs - Cadast  Lagin  Udio -

Fonte: Autoria prépria (2023)

Se caso o usuario desejar desconectar-se do sistema, basta acessar a opgao

do menu superior Usuario e, depois, Sair, como demonstrado na Figura 11.
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Figura 11. Opgbes do Menu Usuario

Unit'y Girls Inicio Agbes = Artiges Cadastro Login Usudrio =

Perfil

Meus dados

‘4 vy
* For S""-‘Oﬂg‘

nciar Acoes

nciar Artigos

Meus dados

Fonte: Autoria prépria (2023)

A operacgao de desconectar ira retirar as informagdes do usuario da sessao do
sistema, desta forma, caso necessite acessar o perfil ou qualquer operagao protegida
do sistema, necessitara realizar a autenticagcdo novamente. Esta série simples de
acdes garante a integridade dos dados pessoais e a privacidade das suas informagdes
online.

Para validar as acbes de cadastrar, autenticar e desconectar, foram

cadastrados cinco usuarios no sistema, conforme mostra a Figura 12.
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Figura 12. Usuarios Cadastrados

ni‘ty Girls Inicio Agdes ~ Artigos ~ Usuario ~

Usuarios

Adicionar
Nome Apelido  Email Alterar Senha Editar Remover
gabriel biel2 bieldelet@gmail.com ALTERAR EDITAR  REMOVER
gabriel biel bieldelets@gmail.com ALTERAR EDITAR  REMOVER
eloiza elo elodc@gmail.com ALTERAR EDITAR  REMOVER
guilherme  guigui guid12@gmail.com ALTERAR EDITAR  REMOVER

amanda mands limaamanda@gmail.cm ALTERAR EDITAR  REMOVER

© Projeto Unity Girl's IFRN - Campus Canguaretama

P e - »

Fonte: Autoria prépria (2024)

Todas as acdes foram realizadas com sucesso e os dados dos usuarios foram

armazenados no banco de dados sem erros, conforme a Figura 13.

Figura 13. Tabela Usuarios Workbench
"| Result Grid |EE 4% Fitter Rowis: | .|_| Edit: J@'_ '_?} = |E:$j:_:ﬂrt,-'“3mpn_|

email senha nome apelido
:b :bieldelet@gmail.cnm 202cb962ac590750964b07152d234b70  gabriel bigl2 |
| bieldelets @gmail.com 202cb962ac59075b964b07152d234b70  gabriel biel
elodc@amail.com 202ch962ac55075b964b07152d234070  eloiza elo
! guid12@gmail.com 202ch962ac590750264b07152d234b70 guilherme  guigui
|limaamanda@gmail.cm  202cb962ac590750964b07152d234b70  amanda mands
=

Fonte: Autoria prépria (2024)
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5. CONCLUSAO

Pode-se concluir que objetivo geral do presente trabalho foi alcangado, em
virtude que o mecanismo de autenticagcado e cadastro de usuarios foi implementado no
site UnityGirls, e apos testes o sistema permitiu o cadastro e autenticagao de cinco
usuarios sem apresentar erros.

Essa realizagao foi possivel com a utilizagdo de algumas tecnologias, sendo
elas, linguagens como HTML e CSS, que auxiliaram no desenvolvimento do front-end,
PHP para o back-end, e o MYSQL para o armazenamento das informagdes.

Em fases futuras do presente projeto pretende-se integrar o sistema de
autenticagdo com o Google, para que novos usuarios nao necessitem se cadastrar no
sistema, mas sim utilizar o seu préprio cadastro Google para concluir a autenticagao
no sistema. Além disso, inserir mais informacdes no sistema de cadastro de usuarios,

para que possamos levantar um perfil melhor dos usuarios.
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APENDICES - FORMULARIO

APENDICE | - Formulario do questionario aplicado

Unity Girls

Esse formuiario foi elaborade para dar suporte ao projeto de pesguisa intitulado "Criacio de um Portal Web
com agdes de Incentivo & Participacdo Feminina na area de T1°, gue esta sendo desenvolvido no IFRN -
Campus Canguaretama e foi aprovado no Edital n® 01/2023 — PROPI/RE/IFRN.

O projeto tem o propasito de analisar o conhecimento da populacdo a respeito de agdes que incentivam a
participagdo feminina na drea da Tecnologia da Informagao (T1).

Exemplos de Cursos na area de Tecnologia da Informacao:

« Nivel técnico: Informatica; Informatica para Web: Jogos Digitais; Manutengio e Suporte em Informética;
entre outros.

« Mivel superion: Anélise e Desenvalvimento de Sisternas; Redes de Computadores; Engenharia de
Software; Gestdo da Tecnologia da Informacdo; Sistemas para Internet; Cigncia de Dados; entre outros.

Sem titulo

Descricao (opcianal)

MNome: ©

Texio de resposta curia



Qual o seu sexo? "

Masculino
Feminino

Prefiro ndo informar

Qual seu grau de escolaridade?

Ensino fundamental completo
Ensino fundamental em andamento
Ensino médio completo

Ensinc medio em andamento
Ensing superior completo
Ensino superior em andamento
Especializacdo completa
Especializacdo em andamento
Mestrado

Mestado em andamento
Doutorado

Doutorado em andamento
Pos-doutorado

Pas-doutorado em andamento



Vocé tem interesse ou curiosidade pela area da Tecnologia da Informacéo (T1)? *

Sim

Em relagdo a cursos na area de Tecnologia da Informacao (T1), vocé: *

Ja curseina area de TI

Estou cursando atualmente na drea de T

| MEo estou cursando mas tenho interesse em cursar na area de T

Mao tenho interesse em cursar na area de Tl

Em relagdo a trabalho na drea de Tecnologia da Informagé&o (T}, vocé:

Ja trabalhei na area de Tl

Estou trabalhando atualmente na drea de Tl

Tenho interesse em trabalhar na area de Tl

MEo tenho interesse em trabalharna drea de TI

35



Wocé sabia que a participagdo feminina em cursos e vagas de emprego na area de Tecnologia *
da Informacéo (T1) & inferior a participagdo masculina?

Sim

Voce sabia que existem grupos e agdes que incentivam a participagdo feminina na areade  *
Tecnologia da Informagao (TI)?

Sim

Wocé acha interessante que existam grupos e acdes que incentivem a participagdo feminina  *
na drea de Tecnologia da Informacgdo (TI) ?

Sim

36
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Caso tenha conhecimento de grupos e agdes que incentivam a participagdo feminina na drea da
Tecnologia da Informacéo (T1) , vocé ja participou de atividades organizadas por eles?

Sim
Mao

Mao tenho conhecimento

Caso tenha conhecimento de alguma atuagao feminina na area de Tl, como ficou sabendo?
(Ex.: aluna de algum curso de TI; mulher gue trabalha na area de TI; mulher que ganhou alguma
premiacdo na area de Tl entre outros).

Sites &/ou Midias Sociais
Familia e/ou Amigos
| Ma escola (se estiver estudando)
Mo trabalho (se estiver trabalhandao)
| Televisdo

M&o tenho conhecimento

Outros...
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0 que vocé acha de um site que reldna e divulgue agdes de incentivo a participagdo feminina *
nadreadeTI?

Muito Interessante
Interessante
Neutro

Pouco Interessante

Desinteressante

Que tipos de informagdes vocé acha interessante em um site ou midia que tem como objetivo *
o incentivo a participagdo feminina na érea de TI?

D Divulgar grupos de incentivo a participagio feminina

Divulgar informagdes sobre cursos da drea de Tl

Divulgar trabalhos e projetos desenvolvidos com esta tematica
Divulgar premiacdes do piblice femininc na area de Tl

Divulgar noticias relacionadas a atuagdo feminina na area de Tl

Divulgar oportunidades de cursos ou empregos na area de Tl

O 0 0000

QOutros...



APENDICE Il - Documento com resumo das respostas do Formulario
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Qual o seu sexo? IO copiar

90 respostas

@ Masculino
@ Feminino
@ Prefiro ndo informar

Qual seu grau de escolaridade? [_D Copiar

90 respostas

@ Ensino fundamental completo

@ Ensino fundamental em andamento
@ Ensino médio completo

@ Ensino médio em andamento

@ Ensino superior completo

@ Ensino superior em andamento

@ Especializacgo completa

@ Especializacdo em andamento

i J



Vocé tem interesse ou curiosidade pela drea da Tecnologia da Informacéo (T1)? IO copiar

90 respostas

® Sim
@ Néo
21,1%
Em relagdo a cursos na area de Tecnologia da Informagéo (TI), vocé: |_|:| Copiar
90 respostas
J& cursei na drea de TI —21 (23,3%)

Estou cursando atualmente na

drea de Tl Biiii

MNao estou cursando mas tenho

interesse em cursar na area de TR

N&o tenho interesse em cursar

i O
na area de Tl 26 (28,9%)

Tenho interesse em cursar na
area de Tl
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Em relacdo a trabalho na area de Tecnologia da Informacéo (T), vocé: |0 copiar

90 respostas

@ . trabalhei na drea de T1
@ Estou trabalhando atualmente na drea

de Tl
@ Tenho interesse em trabalhar na drea de
M
@ Mo tenho interesse em trabalhar na
area de Tl
Voce sabia que a participacdo feminina em cursos e vagas de emprego na area de I_D Copiar

Tecnologia da Informagao (TI) & inferior a participagdo masculina?

90 respostas

@ Sim
@ Nio
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Vocé sabia que existem grupos e acdes gue incentivam a participacao feminina na |_|:| Copiar
area de Tecnologia da Informacgao (TI)?

90 respostas

® Sim

® Nio
Vocé acha interessante que existam grupos e acdes que incentivem a participacio |_|:| Copiar
feminina na drea de Tecnologia da Informacgao (T1) ?
G0 respostas

® Sim

@ Néo




Caso tenha conhecimento de grupos e agdes que incentivam a participacéo IU Copiar
feminina na area da Tecnologia da Informacéo (T1) , vocé ja participou de atividades
organizadas por eles?

90 respostas

@ Sim
@ Nio
@ MNao fenho conhecimento

Caso tenha conhecimento de alguma atuagdo feminina na drea de Tl, como ficou [_D Copiar
sabendo?

{Ex.: aluna de algum curso de TI; mulher que trabalha na area de TI; mulher que

ganhou alguma premiagdo na area de TI; entre outros).

B6 respostas

Sites e/ou Midias Sociais 36 (41.9%)

Familia efou Amigos 20 (23.3%)

Na escola (se estiver estudando) 26 (30,2%)
Ho trabalha (se estiver trabalha. ..
Televisdo 9 {10.5%)
Mao tenhe cenhecimento 23 (26,7%)

Email de insfituicdes 1(1,2%)
1(1,2%)

1(1.2%)

MNa universidade
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0 que vocé acha de um site que redna e divulgue agdes de incentivo a participagao LD Copiar
feminina na area de T1?

50 respostas

@ Muilo Interessante
@ Interessante

@ MNeutro

@ Fouco Interessante
@ Desinteressants

Que tipos de informagdes vocé acha interessante em um site ou midia que tem LD Copiar
como objetivo o incentivo a participagdo feminina na area de TI?

S0 respostas

Divulgar grupos de incentivo a... B7 (74.4%)

Divulgar informacies sobre cur... — B8 (75,6%)

Divulgar trabalhos e projetes d... TO(T7.8%)
Divulgar premiaces do publico...

Divulgar noticias relacionadas. .. 62 (68.9%)
Divulgar oportunidades de curs... BT (7T4.4%)

Achointeressante a ideia dacri. |1 (1.1%)

—1(1.1%)
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ANEXO 1 - Repositério de cédigo do projeto no GitHub
Link:
https://github.com/brunogomesifrn/pp23unitygirls
: 5 to Add file

. amandagnsc ziuslizel 710379 - last week 1) 33 Commits
banco
bases

i conexao

| README.md
[ autenticacao.php

[ bd_autenticacao.php

bl cadastro.php

index.php

|l perfiLphp

[ perfi_ug.php
projeto_bd_cadastrar.php

i | template_exemplo.php
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ANEXO 2 - Link do Documento de visao

https://docs.google.com/document/d/1U5t520F SxRy4vkdP G2vmkXiKOIvOqgVw/edit?
usp=drivesdk&ouid=115680087916923380881&rtpof=true&sd=true




