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RESUMO

Diante do cenario de desenvolvimento tecnoldgico que vivenciamos, percebemos a necessidade
de atualizacdo no campo educacional do ensino de lingua, especialmente no que se refere ao
desenvolvimento das competéncias de compreensdo e producdo oral no ensino da Lingua
Espanhola. Dessa forma, este trabalho tem como objetivo geral elaborar e aplicar aulas de
lingua espanhola com o uso de plataformas digitais a fim de desenvolver a compreenséo e
producdo oral durante a regéncia do Programa Residéncia Pedagogica de Espanhol do Campus
Natal Central do IFRN. Para alcancar esse objetivo, optamos por uma pesquisa de campo de
carater qualitativo, na qual desenvolvemos planos de aulas com uso das plataformas digitais
baseadas no aperfeicoamento das competéncias citadas, além disso, elaboramos um diario de
campo descritivo e reflexivo acerca das regéncias realizadas no PRP. A dificuldade na producéo
de aulas que facam uso das ferramentas digitais esclarece a escassez de tais materiais
focalizados no desenvolvimento da compreenséo e producdo oral na lingua espanhola. Durante
a aplicagdo dos materiais elaborados, evidenciamos a importancia da participagéo dos alunos
no processo de desenvolvimento das competéncias com atividades enfocadas na metodologia
ativa. A partir dessa aplicacdo, constatamos uma maior participacdo dos alunos durante as
atividades desenvolvidas nas plataformas: Kahoot!, ProfeDeEle, Mentimeter, Wordwall e
Genially. Dentre os resultados obtidos apds a aplicacdo das aulas, esta a reflexdo em relacéo a
necessidade de realizacdo de novos estudos na area do desenvolvimento das competéncias de
compreensdo e producdo em uma L2, visto que para alcancar a comunicacdo é necessario

desenvolver estas competéncias linguisticas.

Palavras-chave: ensino de lingua. compreensdo oral. producdo oral. lingua espanhola.

plataformas digitais.



RESUMEN

Ante el panorama de desarrollo tecnolégico que experimentamos, percibimos la necesidad de
actualizar el campo educativo de la ensefianza de idiomas, especialmente en relacion con el
desarrollo de las habilidades de comprension y produccion oral en la ensefianza de la lengua
espafola. De esta manera, este trabajo tiene como objetivo general desarrollar y aplicar clases
de lengua espafiola utilizando plataformas digitales para desarrollar la comprension y
produccién oral durante la regencia del Programa de Residencia Pedagogica en Espariol del
Campus Central de Natal del IFRN. Para alcanzar este objetivo optamos por una investigacion
de campo cualitativa, en la que desarrollamos planes de clase con el uso de nuevas tecnologias
basados en la mejora de las competencias mencionadas anteriormente, y elaboramos también
un diario de campo descriptivo y reflexivo sobre las practicas realizadas en el PRP. La dificultad
para elaborar clases que hagan uso de herramientas digitales explica la escasez de este tipo de
materiales enfocados al desarrollo de la comprension y produccidn oral en espafiol. Durante la
aplicacion de los materiales elaborados, evidenciamos la importancia de la participacion de los
estudiantes en el proceso de desarrollo de competencias con actividades centradas en la
metodologia activa. A partir de esta aplicacién, notamos una mayor participacion de los
estudiantes durante las actividades desarrolladas en las plataformas: Kahoot!, ProfeDeEle,
Mentimeter, Wordwall y Genially. Entre los resultados obtenidos tras la aplicacion de las clases,
se encuentra la reflexion sobre la necesidad de realizar nuevos estudios en el area del desarrollo
de las competencias de comprension y produccion en una L2, ya que para lograr la

comunicacion es necesario desarrollar estas competencias linglisticas.

Palabras-clave: ensefianza de idiomas. comprension oral. produccion oral. lengua espafiola.

nuevas tecnologias.
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1 INTRODUCAO

No transcurso da Licenciatura em Letras Espanhol do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), do campus Natal-Central (CNAT),
participamos de alguns projetos e programas relacionados ao ensino da lingua espanhola. No
PIBID, um desses programas, tivemos 0 primeiro contato com a elaboragdo de materiais
didaticos para alunos do ensino medio, aplicados em formato remoto devido & pandemia de
COVID-19. Outro exemplo é o Programa de Residéncia Pedagogica (PRP), programa em que
iniciamos a nossa Ultima préatica de estagio, desenvolvemos as aulas presentes neste trabalho e
aplicamos em sala com uma turma participante, o 4° ano de mineragdo do IFRN - CNAT. No
decorrer dessas praticas, foi perceptivel a dificuldade que os estudantes enfrentam no
desenvolvimento das competéncias orais e auditivas da lingua Espanhola.

Vale ressaltar a importancia de se trabalhar e desenvolver as competéncias orais e
auditivas nas praticas de ensino de uma segunda lingua (L2), visto que sdo habilidades
necessarias para que ocorra a comunicacgdo e, ainda, podem ser frequentemente consideradas

como as mais dificeis de se desenvolver, como assegura Martins (2010, p.27):

Podemos afirmar que a destreza da compreensdo oral talvez seja a mais dificil de
adquirir na aprendizagem de uma L2. O aluno, frequentemente, manifesta muitas
dificuldades em compreender uma mensagem na lingua estrangeira, dado que néao
controla o que percebe.

Além disso, quando participamos do projeto de pesquisa intitulado “Praticas letradas
digitais no ensino e aprendizagem de E/LE”, que foi desenvolvido pelo IFRN em parceria
internacional com a Universidade de Almeria (UAL), na Espanha, e coordenado pelos
professores doutores Girlene Moreira da Silva (IFRN) e José Manuel de Amo Sanchez-Fortan
(UAL), percebemos a dificuldade de trabalharmos com as plataformas digitais nas aulas de
espanhol. Nesta experiéncia académica, realizamos um estudo acerca das novas praticas
letradas digitais dos alunos de espanhol como lingua estrangeira (E/LE) no Brasil. Para mais,
elaboramos atividades literarias de acordo com o estudo dessas préaticas, baseado em Europa
(2002), para o desenvolvimento das habilidades linguisticas.

Ao longo dessas praticas e observagdes, no periodo de graduacdo, percebemos as
dificuldades que permeiam a elaboracdo de materiais e uso de novas ferramentas e tecnologias,
visto que tanto a elaboragdo quanto a aplicacdo dos materiais PIBID foram realizados de
maneira remota, buscando uma adaptacgéo para a realidade que vivencidvamos e, muito embora

a pandemia tenha acabado, alguns habitos adquiridos durante esse periodo permanecem nos
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dias de hoje. A adequacdo dos profissionais para a elaboracdo das propostas com uso das
plataformas digitais é imprescindivel, tendo em conta os avancos tecnoldgicos e a dificuldade
em acompanhar 0 processo.

A partir dessas reflexdes, esta monografia visou responder aos seguintes
questionamentos:

I.  Como preparar aulas de lingua espanhola do Programa Residéncia Pedagdgica
visando o desenvolvimento da compreenséo e producdo oral dos alunos do
ensino médio com o uso das plataformas digitais?

II.  Como os alunos do ensino medio participam oralmente das aulas de lingua
espanhola a partir do uso das propostas elaboradas com uso das plataformas
digitais durante a regéncia do programa residéncia pedagogica?

Diante desses questionamentos, este trabalho se mostra relevante devido a importancia
do desenvolvimento das competéncias orais e auditivas no processo de aprendizagem de uma

segunda lingua, como afirma Martins (2010, p. 39):

Em definitiva, trabalhar a compreenséo auditiva na aula de lingua é crucial para o
desenvolvimento dos alunos. Como se verifica, podemos abordar esta destreza de
variadissimas formas e com varios objetivos didaticos, desde compreender o
significado global do discurso, até outros detalhes mais especificos. Além de se
trabalhar aspectos linguisticos e extralinguisticos, pode-se exercitar também as
diversas micro-habilidades da compreenséo oral e contetidos tematicos que sejam do
interesse dos alunos, podendo, desta forma, as aulas tornar-se num verdadeiro palco
de aprendizagem ativa, fértil em conhecimento e significativa para os alunos.

Como citado, trabalhar as competéncias em aulas de lingua é de suma importancia e vai
muito além de apenas desenvolver uma habilidade, pois varios contetidos como os linguisticos
e extralinguisticos fazem parte do processo de aprendizagem de uma L2. Para mais, as
dificuldades enfrentadas pelos docentes e discentes em praticar as habilidades relacionadas as
competéncias orais e auditivas justificam a necessidade de novos estudos na area.

Reconhecemos a existéncia de excelentes trabalhos realizados na area como: Martins
(2010) que aborda a tematica da compreensdo auditiva em aulas de linguas; Martins (2013) que
faz um recorte sobre o uso da habilidade oral em lingua espanhola na sala de aula; Ribeiro e
Silva (2019) que apresentam propostas didaticas para a pratica da oralidade em lingua
espanhola para alunos do ensino médio de escolas publicas. Destacamos a relevancia do
presente estudo devido (a) a sua singularidade em refletir sobre a importancia do
desenvolvimento das competéncias de compreenséo e producdo oral em aulas de espanhol como
LE, (b) elaborar aulas com uso de plataformas digitais para o desenvolvimento das

competéncias citadas, (c) aplicar as propostas elaboradas nas regéncias do programa residéncia
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pedagdgica para alunos do ensino médio e (d) realizar o diario de campo para apresentar
reflexGes sobre a pratica.

Com esse propdsito, 0 nosso objetivo geral foi: elaborar e aplicar aulas de lingua
espanhola com o uso de plataformas digitais a fim de desenvolver a compreensédo e producéo
oral durante a regéncia do Programa Residéncia Pedagogica de Espanhol do Campus Natal
Central do IFRN, e os objetivos especificos foram: (i) elaborar propostas de atividades com o
uso de plataformas digitais nas aulas de lingua espanhola no Programa Residéncia Pedagogica
de Espanhol do Campus Natal Central do IFRN para o desenvolvimento da compreensdo e
producdo oral dos alunos do ensino médio; e (ii) descrever como os alunos do ensino médio
participam oralmente das aulas com uso de plataformas digitais durante a regéncia do Programa
Residéncia Pedagogica de Espanhol do Campus Natal Central do IFRN.

Para isso, organizamos nossa monografia em quatro partes. A primeira se dedica ao
referencial tedrico, a segunda apresenta a metodologia da pesquisa, a terceira parte corresponde
a andlise dos dados obtidos e, por Gltimo, na quarta trazemos as consideracdes finais sobre o
estudo e a aplicagdo das aulas.

Ao final da realizacdo desse trabalho, esperamos contribuir para o processo de melhoria
do ensino e da aprendizagem da lingua espanhola com enfoque no desenvolvimento das praticas
orais e auditivas dos estudantes do ensino médio, assim como viabilizar aulas que facilitem a
interacd0 com uso de plataformas digitais e possibilitem novas alternativas para uso dos

professores em sala de aula.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 TECNOLOGIA E SUAS TRANSFORMAGCOES SOCIAIS

Atualmente, a tecnologia representa um fator fundamental para o progresso e para o
desenvolvimento da sociedade, uma vez que é utilizada por individuos e organiza¢cdes em
diversas atribuigdes do cotidiano (SILVEIRA; BAZZO, 2009). Em consonancia com 0s
autores, a tecnologia é apresentada como um bem social no atual modelo econdmico e,
associada a ciéncia, é empregada como uma maneira para a atribuicdo de valores de inUmeros
produtos e servigos, inclusive no campo educacional.

A tecnologia encontra-se de maneira abundante nos mais variados ambitos da vida
humana, desde a forma de trabalhar até nas acdes do sistema de salde e, dessa maneira, pode
ser caracterizada como um mecanismo viavel para a constituicdio do processo de
desenvolvimento social e econdmico de uma localidade (SILVA, 2013; SILVEIRA; BAZZO,
2009).

Em virtude dos processos evolutivos da tecnologia e da constru¢do de novos sistemas
de informacdo, hodiernamente, é inconcebivel para a maioria dos individuos atuar em suas
tarefas e incumbéncias diarias sem a utilizacdo de maneira direta ou indireta da internet
(HIRAYAMA, 2013).

Essas acOes online podem ser percebidas diariamente no cotidiano de diversas pessoas
no Brasil e no mundo, podendo ocasionar efeitos inexoraveis sobre a realidade do mundo real
e resultar em transformacdes sociais consideraveis, apesar da profunda dessemelhanca existente
em determinados cenarios, entre as realidades online e off-line (MARTINO; MARQUES,
2015).

Portanto, em concordancia com diversos autores (HIRAYAMA, 2013; MARTINO;
MARQUES, 2015; SILVA, 2013; SILVEIRA; BAZZO, 2009; SILVEIRA, 2004), pode-se
afirmar que é evidente que a tecnologia, principalmente no século XXI, tenha estabelecido um
novo campo para a “existéncia das pessoas: uma realidade virtual, em que o corpo constitui um

territorio fugaz, composto por “matéria” digital” (MARTINO; MARQUES, 2015, p. 130).
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2.2 AS PLATAFORMAS DIGITAIS NAS TENDENCIAS PEDAGOGICAS

Nos ultimos decénios a sociedade tem vivenciado diversas transformac@es culturais,
econémicas, politicas e subjetivas devido ao constante avango da integracdo de novas
tecnologias na rotina dos sujeitos (AZZI, 2010; MOLIN, 2010). As tecnologias atuam na
criagdo e/ou modificacdo de conceitos, padrdes comportamentais, maneiras de ser e estar em
relacdo com o ambiente e seus pares, podendo ser consideradas grandes aliadas no
desenvolvimento de conhecimento e inovacdes da realidade (CONTE et al, 2018).

Dessarte, 0 ambiente escolar também experimenta mudancas, uma vez que a tecnologia
pode ser utilizada na educacdo como um instrumento promotor de novas tendéncias
pedagogicas, ressignificando o papel do professor e aluno no processo de ensino-aprendizagem
(MOLIN, 2010), como € o caso da metodologia ativa (MA), que aparece no contexto formal da
educacdo a partir do movimento escolanovista que condenava algumas praticas da escola
tradicional e propunha, dentre suas caracteristicas, a consideracdo da individualidade dos
alunos. Dito isso, na MA o aluno estd cada vez mais no foco da aula e isso revela que
paulatinamente os profissionais da educacdo estdo se adaptando a novas ferramentas e
metodologias.

Dentro dessa perspectiva, Lima (2016) afirma que as metodologias ativas

visam promover: (i) pré-atividade, por meio do comprometimento dos educandos no
processo educacional; (ii) vinculagdo da aprendizagem aos aspectos significativos da
realidade; (iii) desenvolvimento do raciocinio e de capacidades para intervencéo na
prépria realidade; (iv) colaboracdo e cooperacdo entre participantes. (LIMA, 2016, p.
424)

Isto significa que no processo de ensino e aprendizagem, na metodologia ativa, 0S
discentes aparecem como fator principal e o desenvolvimento das capacidades aludidas esta
alicercado na resolucdo de problemas, projetos em equipe por meio de jogos e/ou simulagdes.

Dessa maneira, a metodologia ativa consegue ressignificar o processo de ensino e
aprendizagem fornecendo uma nova perspectiva que esta de acordo com as atualizagOes
tecnoldgicas e comportamentais dos alunos. A metodologia ativa pode ser utilizada por
profissionais formados e em formacdo, inclusive participantes de programas de iniciacdo a
docéncia, como os programas PIBID e PRP.

Nesse contexto, com o objetivo de promover uma aula mais participativa, utilizando a
MA junto as tecnologias, estdo disponiveis diversas plataformas educacionais, dentre as quais
destacamos: Kahoot!; WordWall; Genially; ProfeDeELE e Mentimeter.
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A plataforma Kahoot! foi fundada em 2012 por Morten Versvik, Johan Brand e Jamie
Brooker, como disponivel no seu prdprio site, sendo lancada ao pablico geral em 2013 com o
objetivo de capacitar a todos para liberar todo o seu potencial de aprendizado, possibilitando a
criacdo de jogos, nuvem de palavras, quebra-cabecas, enquetes, materiais de apoio e muito
mais. Hoje a plataforma é usada por aproximadamente mais de 8 milhGes de professores no
mundo inteiro e uma das suas principais vantagens € a possibilidade de acessar de forma
presencial ou virtual, apenas utilizando um dispositivo que possua acesso a internet (BYRNE,
2013; KAHOOT!, 2023).

Os discentes ndo necessitam criar uma conta na plataforma para ter acesso ao
questionario, podendo acessa-lo por meio de qualquer dispositivo com acesso a Internet. Em
contrapartida, para elaborar os questionarios faz-se necessario que os professores criem contas
no Kahoot! (BYRNE, 2013; THOMAS, 2015). Diante desse cenario, o Kahoot! pode se
caracterizar como uma ferramenta facilitadora no processo de ensino aprendizagem,
principalmente pela simplicidade em seu uso.

Dellos (2015) declara que a plataforma Kahoot! € de facil usabilidade e pode beneficiar
alunos e educadores. O autor afirma que o processo de aprendizagem pautado na ludificacdo €
uma experiéncia indicada para a educacdo contemporanea e que a busca de métodos para
integrar momentos de competicdo entre alunos através da ludificacdo e sala de aula é
fundamental para os professores do século XXI.

Uma outra plataforma existente é a WordWall, que permite a criacdo de atividades
personalizadas em formato de jogos, sendo possivel utiliza-la em aulas presenciais e/ou virtuais.
Alem disso, permite a criacdo de atividades interativas e imprimiveis, sendo uma ferramenta de
facil utilizacdo tanto para os professores quanto para os alunos.

Essa plataforma oferece varios tipos de questionarios, competicGes e jogos de palavras
para a criagdo das mais diversas atividades, dentre as possibilidades ofertadas para a criacao,
podemos citar: questionarios; pares correspondentes; caca-palavras; cartas aleatorias;
desembaralhar; palavras cruzadas; combinacéo; roda aleatoria; palavra ausente; encontre a
combinacgdo; anagrama; vire as pecas; abra a caixa; classificacdo de grupo; questionario de
programa de televisdo; diagrama marcado; flash cards e whack-a-mole, todas disponiveis na
pagina inicial da plataforma.

Outra alternativa de plataforma, Genially, nasceu na Espanha, no ano de 2015, a partir
do seguinte questionamento “se a tecnologia mudou o mundo, por que ainda estamos nos
comunicando com as mesmas ferramentas antigas?”, como consta na pagina da plataforma, e

seu objetivo € tornar a comunicacéo interativa. A plataforma comegou com 10 funcionérios e
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hoje possui mais de 100 pessoas na equipe. Além disso, em seu site comemora-se que hoje
existe pelo menos uma pessoa em cada parte do mundo que esta usando o Genially, criado para
empresas, educacdo, universidades e design. A plataforma que permite a criacdo de conteidos
interativos, seja por meio de jogos e/ou explicacdo de contedo utilizando os 1001 templates
gratuitos que a ferramenta oferece.

Mais uma possibilidade, o site ProfeDeELE é uma plataforma muito conhecida para os
professores de lingua espanhola, ja que seu contetdo € totalmente direcionado para o ensino e
aprendizagem do espanhol como LE, buscando fornecer recursos pedagdgicos e materiais
didaticos atualizados, além de oportunizar a formacao continuada dos profissionais. Fundado
em 2012, o ProfeDeELE oferece atividades interativas, materiais para download e conteidos
gramaticais e culturais direcionados aos niveis de proficiéncia da lingua de forma gratuita.
Destacamos como beneficios a quantidade de material didatico diversificado e a sua atualizacao
constante.

Uma quinta opc¢ao, a plataforma Mentimeter foi fundada em 2014 por Johnny Warstrom
e Niklas Ingvar, com o objetivo de melhorar a interacdo e 0 engajamento em palestras e
apresentacdes, sendo possivel criar apresentacdes interativas, enquetes, nuvem de palavras,
quizzes divertidos e perguntas e respostas informativas. Alguns dos beneficios ofertados pela
plataforma s&o: engajamento dos alunos nos materiais interativos e dindmicos, personalizagéo
na criacdo dos materiais e feedback imediato com a exibicdo dos resultados em tempo real e
por esses beneficios € amplamente utilizado no campo educacional e empresarial.

A utilizacdo das plataformas citadas anteriormente pode contribuir de forma
significativa no ensino do espanhol como lingua estrangeira, tendo em vista a possibilidade de
ofertar uma experiencia mais envolvente e interativa para os alunos. Além dos pontos
supracitados, destacamos a facilidade na utilizacdo dessas ferramentas, alem da gratuidade no
acesso aos contetdos ja disponiveis e a oportunidade de criagdo de materiais personalizados,
promovendo beneficios aos profissionais da educacdo e aos estudantes com uma maior

interatividade, engajamento e avaliacdo em tempo real.

2.3 AS COMPETENCIAS LINGUISTICAS

No processo de aprendizagem de um novo idioma esta intrinseca a necessidade de

dominar as competéncias ou habilidades linguisticas, e com uma Lingua Estrangeira (LE)! n&o

! Neste trabalho ndo faremos distingo entre Segunda Lingua (L2) e Lingua Estrangeira (LE).
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seria diferente. Segundo Europa (2002), na normativa “Marco Comun Europeo de Referencia
Para Las Lenguas”, dentre as competéncias linguisticas para o aprendizado de uma LE estéo:

e Compreensdo: a compreensdo pode ser entendida como a recepgéo e processamento da
informacdo e, dentro dessa competéncia, existem a compreensdo oral, a compreensao
auditiva, a compreensdo visual e a compreenséo leitora.

e Expresséo: a competéncia da expresséo abrange as atividades orais e escritas.

e Interacdo: a interacdo implica na existéncia de dois ou mais interlocutores que
construam um discurso em conjunto e pode ser qualificada como interacdo oral, escrita
ou online. A interacdo interpessoal é considerada a origem da lingua.

e Mediacdo: na mediacdo, o falante ou aprendiz facilita a construcéo ou transmissao de
significados.

Dentro desse contexto de habilidades, é fato que a oralidade sempre esteve no centro da
sociedade para promover a comunicacao entre 0S povos, seja em seu uso cotidiano com
familiares e amigos, seja em seu uso mais elaborado e formal dentro do espaco académico.
Além disso, e diante do pressuposto que o aluno de LE busca a comunicagdo em um outro
idioma, Gueidao (2011, p. 21) afirma que “Partindo do principio de que a comunicagdo ¢ a meta
final de qualquer aluno que aprende linguas, o professor deve levar o aluno a comunicar na
lingua que aprende (...).”, sendo imprescindivel, portanto, trabalhar a oralidade e a audicdo
dentro das aulas de LE, independentemente de qual seja o idioma ensinado.

Precisamos trabalhar a compreenséo oral e auditiva nas aulas de espanhol como LE
devido a complexidade que se encontra no processo de aprendizagem dessas competéncias em
uma L2. Segundo Lorenzo et al. (2004, p. 879), “a expressao oral ¢ uma das atividades de
comunicacdo que se pode desenvolver durante o ato comunicativo através do qual processamos,
transmitimos, trocamos informag¢do com um ou varios interlocutores”. Essa habilidade oral esta
intimamente ligada com a compreensdo auditiva que esta também relacionada ao contexto

educativo. Para além, Martins (2010) afirma que:

A comunicacdo oral é atualmente muito importante, na medida em que 0s contatos
diretos entre pessoas sdo muito frequentes, tanto nas suas vidas pessoais como
profissionais, sendo, por isso, crucial que os falantes estejam aptos para poder
comunicar-se efectivamente. Um estudo realizado por Francoise Gauquelin (apud
Cassany et al., 1994: 97), comprova que, regra geral, a atividade profissional divide-
se da seguinte forma, no que concerne a atividade comunicativa: escrever, 9%; ler,
16%, falar, 30%, escutar, 45%. (MARTINS, 2010, p. 9)

Podemos concluir que as compreensdes oral e auditiva sdo de suma importancia para
que exista, de fato, uma comunicacdo. Para Martins (2010, p. 9), “é indispensavel restituir a

relevancia que as habilidades orais merecem dentro de uma aula de lingua e dar a compreensao
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auditiva a sua importancia devida.”. Diante do exposto, € indispensavel estudar e planejar
melhorias, inclusive com uso de novas ferramentas, para o desenvolvimento das competéncias
dentro de uma LE, buscando a adaptacdo aos meios tecnologicos que avangcam no campo da

educacéo.

2.4 PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA

O Programa de Residéncia Pedagogica (PRP) é um programa criado pelo Ministério da
Educacéo, atendendo aos requisitos legais da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), que busca contribuir para o aperfeicoamento dos professores da
educacdo basica nos cursos de licenciatura em sua formacéo inicial (LIMA; MOURA,; SILVA,
2018).

Os objetivos séo, segundo Brasil (2018):

1. Fortalecer e aprofundar a formacéo tedrico-prética de estudantes de cursos de
licenciatura;

2. Contribuir para a construcdo da identidade profissional docente dos
licenciandos;

3. Estabelecer corresponsabilidade entre IES, redes de ensino e escolas na
formagcdo inicial de professores;

4. Valorizar a experiéncia dos professores da educacao basica na preparacéo dos
licenciandos para a sua futura atuagdo profissional;

5. Induzir a pesquisa colaborativa e a producdo académica com base nas

experiéncias vivenciadas em sala de aula.

O Programa de Residéncia Pedagdgica, promovido pela Capes, € uma iniciativa
importante no cenério da formacdo docente no Brasil. Essa pratica proporciona aos alunos de
licenciatura uma experiéncia no ambiente escolar, permitindo o aprimoramento das préaticas
pedagogicas e desenvolvimento das habilidades para a atuacdo na docéncia. Por meio dessa
colaboracdo ente as universidades e as escolas de educagdo basica, os licenciandos tem a
oportunidade de vivenciar o panorama educacional, desenvolver a teoria em sala de aula e
repensar as praticas educacionais. Essa organizacdo de prética reflexiva é significativamente
importante para a formacdo dos futuros docentes, preparando-os para enfrentar os desafios da
carreira e melhorar a qualidade do ensino.

De acordo com Santana e Queiroz (2020), o programa de residéncia pedagogica tem se
mostrado efetivo ao proporcionar aos alunos de licenciatura uma experiéncia enriquecedora,

que vai além da teoria aprendida na universidade. A experiéncia no ambiente escolar possibilita
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0 contato direto com a realidade dos alunos e das escolas, permitindo que os futuros docentes
compreendam as necessidades e peculiaridades de cada contexto educacional. Essa experiéncia
contribui para a formacéo de profissionais mais preparados e comprometidos com a melhoria
da educacéo no pais.

Além disso, a participacdo no programa de residéncia pedagodgica incentiva o
desenvolvimento académico dos alunos. Na vivéncia da pratica docente, os estudantes tém a
possibilidade de experienciar e aperfeicoar os méetodos de ensino estudados no transcurso do
curso de licenciatura, assim como avancar em nhovas perspectivas pedagogicas. Esse
encadeamento de reflexdes e praticas propicia a construcdo do conhecimento, capacitando os
estudantes no enfrentamento das dificuldades no processo de ensino.

Em sintese, o Programa de Residéncia Pedagdgica possui um papel essencial no
processo de formacdo de docente no Brasil, pois contribui para a evolucdo académica dos
alunos participantes, preparando-os para a atuacdo profissional e para o aprimoramento da
qualidade da educacgéo. A parceria existente entre IES (Instituicdo de Ensino Superior) e escolas
de educacdo bésica oportuniza um processo de formagdo mais consistente e relevante,
preparando os futuros professores para enfrentar as adversidades da profissao e contribuir
positivamente para o cenario educacional do pais.

No Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN), campus Natal-Central, os estudantes, bolsistas e o voluntario comegcaram as suas
atividades no més de novembro de 2022, com a data prevista para finalizacdo das regéncias em
julho de 2023.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho consiste em uma pesquisa de campo de carater qualitativo, Consiste na
observacao de fatos e fenébmenos tal como ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a eles
referentes e no registro de varidveis que se presumem relevantes, para analisa-los (LAKATOS;
MARCONI, 2010), na qual foram desenvolvidos planos de aula com foco no aperfeicoamento
das competéncias oral e auditiva na lingua espanhola a partir do uso de plataformas digitais.
Esses planos foram aplicados em sala de aula e, a partir disso, foi criado um diario de campo
com as reflexdes acerca da experiéncia. Apresentamos a seguir os procedimentos

metodoldgicos utilizados na elaboracao do presente trabalho.
3.1 SUJEITOS

Os participantes desta pesquisa foram os alunos do ensino médio integrado do curso de
Mineragdo, sendo uma das turmas participantes do Programa de Residéncia Pedagdgica no
Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) do edital Residéncia
Pedagogica 24/2022. Este grupo cursava 0 4° ano do curso no semestre de 2023.1 e, para muitos,
foi o primeiro contato com o idioma, tendo em vista que a disciplina de lingua espanhola
normalmente esta configurada para o Gltimo ano do ensino médio integrado.

A oferta da disciplina de lingua espanhola foi direcionada para as segundas-feiras, no
horério das 13h as 15h15, somando um total de 3h por aula, com 45 minutos cada aula. As
matriculas na disciplina totalizam 29 estudantes, sendo 28 estudantes ativos. Sobre o0s
encontros, iniciamos a aplicagéo das aulas na data de 24/04/2023 e finalizamos em 19/06/2023,
somando cinco aplicacdes e, desse total, trés foram compartilhadas com uma colega de turma e

do Programa de Residéncia Pedagdgica, Natiane Passos.

3.2 INSTRUMENTOS

Os instrumentos utilizados para a realiza¢éo desta pesquisa foram (i) o desenvolvimento
das aulas com objetivo de desenvolver as competéncias oral e auditiva por meio do uso de
plataformas digitais em aulas de espanhol como lingua estrangeira e (ii) o diario de campo, no
qual descrevemos as aulas e sua aplicacao, apontando reflexdes sobre cada pratica realizada nas

regéncias do programa residéncia pedagogica.

3.3 PROCEDIMENTO DE COLETA E ANALISE DOS DADOS
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A primeira etapa deste estudo consistiu na busca por respaldo tedrico para fundamentar
as proximas etapas, inclusive a elaboragdo das aulas com uso das plataformas digitais. Na
segunda etapa, desenvolvemos a escrita do projeto de pesquisa, trazendo detalhes sobre o tema
e o planejamento para realizacdo das propostas. A terceira etapa compreendeu 0 processo de
elaboracgdo das aulas. Dentro deste periodo, iniciamos com a divisdo das tematicas que seriam
abordadas nas aulas do Programa de Residéncia Pedagdgica no semestre de 2023.1. Apds a
divisdo dos temas, comecamos a producao das atividades de acordo com o proposto, com uso
das plataformas e metodologias ativas.

Na etapa seguinte, realizamos a aplicacdo das propostas ministradas entre os meses de
abril, maio e junho na turma do 4° ano do curso de minera¢do do IFRN - CNAT. Na quinta
etapa, apos a aplicacdo das atividades, produzimos o relatorio de campo para apresentar as
reflexdes, impressdes e/ou resultados obtidos da regéncia no programa residéncia pedagdgica.

Por fim, na sexta e Ultima etapa, realizamos a escrita do presente trabalho. Nesta fase,
descrevemos o diario de campo contendo as reflexdes acerca da aplicagdo das aulas com base

no uso das plataformas digitais e apontamos as considerac@es finais deste estudo.
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4 RELATO DE EXPERIENCIA

4.1 ELABORACAO DAS PROPOSTAS DIDATICAS PARA AS AULAS DE LINGUA
ESPANHOLA DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA COM O USO DE
PLATAFORMAS DIGITAIS

O processo de elaboragdo das propostas didaticas ocorreu de forma gradativa, a medida
que aplichvamos uma aula, iniciavamos a elaboragdo da seguinte, atentando as necessidades e
preferencias da turma para promover uma aula mais envolvente e participativa.

Utilizamos plataformas digitais ja existentes e destinadas ao uso educacional de forma
gratuita, possibilitando a criacdo de novas atividades e/ou conteudos ou, até mesmo, atividades
ja existentes publicadas nas plataformas. A seguir, descreveremos as aulas aplicadas durante o
Programa Residéncia Pedagdgica com uso das plataformas: WordWall; ProfeDeELE; Genially;

Kahoot! e Mentimeter.

4.2 AULAS DE LINGUA ESPANHOLA DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA
COM O USO DE PLATAFORMAS DIGITAIS

A aplicacdo das aulas no Programa Residéncia Pedagdgica foi realizada entre os meses
de abril a junho, nas segundas-feiras das 13h as 15h15, totalizando cinco encontros nas
seguintes datas: 24/04/2023; 08/05/2023; 15/05/2023; 12/06/2023 e 19/06/2023. Os trés
primeiros encontros foram compartilhados com uma colega também participante do PRP,
Natiane Passos.

Antes de iniciarmos as regéncias, organizadvamos a sala e abriamos todos 0s materiais
que seriam utilizados, dessa forma, a medida que os alunos chegavam, comecavamos a aula. A
aplicacdo durava cerca de 2h15min e logo em seguida realizava a escrita do diario de campo,
atentando principalmente para a recepcdo e participacdo dos alunos em relacdo as atividades
realizadas.

Neste topico, apresentaremos o diario de campo produzido a partir da aplicacdo das
propostas elaboradas com base no uso das plataformas digitais. O diario de campo em questdo
€ uma reflexdo acerca da pratica docente realizada durante o Programa Residéncia Pedagdgica.
Ele foi escrito paulatinamente ao final de cada aula, priorizando a descri¢do das atividades
realizadas e a recepcao destas pelos estudantes.
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4.2.1 Primeira aula com WordWall: Presente do Indicativo

No dia 24/04/2023 iniciamos a regéncia do estagio na turma do técnico em mineracao

e, para iniciar esse momento, comegcamos com uma breve apresentacdo pessoal e em seguida

os alunos se apresentaram. O tema da aula foi: “pronombres personales, presente de indicativo

y los verbos ser, estar, tener, vivir y llamarse”. Para iniciar a tematica, perguntamos aos alunos

se eles conheciam algum pronome pessoal e se sabiam como utiliza-lo, mas por ser o primeiro

contato sentimos que eles estavam envergonhados em falar, entdo apresentamos as

classificacdes e funcdes dos pronomes pessoais e como utilizamos no dia a dia. A fim de

sintetizar ainda mais as ideias, passamos um video sobre os pronomes pessoais antes de iniciar

as atividades interativas.

12 Atividade: na primeira atividade, utilizamos a plataforma do site WordWall com um
quiz de frases. Nesta atividade os estudantes deveriam ler as frases (Ex.: mis padres se
Ilaman Andrea y Tomas) e escolher o pronome pessoal adequado (Ex.: ellos). O tempo
necessario para a realizacdo desse jogo foi de 10 minutos e os alunos conseguiram
responder a todas as questdes. Com o inicio das atividades percebemos o grupo mais

focado no contedo e em responder as questdes.

2% Atividade: antes de iniciar a segunda atividade comegcamos com a explicacdo do
assunto “Verbos ser, estar y tener”. A aplicagdo da atividade foi realizada também pela
plataforma WordWall e consistia em que cada aluno escolhesse um namero dentro das
possibilidades (do nimero 1 ao nimero 30) e cada nimero estaria relacionado a uma
frase que precisaria de complemento (seja com o verbo ser, seja com 0 estar, seja com
o tener). Nesta atividade sentimos que a turma ainda tinha algumas davidas em relacéo

aos contetdos abarcados, entdo revisitamos algumas regras para sanar as duvidas.

3% Atividade: antes de finalizar a aula, ap6s todas as explicacdes, realizamos novas
atividades para promover a fixagdo dos contetidos estudados naquela aula. A atividade
de nimero 3 estava relacionada aos verbos “ser y estar” e o objetivo era trabalhar as
diferencas que existem entre um e outro e que haviamos visto anteriormente. Além
disso, como os alunos haviam sentido um pouco de dificuldade na atividade anterior,
nos mostrou também que apds a nova explicagéo eles realmente haviam compreendido.
Nesta proposta havia cartdes com fotos e palavras (Ex.: uma mulher loira e a palavra
“rubio”) e ao lado estavam os espagos para escolher se os cartdes fariam parte do verbo

ser ou estar. Os alunos conseguiram relacionar todos os cartdes aos verbos ser ou estar.
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e 42 Atividade: a quarta que conseguimos realizar foi sobre a conjugacdo do verbo
“Vivir”. Nesta ultima atividade os alunos escolheram os pronomes pessoais para cada

conjugacéo pessoal do verbo em questéo.
4.2.2 Segunda aula com WordWall e Genially: Verbos Pronominais e Rotina

No dia 08/05/2023 tivemos 0 nosso segundo encontro com a turma do curso de
mineracdo e iniciamos a aula fazendo uma retomada ao conteddo ministrado anteriormente
utilizando a musica “Mariposas” de Aitana e Sangiovanni. Logo ap0s essa revisao, iniciamos o
contetido da aula “verbos pronominales y la rutina en espafiol.” apresentando os verbos
pronominais e sua utilizacao para falar da rotina em espanhol. Para essa aula planejamos uma
gincana com varias atividades para os alunos praticarem o contetdo e se divertirem ao mesmo
tempo, foi uma aula super interativa com uso de varias plataformas digitais como o WordWall
e Genially. Para a gincana, a turma foi dividida em dois grupos e as atividades foram: jogo da
memo©ria, palavra ausente (havia um texto com varias palavras ausentes para que 0s alunos
completassem o0 texto), caixa surpresa (cada grupo escolhia um ndmero e esse numero
correspondia a um verbo pronominal e o grupo precisava montar uma frase utilizando esse
verbo) e varias outras atividades. A proposta de gincana foi bem aceita pela turma que
participou ativamente de todas as atividades, tirando duvidas e escrevendo as explicacdes, mais
uma vez ficou evidente a animacao e participacdo com as atividades interativas propostas, além
disso, para responder a todas as atividades os alunos utilizaram o espanhol. Sentimos que essa

aula nos aproximou ainda mais dos alunos.

e 12 Atividade: a primeira atividade proposta neste dia consistia em um texto que
descrevia a rotina, porém havia espagos em branco que as equipes precisavam preencher
de acordo com as possibilidades. Nesta atividade, os alunos treinaram a leitura,
construcdo de frases com sentido e a produgéo oral.

e 2% Atividade: na segunda atividade as equipes deveriam escolher, por turnos, um namero
que era correspondente a um quadrado e em cada um desses quadrados havia um verbo
relacionado a rotina, entdo a equipe deveria formar uma frase que fizesse sentido
conjugando aquele verbo para uma atividade da rotina.

e 3% Atividade: na atividade seguinte, a proposta também seria de preencher os espacos
vazios, mas eles precisariam escolher a conjugacéo correta dos verbos pronominais, ou
seja, que seria correspondente a pessoa do discurso presente. A atividade estava
composta por dez frases, entdo cada equipe ficou responsavel por cinco frases.
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e 42 Atividade: a ultima atividade da aula foi um jogo de palavras secretas. Com todas as
letras do alfabeto, cada letra corresponde a uma acdo da rotina utilizando verbos
reflexivos. Cada equipe ficou com treze letras alternadas para responder as perguntas
que apareciam, por exemplo, na letra “A” a frase foi “Accion de irse a dormir” e a equipe
precisou escolher entre as opgdes de “acostarse” ou “almozar” e assim por diante. Os

alunos ndo tiveram dificuldades em responder nenhuma das afirmacdes.
4.2.3 Terceira aula com WordWall, Genially e ProfeDeELE: Verbos regulares e irregulares

O nosso terceiro encontro com a turma de minerag¢do aconteceu no dia 15/05/2023 e a
tematica abordada foi “Verbos regulares e irregulares en presente de indicativo” e para iniciar,
utilizamos uma atividade na plataforma do WordWall como forma de avaliar se os alunos
tinham algum conhecimento prévio a respeito dos verbos regulares e irregulares. Os alunos
responderam a atividade e logo fizemos a correcdo e iniciamos a explicacdo do conteddo. Apds
0 ultimo encontro no dia 08/05, com a proposta da gincana, percebemos que a turma responde
muito bem as atividades propostas, principalmente as que utilizamos por meio de plataformas
digitais, entdo apresentamos a explicacdo do contedo e iniciamos as atividades. A primeira
atividade seria para completar os espagos vazios da musica “Limoén y sal” de Julieta Venegas,
mas enfrentamos alguns problemas técnicos em relacdo ao equipamento de som, entdo
passamos para as proximas atividades enquanto o problema com o aparelho era resolvido. As
atividades utilizadas foram das plataformas WordWall, Genially e ProfeDeELE e, mais uma
vez, 0s alunos receberam com animacgéo e participaram ativamente de todas as atividades
propostas. Conseguimos colocar a masica e eles preencheram os espacos vazios de acordo com
a audicao. Ao final, os alunos organizaram uma breve despedida para Natiane, ja que foi sua

Gltima aula com a turma de mineragdo, pois precisou mudar de escola campo.

e 1% Atividade: a primeira atividade que realizamos tinha como objetivo uma
sondagem para avaliar se 0 conhecimento prévio sobre os verbos regulares e
irregulares no presente do indicativo na lingua espanhola. Utilizamos a plataforma
do WordWall e a atividade se desenvolveu com os alunos escolhendo um namero
entre um e vinte. Cada nimero correspondia a um verbo e eles deveriam responder
se era um verbo regular ou irregular.

e 2% Atividade: a atividade namero dois foi da plataforma Genially e esta intitulada
como “;Quién roba queso los miércoles?”. Utilizamos essa atividade para trabalhar

0s verbos regulares e irregulares e revisar o contelido passado, a rotina. Nesta



atividade existem quatro suspeitos de um roubo de queijo e para descobrir quem é
o ladrdo é preciso prestar atengdo nas rotinas de cada personagem, dessa forma,
conseguimos trabalhar os verbos e a rotina ao mesmo tempo. Os alunos foram super
participativos.

3% Atividade: esta atividade também ¢ da plataforma Genially e se chama “ruleta de
verbos irregulares”. O funcionamento ¢ bem simples, giramos a roleta e aparece um
verbo irregular para ser conjugado e cada rodada tem pontuacGes diferentes. Nesta
atividade sentimos que os alunos possuiam mais confianga para responder.

42 Atividade: intitulada “La fuente de los deseos — Presente regular e irregular” a
atividade da plataforma ProfeDeELE foi uma das mais bem aceitas pela turma, eles
ficaram empolgados com a historia. A ideia dessa proposta € fazer com que 0s
alunos completem a historia nos espacos vazios utilizando os verbos regulares e
irregulares no presente do indicativo, dessa forma, a atividade & composta por um
video que conta uma historia, mas em determinados momentos o video pausa e
aparece uma legenda para que eles completem o espago com o verbo conjugado.

5% Atividade: a quinta atividade foi uma revisdo do que tinhamos visto até o
momento. Disponivel no site todo-claro, a proposta correspondia a doze frases com
espacos vazios para completar com os verbos indicados, mas conjugados no
presente.

6% Atividade: a penultima atividade foi da plataforma WordWall e possuia trés
quadros. Um quadro com varios verbos, um quadro com espagos para verbos
regulares e um quadro para verbos irregulares e os alunos deveriam fazer essa
separacao entre quais sdo os verbos regulares e quais os irregulares.

7% Atividade: planejamos essa atividade, mas devido ao tempo ndo conseguimos
realizar. Nesta Gltima atividade planejamos uma revisao geral dos temas abordados.
A turma seria dividida em dois grupos e disponibilizamos dois documentos
editaveis, um para cada equipe, da plataforma Google para que cada equipe
escrevesse uma rotina ficticia utilizando o maximo de verbos reflexivos e
categorizando os verbos regulares e irregulares. Apds finalizar a escrita, cada equipe

deveria ler para a turma o produto de seu grupo.

4.2.4 Quarta aula com ProfeDeELE e Kahoot!: Familia
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No nosso 4° encontro, em 12/06/2023, apresentamos o tema “la familia” na turma

de mineracdo. Iniciamos a aula com uma reflexao “;Qué es la familia para ti?” e os alunos

foram respondendo de acordo com a sua respectiva realidade, entdo partimos dessas

respostas e iniciamos a apresentacao dos vocabularios da familia e dos estados civis. Apos

a apresentacéo do conteddo, os alunos assistiram ao video “Aprenda espanhol: Vocabulario

da familia” para fortalecer o aprendizado e iniciarmos as atividades. As primeiras atividades

foram realizadas na plataforma ProfeDeELE seguindo uma sequéncia, a saber:

12 Atividade: antes de iniciar esta atividade utilizamos o crucigrama disponivel no
inicio da pagina para representacéo das relagdes familiares, aléem dos textos e audios
do respectivo crucigrama. Conseguimos trabalhar a oralidade e a compreensdo
auditiva a partir da leitura dos textos e escuta dos audios, respectivamente. Apds
essa revisdo, fizemos a atividade que consistia em descobrir qual a relagdo familiar
correspondente a frase disposta na questdo. Dessa forma, conseguimos trabalhar a
leitura e oralidade e percebemos que os alunos responderam bem as questdes
utilizando o vocabulario aprendido.

2% Atividade: a segunda atividade, seguindo a ordem sequencial, ¢ nominada “La
familia real espanola”. Nesta atividade perguntamos aos alunos se eles sabiam que
a Espanha possui reis e se conheciam a familia real e muitos responderam
positivamente, entdo, apos esse breve momento, apresentamos um pouco da familia
real espanhola e iniciamos a atividade. Composta por um crucigrama familiar e
perguntas sobre as relacdes existentes entre os membros, 0s alunos conseguiram
responder a todas as questdes com facilidade.

3* Atividade: para a atividade trés, os alunos assistiram o video da musica “La
familia Madrigal” do filme da Disney “Encanto” para poderem conhecer os
personagens da familia Madrigal e responderem a algumas perguntas sobre a
histéria dos familiares. A atividade possuia uma arvore genealdgica dos
personagens principais presentes no video e os alunos completaram 0s espagos
vazios com a relacéo correspondente aos determinados personagens. Nesse contexto
conseguimos trabalhar a compreenséo auditiva com o uso da masica e a oralidade
com a atividade.

52 Atividade: a quinta atividade consistia na produgéo, em equipes de 5 pessoas, de

um texto descritivo em resposta a seguinte pergunta: “;Coémo es tu familia?”. Os
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alunos deveriam utilizar as estruturas aprendidas, incluindo as relacGes e os estados
civis, mas ndo conseguimos realizar esta proposta devido ao tempo.

e 62 Atividade: finalizamos a aula com um jogo na plataforma Kahoot!, fazendo uma
revisao dos assuntos estudados. Cada aluno acessou 0 jogo por meio do seu celular
e percebemos que eles respondem muito bem a essa ferramenta, se animaram e

interagiram durante todas as perguntas do quiz, inclusive para sanar dividas.

4.2.5 Quinta aula com Mentimeter, ProfeDeELE e Kahoot!: Os artigos e 0s possessivos

O 5° encontro ocorreu em 19/06/23 e foi o meu Gltimo encontro com a turma de
Mineragdo. O tema abordado foi “Los articulos y los posesivos” e desde o inicio da aula
percebemos os alunos inquietos, pois estavam organizando um evento da turma. A primeira
atividade foi realizada antes da explicacdo do contetdo, a fim de introduzir a tematica de
forma implicita com uma situacéo cotidiana, a saber:

e 1% Atividade: para realizar a primeira atividade utilizamos a plataforma do
Mentimeter para criar uma nuvem de palavras. Iniciamos a atividade com um texto
sobre uma situacdo cotidiana ficticia, sobre uma mulher que esta de mudanca, mas
gue possui muitas coisas para levar nessa mudanca, entdo ela precisa fazer uma lista
dos itens que ira levar. O texto trazia, propositalmente, o uso de vérios artigos
determinados e indeterminados, entéo realizamos a leitura do texto e eles utilizaram
a plataforma para escrever uma frase com objetos que possuiam em casa e que
levariam para a mudanca. Dessa forma, a medida que eles escreviam e enviavam
para a plataforma, se formava uma nuvem de palavras simultaneamente. Apds esse
momento, identificamos juntos os artigos e comegcamos a explicacdo do contetido
previsto.

Iniciamos a explicacdo do contetido seguindo as informacGes da atividade anterior, 0s
primeiros topicos a serem explanados foram “los articulos determinados e indeterminados”,
em seguida aclaramos as principais informag¢des acerca do “articulo neutro 10” e seus mais
diversos usos, além da apresentacdo de “las formas contraidas” e da “regla de eufonia”.
Nesse momento de explicagdo percebemos a turma dispersa e realizando outras atividades,
entdo partimos para as primeiras atividades.

e 2% Atividade: o objetivo desta atividade é trabalhar os artigos determinados em

espanhol e, para isso, utilizamos um didlogo entre amigos, disponivel na plataforma

ProfeDeELE, onde os alunos precisaram escolher o artigo determinado
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correspondente ao espaco em branco na frase. Conseguimos trabalhar a
compreensdo leitora e oral, além da oralidade presente em cada resposta dos
estudantes.

3% Atividade: nossa terceira atividade trabalhou os artigos indefinidos.
Apresentamos um texto, também disponivel na plataforma ProfeDeELE, contendo
um total de 17 artigos indefinidos que precisam ser identificados pelos alunos,
entdo, pedimos para eles lerem em voz alta e sempre que identificassem um artigo
sinalizassem para irmos marcando no texto. Percebemos que nesta atividade os
alunos se engajaram mais na leitura e na resposta e, dessa forma, conseguimos
trabalhar as competéncias de compreensao leitora e compreensdo e producéo oral.
42 Atividade: a atividade de numero quatro consistia em uma poesia de Rafael
Alberti onde aparecem espagos vazios para preencher com os artigos definidos ou
indefinidos. Nesta atividade os alunos reconheceram o uso real dos artigos, pois
precisaram prestar atencdo se era a primeira vez que o substantivo estava aparecendo
ou se ja havia sido mencionado, para descobrir qual seria o artigo correto.
Percebemos que os alunos adoraram a poesia e essa dinamica dos usos dos artigos
de acordo com a sua apari¢do ou nao.

52 Atividade: a ultima atividade relacionada aos artigos definidos e indefinidos foi
realizada na mesma plataforma das atividades anteriores e apresentava um layout
de uma bomba que estava prestes a explodir caso respondessem incorretamente. A
atividade contava com um total de 10 perguntas entre os artigos definidos,
indefinidos e formas contraidas, e como os alunos responderam corretamente a

todas as perguntas, conseguiram desativar a bomba.

ApoOs essas atividades, dando continuagdo ao conteudo, iniciamos o tema de “los

posesivos” com uma breve explica¢do geral sobre os possessivos da lingua espanhola e logo

discorremos sobre a existéncia dos dois tipos de possessivos desse idioma: “los posesivos

atonos” e “los posesivos tonicos”. Para cada tipo de possessivo, realizamos uma explicagdo

e uma atividade.

62 Atividade: esta atividade foi realizada ap6s a explica¢do dos possessivos atonos,
Ou seja, 0 anteposto ao verbo, e os alunos precisaram completar todos 0s espacos
vazios com 0 possessivo correspondente a cada pessoa do discurso presente nas

frases.
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7% Atividade: apds a explicacdo dos possessivos ténicos, realizamos essa atividade
para fixacdo do conteldo. Essa proposta apresenta frases que precisam ser
completadas com o possessivo tonico correspondente a pessoa do discurso presente
na frase.

Antes de finalizar esta aula, fizemos uma revisdo das informagdes sobre 0s

possessivos e 0s artigos estudados, a fim de realizarmos as Ultimas atividades, a saber:

escolhemos duas musicas e produzimos um jogo Kahoot!, a fim de realizarmos as ultimas

atividades.

82 Atividade: nesta atividade os alunos escutaram a musica do grupo RBD chamada
“Mas tuya que mia” com o intuito que escrevessem todos os possessivos escutados
durante a masica. Quando a musica acabou, escrevemos no quadro uma separagdo
“atonos X tonicos” e os alunos foram participando oralmente com suas respostas,
entdo a medida que diziam um possessivo ja precisavam identificd-lo em um dos
grupos de possessivos.

92 Atividade: para esta atividade seguimos a mesma ideia da atividade anterior, mas
utilizamos a musica dos cantores Camilo e Pedro Cap6 chamada “tutu”. Percebemos
que os alunos responderam de forma positiva nestas atividades em que utilizamos
mausicas, pois conseguimos a participacao ativa de grande parte dos estudantes.

10% Atividade: para finalizar esta aula, a minha Gltima aula com a turma de
mineracao, produzimos um jogo na plataforma Kahoot! a fim de dinamizar todo o
contelido estudado, pois ja tivemos outras experiéncias com o uso de jogos Kahoot!
e notamos 0 engajamento da turma. Nesta aula ndo poderia ser diferente,
produzimos um com 23 questdes para conseguir englobar os temas abordados em

sala e conseguimos uma Gtima participacdo da turma.
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Ap0s a realizacdo das regéncias, percebemos que cada aula abre uma porta para um novo

aprendizado sobre o processo de ensino. E certo que cada turma sera tnica e cada atividade se

desenvolvera de varias maneiras diferentes em cada uma delas, mas ressaltamos o engajamento

gue obtivemos em cada atividade com o uso das plataformas digitais, isto posto, avaliamos as

aplicacOes de forma positiva, entendendo as preferéncias da turma em relacéo as plataformas

utilizadas.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo elaborar e aplicar aulas com uso das plataformas
digitais a fim de desenvolver as competéncias de compreensdo e producéo oral durante a
regéncia do Programa Residéncia Pedagogica, além de descrever como os alunos do ensino
médio participam oralmente a partir dessas propostas aplicadas. Portanto, neste topico de
consideracdes finais, responderemos as questdes de pesquisa.

Com o uso da tecnologia e suas ferramentas no dia a dia da sociedade, vivenciamos
varias mudancas, inclusive no campo educacional. Neste sentido, ressaltamos a dificuldade
existente na producdo de propostas didaticas que facam uso das ferramentas digitais
disponiveis na internet e, por isso, destacamos a relevancia dos esfor¢os na producéo e na
utilizacao dessas propostas, principalmente quando o enfoque esta no desenvolvimento das
competéncias por meio das atividades realizadas pelos estudantes, como 0 uso da
metodologia ativa.

Em relacdo a primeira questdo de pesquisa, (Como preparar aulas de lingua
espanhola do Programa Residéncia Pedagogica visando o desenvolvimento da
compreensdo e producdo oral dos alunos do ensino médio com o uso das plataformas
digitais?), elaboramos as aulas a partir de contetdos selecionados para as regéncias no
Programa de Residéncia Pedagogica, sempre utilizando ferramentas e plataformas digitais
gratuitas disponiveis na internet, como descrito no diario de campo e nos planos de aula
distribuidos nos apéndices A, B, C, D e E. Os passos de desenvolvimento das propostas
consistiram em (i) selecionar os contetdos e estudar os pontos a serem abordados na
regéncia, (ii) produzir os materiais de apoio, (iii) buscar, selecionar e/ou elaborar as
atividades interativas, (iv) planejar a regéncia em conjunto com a producéo do plano de aula
e (v) aplicar as aulas.

Em relacdo ao segundo questionamento, (Como os alunos do ensino médio
participam oralmente das aulas de lingua espanhola a partir do uso das propostas
elaboradas com uso das plataformas digitais durante a regéncia do programa residéncia
pedagdgica?), desenvolvemos o diéario de campo a partir da aplicagdo das aulas produzidas
com uso das plataformas digitais, descrevendo as atividades e a recepgao dos alunos quanto
as aulas ministradas. Ainda sobre esse questionamento, apresentamos no diario de campo
reflexdes que reafirmam a necessidade de se trabalhar as competéncias de compreenséo e

producdo oral no ensino médio, visto que para muitos é o primeiro contato com o idioma.
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Além disso, percebemos que a participacdo oral dos alunos se intensificava sempre
que a atividade produzia mais engajamento, ou seja, uma atividade mais envolvente e
interativa. Para mais, a cada plataforma que utilizavamos a turma respondia de certa
maneira, desse modo, percebemos grande participacdo e empenhamento nas atividades
desenvolvidas na plataforma Kahoot!. Nesse contexto de aplicacdo, evidenciamos a
importancia da participacao dos alunos no processo de desenvolvimento das competéncias,
providenciando atividades com enfoque na metodologia ativa e que gerem engajamento na
producdo oral.

Nesse enfoque da MA, conseguimos constatar a participacdo dos alunos por meio
das atividades propostas, ainda que apresentassem dificuldades ou, até mesmo, certa mescla
entre a lingua materna (LM) e a lingua alvo buscavam responder a todas as questdes.
Durante a explanacao do contetdo, percebemos pouco engajamento nas perguntas e sempre
que ocorria eram em lingua materna, porém, durante a realizacdo dos exercicios,
conseguimos alcancar respostas na lingua espanhola, incluindo tarefas em grupo.

Nesse processo de aplicagéo, utilizamos as plataformas (i) Kahoot!, (ii) ProfeDeEle,
(iii) Mentimeter, (iv) Wordwall e (v) Genially, e dentre essas plataformas notamos maior
engajamento nas tarefas realizadas, principalmente, por meio do Kahoot!. Dessa maneira,
conseguimos concretar a participacdo dos estudantes, tanto nas atividades auditivas, quanto
nas orais, desenvolvendo assim as competéncias de compreenséo e producéo oral.

Compreendemos ter alcangado os objetivos propostos, ainda que haja a necessidade
de realizacdo de estudos complementares devido a importancia do desenvolvimento das
competéncias de compreensdo e producdo oral em uma L2, posto que para alcangar a

comunicacdo é inevitavel trabalhar o desenvolvimento de tais competéncias linguisticas.
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APENDICE A - PLANO DE AULA 01

onm INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO
: 1 'y GRANDE DO NORTE
1]

CURSO DE LETRAS ESPANHOL - CAMPUS NATAL-CENTRAL

ESTAGIO IV — “PRP 2023” — PROF? GIRLENE MOREIRA / PROF2 CARLA FALCAO

Estudiantes en préacticas: Ewinia Rayane Melo dos Santos e Natiane Passos de Oliveira Abrantes

Duracion: 135 min.

Nivel: 4° Ano médio integrado ] . .
' ' Asignatura: Lengua espariola Dia/hora: 24/04/23
“Técnico em Mineragao”

(13h00 -15h15)

Plan de clase: “Yo soy, tu eres, él es...”

OBJETIVO GENERAL:

> Conocer el uso de los pronombres personales y el uso de los verbos en presente de

indicativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

> Conocer los pronombres personales y su uso en espafiol;
> Conocer el uso del tiempo verbal “presente de indicativo”;

> Conocer los verbos ser, estar, tener, vivir y llamarse y su uso.

CONTENIDO:

> Pronombres personales;

> Verbos ser, estar, tener, vivir y llamarse, en presente de indicativo.

METODOLOGIA:

PRIMER MOMENTO (35 MIN.):
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En el primer momento, preguntaremos a los alumnos si conocen los pronombres personales y si

saben sus funciones en el habla. (5 min)

Presentaremos la clasificacion y las funciones de los pronombres personales que estaran en la

diapositiva. (10 min)

Luego, haremos un repaso utilizando un video de "Pronombres personales” que esta disponible en

la plataforma YouTube. (5 min)

Para finalizar esa tematica, los alumnos deberan reconocer a los pronombres personales que estaran

en algunas frases en la diapositiva. (5 min)

- Realizaremos una actividad interactiva - Pronombres Personales - en la primera actividad,
utilizaremos la plataforma del sitio web WordWall con un cuestionario de frases. En esta
actividad, los estudiantes deben leer las oraciones (Ej.: mis padres se llaman Andrea y Tomas)

y elegir el pronombre personal apropiado (Ej.: ellos). (10 min)
SEGUNDO MOMENTO (75 MIN.):

Una vez que los estudiantes hayan conocido los pronombres y comprendido su uso, presentaremos

los usos del presente de indicativo (10 min)
Para iniciar los verbos ser y estar, presentaremos la cancion “Rebelde” (5 min)

Después de hablar de la cancidn y los verbos presentes en ella, traeremos una curiosidad sobre la

diferencia entre los verbos ser y estar: “Estas casado o eres casado? (5 min)
Presentaremos los verbos ser, estar y tener y sus usos. (20 min)

- Verbos ser, estar y tener: cada estudiante escogera un numero dentro de las posibilidades (del
namero 1 al nimero 30) y cada nimero estara relacionado con una oracidn que necesitara un

complemento (ya sea con el verbo ser, o estar, o tener). (10 min.).

Presentaremos el verbo vivir con un video del “Tio Spanish - Aprender espafiol” y su conjugacion,

luego, haremos una actividad para rellenar los huecos con el verbo conjugado. (10 min)
Presentaremos la conjugacion del verbo llamarse. (10 min).

Luego, haremos un repaso del contenido del dia (5 min)
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TERCER MOMENTO (25 MIN.):
En la Gltima parte de la clase, vamos a practicar el contenido con actividades interactivas:

- Verbos ser y estar: En esta propuesta habia tarjetas con imagenes y palabras (por ejemplo,
una mujer rubia y la palabra “rubio”) y junto a ellas estaban los espacios para elegir si las
tarjetas serian parte del verbo ser o del verbo estar.

- Verbo vivir: en esta Gltima actividad, los alumnos deberan elegir los pronombres personales

para cada conjugacion personal del verbo en cuestion.

RECURSOS DIDACTICOS:

> Slides;
» Computadora;
> Retroproyector;

> Equipo de sonido

EVALUACION:

La evaluacion se hard de forma continuada, llevando en cuenta el desarrollo del alumno en las

actividades propuestas en clase, como la participacion y la practica de la oralidad.

REFERENCIAS:

> Pronombres personales:

Disponible en: https://espanol.lingolia.com/es/gramatica/pronombres-y-

determinantes/pronombres-personales - Acceso en: 14/04/2023.

> Video pronombres personales:

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=Qu-Wj-BntmA&feature=youtu.be —
Acceso en: 14/04/2023.



https://espanol.lingolia.com/es/gramatica/pronombres-y-determinantes/pronombres-personales
https://espanol.lingolia.com/es/gramatica/pronombres-y-determinantes/pronombres-personales
https://www.youtube.com/watch?v=Qu-Wj-BntmA&feature=youtu.be
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> Video del verbo Vivir:
Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=7wdAiKUCyp0 — Acceso en:
14/04/2023.

> Actividades Interactivas WordWall - Acceso en 18.04.2023:
> Verbos sery estar:

Disponible en: https://wordwall.net/pt/resource/17963698/verbos-ser-y-estar - Acceso en:
18/04/2023.

> Ser, estar, haber y tener:

Disponible en: https://wordwall.net/pt/resource/10574434/ser-estar-haber-y-tener —
Acceso en: 18/04/2023.

> Verbo vivir:

Disponible  en: https://wordwall.net/pt/resource/30985467/verbos-en-presente-de-

indicativo-espanhol-vivir — Acceso en: 18/04/2023.

> Ser, estar:

Disponible en: https://wordwall.net/resource/36185210/ser-estar-tener — Acceso en:
18/04/2023.

> Pronombres Personales:

Disponible en: https://wordwall.net/pt/resource/9500889/los-pronombres-personales —
Acceso en: 18/04/2023.

> Expresiones con Tener:
https://ejerciciosdeele.files.wordpress.com/2014/12/exrpesiones-con-tenerl.jpg - Acceso
en 18/04/2023.



https://www.youtube.com/watch?v=7wdAiKUCyp0
https://wordwall.net/pt/resource/17963698/verbos-ser-y-estar
https://wordwall.net/pt/resource/10574434/ser-estar-haber-y-tener
https://wordwall.net/pt/resource/30985467/verbos-en-presente-de-indicativo-espanhol-vivir
https://wordwall.net/pt/resource/30985467/verbos-en-presente-de-indicativo-espanhol-vivir
https://wordwall.net/resource/36185210/ser-estar-tener
https://wordwall.net/pt/resource/9500889/los-pronombres-personales
https://ejerciciosdeele.files.wordpress.com/2014/12/exrpesiones-con-tener1.jpg
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APENDICE B - PLANO DE AULA 02

@um 'NSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO
“& _ GRANDE DO NORTE

CURSO DE LETRAS ESPANHOL - CAMPUS NATAL-CENTRAL

ESTAGIO IV — “PRP 2023” — PROF? GIRLENE MOREIRA / PROF2 CARLA FALCAO

Estudiantes en précticas: Ewinia Rayane Melo dos Santos e Natiane Passos de Oliveira

Abrantes

] . Duracion: 135 min.
Nivel: 4° Ano médio

integrado  “Técnico em Asignatura: Lengua esparfiola Dia/hora: 08/05/23

Mineragao”
(13h00 -15h15)

Plan de clase: “Mi rutina es asi”

OBJETIVO GENERAL:

> Conocer el uso de los verbos pronominales y la rutina en espariol.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

> Conocer los verbos pronominales en presente de indicativo;
> Conocer el uso de los verbos pronominales y su aplicacion en la rutina;

> Ejercitar la oralidad.

CONTENIDO:

> Verbos pronominales en presente de indicativo;

> La rutina en espafiol.

METODOLOGIA:
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PRIMER MOMENTO (20 MIN.):

Empezaremos la clase con la cancidon “Mariposas” para hacer un repaso del contenido de la

clase anterior (El presente de indicativo).

Enseguida los estudiantes recibiran la cancion “Y no hago mas na' - El Gran Combo”
impresa y escuchardn (dos veces) el audio para rellenar los huecos en la cancién. Luego,
tendremos un tiempo para sacar dudas sobre las palabras que no conozcan sobre la cancion y

para conferir lo que han rellenado en la impresion (20 min.).
SEGUNDO MOMENTO (35 MIN.):

Para conocer los verbos reflexivos, vamos a hacer un juego de memoria con la clase dividida

en grupos. (10 min)

Luego, explicaremos la aplicacion de los verbos reflexivos en presente de indicativo con la

presentacion de las diapositivas y un video complementar. (25 min)
TERCER MOMENTO (70 MIN.):

Después de las explicaciones sobre los verbos reflexivos y su utilizacion en la descripcién de

la rutina, haremos una yincana con los alumnos.

La yincana estd planeada en un total de cinco juegos online y una actividad escrita. Los
alumnos haran dos equipos para competir en los juegos y en todas las actividades cada equipo
respondera a las preguntas en turnos alternados.

- El primer juego es una actividad interactiva para rellenar los huecos utilizando los
verbos reflexivos. Hay 19 huecos, cada equipo se quedara con 6 espacios y los Gltimos

3 seran para desempate.

- En el juego siguiente los equipos van a elegir un cuadrado (por turno de equipo) para
que aparezca un verbo reflexivo. Cuando aparezca el verbo deberan crear una frase
con elementos de la rutina utilizando aquel verbo que se les aparecié. Hay 24 verbos,
cada equipo se quedara con 12 verbos (2 equipos).

- En el tercer juego hay 10 opciones de frase para rellenar con verbos reflexivos, cada

equipo quedara con 5 frases alternadas.
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- El cuarto juego es de palabras secretas. Hay 26 letras y cada letra del alfabeto
corresponde a acciones de la rutina con verbos reflexivos. Cada equipo quedara con 6
letras alternadas para responder a las preguntas y las ultimas 2 serdn para desempate.

- Para finalizar la clase, cada equipo debera escribir un texto describiendo una rutina
ficticia con el maximo de verbos reflexivos. El texto debe tener sentido, ser coherente
y el méas correcto (gramatical) posible. Estara disponible para cada equipo un
documento google para que puedan escribir y luego presentar los textos escritos en el
retroproyector para contar los verbos y averiguar si la historia de la rutina tiene
sentido. (20 MIN)

EQUIPO 1: EQUIPO 1 LA RUTINA CON VERBOS REFLEXIVOS

EQUIPO 2: EQUIPO 2 LA RUTINA CON VERBOS REFLEXIVOS

RECURSOS DIDACTICOS:

> Slides;

» Computadora;

> Retroproyector;
> Equipo de sonido;

> Cancion impresay juego de la memoria.

EVALUACION:

La evaluacion se hara de forma continuada, llevando en cuenta el desarrollo del alumno en

las actividades propuestas en clase, como la participacion y la practica de la oralidad.

REFERENCIAS:

> “Y no hago mas na' - ElI Gran Combo”: Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=bgSpdgL9lkQ - Acceso en 03/05/2023.

> La RUTINA DIARIA: verbos reflexivos en espafiol - Disponible en:

https://burbujadelespanol.com/verbos-reflexivos-



https://docs.google.com/document/d/15qfuNcz_ZCVZKliLQy8RByjgPhIuqqbnOTAR-TPTcaU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1E7eXNLKoOt3z2xCxEj-tz8J_KT6-nu6sgwg_lu-z2E8/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=bgSpdgL9lkQ
https://burbujadelespanol.com/verbos-reflexivos-espanol/#:~:text=Los%20verbos%20reflexivos%20son%20verbos,levantarse%C2%BB%20recae%20sobre%20el%20sujeto
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espanol/#:~:text=L0s%20verbos%20reflexivos%20son%20verbos,levantarse%C2%
BB%20recae%20sobre%20el%20sujeto. Acceso en 05/05/2023.

La Rutina - Disponible en: https://arche-ele.com/la-rutina-daily-routine-aprende-

espanol-learn-spanish - Acceso en 03/05/2023.

Los juegos de la yincana. Disponibles en:

https://wordwall.net/pt/resource/3569452/la-rutina - Acceso en 03/05/2023.

https://wordwall.net/pt/resource/14982466/los-verbos-pronominales - Acceso en
04/05/2023.

https://wordwall.net/pt/resource/32746704/verbos-pronominales-o-reflexivos -
Acceso en 05/05/2023.

https://view.genial.ly/5faab63b84006a0d0070d1eb/game-el-rosco-de-la-rutina
Acceso en 05/05/2023.

https://view.genial.ly/602e319cd8d8bb0d30bb40a0/game-evaluacion-acciones-
habituales - Acceso en 05/05/2023.

Los documentos del Google drive. Disponibles en:

Equipo 1:
https://docs.google.com/document/d/15gfuNcz ZCVZKIiLQy8RByvjgPhluggbnOT
AR-TPTcaU/edit?usp=sharing

Equipo 2: https://docs.google.com/document/d/1E7eXNLKoOt3z2xCxEj-tz8] KT6-

nuesqwg lu-z2E8/edit?usp=sharing



https://burbujadelespanol.com/verbos-reflexivos-espanol/#:~:text=Los%20verbos%20reflexivos%20son%20verbos,levantarse%C2%BB%20recae%20sobre%20el%20sujeto
https://burbujadelespanol.com/verbos-reflexivos-espanol/#:~:text=Los%20verbos%20reflexivos%20son%20verbos,levantarse%C2%BB%20recae%20sobre%20el%20sujeto
https://arche-ele.com/la-rutina-daily-routine-aprende-espanol-learn-spanish
https://arche-ele.com/la-rutina-daily-routine-aprende-espanol-learn-spanish
https://wordwall.net/pt/resource/3569452/la-rutina
https://wordwall.net/pt/resource/14982466/los-verbos-pronominales
https://wordwall.net/pt/resource/32746704/verbos-pronominales-o-reflexivos
https://view.genial.ly/5faab63b84006a0d0070d1eb/game-el-rosco-de-la-rutina
https://view.genial.ly/602e319cd8d8bb0d30bb40a0/game-evaluacion-acciones-habituales
https://view.genial.ly/602e319cd8d8bb0d30bb40a0/game-evaluacion-acciones-habituales
https://docs.google.com/document/d/15qfuNcz_ZCVZKliLQy8RByjgPhIuqqbnOTAR-TPTcaU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15qfuNcz_ZCVZKliLQy8RByjgPhIuqqbnOTAR-TPTcaU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1E7eXNLKoOt3z2xCxEj-tz8J_KT6-nu6sgwg_lu-z2E8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1E7eXNLKoOt3z2xCxEj-tz8J_KT6-nu6sgwg_lu-z2E8/edit?usp=sharing
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APENDICE C - PLANO DE AULA 03

®
~ U INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO
' GRANDE DO NORTE

CURSO DE LETRAS ESPANHOL - CAMPUS NATAL-CENTRAL

ESTAGIO IV — “PRP 2023” — PROF? GIRLENE MOREIRA / PROF2 CARLA FALCAO

Estudiantes en préacticas: Ewinia Rayane Melo dos Santos e Natiane Passos de Oliveira
Abrantes

Nivel: 4° Ano médio Duracion: 135 min.

integrado  “Técnico em Asignatura: Lengua esparfiola Dia/hora:  15/05/23

Mineragao” (13h00 -15h15)

Plan de clase: “Regulares e Irregulares”

OBJETIVO GENERAL:

> Conocer los verbos regulares e irregulares en espafiol en presente de indicativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

> Conocer los verbos regulares e irregulares en espariol en presente de indicativo;

> Ejercitar la oralidad.

CONTENIDO:

> Verbos regulares e irregulares en presente de indicativo.

METODOLOGIA:

PRIMER MOMENTO (55 MIN.):

- Vamos a empezar con una actividad para conjugar verbos, divididos en Regulares e

irregulares. Utilizamos la plataforma WordWall y la actividad se desarrollé con los
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estudiantes eligiendo un ndmero entre uno y veinte. Cada nimero correspondia a un

verbo y debian responder si era un verbo regular o irregular. (10 min)

Luego de conferir la actividad, vamos a la explicacion del contenido. (30 min)

Los alumnos recibiran la cancion “Limoén y sal” de Julieta Venegas para que rellenen

los huecos con los verbos que escucharon en la musica. (15 min)

LIMON Y SAL JULIETA

SEGUNDO MOMENTO (65 MIN.):

En un segundo momento realizaremos actividades con el grupo:

El ladrén de queso - En esta actividad hay cuatro sospechosos de un robo de queso y
para saber quién es el ladron hay que prestar atencion a las rutinas de cada personaje, de

esa forma podemos trabajar los verbos y la rutina al mismo tiempo.

Ruleta de verbos irregulares - hacemos girar la rueda y parece que se conjuga un verbo

irregular y cada vuelta tiene puntuaciones diferentes.

La fuente de los deseos - los estudiantes completan la historia en los espacios vacios
usando verbos regulares e irregulares en tiempo presente, por lo que la actividad consiste
en un video que cuenta una historia, pero en ciertos momentos el video se detiene y

aparece un subtitulo para que completen el espacio con el conjugado verbo.

Completa los verbos - la propuesta corresponde a doce oraciones con espacios en blanco

para ser completadas con los verbos indicados, pero conjugados en tiempo presente.

Separando los verbos - la penultima actividad es de la plataforma WordWall y tiene tres
tableros. Un tablero con varios verbos, un tablero con espacios para los verbos regulares
y un tablero para los verbos irregulares y los alumnos deben hacer esta separacién entre

cuales son los verbos regulares y cuales los irregulares.

Un repaso sobre rutina con verbos reflexivos, regulares e irregulares. Cada equipo
deberé escribir una rutina ficticia utilizando el maximo de verbos reflexivos, ademas de

categorizar todos los verbos que han utilizado entre regulares o irregulares.

Equipo 1: EQUIPO 1 LA RUTINA CON VERBOS REFLEXIVOS



https://docs.google.com/document/d/1fQd-MBXIKqdE3HCaUZif_kW7uh24ffCKU1k5E7t-cj4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15qfuNcz_ZCVZKliLQy8RByjgPhIuqqbnOTAR-TPTcaU/edit?usp=sharing
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Equipo 2: EQUIPO 2 LA RUTINA CON VERBOS REFLEXIVOS

RECURSOS DIDACTICOS:

> Slides;
» Computadora;
> Retroproyector,

> Equipo de sonido.

EVALUACION:

La evaluacion se hard de forma continuada, llevando en cuenta el desarrollo del alumno en las

actividades propuestas en clase, como la participacién y la practica de la oralidad.

REFERENCIAS:

> Presente irregular: los verbos irregulares - Disponible en:

https://www.profedeele.es/actividad/verbo-presente-irreqular/ - Acceso en 11/05/2023.

> Presente regular en espafiol. Video y actividades - Disponible en:

https://www.profedeele.es/actividad/presente-reqular/ - Acceso en 11/05/2023.

> Verbos regulares e irregulares en  espaifiol -  Disponible en:
https://www.diccionariodedudas.com/verbos-requlares-e-irrequlares/ -  Acceso  en
12/05/2023.

> Presente de indicativo - Verbos irregulares - Disponible en:  https://arche-

ele.com/presente-irreqular-indicativo-verbos-espanol - Acceso en 12/05/2023.



https://docs.google.com/document/d/1E7eXNLKoOt3z2xCxEj-tz8J_KT6-nu6sgwg_lu-z2E8/edit?usp=sharing
https://www.profedeele.es/actividad/verbo-presente-irregular/
https://www.profedeele.es/actividad/presente-regular/
https://www.diccionariodedudas.com/verbos-regulares-e-irregulares/
https://arche-ele.com/presente-irregular-indicativo-verbos-espanol
https://arche-ele.com/presente-irregular-indicativo-verbos-espanol
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APENDICE D - PLANO DE AULA 04

S8  INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO
[Nl
C

1 /" GRANDE DO NORTE

CURSO DE LETRAS ESPANHOL - CAMPUS NATAL-CENTRAL

ESTAGIO IV — “PRP 2023” — PROF?® GIRLENE MOREIRA / PROF? CARLA FALCAO

Estudiantes en précticas: Ewinia Rayane Melo dos Santos e Ana Karoliny

Duracién: 90 min.

Nivel: 4° Ano médio integrado . . .
' ' Asignatura: Lengua espariola Dia/hora: 12/06/23
“Técnico em Mineragcao”

(14:00 -15:15h)

Plan de clase: “La familia”

OBJETIVO GENERAL:

> Conocer el vocabulario de la familia en espafiol.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

> Conocer los estados civiles;
> Conocer las relaciones familiares;

> Ejercitar la oralidad.

CONTENIDO:

> La familia;

> Los estados civiles.

METODOLOGIA:
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PRIMER MOMENTO (25 MIN.):

Empezaremos la clase con una reflexion sobre la familia, preguntaremos a los alumnos “;Qué es

la familia para ti?”. (5 min.)

Enseguida, después de la reflexion, haremos la presentacién del vocabulario de la familia'y de los

estados civiles. (15 min)

Antes de empezar las actividades, los alumnos van a mirar un video sobre la familia “Aprenda

espanhol: Vocabulario da familia”.
SEGUNDO MOMENTO (65 MIN.):

Para empezar las actividades utilizaremos un crucigrama y los audios disponibles para repasar el

vocabulario de las relaciones familiares. (5 min.)
Haremos las siguientes actividades:

- Familia de osos: la familia de osos es una actividad para que los alumnos respondan
quienes son aquellas personas de la familia, utilizando el vocabulario que han aprendido

y la oralidad (10 min.)

- La familia real espafiola: es una oportunidad de que los alumnos conozcan a la familia

real espafiola y, ademas, entrenen lo que han aprendido. (10 min)

- Los alumnos van a escuchar una cancion de la pelicula “Encanto” que se llama “la familia

Madrigal” para conocer un poco sobre la historia de la familia y responder una actividad.

- En la actividad acerca de la pelicula “Encanto” los alumnos deberan responder a los

espacios vacios la relacion familia correcta.

- Los alumnos se dividiran en grupos de 5 personas para responder a la pregunta: “;Coémo
es tu familia?” utilizando las relaciones y estados civiles que han aprendido en clase. (15

min.)

Por fin, haremos un juego en la plataforma Kahoot! como un repaso de todo el contenido

presentado en clase (10 min.):

RECURSOS DIDACTICOS:
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> Slides;
» Computadora;
> Retroproyector;

> Equipo de sonido.

EVALUACION:

La evaluacién se hara de forma continuada, llevando en cuenta el desarrollo del alumno en las

actividades propuestas en clase, como la participacion y la practica de la oralidad.

REFERENCIAS:

> Juego Kahoot!: Disponible en: https://play.kahoot.it/v2/?quizld=fffa0293-0109-4c99-
905a-de24a12596ee - Acceso en: 08/05/2023

> Actividades ProfeDeELE: Disponible en: https://www.profedeele.es/actividad/la-familia/
- Acceso en: 08/05/2023

> Video “Aprender espafol”: Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=hTOPOdND7SM&t=267s - Acceso en: 08/05/2023

> Musica “La familia Madrigal”: Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=JWe smmkagrw - Acceso en: 08/05/2023

> Actividad “Encanto”: Disponible en: https://www.profedeele.es/actividad/pelicula-
encanto-disney/ - Acceso en: 08/05/2023



https://play.kahoot.it/v2/?quizId=fffa0293-0109-4c99-905a-de24a12596ee
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=fffa0293-0109-4c99-905a-de24a12596ee
https://www.profedeele.es/actividad/la-familia/
https://www.youtube.com/watch?v=hT0POdND7SM&t=267s
https://www.youtube.com/watch?v=JWe_smmkgrw
https://www.profedeele.es/actividad/pelicula-encanto-disney/
https://www.profedeele.es/actividad/pelicula-encanto-disney/
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CURSO DE LETRAS ESPANHOL - CAMPUS NATAL-CENTRAL

ESTAGIO IV — “PRP 2023” — PROF?® GIRLENE MOREIRA / PROF? CARLA FALCAO

Estudiante en préactica: Ewinia Rayane Melo dos Santos

Duracion: 135 min.

Nivel: 4° Ano médio integrado Dia/hora: 19/06/23

' ' Asignatura: Lengua espariola
“Técnico em Mineragcao” (13h00-15h15)

Plan de clase: “Los articulos y los posesivos”

OBJETIVO GENERAL:

> Conocer los articulos y los posesivos en espafiol.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

> Reconocer los usos de los pronombres posesivos en espafiol;
> Diferenciar los articulos determinados e indeterminados;
> Conocer el articulo neutro “lo”;

> Ejercitar la oralidad.

CONTENIDO:

> Los articulos determinados e indeterminados;
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> Los pronombres posesivos.

METODOLOGIA:

PRIMER MOMENTO (20 MIN.):

Empezaremos la clase con un texto sobre una situacion ficticia de cambio de piso. En este texto,
el personaje va a vivir en otro piso y necesita hacer un resumen de los objetos que tiene en casa
para elegir lo que va a llevar. Después de leer este texto, los alumnos van a preguntar a su amigo
al lado por lo menos tres objetos que tiene en casa y van a escribir en el sitio Mentimeter la frase
sobre este objeto, la intencion es que ellos utilicen la estructura de los articulos para que

empecemos la explicacion del contenido. (20 min.)
SEGUNDO MOMENTO (75 MIN.):

Iniciaremos el contenido a partir de la actividad anterior seguido de la explicacion del contenido

"los articulos determinados e indeterminados" (15 min.)

También explicaremos un poco sobre las reglas de uso del "articulo neutro lo" para que los

alumnos conozcan sus mas diversos usos. (5 min.)
Enseguida, presentaremos las formas contraidas de los articulos y la regla de eufonia (10 min.)

Empezaremos las actividades correspondientes al tema y utilizaremos la plataforma ProfeDeELE.

Haremos las siguientes actividades:

- Didlogo (actividad N° 6): en esta actividad los alumnos van a leer un didlogo y rellenar
los espacios vacios con los articulos determinados o indeterminados, de esta manera van

a ejercitar el contenido de la clase y la oralidad. (5 min.)

- Encuentra los articulos (actividad N° 9): los estudiantes van a leer un texto corto y van a
identificar 17 articulos indefinidos, trabajando la oralidad y la lectura y comprension de

textos (5 min.)

- Poesia (actividad N° 15): es una poesia de Rafael Alberti y hay espacios vacios para
rellenar con los articulos determinados o indeterminados. En esta actividad los alumnos

van a reconocer el uso real de los articulos ya que necesitaran poner atencion si es la
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primera vez que el sustantivo aparece o si ya fue mencionado, para descubrir cual sera el

articulo correcto. (5 min)

- jDesactiva la bomba! (actividad N° 19): la actividad simula una bomba y para desactivarla

los alumnos tienen que responder correctamente a las preguntas. (5 min.)

Después de estas actividades seguiremos a la proxima tematica "los posesivos”. Iniciaremos con
una explicacién general de los posesivos, luego mostraremos que en espafiol existen dos formas
de posesivos, los posesivos atonos y los posesivos tonicos y para cada forma de posesivo haremos

una actividad. (15 min)

- Completa con los posesivos (actividad N° 1): en esta actividad hay frases con espacios
vacios para que los alumnos completen con los posesivos atonos, o sea, los antepuestos al

nombre. (5 min.)

- Completa con los posesivos tonicos (actividad N° 3): en esta actividad hay frases con
espacios vacios para que los alumnos completen con los posesivos tonicos, o sea, los

pospuestos al nombre. (5 min.)
TERCER MOMENTO (40 MIN.):

Haremos un repaso de las informaciones sobre los posesivos y los articulos, luego los alumnos
van a escuchar una cancion del grupo RBD “Mas tuya que mia” y tomaran nota de todos los
articulos y posesivos que han escuchado en la cancion, pues al final de la cancién vamos a utilizar
la pizarra para escribir algunos posesivos y articulos y clasificarlos en atonos o ténicos y
determinados o indeterminados, respectivamente. Después de ese repaso, iniciaremos la Gltima

actividad, un juego en la plataforma Kahoot!. (20 min.)

- Juego Kahoot!: para finalizar la clase hicimos un juego Kahoot! para repasar todo el

contenido presentado en clase. (20 min.)

RECURSOS DIDACTICOS:

> Slides;
» Computadora;

> Retroproyector;
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> Equipo de sonido.

EVALUACION:

La evaluacién se hara de forma continuada, llevando en cuenta el desarrollo del alumno en las

actividades propuestas en clase, como la participacion y la practica de la oralidad.

REFERENCIAS:

> Nube de palabras - Disponible en: https://www.menti.com/aldh47q184gn - Acceso en:
14/06/2023

> Actividades  articulos  definidos e  indefinidos - Disponible  en:
https://www.profedeele.es/actividad/articulo-definido-

indefinido/?utm source=canva&utm medium=iframely - Acceso en: 14/06/2023

> Actividad los posesivos atonos - Disponible en:

https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-

atonos/?utm source=canva&utm medium=iframely - Acceso en: 15/06/2023

> Actividad los pOSesivos tonicos - Disponible en:

https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-tonicos-

pospuestos/?utm source=canva&utm medium=iframely - Acceso en: 15/06/2023

> (Cancién “Mas tuya que mia” - Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=K EMalc3fwU - Acceso en: 15/06/2023

> Juego Kahoot! - Disponible en: https://play.kahoot.it/v2/?quizld=b81ffdf9-1675-4d85-

b8a2-e9c¢70e9dc97a - Acceso en: 16/06/2023



https://www.menti.com/aldh47q184gn
https://www.profedeele.es/actividad/articulo-definido-indefinido/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.profedeele.es/actividad/articulo-definido-indefinido/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-atonos/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-atonos/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-tonicos-pospuestos/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.profedeele.es/actividad/posesivos-tonicos-pospuestos/?utm_source=canva&utm_medium=iframely
https://www.youtube.com/watch?v=K_EMa1c3fwU
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=b81ffdf9-1675-4d85-b8a2-e9c70e9dc97a
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=b81ffdf9-1675-4d85-b8a2-e9c70e9dc97a

