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RESUMO
A pratica profissional em questdo foi caracterizada na forma de uma monitoria, que
teve como objetivo auxiliar os iniciados no curso de Informatica, tendo em vista que a
disciplina de Fundamentos de Logica e Algoritmo € a base para 0s jovens na area da
programacdo. As atividades realizadas serviram principalmente para o
enriquecimento curricular dos munitores voluntarios, uma vez que executaram
atividades relacionadas ao ambito académico. A presente monitoria foi realizada de
maneira presencial. Os objetivos foram em parte atingidos, uma vez que permitiu aos
monitores se desenvolverem como profissionais, mas a auséncia dos iniciados em
informéatica é uma falha presente no desenvolvimento desta atividade de pratica
profissional. E valido ressaltar que tal auséncia era algo esperado devido ao fato que
0s iniciados ndo costumam procurar 0s monitores, mas ainda assim a pratica agregou
aos monitores responsaveis. Por fim os resultados obtidos foram o aprimoramento dos
conhecimentos académicos, ganho de experiéncia com as ferramentas em questao e

comprometimento.

Palavras-chave: Monitoria. Logica. Algoritmos. Pratica profissional.
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1 INTRODUGAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

A disciplina de Fundamentos de Logica e Algoritmo é um importante pilar para
o aprendizado de programacéo. Quando iniciada uma nova disciplina, € normal que o
aluno sofra com algum grau de dificuldade no seu aprendizado. Esse fato é evidente
guando se refere a disciplina de FLA, tendo em vista que a maioria dos alunos nunca
teve contato com o tema antes. O mais natural € que os alunos tenham suas davidas
sanadas no ambiente de sala de aula através do professor, porem muitos alunos nao
se sentem confortaveis para fazerem perguntas em sala de aula ou mesmo nao
conseguem se comunicar com o professor. Outro grupo ainda em paralelo ao ja citado
sdo de alunos que a primeira vista aprendem o conteudo, mas apresentam o
surgimento de duvidas fora do ambiente de sala, geralmente em casa durante um

momento de prética ou revisdo do dado conteudo.

1.2 OBJETIVO

Deste contexto surge a necessidade de um monitor. Um aluno que ja possui
experencia e pericia com os conteudos da disciplina e ferramentas utilizadas, e que
esta disponivel para tirar davidas fora do horario de aula em um ambiente mais a
vontade. Com o objetivo de ajudar o professor, e realizar a atividade de pratica

profissional obrigatdria ao final do curso técnico de informatica.

1.3 JUSTIFICATIVA

E vélido ressaltar, que a pratica da monitoria nd0 se resume apenas em
oferecer o suporte necesséario aos discentes. A pratica da monitoria propicia aos
voluntarios realizar atividades diretamente relacionadas com o ambiente académico,

proporcionando enriquecimento da formagéao e do curriculo profissional do aluno.
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1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho serd apresentado em capitulos, para facilitar o entendimento. O
primeiro capitulo abordara a Introducdo; no segundo, os Dados Gerais da Monitoria;
no terceiro, os Conteudos Abordados; no quarto, a Metodologia Utilizada; no quinto, a
Caracterizacdo das Atividades Desenvolvidas; no sexto, a Analise e Discussdo dos
Resultados; e por fim, as Considerac¢des Finais.
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2 DADOS GERAIS DA MONITORIA

Titulo do projeto: Monitoria da disciplina de Fundamentos de Légica e Algoritmos.
Periodo de realizacéo: 27/06/2022 a 30/12/2022.

Total de horas: 340 horas.

Orientador: Prof® Me.Dannilo Martins Cunha.

Funcao: Monitor.

Aqui serdo apresentadas de forma sucinta as atividades previstas ao longo do
periodo de realizagdo da monitoria da disciplina de FLA. Essas informacdes constam

no plano de atividades da monitoria em questao.

Tabela 1 — Sintese das atividades do aluno na monitoria.

CARGA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS RESULTADOS
HORARIA ALCANCADOS
170 Sanar algumas duvidas pontuais Estudantes Ausentes.

dos alunos da disciplina de
Fundamentos de Légica e
Algoritmos.

170 Fornecer suporte na resolucdo de Estudantes Ausentes.
desafios aos alunos da disciplina de
Fundamentos de Logica e
Algoritmos.

Fonte: Autoria propria (2023)
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3 CONTEUDOS ABORDADOS

Neste capitulo serdo apresentados os assuntos abordados na disciplina de
FLA. Tais conteudos podem ser divididos em dois topicos principais, sendo o primeiro

a Logica Classica Matematica e o segundo sendo Conceitos Iniciais Sobre Algoritmos.

3.1 LOGICA CLASSICA

3.1.1 Proposicéao

Proposicdes sdo sentencas simples ou declaracdes que podem ser avaliadas
como verdadeiras ou falsas. Elas sdo usadas na légica matematica para formar
argumentos légicos, como a deducao, a inducao e a abducdo. Elas sdo usadas para
estabelecer relacdes entre fatos e para avaliar, de forma ldgica, a validade de uma
conclusdo. Elas também podem ser usadas para a solucdo de problemas, pois
permitem ao usuario identificar as premissas necessarias para uma conclusao e
estabelecer relacdes entre as proposicoes.

E importante lembrar que uma proposicdo ndo pode ser afirmada como
verdadeira e falsa ao mesmo tempo, pois isso violaria a l6gica matematica. Esse
principio é conhecido como “o principio da ndo contradigdo.” Também é valido lembrar
gue existem dois tipdes de estrutura de proposi¢cdes, as proposicdes simples e as
proposicdes compostas, e que ambas podem ser representadas através de letras
proposicionais.

As Letras proposicionais sdo letras usadas para representar proposicoes
l6gicas, como verdadeiro ou falso. Por exemplo, a letra "p" poderia representar a
proposicdo "o céu € azul'. As proposicdes simples séo representadas por letras
minudsculas, enquanto proposicfes compostas sdo representadas por letras
maiusculas.

. As proposi¢des simples sdo sentengas Unicas e indivisiveis que podem ser

avaliadas como verdadeiras ou falsas. Por exemplo: "O céu é azul."
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Figura 1 — Proposicoes simples.

p: O céu é azul.
g: Macas sdo doces.
r: O nimero 2 é par.

s: 4 é araiz quadrada de 16.

Fonte: Autoria propria (2023)

Uma proposicdo composta € uma sentenca formada por duas ou mais
proposicdes simples conectadas. Para que possua coesdo, € necessario 0 uso de
conectivos que interliguem as proposicées simples entre si, sendo 0s mais comuns na
l6gica matematica classica, "e", "ou", "nao", "se... entdo..." e "...se e somente se...".

Por exemplo: "O céu é azul, mas as nuvens sao brancas."

Figura 2 — Proposi¢cfes compostas.

P: O céu é azul e as nuvens sdo
brancas.
Q: Macas sao doces ou limdes sdo
azedos.
R: Se Pedro é alto, entdo Joana é

loira.

Fonte: Autoria propria (2023)

3.1.2 Operacdes Logicas

As "operacodes logicas" sdo operacOes semelhantes as operacdes matematicas
que sao criadas a partir de proposi¢des e utilizam variaveis légicas para chegar a um
resultado de verdadeiro (V) ou falso (F). Uma variavel l6gica € uma variavel binaria
que pode ter apenas dois valores possiveis: verdadeiro ou falso. Uma proposicao é
uma declaracdo que pode ser considerada verdadeira ou falsa. Enquanto a variavel
l6gica € um simbolo que representa a verdade ou falsidade de uma declaracédo, a

proposicéo € a prépria declaracéo. A variavel logica é uma abstracdo da proposicgéao.
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Existem cinco tipos de operacdes logicas, cada qual com sua prépria
representagdo simbolica, sendo elas:
Negacdo: A negacdo é usada para inverter o estado de uma variavel logica.
Por exemplo, se uma variavel é verdadeira, a negacao tornara a variavel falsa. A
negacao é representada pelo sinal ("~") antes da variavel.

Por exemplo, a negacao de "s", que seria (n&o “s”), € representada como “~s”,

por exemplo:

e s:o0céuéazul (V)

e ~S:0céundo é azul (F)

Conjungédo: A conjuncéo é usada para combinar duas variaveis logicas. Caso
as duas variaveis sejam verdadeiras, a conjuncao resultara em uma variavel de valor
verdadeiro, qualquer outro caso diferente resultara em um valor falso. A conjuncao é
representada por um sinal de conjuncéo ("A") entre as variaveis, ou o conectivo “e”.

Por exemplo, a conjuncéo de "s" e "g" € representada como s A q.

e s A(Q: Ofogo é quente e o mar é salgado (V)

e rAp:Ofogo é frio e 0 mar é salgado. (F)

Disjuncéo: A disjuncao também é usada para combinar duas variaveis logicas,
mas de uma forma diferente da conjuncdo. Se uma ou outra variavel for verdadeira, a
disjuncdo resultara em valor verdadeiro, a disjuncdo resultara como valor falso
somente se ambas as variaveis forem falsas. A disjuncao é representada por um sinal
de disjuncao (V") entre as variaveis, ou através do conectivo “ou”.

7

Por exemplo, a disjuncao de "s" e "r" € representada como s V r.

e sVt Ofogo é frio ou o mar é salgado (V)
e rvp:Ofogo € quente ou o mar € doce (V)

e sV p: O fogo é frio ou o mar é doce (F)

Operacao Condicional: Este € um caso muito especifico, onde a primeira
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proposicao deve ter valor verdadeiro e a segunda valor falso para resultar em uma
variavel logica de valor falso, Todos os demais casos serdo verdadeiros. Esta

operacdo € indicada pelo simbolo "—", entre duas proposicdes e pode ser

representada pelos conectivos “se... entdo...”.

Por exemplo, a condicional de “s” e “q” é representada como s — q.

e s — Q: Se o mar é azul entado borboletas ndo voam (F)
e s — Q: Se o mar é vermelho entao borboletas ndo voam (V)
e s — Q: Se o mar é azul entdo borboletas voam (V)

e s — Q: Se o mar é rosa entao borboletas voam (V)

Operacao Bicondicional: Na operacao bicondicional temos uma operacao que
envolve duas proposigdes "s" e "t". O resultado verdadeiro € obtido quando ambos os
valores sao verdadeiros ou ambos sao falsos, caso contrario o resultado € falso. Isso

€ representado pelo conectivo "se e somente se" e pela notagao "s < t".

e s« Q. Asemanatem 8 dias se e somente se o céu for amarelo (V)
e r«— t: Asemanatem 7 dias se e somente se o céu for azul (V)

e r— g: Asemanatem 7 dias se e somente se o céu for vermelho (F)

3.1.3 Tabelas-Verdade

As tabelas verdade sdo uma ferramenta importante na l6gica de programacéao,
pois permitem avaliar o resultado de uma expresséao légica, determinar a validade de
uma proposicao e identificar erros em algoritmos. Elas mostram todas as possiveis
combinagdes de valores das variaveis booleanas envolvidas na expressédo e o
resultado correspondente, que pode ser verdadeiro ou falso.

Com as tabelas verdade, também é possivel aplicar o principio do terceiro
excluido, que afirma que uma proposicdo s6 pode ser verdadeira ou falsa, nao
havendo uma terceira opcéo. Isso é fundamental para garantir que 0 comportamento
de um algoritmo seja determinado de forma precisa em todas as possiveis

combinagdes de entradas, garantindo que o programa execute corretamente em todas



(11

BE INSTITUTO FEDERAL
MM MW Rio Grande do Norte

MW Campus Lajes

14
as situacdes possiveis.
As tabelas verdade séo Uteis para testar a correcao de expressodes loégicas complexas,
determinar os valores das variaveis envolvidas em um determinado ponto do
programa e simplificar expressdes logicas complexas, identificando padroes em suas

colunas de resultados.

Tabela 2 — Exemplo de tabela-verdade.

A|B|AAB| AvB |A—-B| A-B
V|V Vv Vv Vv Vv
V| F F Vv F F
FlV F Vv Vv F
FI|F F F Vv Vv

Fonte: Autoria propria (2023)

O método para determinar o numero de linhas da tabela verdade a ser criada é
2™, sendo “n” o0 numero de proposicdes simples que compdem a proposicido composta

em questdo. Basta entdo fazer o calculo simples.

Por exemplo: R:(s A q): O fogo € quente e o mar é salgado. A proposicao

composta “R” é formada por somente duas proposi¢coes simples “s” e “q”.

Figura 3 — Exemplificacdo do método de determinar linhas.

22 = 4 linhas

Tabela 3 — Exemplificacdo da proposicao s A g.

A B AAB

VAR, Vv
V | F F
F |V F

T
T
T
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Fonte: Autoria propria (2023)

Vale lembrar que os elementos da tabela-verdade sao criados da direita para

esquerda.

Tabela 4 — Tabela verdade da proposicdo (p A Q) vV r.

plal|] r [(PAgvr
VI|V]V V
V| V]| F Y%
V|F |V Y%
V|F| F F
FlV ]V V
F|lV ]| F F
FIF | V Y%
F|F| F F

Fonte: Autoria propria (2023)

3.1.4 Tautologia, Contradicdo e Contingéncia

Existem alguns tipos especiais de proposi¢cdes que precisam ser destacadas.
Estas séo as tautologias, as contradicdes e as contingéncias.

Uma tautologia €é wuma proposicdo que € sempre verdadeira,
independentemente das circunstancias ou do contexto em que € considerada. Por
exemplo, a proposicao "todos os solteiros sdo nao casados" é uma tautologia, ja que
a definicdo de solteiro € precisamente "ndo casado". Todas as proposicdes que tém o

mesmo valor l6gico de uma tautologia sdo chamadas de "logicamente verdadeiras".

Tabela 5 — Tabela verdade de uma tautologia.

(9—p) | P—(9—P)

P
\%
\%
F
F

< T<Lla
< TI< <

< << <
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Fonte: Matem4tica, Felipe, 2018.

Uma contradicao € o oposto de uma tautologia: é uma proposicéo que é sempre
falsa, independentemente do contexto. Por exemplo, a proposicdo "este circulo &
quadrado” é uma contradicdo, ja que um circulo, por definicdo, ndo pode ser
quadrado. Todas as proposi¢cfes que tém o mesmo valor légico de uma contradi¢cao
sdo chamadas de "logicamente falsas".

Tabela 6 — Tabela verdade de uma contradigéo.

p ~p | pPA-p
Y, F F
F Y, F

Fonte: FILHO, 1975.

Uma proposi¢cdo contingente € aquela que pode ser verdadeira ou falsa,
dependendo das circunstancias ou do contexto. Por exemplo, a proposicao "hoje esta
chovendo" é contingente, pois pode ser verdadeira em alguns lugares e falsa em
outros. Todas as proposi¢cdes que ndo sao nem tautologias nem contradi¢cdes séo

chamadas de "contingentes".

Tabela 7 — Tabela verdade de uma contingéncia (Negacgéao)

p g ~q_ | pA~q
vV | Vv F F
V | F Y Y
F | Vv F F
F F Y F

Fonte: Matemd4tica, Felipe, 2018.

3.1.5 Implicacéo Logica

A implicagdo logica pode ser definida como uma relacdo entre duas
proposicdes, onde a primeira proposicdo é chamada de antecedente e a segunda
proposicdo € chamada de consequente. A implicacdo légica afirma que se o

antecedente é verdadeiro, entdo o consequente também deve ser verdadeiro. Se o
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antecedente é falso, entdo a implicacdo ndo imp&e nenhuma restricdo sobre o valor
de verdade do consequente.
Por exemplo, considere a implicacdo logica "se esta chovendo, entdo as ruas
estdo molhadas". Neste caso, a proposicdo "esta chovendo” € o antecedente e a
proposicdo "as ruas estdo molhadas" € o consequente. A implicagéo I6gica afirma que
se esté chovendo, entdo as ruas estdo molhadas. Se ndo esta chovendo, entdo ndo
podemos inferir nada sobre se as ruas estdo molhadas ou néo.
Além das propriedades, a implicacdo logica também possui regras de
inferéncia, que delimitam as opera¢es usadas para encontrar proposi¢coes dentro de
outras proposi¢des. Existem mdultiplas regras de inferéncia, mas é valido citar algumas

importantes, tais como:

e Adicdo (p=>pvgeq=pVaq);

Simplificacdo (p AQ=pepAq=q);

Silogismo Disjuntivo ((p v q) A ~q = p);

Modus Ponens ((p — q) A p = q);

Modus Tollens ((p — q) A ~q = ~p);

3.1.6 Equivaléncia Logica

Uma equivaléncia logica se da quando duas distintas proposi¢cdes compostas
possuem tabelas-verdade idénticas. As proposicdes "Se esta chovendo, as ruas estao
molhadas" e "As ruas estdo molhadas se e somente se esta chovendo" sao
equivalentes, pois elas tém o mesmo valor l6gico em todas as situacdes possiveis. Se
esta chovendo, entdo as ruas estdo molhadas e se as ruas estdo molhadas, entdo
estd chovendo. Se ndo esta chovendo e as ruas estdo secas, entdo ambas as

proposicdes sao falsas.

e Reflexividade: Uma proposicdo é sempre equivalente a si mesma. Isso pode
ser representado pela seguinte propriedade: A « A.

e Simetria: Se A é equivalente a B, entdo B é equivalente a A. Isso pode ser
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representado pela seguinte propriedade: A < B implica B < A.
e Transitividade: Se A é equivalente a B e B é equivalente a C, entdo A é
equivalente a C. Isso pode ser representado pela seguinte propriedade:

A - BeB < Cimplicam A « C.

Além de propriedades, existem algumas regras para a equivaléncia logica.

Entre elas podemos citar trés:

e Dupla Negacéo (p & ~~p);
e Regra de CLAVIUS (~p — p © p);
e Regrada Absorgdo (p —» pA Qe p— q);

3.1.7 Algebra das Proposicdes

A chamada Algebra das Proposicbes incorpora diferentes propriedades
matematicas aos diversos tipos de proposi¢oes. (FILHO, 1975) - Iniciacdo a Logica
Matematica - Na obra, sdo apresentadas as propriedades da conjuncéao, da disjuncéo
e da conjuncao e disjuncdo combinadas, além das negacfes da condicional e da
bicondicional.

Na conjuncao temos as propriedades idempotente (p A p & p), comutativa (p A
ge gAp),associatival(pAgQ)Are pA(qAT)], identidade (‘pAte p’e‘pAce
c’), onde “t” sempre é verdadeiro (elemento neutro) e “c” sempre € falso (elemento
absorvente).

Na disjuncéo temos as propriedades idempotente (p V p & p), comutativa (p v
ge qVp),associatival[(pvqg)vre pVv(qVvr),identidade (fpvte t'epvec e
p”), onde “t” sempre é verdadeiro (elemento absorvente) e “c” sempre é falso
(elemento neutro).

Também existem propriedades para proposicbes que possuem tanto
conjuncgdes quanto disjuncdes. As primeiras sao as Distributivas, onde é definido que
a tabela-verdade de “p A (g v r)” é igual a de “(p A Q) V (p A r)” e também que a
proposicao “p v (q A r)” € equivalente a “(p vV ) A (p Vv r)”; a segunda é a Absorgao,
onde ‘pA(pvg ep’e‘pVv(pAQ) e p’;e porfimas Regras de Morgan, que se

subdivide em duas:
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1) Negar que duas proposicdes sédo verdadeiras ao
mesmo tempo equivale a afirmar que pelo menos

uma delas é falsa.

2) Negar que pelo menos uma dentre duas
proposicdes é verdadeira equivale a afirmar que
ambas séo falsas. (FILHO, 1975, p. 73)

Ainda existem duas propriedades com negacao, sao elas: negacdo da
condicional, onde a proposi¢ao “~(p — q)” é equivalente a “p A ~qQ”; e negagao da

bicondicional, onde a proposigéao “~(p <> q)” é equivalente a “(p A ~q) V (~p A ~q)".

3.1.8 Método Dedutivo

Embora seja comum representar uma implicacdo ou equivaléncia l6gica através
do "Método das tabelas-verdade", existe outra maneira eficiente de demonstrar essas
equivaléncias, chamada de "Método dedutivo".

Diferentemente do método das tabelas-verdade, que exige a constru¢do de
umatabela para cada expresséo logica, o “Método dedutivo” € um método mais pratico
que permite a reducdo de conectivos usados em uma expresséao, tal reducdo é
realizada seguindo os principios das leis de Morgan.

A primeira lei de Morgan diz que negar uma conjuncdo € o0 mesmo que a
transformar em uma disjuncéo. Exemplo: ~(pA Q) =(~p) V (~ Q)

A segunda lei de Morgan diz que negar uma disjuncdo é 0 mesmo que a
transformar em uma conjuncédo. Exemplo: ~(pVv q) = (~p) A (~ Q)

Essa reducéo é util na busca pela forma normal de uma proposi¢ao, que €
quando a proposi¢gao contém apenas os conectivos “~”, “A”, e “v” em sua estrutura. A
forma normal pode ser dividida em duas subcategorias: a Forma Normal Conjuntiva

(FNC) e a Forma Normal Disjuntiva (FND).
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Figura 4 — Reducéo de conectivos (Simplificacéo de implicacéo)

Proposicado composta: (pvq) —r
FNC:~(pvQq)vr
FND: (~pvr)~(~qvVr)

Fonte: Autoria propria (2023)

3.2 CONCEITOS SOBRE ALGOTIMOS

3.2.1 Conceitos Fundamentais

Diferentes autores oferecem defini¢cdes distintas para o que € um algoritmo. No
entanto, de maneira geral, um algoritmo pode ser descrito como uma sequéncia finita
de instrucdes logicas que devem ser seguidas para atingir um objetivo predefinido.

Em seu livro, (ASCENCIO & CAMPOS) apresentam alguns exemplos simples
de algoritmos, incluindo trés tipos diferentes. O primeiro deles € a descricdo narrativa,
representada na Figura 4, que, como 0 nome sugere, descreve as etapas de um
processo de forma detalhada utilizando linguagem natural. Embora seja uma forma
simples de representar um algoritmo, pode ser dificil de ser seguida ou interpretada

por outras pessoas.

Figura 5 — Algoritmo para multiplicar dois valores (Descricdo Narrativa)

=

Receba dois numeros

2. Multiplique o primeiro
valor pelo segundo

3. Escreva o resultado da

multiplicagé&o.

Fonte: Autoria propria (2023)

O segundo tipo € o Fluxograma, que utiliza diagramas graficos para representar
as etapas de um processo. Cada etapa é representada por um simbolo especifico, e
as linhas conectam os simbolos para indicar a ordem das etapas, como mostrado na

Figura 5. E uma forma visual de representar um algoritmo que pode ser facilmente
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compreendida por outras pessoas.

Figura 6 — Algoritmo para descobrir a média final ponderada (Fluxograma).

MEDIA = ((N1 + N2) * 2 + (N3 + N4) * 3) /10

MEDIA

Fonte: Autoria propria (2023)

O terceiro e ultimo tipo é chamado de pseudocddigo, que faz uso de regras
preexistentes para representar o passo a passo para a solucdo do problema

trabalhado, como exemplificado na Figura 6, onde o cédigo foi feito no Portugol Studio.

Figura 7 — Algoritmo para saber a média final comum (pseudoco6digo)

iniciel)
inteiro notal, nota2, nota3, notad, soma

a primeira nota:")
primeira nota:")
a primeira nota:")

a primeira nota:")

soma = (notal nota?2 + nota3 + notad)/4

va("A sua media final comum &:" + soma)
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Fonte: Autoria propria (2023)

3.2.2 Tipos Primitivos de Dados

Na programacao, ha uma grande variedade de classificacdes de dados, mas
existem trés tipos primitivos que estdo presentes em praticamente todos os
algoritmos: os numéricos, logicos e literais.

Os dados numeéricos, por sua vez, sdo divididos em dois subtipos: inteiros e
reais. Os inteiros podem ser considerados como varidveis que armazenam numeros
inteiros, ou seja, valores positivos, negativos ou nulos que ndo possuem casas
decimais. Ja os reais armazenam numeros reais na forma de fracbes decimais,
podendo ser positivos ou negativos, e sdo separados por pontos. Ao contrario dos
inteiros, os dados reais possuem casa decimal.

Os dados légicos, também conhecidos como booleanos, sdo 0os mais simples
dos tipos primitivos. As variaveis logicas podem assumir apenas dois valores:
verdadeiro ou falso, assim como as proposigdes logicas.

Por fim, os dados literais podem ser subclassificagdes em dois tipos: caractere e
cadeia de caracteres. Os dados do tipo caractere armazenam um Unico caractere,
enguanto os do tipo cadeia armazenam um conjunto de caracteres que podem formar
palavras ou frases. Ambos podem armazenar letras mailsculas, letras mindsculas,

nameros e caracteres especiais, mas ndo podem ser utilizados em calculos.

3.2.3 Operadores: Aritméticos, l6gicos e Relacionais

Os operadores sdo elementos fundamentais e indispensaveis na construcao de
algoritmos. Eles se dividem em trés tipos principais: aritméticos, l6gicos e relacionais.
Os operadores aritméticos sdo aqueles utilizados em expressdes matematicas,
ou seja, calculos matematicos. Os operadores estdo sendo representados na Tabela
8 com seus respectivos valores de prioridade. Lembrando que somente os operadores

[ n X

basicos sdo utilizados em calculos matematicos, sendo assim “++” e sdo

operadores utilizados somente na programacgao.
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Tabela 8 — Operadores aritméticos.

Operacgao Simbolo | Prioridade
Adicao + 1
Subtracao - 1
Multiplicagéo * 2
Diviséo / 2
Resto da diviséo % 2
Incremento ++ 2
Decremento -- 2

Fonte: Autoria propria (2023)

Os operadores logicos sdo usados em expressfes ldgicas, ou seja,
proposi¢des ou variaveis do tipo ldgico. Dessa forma, os valores associados aos
operadores precisam ser verdadeiros ou falsos. Segue a Tabela 9 aonde estédo
representados os operadores, seus respectivos simbolos utilizados na linguagem de

programacao e seus valores de prioridade.

Tabela 9 — Operadores légicos.

Operador | Simbolo | Prioridade
ou I 1
e && 2
nao ! 3

Fonte: Autoria propria (2023)

Os operadores relacionais sao utilizados quando se quer comparar os valores
de variaveis ou outras expressées em um programa. Eles retornam um valor logico,
gue pode ser verdadeiro ou falso, dependendo do resultado da comparacéao.

Eles sdo comumente usados com valores numéricos, mas também podem ser
usados com outros tipos de dados, como caracteres ou strings, que sdo cadeias de

caracteres. A Tabela 10 mostra os operadores em questao.
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Tabela 10 — Operadores relacionais.

Operacao Simbolo
Maior >
Menor <

Maior igual >=
Menor igual <=
igual ==

Diferente I=

Fonte: Autoria Propria (2023)

Os operadores possuem uma hierarquia de ordem para ser seguida, tanto
dentro do proprio tipo quanto entre os tipos de operadores. Sempre séo resolvidos
primeiro os aritméticos (seguindo a ordem de prioridade da Tabela 8), depois os

relacionais e por ultimo os l6gicos (seguindo a ordem de prioridade da Tabela 9)

3.2.4 Comandos de Atribuicao, Entrada e Saida de Dados

Escrever um algoritmo é uma tarefa que exige a criacao e utilizacao de variaveis
para o armazenamento de dados. Para salvar qualquer tipo de conteddo em uma
variavel é necessario a utilizacdo de um comando de entrada, dentre tais 0 mais
comum utilizado € o “=", ja que todos os outros comandos sao derivados do mesmo.

Existem também os comandos de entrada e saida de dados, que sao
indispensaveis. O comando de entrada é utilizado para solicitar dados ao usuario, que
apos recebidos serdo armazenados em variaveis. No Portugol este comando
representado como “leia”.

O comando de saida é utilizado para mostrar informacfes ao usuario, que
podem ser mensagens ou dados produzidos pelo algoritmo. Este comando é

representado no Portugol como “escreva”.

3.2.5 Estruturas Condicionais

As estruturas condicionais sao utilizadas pelos programadores para

estabelecer condicbes que determinam a execucao de uma sequéncia especifica de
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codigos. Se a condicdo especificada for verdadeira, um bloco de comandos é
executado. Caso contrario, os comandos condicionais s&o ignorados.
Essas condi¢cdes sédo definidas como expressdes e podem ser formadas utilizando
operadores aritméticos, logicos e, principalmente, relacionais. Além de nameros e
variaveis, esses operadores permitem que o programador crie condigcbes mais

complexas que envolvem multiplas variaveis e valores.

Figura 8 — Algoritmo de verificacdo de idade no Portugol (pseudocodigo)

iniciof)
inteiro idade

& & maior de idade.")

& & menor de idade."™)

Fonte: Autoria propria (2023)

3.2.6 Estrutura de Repeticéao

Em muitas situacdes de programacao, é necessario repetir uma sequéncia de
codigos diversas vezes. Quando essa repeticdo ocorre muitas vezes ou quando o
namero de repeticdes pode variar de acordo com o usuario, € utilizado uma estrutura
de repeticao.

Assim como as estruturas condicionais, as estruturas de repeticdo exigem uma
condicao para determinar se a sequéncia de codigos deve continuar sendo repetida.
Essa condigcdo é expressa por meio de uma expressdo légica. Enquanto essa

expressao for avaliada como verdadeira, a repetigdo continuara.
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Figura 9 — Algoritmo para montar tabuada no Portugol (Pseudocdodigo)

inicio()
inteire numero, resultado, contador

escreval"Informe um ndmero para ver sua tabuada: ")
leia(numero)

limpa()

(contador = 1; contador <=18; contador ++)

C contador
va (numero, "X", contador, "=", resultado,

Fonte: Biblioteca Portugol, UNIVALI (2014)
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4 METODOLOGIA

Este capitulo se destina a descrever as etapas e o0s procedimentos
metodoldgicos utilizados para a realizacdo desta monitoria, caracterizando-a e

apontando os instrumentos utilizados na sua préatica.

4.1 FERRAMENTAS DE EXECUCAO

4.1.1 Portugol Studio

O aplicativo Portugol Studio é a ferramenta que deveria ser utilizada como
forma de pratica para o desenvolvimento dos alunos, através de exemplos e desafios
simples que acompanhariam os ensinos passados ao longo das aulas ministradas,

além de servir para sanar as duvidas dos alunos.

4.1.2 Google Classroom

Foi criada uma sala de aula dentro da plataforma Google Classroom com fins
de facilitar o contato entre os monitores e o professor orientador. Nela foram
disponibilizadas, em forma de PDF, referéncias para estudo de l6gica e o0 modelo dos

relatérios mensais.

4.2 REUNIOES DA MONITORIA

4.2.1 Reunides de Orientagéo

As reunides foram realizadas tanto de forma presencial como online. As
reunides presenciais geralmente eram realizadas as oito horas da manha, enquanto
as reunides online eram realizadas as dez horas, através da plataforma Google Meet.

As reunides online serviram para explicar aos munitores sobre o seu papel de
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sanar duvidas dos alunos, os documentos que seriam necessarios e as ferramentas
para se comunicar com o professor e entre si. As reunides presenciais serviram para
maior esclarecimento a respeito da monitoria no geral, em que local do campus ela
seria realizada, os horarios de atuacdo dos monitores, como seriam 0s relatérios

mensais e a postura dos monitores a respeito das duvidas dos alunos.

4.2.2 Reunides com Alunato

As reunides eram realizadas de segunda-feira a sexta-feira sempre no mesmo
horério, 8:30h as 11:30. Todas as reunifes foram realizadas de forma presencial no
ambiente da biblioteca do campus.

Nesses encontros 0s monitores aguardavam a chegada dos discentes, que
trariam suas davidas quanto as atividades ou conteudos passados na disciplina de
FLA.

4.3 RESULTADOS OBTIDOS

A monitéria serviu de oportunidade para pbr em pratica e exercitar 0s
conhecimentos adquiridos através das aulas da disciplina de FLA ao longo do curso.
Ela permitiu a aquisi¢cdo de novos conhecimentos e experiéncias, tanto da parte dos
monitores quanto dos alunos.

Apesar dos esforcos dos monitores e do professor orientador o resultado
colhido através da monitoria foi negativo, pois todos alunos se mantiveram ausentes

durante todo o periodo.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo analisados e discutidos, de forma mais aprofundada, os

resultados obtidos através da realizacdo desta monitoria voluntaria.

5.1 AQUISICAO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS

Com o decorrer da monitoria foi possivel aprender mais acerca da disciplina,
além de obter novas experiéncias acerca da gestédo organizacional, bem como a area
da docéncia. Ler materiais e realizar pesquisas para compreender os conteldos
abordados pela matéria, além de seguir horarios pré-estabelecidos para
disponibilidade aos alunos foram costumes necessarios obtidos para a realizacédo
desta monitoria.

Ademais, trocar conhecimentos e experiéncias com outros monitores da
matéria de FLA, sdo alguns dos bons resultados obtidos com essa prética, que

permitiu exercitar o que foi aprendido durante a formacao académica do monitor

5.2 AUSENCIA DO ALUNATO AO LONGO DA MONITORIA

Ao longo da execucdo das atividades da monitoria, foi observado um grande
problema no desenvolvimento da pratica profissional em questdo: a auséncia dos
discentes. Embora o professor tenha apresentado os monitores da disciplina FLA em
sala de aula e exortado os alunos a procura-los para sanar suas duvidas, nenhum

aluno compareceu a monitoria ao longo de todo o periodo.
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6 CARACTERIZAGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Neste capitulo serd apresentado, de forma detalhada, as atividades

executadas durante o periodo de execu¢ao da monitoria.
6.1 DISCIPLINA OBJETIVO

A disciplina objetivo desta monitoria € a disciplina de Fundamentos de Légica e
Algoritmos, uma das matérias necessarias para se tornar técnico em informatica. Com
uma carga horéaria de 75 horas-relégio, correspondendo a 100 horas-aula, seu objetivo
€ apresentar aos alunos os conceitos, métodos e técnicas que sdo essenciais na
construcéo de algoritmos.

Ela tem por objetivo capacitar os discentes a compreender a légica da
programacao, criar algoritmos, aprender sobre as estruturas basicas de dados,
entender e aplicar os operadores logicos da algebra booleana, bem como interpretar
problemas de l6gica proposicional.

As bases cientifico-tecnoldgicas, também conhecidas como conteudos, sao:

e Introducéo a Logica Matematica;
e Implicacdo Légica;

e Equivaléncia Ldgica;

e Algebra das Proposicdes;

e Método Dedutivo;

e Conceitos de Implementacéo de Algoritmos.
6.2 DESCRICAO DAS FERRAMENTAS UTILIZADAS

O Portugol Studio € uma ferramenta gratuita e de codigo aberto que oferece
recursos para criar, compilar e executar programas. E uma plataforma de
pseudocodigo completamente em portugués, pensada para iniciantes em

programacao.
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Figura 10 — Tela de inicio do Portugol Studio.

Portugol Studio

Fonte: Autoria propria (2023)
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente relatério apresentou o desempenho da monitoria de Fundamentos
de Légica e Algoritmo no Campus Avancado Lajes do IFRN. O objetivo da monitoria
foi auxiliar o professor e sanar as duvidas dos discentes, além de proporcionar a
pratica profissional obrigatéria ao final do curso técnico em informética.

A prética profissional foi de grande importancia, pois permitiu que os monitores
voluntarios executem atividades relacionadas com o ambiente académico,
enriguecendo a formacdo e o curriculo profissional dos alunos, estimulando a
cooperacao entre estudantes e professores e promovendo a troca de conhecimento.
Além disso, as atividades desempenhadas permitiram que o0s monitores
aprimorassem e adquirissem novos conhecimentos académicos, juntamente com
novas experiéncias de organizacao, disciplina e comprometimento.

Entretanto, apesar das tentativas dos monitores e do professor em chamar a
atencao dos discentes para a monitoria, foi observada uma auséncia significativa dos
alunos durante a pratica. Em consequéncia disso, percebe-se que os objetivos da
monitoria foram parcialmente atingidos. Porém, é importante ressaltar que tanto os
docentes quanto os monitores ndo tém controle sobre o fluxo de requisicbes dos
alunos e que esse resultado ja era esperado. Além disso, essa experiéncia também

agregou a formacéao dos profissionais envolvidos.
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ANEXO A - FORMULARIO DE IDENTIFICACAO

Dados do Relatorio Cientifico

Titulo e subtitulo:

Relatorio da Pratica Profissional: Monitoria de Fundamentos de Légica e Algoritmos

Tipo de relatorio: Monitoria Data: 27/06/2022 a 30/12/2022.

Titulo do projeto/ programa/ plano: Monitoria de Fundamentos de Logica e
Algoritmos

Autor(es): Luiz Felipe das Chagas Bezerra

Instituicdo e endereco completo: Instituto Federal do RN Campus Lajes Endereco:
BR-304, Km 120, s/n - Centro, Lajes - RN, 59535-000

Resumo: A pratica profissional em questdo foi caracterizada na forma de uma
monitoria, que teve como objetivo auxiliar os iniciados no curso de Informatica, tendo
em vista que a disciplina de Fundamentos de Logica e Algoritmo € a base para os
jovens na &rea da programacdo. As atividades realizadas serviram principalmente
para o enriguecimento curricular dos munitores voluntarios, uma vez que
executaram atividades relacionadas ao ambito académico. A presente monitoria foi
realizada de maneira presencial. Os objetivos foram em parte atingidos, uma vez
gue permitiu aos monitores se desenvolverem como profissionais, mas a auséncia
dos iniciados em informatica é uma falha presente no desenvolvimento desta
atividade de préatica profissional. E valido ressaltar que tal auséncia era algo
esperado devido ao fato que os iniciados ndo costumam procurar oS monitores, mas
ainda assim a pratica agregou aos monitores responsaveis. Por fim os resultados
obtidos foram o aprimoramento dos conhecimentos académicos, ganho de

experiéncia com as ferramentas em questdo e comprometimento.
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