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RESUMO

O presente relatério descreve as atividades que foram desenvolvidas
durante o periodo de estagio supervisionado, requisito para conclusédo do curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), campus de Pau
dos Ferros - RN. O estagio foi realizado num periodo de trés meses na empresa
Soirtec Tecnologia e Servigos de Informatica LTDA - ME, e, teve como objetivo
geral: desenvolver e manter, preventivamente, sistemas web propostos pela
empresa, e como objetivos especificos: a) trabalhar com padrdes de projetos; b)
desenvolver moédulos e componentes no projeto utilizando frameworks com a
linguagem JavaScript e TypeScript; c) integrar os mesmos com o Firebase e uma
API REST desenvolvida pela empresa e, d) realizar testes unitarios utilizando o
padrdao BDD. Os objetivos foram cumpridos, ao desenvolver funcionalidades para
um sistema de venda de carros e a implementacdo de um sistema de auditoria
para um software de seguranga, o que, ao término desta experiéncia, pode-se

obter um feedback positivo por parte dos clientes e da propria empresa.

Palavras-chave: Framework. JavaScript. Desenvolvimento Web.
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1 INTRODUGAO

Com o passar dos anos, as aplicagdes web evoluiram de simples websites,
cujo o proposito era apenas a navegacgao, para verdadeiros sistemas de
informacdo altamente complexos, com dados e transacbes realizadas
imensuravelmente durante cada acesso voltado para a implementacdo de
processos de negocios. Houve a necessidade de se adotar um processo de
software sistematico que ajudasse a gerenciar o ciclo de vida de tais aplicagbes
que vieram a surgir naturalmente durante todo o processo de desenvolvimento e
implantacao/producao.

Os padrboes de sistemas baseados nos fundamentos do desenvolvimento
web vem sofrendo diversas atualizagcbes todos os dias com a criacado de novos
frameworks baseados na linguagem JavaScript (Angular, VuedS e React) utilizando
0 padrao da ES6 (EcmaScript 6 e TypeScript) e padrao de desenvolvimento MVC
(Model, View, Control). Devido a esta diferenca de novos recursos de atualizagbes
diarias e de formas de acesso, € necessario e importante que 0s recursos
tecnologicos empregados nestes sistemas e o0s layouts de paginas sejam
adaptados a essas variagdes. Portanto, é consideravel o estudo e o emprego de
frameworks atuais no desenvolvimento web.

A pratica do estagio foi realizada na empresa Soirtec Tecnologia e Servigcos
de Informatica LTDA - ME, que fica situada na Rua Joao de Aquino, no Edificio
Djalma de Freitas, N° 101,na centro Pau dos Ferros/RN, préximo ao prédio da
Justica Federal; servindo como requisito avaliativo do componente curricular
Trabalho de Conclusdo de Curso, do curso Tecndlogo em Anadlise e
Desenvolvimento de sistemas do Instituto Federal do Rio Grande do Norte, campus
de Pau dos Ferros/RN. Teve como objetivo geral: desenvolver e manter sistemas
web (capazes de evitar erros e falhas) propostos pela empresa, onde, 0 mesmo
envolveu os seguintes objetivos especificos: a) trabalhar com padrdes de projetos;
b) desenvolver médulos e componentes no projeto utilizando frameworks com a
linguagem JavaScript e TypeScript; c) integrar os mesmos com o Firebase e uma
APl REST desenvolvida pela empresa e, d) realizar testes unitarios utilizando o
padrao BDD.



O trabalho esta organizado por topicos, onde, num primeiro momento foi
realizado um levantamento bibliografico para serem descritas as ferramentas
utilizadas; em seguida, o relato de como se deu a realizacdo deste estagio,
apresentando todos os pontos positivos e negativos que se fizeram presentes
durante este processo de desenvolvimento das atividades propostas, e, por fim, as

nossas consideragoes finais.

2 FERRAMENTAS UTILIZADAS NA PRATICA DO ESTAGIO

2.1 A IDE VSCODE E SUAS FACILIDADES

O VSCode é uma IDE criada pela Microsoft e muito popular para
desenvolver projetos com os principais frameworks em atividade/atuais.

A IDE vem com diversos plugins pré-instalados para compilar os cédigos e
destacar as sintaxes de acordo com cada tipo de linguagem que é utilizada na fase
de desenvolvimento dos sistemas. Assim acontece com os frameworks web, 0 que
facilita no trabalho do desenvolvedor diversos truques utilizados para melhorar o
desempenho e a produg¢do na hora de codificar e também de enviar os codigos
para repositérios, que sao as conhecidas extensoes.

Para padronizar o cédigo, por exemplo, podemos utilizar o TSLint, onde o
mesmo varre toda a estrutura do projeto em busca de erros que podem ser
acometidos por falta de percepcao ou pelo simples fato de uma fungcado nao existir
naquela linguagem que esta sendo utilizada. Outra extensao bastante utilizada é a
vscode-icons, para padronizar a estrutura de pastas e arquivos do seu projeto na
IDE. Existem diversas extensdes e plugins importantes que podem ser adicionados
ao VSCode para facilitar o trabalho de desenvolvimento e melhorias na qualidade

do cadigo.

2.2 FRAMEWORKS BASEADOS NA LINGUAGEM JAVASCRIPT

O JavaScript vem se tornando uma linguagem bastante utilizada entre os

desenvolvedores front-ends, desde o uso de seus scripts puros, para realizar uma
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determinada acao no sistema, manipulando-os, sem nenhuma mudanga em suas
fungcdes primarias; até o seu uso com bibliotecas prontas para facilitar o
envolvimento do usuario com a linguagem, dispensando os grandes codigos.

Através do notavel avango das tecnologias e a facilidade do JavaScript
acessar objetos e manipular estruturas dentro do DOM (Document Object Model),
diversos frameworks foram desenvolvidos para facilitar ainda mais o
desenvolvimento de sistemas web. Segundo Mattsson (1996 apud SILVA E
LUCENA, 2000, p. 5):

[...] um framework é um conjunto de classes que representam o
design abstrato de uma familia de problemas relacionados. Um
framework € uma arquitetura projetada para possibilitar a maxima
reutilizagdo. Ele & representado por uma colegdo de conjuntos
abstratos e concretos de classes, encapsuladas de maneira que
subclasses possam ser especializadas para uma dada aplicacao.

Portanto, foram utilizados os frameworks Angular 6, VueJS e React em
determinados projetos e manutencbes para a empresa onde foi desenvolvido o
estagio supervisionado. Mais abaixo iremos dissertar um pouco sobre cada
framework.

Para a utilizagdo destes frameworks deve-se antes dissertar sobre como e
quando estes sao inicializados apds um projeto estar em andamento, e para isto,
utiliza-se um servidor local para este servigo, chamado Node.js.

O Node.js trata-se de uma plataforma utilizada para o desenvolvimento de
aplicagdes server-side que se baseiam em rede e utiliza como padrao o JavaScript
e o JavaScript Engine, ou seja, com o Node.js podemos criar uma pluralidade de
aplicagbes web utilizando apenas codigos em JavaScript, sendo este, ideal para o
desenvolvimento de funcionalidades que trabalham em tempo real, onde pode
haver uma troca intensa de dados através de dispositivos distribuidos. E, por este e
outros motivos, os frameworks CLI (comand-line interface) dependem do Node.js
para rodar/inicializar os projetos em um servidor local, automaticamente.

Para incrementar ainda mais e deixar as aplicagdes robustas utilizamos o

NPM, como o principal gerenciador de pacotes, no qual facilita o trabalho dos



desenvolvedores usando plugins pré-compilados gerando médulos com bibliotecas

prontas para serem utilizadas dentro do projeto.

2.2.1 Angular

O Angular trata-se de uma plataforma e framework para construgcdo da
interface de aplicagdes usando HTML, CSS e, principalmente, JavaScript, criada
pelos desenvolvedores da Google. Dentre os principais elementos basicos do
desenvolvimento web orientados a componentes, podemos destacar os
componentes, templates, diretivas, roteamento, modulos, servigos, injecao de
dependéncias e ferramentas de infraestrutura que automatizam tarefas, como a de
executar os testes unitarios de uma aplicacao.

Desta forma, o Angular nos ajuda a criar Single-Page Applications com uma
melhor qualidade e produtividade.

Como linguagem no desenvolvimento de aplicagdes em Angular, podemos
utilizar JavaScript, TypeScript ou Dart. Fica a critério do programador e da

necessidade do projeto a ser desenvolvido.

2.2.2 VueJds

Criado por Evan You, que trabalhou em varios projetos do Angular.js durante
o tempo que trabalhou no Google. Segundo a State of JS Survey (2018) o Vue.js é
uma contraparte leve do Angular.js e também esta provando ser uma alternativa
atraente para ele, e se tornou o projeto GitHub de front-end mais popular em 2018.

Uma das principais razbes pela qual os desenvolvedores, ultimamente,
priorizam o Vue, é devido a sua estrutura progressiva. Isso significa que ele se
adapta facilmente as necessidades do desenvolvedor, comegando de 3 linhas até o
gerenciamento de toda a sua camada de visualizagdo. O VueJS pode ser
rapidamente integrado em um aplicativo por meio da tag "script', onde,
gradualmente, comecga a explorar o espaco.

Mas, o Vue funciona especialmente porque une as melhores escolhas e

possibilidades que os frameworks como Angular.js, React.js e Knockout fornecem,
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tornando-se a melhor versao de todos os frameworks juntos em um pacote limpo e

organizado.

2.2.3 React

Segundo a State of JS Survey (2018) o React é outra biblioteca JavaScript
popular que alimenta o Facebook. Desenvolvido e aberto pelo Facebook em 2013,
rapidamente alcangou destaque para o desenvolvimento de grandes aplicativos da
web que envolvem o processamento dindmico de dados.

A State of JS Survey (2018) ainda destaca que, um dos principais casos em
que o React encontra uso extensivo € quando os desenvolvedores precisam
desmembrar cédigos complexos e reutiliza-los em um ambiente livre de erros que
tem a capacidade de manipular dados em tempo real. Elementos relacionados a
ganchos do ciclo de vida, como decoradores, ajudam a melhorar a experiéncia do

usuario.

O React mostra a simplicidade em termos de sua sintaxe que envolve
muitas habilidades de escrita em HTML. Ao contrario do Angular, que requer uma
curva de aprendizado muito grande para ser proficiente em TypeScript, a
dependéncia do React em HTML o torna uma das bibliotecas JavaScript mais

faceis de usar.

2.3 FIREBASE

O Firebase é um servico em nuvem muito utilizado por desenvolvedores de
aplicagdes moveis e trata-se de um back-end completo também para aplicagdes
mobile (Android e iOS) e aplicagbes web, que contém um visual limpo e de uma
usabilidade simples, o Firebase é uma plataforma dedicada e contém SDK para a
construcdo de aplicativos. Atualmente, o servigo suporta o desenvolvimento de
aplicagbes nas linguagens de programacado Java, Node.js, C++, Javascript,
Objective-C e Swift.



A plataforma possui diversas funcionalidades que podem deixar o trabalho
de desenvolvimento mais simples. Tais como as funcionalidades do Cloud Firestore
e também o Realtime Database que podem ser utilizadas para propdésitos iguais ou
nao, depende muita da estrutura de dados com que vocé deseja trabalhar. Pode
usar ambos os bancos de dados no mesmo app ou projeto do Firebase. Esses
bancos de dados NoSQL podem armazenar os mesmos tipos de dados, e as

bibliotecas de cliente funcionam de maneira semelhante.

2.3.1 Cloud Firestore

O Cloud Firestore € o novo banco de dados principal do Firebase para o
desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis. Ele oferece resultados
ainda melhores que o Realtime Database com um novo modelo de dados mais
intuitivo. O Cloud Firestore também tem consultas mais avancadas e rapidas e
melhor escalabilidade que o Realtime Database. Nele armazenam-se dados em
documentos organizados em colegbes como: dados simples s&o faceis de
armazenar em documentos, que sdo muito semelhantes aos da arvore JSON,
dados complexos e hierarquicos s&o mais faceis de organizar em escala, utilizando
subcoleg¢des dentro dos documentos e também requer menos desnormalizacao e

desdobramento de dados.

2.3.2 Realtime Database

E o banco de dados original do Firebase. Trata-se ainda de uma solugdo
eficiente e de baixa laténcia para aplicativos moveis que exigem estados
sincronizados entre clientes em tempo real. Este também armazena dados como
uma grande arvore JSON: dados simples sdo muito faceis de armazenar e dados

complexos e hierarquicos s&o mais dificeis de organizar em escala.

2.4 TESTES EM BDD (BEHAVIOR DRIVEN DEVELOPMENT)
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Esta metodologia é util em projetos de software ageis, que sdo construidos
em varias iteracbes e estdo sofrendo alteragbes ao longo do seu ciclo de vida.
Quanto maior o projeto, mais dificil sera a comunicagado. Segundo MORAES (2016)
o BDD envolve praticas ageis e foi projetado para torna-las mais acessiveis e
eficazes para as equipes ageis na entrega de um software. Trata-se de uma
abordagem que funciona muito bem com uma metodologia agil, encorajando
desenvolvedores, pessoas de qualidade, ndo técnicas e de negdcios em um
projeto de software. O foco em BDD é a linguagem e as interagdes usadas no
processo de desenvolvimento de software. Desenvolvedores que se beneficiam
destas técnicas escrevem os testes em sua lingua nativa em combinagdo com a
linguagem ubiqua (Ubiquitous Language). Isso permite que eles foquem em por
que o codigo deve ser criado, ao invés de detalhes técnicos, e ainda possibilita
uma comunicagao eficiente entre as equipes de desenvolvimento e testes.

Segundo Duarte e Fernandes (2016) o BDD é uma metodologia "outside-in".
Ele comecga do lado de fora identificando os resultados de negdcios e, em seguida,
detalha o conjunto de recursos que atingira esses resultados. Cada recurso é
capturado como uma “histéria”, que define o escopo do recurso junto com seus
critérios de aceitagao.

Diante do pressuposto, a ferramenta utilizada para a realizagdo de testes
guiados a comportamento foi o Jest. A seguir abordaremos sobre as facilidades e

melhorias que o projeto adquire apds a utilizagdo da ferramenta nos testes.

2.4.1 Jest - Testes simplificados

Sempre foi complicado escrever testes para front-end devido a pouca
experiéncia com projetos voltados a grandes empresas de soffwares. Bem como,
nao existia um padrao ou uma ferramenta ideal e simples para se configurar e
realizar estes testes. E, normalmente, testes para front-end séo deixados de lado
pela falta de clareza de como serao feitos, ou até mesmo pelas empresas pouco
cobrarem de seus encarregados.

O JavaScript tem uma variedade de bibliotecas de testes que contém varios

recursos excelentes. Essas bibliotecas ajudam a organizarmos nosso conjunto de
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testes de maneira robusta e sustentavel. Muitas dessas bibliotecas realizam o
mesmo dominio de tarefas, mas com diferentes abordagens.

Existem muitas ferramentas para testes voltadas a linguagem JavaScript e
elas sempre estiveram disponiveis na internet, como o QUnit, Jasmine, Mocha,
Karma e algumas outras.

Averiguando de perto, estas ferramentas até conseguem resolver um
determinado problema, mas, existem muitas aplicagcbes web que sdo complexas,
com inumeros e distintos meios de chegar a mesma resposta. E para juntar todas
estas ferramentas e colocar para trabalhar todas juntas levaria muito tempo e nao
ficaria compativel para a produgao do projeto.

Sendo assim, o Jest torna-se rapido e pratico, com opgdes de escolher seus
testes manipulando-os através de expressdes regulares ou o préprio nome do
arquivo em questdo. Alem de tudo, tem um o6timo suporte para stack trace e o

source map simples e pratico de entender.

3 RELATO DE EXPERIENCIA

3.1 Caracterizagao da empresa e objetivos do estagio

O estagio referente ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) do Curso
Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, do Instituto
Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), teve
como campo de atuacdo a empresa Soirtec Tecnologia e Servigos de Informatica
LTDA - ME, que fica situada na Rua Jo&o de Aquino, no Edificio Djalma de Freitas,
N° 101,na centro Pau dos Ferros/RN, proximo ao prédio da Justica Federal. A
empresa € uma filial da matriz localizada em S&o Bernardo do Campo - SP, desde
2015 vem atuando com o desenvolvimento de sistemas corporativos, sites e
aplicativos para empresas voltadas ao ramo de fintechs, mas, também presta
servigos para startups de diversas areas.

A Soirtec vem firmando espagco em Pau dos Ferros/RN, buscando uma
melhor acomodagao e bem-estar de seus desenvolvedores e, consequentemente,

interagdo para que haja um significativo trabalho em equipe. A filial conta com uma
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sala para acomodar até oito desenvolvedores, além de um cébmodo para descanso
e realizar refeigdes, um banheiro e uma pequena copa.

O fluxo de trabalho da empresa é baseado na metodologia de
desenvolvimento agil SCRUM, com jornada de trabalho realizada de segunda a
sexta, e daily’s diarias as 10h (horario de Brasilia), onde sao discutidas as
atividades que foram realizadas no dia anterior e o que sera feito no dia atual, e,
quinzenalmente, ha o fechamento das sprints dos projetos, para atualizar os
ambientes de desenvolvimento, onde o que foi trabalhado no ambiente dev passa
para o ambiente staging e posteriormente para a “producio”, tendo assim, total
controle sobre cada processo de desenvolvimento dos softwares. A cada trinta dias
de trabalho se realiza uma reuni&do individual avaliativa, onde s&o levantados os
pontos positivos e negativos do desenvolvedor e,a partir desta avaliagéo, elencar
possibilidades de melhoramentos. A cada trés meses, a depender do desempenho
e progressao do funcionario da empresa, podera, ou nao, ser promovido a um nivel
mais elevado.

Para alcancar o objetivo geral de desenvolver e manter sistemas web
(capazes de evitar erros e falhas) propostos pela empresa, o estagio se deu a partir
dos seguintes objetivos especificos: trabalhar com padrées de projetos,
desenvolvendo modulos e componentes no projeto utilizando frameworks com a
linguagem JavaScript e TypeScript, integrando os mesmos com o Firebase e com
uma APl REST desenvolvida pela empresa. Realizou-se testes utilizando o padrao
BDD com a ferramenta Jest, utilizacdo do gerenciador de projetos Trello para
garantir qualidade e desempenho das entregas juntamente com a implementacao
da metodologia agil SCRUM, onde, desenvolvemos boas praticas de como
melhorar o desempenho na producdo de codigos e gerenciar atividades para
agilizar o processo de desenvolvimento, utilizando-se, também, o Gitlab para

controle de versao destas atividades.
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3.2 Atividades desenvolvidas

3.2.1 Desenvolvimento e Manutencao de Sistema de Venda de Carros

O desenvolvimento e manutencao do sistema de venda de carros, que ja era
um projeto que vinha sendo desenvolvido para um dos clientes da empresa, e ja
contava com diversas fungdes e paginas elaboradas pela equipe de funcionarios.
Porém, havia algumas funcionalidades para serem implementadas, que seriam um
chat para a troca de mensagens, uma listagem de carros com paginagao, onde os
carros cadastrados vinham de um banco de dados através de uma chamada via
GET da API e também outras paginas individuais com os detalhes e informagdes
de cada veiculo para venda juntamente com os dados de contatos para facilitar o
envolvimento do cliente/comprador com o vendedor.

A seguir iremos detalhar um pouco mais sobre cada funcionalidade que foi
implementada no sistema para que fosse melhorado de forma que atendesse o
publico alvo, também sempre visando os padrdes de responsividade e usabilidade
em diversos modelos de dispositivos (desktop e mobile).

O chat foi uma das primeiras atualizacbes necessarias para manter a
comunicagao de um vendedor com um comprador. O chat desenvolvido tinha,
também, uma série de regras baseadas em favoritar um veiculo para criar uma
conexao entre dois ou mais usuarios. Criando conexdes diretas, triangulares e

compra/venda.

e Conexdes diretas: uma conexao entre dois individuos, onde um
favoritou o veiculo de outro;

e Conexdes triangulares: é uma conexao entre 3 individuos, onde os 3
favoritaram outros 2 anuncios dos seus semelhantes;

e Conexbdes compra/venda: onde um usuario somente favorita um

anuncio e é aberto um chat simples entre ele e o vendedor do veiculo;
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Cada chat tem tipos de ligacbes que sao estabelecidas durante a agao
favoritar de cada anuncio, e existe uma validagao feita pelo back-end na APl que
identifica quem favoritou o anuncio de quem, criando, logo apdés, um tipo especifico
de chat, sendo ele do tipo direto, compra/venda ou triangular como foram
especificados acima.

Para o envio e recebimento de mensagens nesta funcionalidade utilizamos o
Realtime Database para fazer toda a sincronizacédo e troca de dados em tempo
real. Para estabelecer esta conexdo no Angular, nés utilizamos um pacote do
préprio core do projeto, onde assim, pudemos criar uma ponte com o banco de
dados facilitando ainda mais o trabalho. Desta forma, o chat foi desenvolvido e
funciona perfeitamente de ambos os tipos supracitados. Na figura abaixo podemos
observar como é realizado o POST de uma mensagem em nosso banco de dados

no Firebase.

Figura 1 - Esquema de envio de POST das mensagens do chat, que passa por um endpoint na API
onde sao tratados os dados e enviados para o Realtime Database.

Angular Laravel API Firebase

Chat/PostMensagem me) AP| Realtime
Database

Fonte: elaborada pelo autor

A listagem das mensagens recebidas é realizada através de uma consulta
no Realtime Database, em que a busca ¢ inicializada no carregamento da pagina,
e posteriormente, uma variavel declarada como um array, e, sendo ela um
Observer, fica observando o comportamento do banco, e, caso chegue uma nova

mensagem, a listagem é rapidamente atualizada, tornando o chat em uma
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aplicacao realtime. Logo abaixo na figura 2 mostraremos o funcionamento desta

implementagao.

Figura 2 - O array de mensagens € um observer, que fica verificando no Realtime Database se tem

mensagem nova, se sim, ele atualiza o array de mensagens.

Listagem de
mensagens

Observer

Fonte: elaborada pelo autor

Uma das outras funcionalidades foi desenvolver uma pagina com a listagem

de carros juntamente com um filtro de pesquisa que detalha toda a busca por um

veiculo especifico.

Para desenvolver a pagina com listagem, foi utilizado o lago comum do

Angular que € o *ngFor e, para a paginagao, um moédulo (pagination-controls) que

pode ser baixado utilizando o gerenciador de pacotes do Node, o NPM.

Para o filtro de pesquisa utilizamos um JSON pré-configurado e fung¢des de

buscas aninhadas dentro do cédigo desenvolvido em TypeScript do componente

de busca, fazendo assim uma busca assincrona na pagina sem dar um refresh

para carregar o conteudo pesquisado.

16



Figura 3 - Arquivo JSON utilizando para o filtro de busca.

[
1
"carro”
[
1
"title" : "Blindagem",
“"options™ : [

I

L
"name"”: “Blindagem nivel 1",
"control™: “optionalCar_1"

T

I

I

L
"name”: “"Blindagem nivel 2",
"eontrol™: “optionalCar 2"

I

I

L
"name”: “"Blindagem nivel 3",
“control™: “optionalCar_3"

Fonte: elaborada pelo autor

Uma ultima particularidade inserida no sistema de venda de carros foi a

pagina de detalhes individual de cada anuncio. Nela ha todas as informagdes do

veiculo, juntamente com uma nuvem de tags (funcionalidade elaborada por mim)

que foi inserida para facilitar no visual do /ayout, um carrossel de fotos do veiculo

anunciado, além de, uma fungao que foi implementada, também, para mostrar as

informagdes do vendedor logo apds o comprador favoritar aquele anuncio, mostra,

ainda, demais informagdes do anuncio em geral, todas estas informagdes sao

recebidas através de chamadas na AP/ REST do sistema.

Figura 4 - Nuvem de fags e demais informagdes do sobre o veiculo.

Opcionais

Observacoes Municipios/Negociacao

@D ErrD

qigwehljkqhr qwerq werjqwserqw enw = 530 Bernardo do Campo -
ET0W BF QW OW BT WIe QW rqwer q

wergw er gwe rq 4 eh oh oh to g oith

gioutqwtat gt g t gtgtofq tig

Fonte: elaborada pelo autor

Nao tenho mais interesse B
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3.2.2 Auditoria de Sistema de Seguranga

O desenvolvimento da auditoria de um sistema de segurancga, deu-se a partir
da criagcado de uma listagem dos recursos que sao obtidos apds o dispositivo mobile
ser utilizado, gerando assim, informag¢des que sdo gravadas em um banco de
dados e, enfim, listados neste sistema web. Todos os mddulos desta parte do
sistema sdo criados em forma de componentes que podem ser inseridos em
qualquer outro projeto, dando liberdade para o reuso do cédigo.

Para este projeto, foi utilizado o Cloud Firestore para fazer as chamadas de
dados (gets) e apresentar na camada de visualizagdo todas as informacgdes
recebidas pelo banco de dados do Firebase.

Toda e qualquer mudanga no banco de dados Cloud Firestore, o sistema
recebe no front-end, tornando-se assim, um sistema realtime.

Neste mesmo sistema de auditoria, o usuario que tem todo o controle sobre
os demais dispositivos cadastrados no sistema, pode filtrar entre datas quanto
tempo ele deseja receber dados vindos destes dispositivos para gerar mais

informagdes na auditoria.

3.2.2 Testes automatizados com JEST

Durante o desenvolvimento das funcionalidades, o grupo de
desenvolvimento trabalha fazendo reviews a todo momento e buscando possiveis
erros nos sistemas, para manter um codigo de qualidade e um sistema estavel para
o cliente. A ferramenta que foi utilizada para os testes de funcionalidades durante a
fase final deste estagio foi o JEST, ferramenta de simples manuseio e facil de
manter.

Pela facilidade de uso, o JEST foi escolhido também por ter diversos pontos
positivos, como: testes paralelos, cobertura de codigo e sandbox (para impedir que
variaveis globais afetem testes posteriores).

Foram realizados testes, com Jlogin, rotas, fungdes diversas dos

componentes e também na parte de sforage (armazenamento local) dos
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navegadores, como mostra a figura abaixo, onde testamos o “capturar, inserir e

remover” itens do localStorage.
Figura 5 - Testando itens do localStorage com mock.
getItém: key => key in storage ? storage[key]

setItem: (key, value) =: storage[key] = value ||
removeltem: key =» delete storage[key],

clear: () => storage = {},

defineProperty(window, 'loc e', {value: mock()});
defineProperty(window, ° fvalue: mock()});
C.defineProperty{window,

Fonte: elaborada pelo autor

Alguns testes seguiram o padrdo BDD (Desenvolvimento guiado a testes),
onde a partir dos testes realizados, iriamos implementando as seguintes situagoes

de comportamento das funcionalidades.

4 CONCLUSAO

O periodo de estagio supervisionado na empresa Soirtec, foi primordial para
o aperfeicoamento do trabalho e desempenho de habilidades que foram
construidas ao longo da trajetoria académica, tanto na parte de solugao problemas
com ldégicas e/ou algoritmos, como na pratica de implementacéo e codificagdo com
novos recursos do desenvolvimento web que se tem disponiveis atualmente, novas
plataformas, novas IDE’s, novos frameworks, novos bancos de dados e tantas
outras ferramentas que vém para somar e facilitar o trabalho dos desenvolvedores
de software, seja web ou mobile.

Foi significativo trabalhar com recursos e ferramentas estudados
anteriormente em alguns componentes curriculares da academia, pondo em pratica

essas aprendizagens, tendo uma visdo de como realmente funciona em um espaco

19



onde ha o contato direto com cobrangas rigidas de clientes e contratagdo de
servicos reais.

Durante todo o processo do estagio foram utilizadas ferramentas que
pudessem ser viaveis para cada propésito dos projetos e que facilitassem também
a vida util destes softwares.

A escolha da IDE para o desenvolvimento foi fulcral para o projeto, bem
como a escolha da linguagem web, da arquitetura do projeto, da metodologia de
desenvolvimento utilizada, e outras especificidades. Tudo isso, engloba a
padronizagdo e estrutura de cddigos utilizados pela empresa durante todo o
processo de criagao dos projetos.

Durante o desenvolvimento dos projetos da empresa, os erros que iam
sendo cometidos, seja por falta de experiéncia ou ndo, a equipe de funcionarios
dispOs de assisténcia e orientagbes adequadas para a resolug&o dos erros e assim
obter uma melhor qualidade dos cdédigos. Este suporte e o trabalho em equipe
permitiu uma consideravel aprendizagem com sujeitos mais experientes da area,
contribuindo para a constru¢cdo de novos conhecimentos relacionados aos
conhecimentos produzidos durante a graduagao, permitindo, assim, ao término da
experiéncia do estagio uma maior bagagem de habilidades para uma carreira
profissional promissora.

Quando se tem um mercado de trabalho bastante competitivo, ter a
oportunidade de praticar as habilidades adquiridas no curso em uma instituicido da
area de tecnologia em uma pratica de estagio, ampliam-se as visées e as ambigdes
desse mercado. E uma experiéncia que permite um crescimento profissional e
pessoal.

Todas as atividades propostas foram desenvolvidas dentro do prazo
pré-estabelecido pelo orientador viabilizando alcangar os objetivos propostos para
a realizagao do estagio de desenvolver e manter, preventivamente, sistemas web
propostos pela empresa, o que, ao término desta experiéncia, pdde-se obter um
feedback positivo. Dessa maneira saiu como previsto para a conclusdo de mais
esta etapa para garantir a formacdo do curso Tecndlogo em Andlise e

Desenvolvimento de Sistemas.
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ANEXOS

ANEXO A - Reunides no Skype com o supervisor Yuri César

o g (5] ©

= Gallery

npm | @angular-devkit/build-angular@0.8.4

Call ended 46m 48z

Call started

Call 5m 40s

Call 15

Call 3m 435

‘ ta online?
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ANEXO B - Foto da frente da filial da Soirtec em Pau dos Ferros/RN

e

FILIAL - NORDESTE 03

SOLUCOES
TECNOLOGICAS

sistemas

app

infra

segurancga

consultoria

iot

§ 9 3
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ANEXO C - Fotos da Sala de trabalho
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ANEXO D - Foto da Copa
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ANEXO E - Fotos do comodo para descanso e refeicao
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