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La educacion lingiistica y literaria no puede vivir de espaldas al
enorme potencial delmedio digital, a las nuevas practicas sociales
y culturares, asi como las recientes corrientes pedagogicas que
ponen el acento en la participacion en redes de aprendizaje, en el
conocimiento conectivo, en el navegacionismo

(Brown, 2005, p 22.)



RESUMO
Este estudio ha centrado su atencion en la comprension y andlisis de los procesos de
participacion de los jovenes brasilefios del nordeste en los diferentes espacios de afinidad
vinculados a las practicas letradas en espafiol. Para ello, se ha optado por una investigacion
cualitativa de corte etnografico virtual donde se han seleccionado diversos escenarios de
interaccion en red. El conjunto de datos recolectados ha permitido el establecimiento de un
modelo comprensivo del fendmeno estudiado a partir de la codificacion y categorizacion
realizadas mediante Atlas.ti. Entre los hallazgos debe destacarse la relevancia de la plataforma
Spirit fanfic como espacio motivador con potencialidad formativa en el aprendizaje del espariol
como lengua extranjera. La investigacion ha permitido corroborar su funcionalidad epistémica,
ya que ha evidenciado su rol de facilitador no solo del desarrollo de la competencia lectora,
sino también de la construccion del conocimiento gramatical de manera contextualizada, asi

como de estrategias y habilidades de composicidnescrita.

Palabras-clave: Fanfiction, practicas letradas digitales, espacios de afinidad, aprendizaje de

espafol.



RESUMO
Este estudo centrou sua atengdo na compreensdo e analise dos processos de participacdo de
jovens brasileiros nordestinos nos diferentes espacos de afinidade vinculados as préaticas
letradas em espanhol. Para isso, optou-se por uma pesquisa qualitativa de natureza etnografica
virtual onde foram selecionados Vvérios cenarios de interacdo em rede. O conjunto de dados
recolhidos permitiu o estabelecimento de um modelo compreensivo do fendbmeno estudado a
partir da codificacdo e categorizacao efetuadas no Atlas.ti. Dentre os achados, destaca-se a
relevancia da plataforma Spirit Fanfic como um espaco motivador e com potencial educativo
na aprendizagem do espanhol como lingua estrangeira. A pesquisa possibilitou corroborar sua
funcionalidade epistémica, pois evidenciou seu papel como facilitador ndo s6 no
desenvolvimento da competéncia leitora, mas também na construcdo do conhecimento

gramatical de forma contextualizada, bem como estratégias e redacdo escrita habilidades.

Palavras-chave: Fanfiction, praticas letradas digitais, espacos de afinidade, aprendizagem de

espanhol.
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1 INTRODUCCION

Este trabajo final de grado (TFG) surge en el seno del proyecto de investigacion titulado
“Préticas letradas digitais no ensino e aprendizagem de E/LE”, de cuyo equipo soy miembro
activo. Se trata de una propuesta internacional nacida a partir de la firma institucional de
convenio de colaboracion entre el Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte (IFRN) en Brasil y la Universidad de Almeria (UAL) en Espafia. Constituye,
en este sentido, un estudio liderado por los investigadores Girlene Moreira da Silva (IFRN) y
José Manuel de Amo Sanchez-Fortin (UAL), aprobada por el “Edital n® 14/2021 — PROPI-
ASERI/RE/IFRN - Projetos de Pesquisa no ambito de Acordos de Cooperacao Internacional”.

La eleccién del tema de estudio tiene su origen en mi interés por las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC en adelante), asi como por su aplicabilidad especificaen el
ambito educativo. Mi experiencia previa en este campo estaba circunscrita casi exclusivamente
al uso de las TIC como apoyo en el periodo de mi formacion escolar y comoherramienta para
promover intercambios comunicativos en contextos personales relacionados con el ocio y el
entretenimiento.

Sin embargo, es a raiz de mi participacion enel proyecto anteriormente citado cuando
comencé a centrar mi atencion en las practicas letradas digitales de los jovenes brasilefios que
estan aprendiendo la lengua espafiola. Numerosas investigaciones (GEE, 2011; SANCHEZ-
FORTUN, 2019; SANCHEZ- FORTUN y GARCIA-ROCA, 2021; GUERRERO-PICO, 2016)
avalan la idea de que las comunidades virtuales estan favoreciendo que la juventud se involucre
de maneravoluntariay con gran motivacion en actividades de lectura y escritura. Son escenarios
donde los usuarios colaboran activamente en la recepcion, distribucion y generacion de
contenidos.

En estos espacios se establece una cultura participativa que exige a sus miembros el
desarrollo de nuevas habilidades sociales y cognitivo-linglisticas: apropiarse de ideas y
contenidos, elaborar productos multimedia, realizar multitareas, evaluar la fiabilidad de
diferentes fuentes de informacion, navegar en multiples medios, negociar sentidos o
significados (Sanchez-Fortan, 2019).

Esta potencialidad formativa dimensiona la proyeccion didactica de esos escenarios
letrados informales, especialmente en el &mbito de la ensefianza del espafiol como lengua
extranjera. Circunscribiendo el estudio al contexto concreto del nordeste brasilefio, debe
indicarse que apenas existen investigaciones a este respecto. De ahiel caracter exploratorio de

este trabajo.
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Una investigacion de Silva (2019) explora las practicas digitales en ELE en los jovenes
alumnos del Instituto Federal do Maranhdo. Las consideraciones finales de su trabajo de
fin de maéster indican que las propuestas y aplicaciones fueron significativas y contribuyeron
para cambios en las précticas de los profesores y estudiantes.

Los espacios de afinidad en torno a la lectura y la escritura constituyen contextos
informales altamente formativos (desatendidos actualmente por la institucion educativa) cuya
descripcion podria arrojar luz sobre como disefiar e implementar modelos de aprendizaje social

y lector en las diferentes etapas educativas. Como afirma Santos (2017),

Esa préactica pedagogica de desenvolvimiento y el uso de la tecnologia/ metodologia
WebQuest en una asignatura de licenciatura en Filologia hispana abrid la posibilidad
de autoria de los alumnos en los espacios virtuales, pues pasaron de consumidores de
informacion a productores [...] la definicion del formato da WQ vy la escritura de ella.
Los alumnos se volveran protagonistas de su proceso y su propia formacion.
(SANTOS, 2017, p. 56, traduccioén nuestra)

El profesorado debe comenzar a tomar conciencia de que el desarrollo tecnoldgico ha
promovido un cambio en la manera en que nos relacionamos e interactuamos con lo escrito
(CHARTIER, 2018). No solo ha permitido que aumenten de manera vertiginosa las
posibilidades de interaccion, sino también que leer y escribir se conviertan en una practica
comunicativa cotidiana omnipresente y ubicua en todos los espacios de nuestra vida publicay
privada. Desde esta perspectiva, se puede evidenciar la creciente tendencia de los jévenesa
entrar en la cultura escrita a través de la pantalla digital (CHARTIER y SCOLARI, 2019, p.
90).

El rol activo de los miembros de una comunidad letrada viene determinado, en gran
parte, por el deseo de pertenencia (membresia) y de obtencidn de un estatus social relevanteen
el seno del grupo. En este sentido, este estudio pretende indagar acerca de los rasgos y modos
de comportamiento que conforman la identidad de los grupos en Internet. Para ello, se han
seleccionado y descritos diferentes escenarios de la tecnocultura digital cuyo analisispermiten
descubrir cobmo se generan los modos de participar, colaborar, negociar e interpretar en estos
entornos, asi como de distribuir y (re)construir el contenido. Por la naturaleza misma de este
estudio, la busqueda se ha circunscrito a las préacticas letradas digitales ubicadas en la zona del

noreste brasilefo.
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Debe indicarse, no obstante, que de acuerdo con las busquedas iniciales constatamosla
dificultad que ha entrafiado su localizacion e identificacion, ya que constituyen adn préacticas
esporadicas, dispersas, fragmentadas y de caracter difuso en comparacion a otros paises. Se han
hallado producciones textuales (fanfics, hiperficciones constructivas, historiasalternativas, entre
otras) en plataformas como Nyah Fanfiction, Spirit fanfic, Fanfic Brasil.

Nuestra investigacion adquiere un caracter etnografico virtual. Esta orientada, comose
ha justificado anteriormente, a la comprensién de un fendmeno con un fin educativo:

¢Como los jovenes brasilefios de la region nordeste emplean y aprenden las destrezas
comunicativas asociadas a la lengua espariola en espacios virtuales de afinidad?

Para ello, se hizo un recorte de la region nordeste, investigando las provincias que tenian
publicaciones de fanfics en lengua espafiola, pues nuestras primeras busquedas en las
plataformas en el proyecto de investigacion revelaron que las practicas letradas digitales en
afinidad con la lengua espafiola son précticas heterogéneas y fragmentadas, o sea: no hay una
linealidad en las publicaciones de los usuarios (también llamados utilizadores®) tampocohay la
misma cuantidad de fanfictions en comparacion con la region sudeste del pais y aun asi no
tuvimos tantas fanfics en todas las provincias de la region nordeste pues en algunas provincias
no fueron identificadas fanfics escritas en lengua espafiola.

Las buasquedas fueron hechas en diferentes plataformas: Wattpad, Goodreads,
Fanfiction.net, la Wiki de Hielo y fuego, Fanfiction Brasil, Spirit Fanfics, jNyah! Fanfiction,
Tumblr y Amino. Para ello, se utilizé algunos términos claves: Fanfiction en Natal/RN —
Jovenes lectores del nordeste — Fanfiction en espafiol Fanfiction en nordeste — Fanfiction en
Bahia, Paraiba, Pernambuco, Ceara, Maranhdo y las otras provincias de la regién nordeste. Asi
como la utilizacion de Tags Y filtros preseleccionados antes de las busquedas, en ese momento
utilizamos dos grandes criterios, que fue poner el idioma como lengua espafiola yla region
nordeste del pais.

Con esas acciones todas las bdsquedas estaban dirigidas para loscontenidos escritos en
lengua espafiola y de produccion por personas del nordeste del pais. Esta fase fue hecha en cada
plataforma utilizando los mismos términos y aplicaciones, y la plataforma que nos presentd
criterios preestablecidos en las etiquetas colgantes fue la plataforma Spirit Fanfic, esas

busquedas fueron realizadas de manera continua durante casi un semestre.

L en Brasil es comn la utilizacion del término usuarios para las personas que generalmente hacen usofrecuente
de alguna plataforma.
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Otro término relevante para aclarar su utilizacion en nuestro trabajo es el término
espacio de afinidad. Cassany (2016) define espacios de afinidad como comunidades virtualesque
comparten una cultura digital, heterogénea, participativa, deslocalizada y volatil. Los usuarios
comparten lecturas y escrituras en diversos entornos espacios de afinidad?. De acuerdo con el
autor, hay mas actividades desarrolladas por eses jovenes en espacios de afinidad, eso queda

muy claro cuando el autor expresa:

[...] De este modo estos jovenes se integran en auténticas comunidades de practica
(Wenger, 2000), aprovechando los espacios de afinidad (Gee, 2005) de la nube, en los
que comparten recursos, construyen un lenguaje comin y desarrollan una identidad
particular y nueva, que les identifica como miembros de la comunidad ademés de
Ilenarles de orgullo. De este modo también desarrollan de manera incidental multitud
de aprendizajes importantes, de orden linguistico (practica comunicativa,
competencia lingdistica), cultural (contacto con personas de otros paises) o
tecnoldgico (programas, técnicas, recursos). Quizas aprender idiomas noes su
motivacion principal, pero resulta imprescindible para formar parte de dicha
comunidad y ser uno de sus miembros (CASSANY, 2022, p. 6).

Para tal fin, el estudio se organiza en torno a la afirmacion de que Internet y la pantalla
liquida han potenciado el caracter social de la lecturay la escritura. El auténtico cambio cultural
en la actualidad reside en la participacién de los usuarios en los procesos de comunicacion y en
la potenciacion de enormes comunidades ubicuas y activas donde se lee,se discute sobre lectura
y escritura y se genera contenido de manera colaborativa.

Se crea una comunidad letrada cuando se habla, recomienda, valora, produce, comenta o
anota libroso productos multimodales (TORREGO Y GUTIERREZ, 2018; GUERRERO-
PICO, 2016).El acto de leer se transforma en conversacion social (LLUCH 2014) en un espacio
de comunicacion horizontal donde se fomentan las tertulias literarias dialogicas. Por ello, los
sitios webs creados para esta interaccion entre usuarios contribuyen, en gran medida, al
desarrollo de la competencia lectora, escritora y literaria de los jovenes (VLIEGHE Y
RUTTEN, 2013) y a la promocion de la lectura (ROVIRA-COLLADO, 2015).

Internet y la red informatica mundial (WWW) han introducido nuevos elementos enla
configuracién de los saberes, en la propia naturaleza de los textos y en las dindmicas de accién
e intercambio comunicativos: la colectividad, la interactividad, la hipertextualidad y la
conectividad (MARTIN BARBERO, 2006; DUSSEL, 2011). Tales modificaciones necesitan
ser exploradas y comprendidas para que podamos proponer nuevas formas de abordar la

2 entendemos los espacios de afinidad como hogares donde los individuos participan de comunidades con
afinidad a algln eje tematico, que les guste mucho; peliculas, series, libros, videojuegos y otros. Esos espacios
pueden ser virtuales o no.
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multialfabetizacion. Las preguntas que guian nuestro trabajo son las siguientes:
1. ¢Cuales son las précticas letradas digitales en espafiol de jovenes brasilefiosdel
nordeste por medio de la plataforma Spirit Fanfic?
2. ¢Cuales son los habitos de escrita de los jovenes brasilefios del nordeste en la
plataforma Spirit Fanfic?
3. ¢Como las précticas digitales escritas en espafiol en la plataforma Spirit Fanficpuedan

ser utilizadas para la ensefianza del espafiol en medio virtuales?

A partir de las preguntas de partida se ha formulado el objetivo general de la
investigacion: explorar las nuevas practicas escritoras y lectoras surgidas en la era digital en
torno al espafiol como lengua extranjera en el ambito brasilefio. Se desea hacer una
identificacion y descripcion de estas nuevas practicas letradas vernaculas en la regién del
nordeste del pais dentro de la plataforma Spirit Fanfic.

Este objetivo se desgrana en dos especificos; a saber:

1) Identificar los habitos de escrita en espafiol de los jovenes lectores brasilefiosdel

nordeste en la plataforma Spirit Fanfic.

2) Analizar los habitos de escritas en espafiol de los jovenes brasilefios delnordeste en

la plataforma Spirit Fanfic.

3) Proponer posibles modelos de actividades para las clases de lengua espafiolavuelta

para el medio digital.

Lo novedoso de la propuesta reside, por un lado, en el estudio de los procesos de
interaccion comunicativa entre usuarios de espacios letrados informales y, por otro, en la
acotacion espaciotemporal de estas en tanto que corpus de analisis. Se focaliza la atencion en
los espacios de afinidad en lengua espafiola en los que participan los jovenes brasilefios del
nordeste. Se busca cartografiar los escenarios (medios digitales o plataformas, sitios webs,
blogs...) con el proposito de elaborar propuestas formativas que tengan en cuenta esoscontextos

comunicativos especificos.

Desde esta perspectiva, esta investigacion posee un caracter marcadamente exploratorio
gue supone un primer acercamiento al fendmeno seleccionado, identificando posibles maneras
de abordarlo. La formacién digital es necesaria para saber cdmo los recursos digitales estan
relacionados con el ambiente escolar y como se puede utilizar en lasclases, principalmente de

espanol. Pero nuestra investigacion es innovadora y distinta puesvamos a conocer las practicas
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digitales de los jovenes del nordeste del Brasil en el contextode afinidad con la lengua espafiola
y después de eso proponer posibles modelos de actividades vueltas para el medio digital y que
las escuelas, los profesores y estudiantes posan ensefiar/aprender por medio de ellas de acuerdo
con nuestro segundo objetivo especifico.

Este presente trabajo se estructura en seis secciones claramente diferenciadas. En la
primera se formulan los objetivos e interrogantes que guian la investigacion. A continuacion,y
con el fin de contextualizar los hallazgos y comprender su alcance, se presenta un marco tedrico
en el que se hace un extenso analisis evolutivo y conceptual acerca de qué se entiendeen la
actualidad por lectura y escritura.

Asimismo, se hace una revision selectiva de trabajos previos sobre el tema con el finde
conocer el punto concreto del que parte esta investigacion. Se ofrece en el tercer apartadoel
disefio metodoldgico elegido para la consecucién de los propoésitos del estudio, asi como una
descripcion de sus diferentes fases de implementacion. El cuarto estd dedicado a mostrarla
organizacion, analisis e interpretacion de la informacion obtenida, proceso para el cual seha
hecho uso del programa informatico Atlas.ti.

La sucesiva seccidn presenta las conclusiones del estudio, situdndolas en el contextode
los hallazgos de investigaciones previas y explicando lo que estas suponen para estudiosfuturos.
El sexto apartado contiene las entradas bibliogréficas referenciadas a lo largo del documento.

Cierra el trabajo una secciodn reservada a los anexos explicativos de la investigacion.
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2 MARCO TEORICO

Entendemos el marco teérico como la recopilacion de antecedentes, investigaciones
previas y consideraciones tedricas que sirvan para situar el estudio en el &rea de conocimiento
y para mostrar el alcance novedoso de la investigacion en el &mbito académico.

En la Sociedad de la Comunicacion resulta imprescindible aprender a usar de manera
creativa, critica y segura las tecnologias de la informacion y la comunicacion para poder
desenvolverse en un mundo cambiante, complejo, plurilinglie y altamente tecnologizado
(Lankshear y Knobel). En este sentido el desarrollo de la competencia digital se convierte en
uno de los objetivos educativos prioritarios. En este proceso de multialfabetizacion en entornos
digitales, el centro educativo desempefia un rol decisivo. De acuerdo con Pereira, Fillol y Moura
(2019),

Las escuelas son instituciones socioculturales: su organizacion y la acreditacionde su
papel «dependen cultural e histéricamente de la visién de las sociedades sobre el
proposito educativo» (Livingstone & Sefton-Green, 2016: 30). Por ello, en la
definicion de qué es la escuela, en cuanto ejemplo mas importante de la educacion
formal, intervienen varios agentes. Entre estos agentes también se encuentran los
alumnos, cuya voz se escucha, casi siempre, por altimo. (p. 42)

Desde esta perspectiva, la escuela estd intimamente relacionada con su contexto
sociocultural. Por ello, las practicas que los jovenes hacen fuera de la escuela o incluso dentro
de ella con sus teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos electrénicos son préacticas
que pueden ser valoradas en el ambito de aprendizaje, pues podemos aprender de todo en la red.
Con un simple clic de ratdn tenemos acceso al méas diverso tipo de contenido,desde como hacer
una receta hasta cémo resolver un problema, leer, escribir un libro, aprender un idioma entre
tantas otras cosas.

Sin embargo, la institucion educativa aun no ha asumido del todo estas préacticas
digitales como material y recursos formativos especificos para el proceso de
multialfabetizacién. Esta cautela puede ser debida a diversos motivos. Algunas escuelas no
cuentan con una plantilla docente con una formacién digital adecuada para su desarrollo
profesional. Una de las préacticas que podemos hacer en el medio virtual es la lectura, pero la
manera que leemos en medio virtual es distinta de un libro fisico, pues la lectura en lineano
presenta una forma linear o estructurada de leer. Eso sucede a causa de las caracteristicas

presentes en la lectura virtual, los llamados hipertextos.
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Segun Sanchez- Fortun (2019), el desarrollo tecnolégico ha favorecido un cambio nosolo
en el soporte y en la manera de crear, reproducir y difundir textos, sino también en el modo en

que nos relacionamos e interactuamos con lo escrito.

2.1 ¢QUE SON LOS HIPERTEXTOS?

De acuerdo con el Diccionario de la Real Academia Espafiola (DRAE), los hipertextos
son conjuntos estructurados de textos, gréficos, etc., unidos entre si por enlaces y conexiones
I6gicas. Esos enlaces garantizan y posibilitan la interaccion con otros contenidos relacionados

a la busqueda. En el sitio significados.com tenemos un ejemplo claro de como funciona eso.

Imagen-1 Ejemplo hipertexto

w0
N p— -
'/

‘.\'nt‘n. w Casa

carc z Para otros usos de este termino, véase Casa

.- asamnig A0
desambiguacion

Una casa (del iatin casa, choza) es una edificAcion

vivienda unifamiliar.’ Puede también djSponer de
un sotano, o un semisotano, vy de ung cublerta
uperior transitable denominad 0 terraza

S
Si dispone de terreno suficiente, puede contar

también conlpatio)ryard

Fuente: https://www.significados.com/hipertexto/

El concepto de los hipertextos fue creado por el filésofo y socidlogo Theodor Holm
Nelson para designar la nueva lectura no lineal e interactiva que surgi6 con la revolucion
tecnoldgica y la internet. Como se aprecia en la imagen anterior, es posible cambiar de pestafia
y leer otro contenido en simultaneo o en fragmentos eso va a depender del usuario.

Esos cambios fueron significativos y, de acuerdo con Sanchez-Fortun (2019), “en este
sentido, el termino lector no refleja conceptualmente las nuevas dimensiones o campos de
accion especificos de los internautas en el mundo liquido” (SANCHEZ-FORTUN, 2019, p.16).
A lo que se refiere al concepto de hipertexto algunos autores creen que la lectura en el modo
virtual/ hipertexto no tiene un valor cualitativo y si cuantitativo u ocurre demasiado rapido y

que no se detiene la atencion en estas lecturas.


https://www.significados.com/hipertexto/
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Como apunta el autor, la realidad de los hipertextos posee en su naturaleza una manera
ligera de leer, asi como de pensamiento superficial y muchas veces desatento. La lectura es
realizada como un escaneo 0 zapeo Yy con diversos saltos entre los términos, por causa de la
existencia de los hipertextos, todas esas formas de interactuar con el texto digitaltienen como
consecuencia el privilegio de algunas acciones en relacién con otras.

Frente a la linealidad, se halla la fragmentacion; esta, ademas, puede muchas veces
implicar la ausencia de coherencia, la rapidez en detrimento de la solidez (SCOLARI, 2008;
CASSANY, 2013; MORDUCHOWICZ, 2013). Por el contrario, hay otros especialistas que

difieren de esta idea. Segn Sanchez-Fortin:

No obstante, como sefiala Fernandez Mallo, entender la fragmentacion a partir deesta
perspectiva implica no haber cambiado “la dptica de nuestro instrumento de vision"
(2018: 25). Los fragmentos no son fracciones de texto inconexas y sin sentido, sino
que estan hiperconectadas en multiples redes formando sistemas semidticos
complejos. Algunos investigadores, a este respecto, han analizado la manera en que
se simultanean y coexisten los textos impresos y aquellos otros nacidos para ser
recibidos en pantalla, ya que desarrollan formas distintas de lectura. (SANCHEZ-
FORTUN, 2019, p.17.a)

Creemos que la lectura en linea es un tipo especifico de lectura que tiene sus propias
reglas que pueden ser aprendidas y ensefiadas, pues realmente la necesidad de saber qué cosas
deseamos cuando hacemos una busqueda sobre un determinado contenido; cémo hacerel cribado
de informacion o cédmo hacer las lecturas con base en nuestro objetivo. Esas cuestiones nos
despiertan el interés por conocer e investigar las mejores maneras de hacer eso. De acuerdo con

Sanchez-Fortdn:

[...] Rowe (2013) parte de la distincion entre lectura lineal o intensiva, requerida y
desarrollada por la ficcion narrativa, y lectura tabular, centrada en el fragmento en red
y la busqueda de informacién. En su estudio se llega a la conclusion de quela primera
desarrolla habilidades relacionadas con el pensamiento analitico profundo; la otra, las
concernientes a la toma de decisiones rapidas en la seleccionde datos. (SANCHEZ-
FORTUN, 2019, p. 18.b).

Percibimos que hay divergencias entre el mismo objeto de investigacion que son los
hipertextos o los nuevos alfabetismos y la lectura de ellos. Sea la lectura anal6gica o digital,son
dos procesos complementarios que deben desarrollarse para ser ciudadanos competentesen la
actualidad. Hay algunos autores como Scolari, Cassany que son de gran referencia del area que
afirman los beneficios y las caracteristicas de las nuevas practicas.

Segun (LANKSHEAR y KNOBEL, 2010. P 98) es necesario comprender estas nuevas
practicas node una forma reduccionista pero si desde una visién profundizada de la sociedad y

sus cambios con el paso del tiempo. Pero ¢qué viene a caracterizar los “Nuevos” Alfabetismos?
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22 LOS NUEVOS ALFABETISMOS Y LAS PRACTICASLETRADAS
DIGITALES

De acuerdo con Lankshear y Knobel (2010), los alfabetismos son “formas socialmente
reconocidas de generar, comunicar y negociar contenidos significativos por medio de textos
codificados en contextos de participacion en Discursos (o como miembros de Discursos)”. La
palabra “nuevos” lleva comillas pues estd situada frente a los avances tecnoldgicos que
impactan en las formas en que hacemos las lecturas y eso se convierte en nuevo, una vez queno
comprendemos ese fendmeno en su totalidad y aplicaciones.

Pero no hay solamente un tipo de caracterizacion de Nuevos alfabetismos. En la obra
Nuevos alfabetismos.: Su practicacotidiana y el aprendizaje en el aula (Capitulo 11), los autores
mapean mas de una forma decaracterizar los nuevos alfabetismos; a saber: Formas reconocidas;
Contenidos significativos; Textos codificados; Participacion en (o como miembros de) los
Discursos.

Para profundizar en el conocimiento acerca de eses nuevos términos, se ha realizadouna
revision bibliogréafica. Los resultados de la busqueda pueden sintetizarse de manera sencilla en
las aplicaciones de los nuevos alfabetismos y las practicas letradas digitales. A continuacion,
presentaremos una tabla donde Cassany (2022) hace un analisis contrastivo entre las funciones
de las corrientes teoricas del NEL - Nuevos Estudios de Literacidad (NELen adelante; New
Literacy Studies) y la corriente del alfabetismo en una concepcion psicolégica, es importante
resaltar que en NEL tenemos una dptica sociocultural.

Tabla 1: Andlisis contrastivo de corrientes tedricas

Perspectiva psicolinguistica Perspectiva sociocultural (NEL)

Alfabetizacion = actividad cognitiva, lingiistica Alfabetismo = practica letrada, inserta en préacticas

sociales
Escrito = unidad comunicativa, un mensaje Texto = artefacto social y politico
Mensaje neutro que refleja la realidad Mensaje situado que muestra el punto de vista del
autor
Leemos y escribimos letras Usamos textos multimodales

(Des)codificamos, inferimos, comprendemos cosas con textos, asumimos roles,construimos

identidades
Leer y escribir es procesar datos Leer y escribir es ejercer el poder
Aprendemos al adquirir el cédigo y desarrollar Nos apropiamos de las préacticas sociales
estrategias preestablecidas

Fuente: Adaptado de Cassany (2022, p 7).
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Podemos observar que hay muchas diferencias con respecto a los mismos procesos
cognitivos relacionados con las practicas de alfabetismos, donde en la perspectiva NEL
contiene mas complejidad y abarca las practicas sociales de manera casi holistica, destacando
sus puntos positivos y caracteristicas que nos parece mas inclusiva, pues esto noshace reflexionar
sobre las complejas acciones que estan dentro o cerca del acto de escribir oleer ,algo que la
perspectiva NEL considera mas alla de los procesos formales.

En este sentido, Cassany argumenta que en: [...]los NEL enfatizan el caracter social del
letrismo, integrado enel conjunto de las practicas sociales (hablar, mirarse, gesticular, etc.), con
la incorporacion de otros codigos o modos (imagen, video, musica). (CASSANY, 2022, p 7.a)

De esa forma, tenemos la integracion de las practicas sociales en las estructuras seguidas
en los diferentes medios tecnoldgicos de los espacios virtuales realizados por los usuarios. Un
elemento relevante en esas practicas y en el &ambito general de los nuevos alfabetismos es su
accesibilidad, pues son practicas que necesitan, por lo menos, de un dispositivo electrénico (un
movil) con acceso a internet.

En el proceso de multialfabetizacionpuede generarse exclusion social, principalmente
entre los individuos de nivel socioecondmico bajo que carezcan de los medios necesarios para
su plena participacion en la sociedad-red. La globalizacién puede haber potenciado la
hiperconectividad, pero no las cuestiones econdmicas de los usuarios con relacion a su
competencia digital, al menos en Brasil, donde hay desgraciadamente muchas personas que no
pueden acceder de manera regular al mundo digital.

De acuerdo con el sitio G12, cerca de 33 millones de brasilefios notienen acceso a
internet. Lo deseable seria que las diferentes dimensiones de la competenciadigital pudieran ser
adquiridas y desarrolladas por la totalidad de la poblacién con el fin de formar ciudadanos libres
y criticos que participen en sociedad con todas las garantias de inclusion.

Por tanto, los nuevos alfabetismos encuentran apoyo en las corrientes teéricas que
hablan de una educacion pensada para los ambientes virtuales y que hay la posibilidad de
aprendizaje en eses nuevos espacios. Prueba de esto son los matices que hace Cassany (2022.b)

con relacién a los espacios formales e informales, podemaos verificar la comparacion:

3Vea la noticia en: https://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2022/03/21/mais-de-33-milhoes-de-brasileiros- nao-
tem-acesso-a-internet-diz-pesquisa.ghtml



Tabla 2: Aprendizaje formal e informal

Ensefianza formal

Aprendizaje informal

ama, libro de texto, examen,certificado)

%]

Docente > aprendiz

Igual <> igual

Individual

Grupal, cooperativo

Intencional

Incidental o secundario

Tareas y evaluacion escolares

Précticas e interaccion auténticas

Ensefianza presencial

Aprendizaje digital y presencial

Disciplinas, monolingue

Naturalista autodirigido

Enfasis en los conocimientos y las destrezas

Enfasis en la motivacion y la identidad

Aprendizaje comunicativo, linguisticocognitivo,

aulas y plataformas en linea

Aprendizaje situado, sociocultural, comunidades

de aprendizaje, espacios deafinidad

Fuente: Adaptado de Cassany (2022, p 9).

El autor hace una comparacion entre las diferencias que hay en los tipos de aprendizaje
y por méas que los individuos se encuentren en eses espacios informales /virtualespara la finalidad
de alguna accion sea ella juzgar, escuchar una cancion o escribir en algunacomunidad, ellos

aprenden el idioma para acceder a esas actividades. El especialista catalanafirma, a este

respecto, que

[...]Brevemente, el aprendizaje informal carece de programa, materialesdidacticos o
certificacion, sucede entre iguales de manera cooperativa, gracias a laparticipacién en
practicas auténticas, digitales y presenciales, de manera natural, aprovechando los
recursos disponibles en la red. Es incidental o secundario, ya que la motivacién basica
del sujeto no es aprender, sino divertirse, afiliarse a unacomunidad y ser reconocido
como miembro de la misma. El aprendizaje del idioma es entonces solo un medio para

poder obtener estos propésitos (CASSANY, 2022, p 9.¢).

Es importante resaltar que el aprendizaje analizado en los escritos de Cassany es para
lengua espariola como ELE o para otras lenguas que el individuo tenga interes. Ahora bien,el

autor advierte que, en los espacios informales, se tiene la necesidad de reglas o acciones que

orienten a los usuarios.
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2.3 PRACTICAS LETRADAS DIGITALES

Para la definicion de estos términos, es necesario tener en cuenta los distintos rasgos
segun cada autor, en el contenido abordado, pero aqui vamos a hacer uso de autores que son
referencias cuando hablamos de practicas letradas digitales. Estamos de acuerdo Lankshear

cuando indica que hay que

[...] entenderse en relacion con el concepto de “practica”, tal como se utiliza de
manera generalizada con referencia al alfabetismo. SCRIBNER y COLE (1981)
introdujeron el concepto técnico de “practica” en la teoria del alfabetismo, basdndose
en su investigacion sobre la relacidn entre alfabetismo y cognicién. Emprendieron esta
investigacion en un momento en el que era corriente pensar enel alfabetismo como una
“herramienta” 0 “tecnologia” —un sistema escrito— queproduce resultados valiosos
cuando la aplican las personas. En contra de este puntode vista, SCRIBNER y COLE
conceptualizaron el alfabetismo como préctica. (LANKSHEAR, 2010, p. 93.a).

Para los autores Scribner y Cole (1981), la practica del alfabetismo tiene mas de unaaccién
incluida en ella, como si fueran subclases y, por ese motivo, ellos parten de una perspectiva

pragmatica del alfabetismo. Los estudiosos la definen como:

[Una] sucesién de actividades, recurrente y orientada a un objetivo, utilizando una
determinada tecnologia y un determinado sistema de conocimientos... [Se] refiere
siempre a formas socialmente desarrolladas y configuradas de utilizar la tecnologia y
los conocimientos para realizar tareas.. (SCRIBNER Y COLE, 1981, apud
LANKSHEAR, 2010.b),

Segun los términos de alfabetismos y practicas letradas digitales presentados por los
autores, tanto las tecnologias como el alfabetismo como sistema de lectura y escritura no tienen
solamente una relacién de causa y efecto, sino también una relacion de simultaneidady evolucion
a medida que la sociedad cambia sus ideas, formas de hacer las tareas a causa de la tecnologia
0 a través de ella las formas como tendremos a comprender los textos y la escrita también sufre
cambios o sea ese fenomeno solamente parece sencillo, pero tiene diversas fases y esta presente
en diversas areas del conocimiento. Un ejemplo practico de esa explicacion son los Memes*
gue muchos de nosotros conocemos y que estan presentes en la comunicacion virtual y

presencial incluso en contextos en que los mas jovenes estan. Las practicas son diversas: desde

4 Meme: Del inglés. meme, palabra acufiada en 1976 por R. Dawkins, biélogo inglés, sobre el modelo

de gene 'gen' y apartir del gr. pipnpo mimema 'cosa que se imita'.

1 m. Rasgo cultural o de conducta que se transmite por imitacion de persona a persona o de generacion en
generacion 2 m. Imagen, video o texto, por lo general distorsionado con fines caricaturescos, que se difunde
principalmente a través de Internet. Fuente: Real Academia Espafiola © Todos los derechos reservados.
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escribir una carta, un recado, un aviso, un diario hasta participar de foros en internet, componer
un fanfic, etcétera. Son practicas sociales y estan presentes en la sociedad. Sufren interferencias
en funcion de la tecnologia utilizada para desarrollarlas.

Con relacion a los contenidos significativos, comprendemos que participar de foros en
internet, componer un fanfic, etcétera. Son practicas sociales y estan presentes en la sociedad.
Sufren interferencias en funcién de la tecnologia utilizada para desarrollarlas. Con relacion a

los contenidos significativos, comprendemos que

Aunque los alfabetismos nos piden que generemos y comuniquemos significadosy que
invitemos a otros a que extraigan un significado de nuestros textos, esto s6lopuede
hacerse si tenemos algo de lo que extraer un significado, por ejemplo, un tipo de
contenido que el texto transmita como “potencial” y que se actualice mediante la
interaccion de sus receptores con el texto. Si no hay texto, no hay alfabetismo y, por
definicion, todo texto lleva consigo un contenido. (KRESS, LANKSHEAR vy
KNOBEL, 2010, p.102.d)

Para escribir o crear algo tenemos la necesidad de una fuente en potencial formativo.De
acuerdo con Kress (2019), el individuo realiza dos procesos con base en el texto de potencial
formativo, que son la articulacion e interpretacion. Estos procesos se producen después de que
el sujeto entre en contacto con los textos. Para Scribner y Cole (1981), el contenido significativo
posee una caracteristica mas critica y ocupa un campo mayor en la parte practica. Los

individuos tienen un papel crucial para eso, una vez que

Cuando miramos el blog de alguien, es facil que encontremos que gran parte del
significado que extraer tiene que ver con quien creamos que es el autor o autora del
blog: cémo es, cédmo quiere que pensemos de €l o ella y como queremos pensarde ella
o él. De igual modo, un texto concreto que elabora alguien ha de entendersecomo una
expresion de la voluntad de sentirse “conectado” o “relacionado” ahoramismo. El
significado que podemos “dar” puede ser mucho mas relacional que literal. Puede
tener mas que ver con la expresion de solidaridad o afinidad con determinada persona
que con otra cosa. Nuestra idea de “contenido significativo” pretende ser
suficientemente elastica para adaptarse a estas posibilidades. (LANKSHEAR,;
KNOBEL, 2010, p.103.¢e).

Para Lankshear y Knobel (2010), los textos disponibles en linea deben tener en cuenta
los gustos y afinidades de las personas, pues de acuerdo con sus afinidades interactancon el texto
y sus respuestas estaran intimamente ligadas a ellas. En este sentido, proporcionan un ejemplo:
al leer en un blog, tenemos ya localizadas algunas informacionesimportantes como: la autora,
sobre qué escribe, sus gustos y otros aspectos. Ademas, hablande esas aplicaciones y relaciones
de afinidad con los animes que son la prueba practica de los contenidos significativos, pues el

interés de las personas que consumen animes es porquede alguna manera se identifican con algun
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aspecto de la historia. Para los textos codificados,ellos afirman que:

Al definir los alfabetismos en relacion con “textos codificados”, nos referimos a textos
que se han vertido en una forma que permite recuperarlos, trabajar con ellosy tenerlos
a nuestra disposicién con independencia de la presencia fisica de otra persona. Los
“textos codificados” son textos que se han “congelado” 0 “recogido”de un modo que
los libera de su contexto inmediato de produccion y los hace “transportables”. Desde
un punto de vista cultural, el aspecto mas destacado con respecto al alfabetismo es lo
que atafie al alcance y la escala de la produccién cultural que permiten los textos
codificados (en comparacion con los textos “no codificados” que “expiran” en el
punto y momento de su produccion salvo en la medida en la que pervivan en el
recuerdo de las personas que estuvieran alli en aquel momento) [...] (LANKSHEAR
Y KNOBEL, 2019, p.105.1).

Para ejemplificar, los autores citan el podcast y la accion de hacer adaptaciones como
una imagen con Photoshop. Esas acciones quedan congeladas y pueden sufrir cambios. Con
relacién a los textos de Participacion en (o como miembros de) los Discursos de los usuarios

(Photoshop, Podcast), los autores afirman que:

[...] Como elementos constitutivos de la participacion en un Discurso o de la
pertenencia al mismo, los alfabetismos son siempre mucho més e implican muchomas
que la simple produccién de textos. Son (también) contextos o pretextos paraactivar o
refinar pertenencias a Discursos con dimensiones tales como retroinfor-mar, prestar
apoyo, compartir conocimientos y pericia, explicar reglas, contar chistes, compadecer,
hacer el trabajo propio, expresar opiniones, mostrar solidaridad, reflejar una afinidad
(GEE, 2004), etcétera. (LANKSHEAR Y KNOBEL, 2010, p.109.9).

Con respecto al multialfabetismo y la participacion de usuarios en uno o0 mas discursos,es
importante recordar que las personas ya participaban de las producciones en la sociedad,pero
con la aparicion de algunas formas de lectura y producciones en medios totalmente digitales
podemos decir que ocurrié una transferencia de las actividades tradicionales haciael medio
digital; las actividades o quehaceres contintan siendo tradicionales, pero las herramientas que
las comportan no son las mismas. Hoy en dia las cartas pueden ser escritasen un bloc de notas
en su mavil, las charlas en grupos de WhatsApp. Todo eso representa participaciones en

Discursos en que las personas son miembros productores de contenido.

En pocas palabras, los alfabetismos son “formas socialmente reconocidas de generar,
comunicar y negociar contenidos significativos mediante textos cifrados en contextos
de participacion en Discursos (0 como miembros de Discursos)”. Por eso, las
actividades de bloguear, escribir fanfic, producir manga, utilizar memes,
photoshopear, practicas de video anime de musica (AMV), utilizar podcasts y
podcasts y participar en juegos son alfabetismos, igual que escribir cartas, redactar un
diario, mantener grabaciones, hacer un cine en papel, leer novelas, tomar notasdurante
conferencias o presentaciones y leer horarios de autobuses. (LANKSHEAR Y
KNOBEL, 2010, p.109.h).
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Tales definiciones de participacion y recreacion nos llevan hasta las caracteristicas que

tienen las Fanfiction que es el tema que tratamos a continuacion.

2.4  ¢(QUE SON LOS FANFICS?

Imagen 2- portada del sitio querido clasico

Fuente: https://www.queridoclassico.com/2021/11/a-historia-da-fanfic.html

La palabra fanfic es la version abreviada de Fanfiction, que significa de forma literal
“ficcion de fan” (término de lengua inglesa): la actividad creativa de los fans de un libro,
pelicula, cancion... puede materializarse en la produccion de historias a partir de otras ya
existentes. Segun el sitio techtudo.com, los fanfics fueron una tendencia en la década de 1960
y ganaron fuerza con el adviento del internet. Hay diversas categorias y tipos de fanficsque
vamos a explorar mas adelante.

Pero una cosa muy relevante con el adviento de ese fendbmeno y otros que surgian, fue
la forma como leemos y escribimos en la internet. Entre el término Fanfiction hay una vasta
categorizacion y subclases y tipologias textuales, y vamos a presentar algunas de ellas, las que
conceptuamos mas basicas, pero importantes, para los que van a empezar a estudiar ese universo
de précticas letradas digitales o utilizarlaspara hacer una practica de produccion textual. Pues,
asi como las peliculas que contienen clasificaciones e indicaciones, ocurre lo mismo con los
fanfics.

De manera sencilla, podemos decir que los fanfics son cuentos de ficciones escritos por
personas que se inspiran en franquias ya existentes de libros, series, peliculas o videojuegos de
otros autores. Una de las teorias, es que la practica empez6 en los finales dala década de 1960,
con la creacion da fan magazine (también llamada de "fanzine™) de titulo"Spockanalia”, >cuyo

contenido era basado en textos escritos por aficionados e inspirados na saga Star Trek.

5 revista destinada a los aficionados por la serie Star Trek.


http://www.queridoclassico.com/2021/11/a-historia-da-fanfic.html

Tabla 3- categorizacion y recomendacion de los fanfics

Clasificacion/Siglas

Descripcion

Nivel de indicacion

G (Libre 0 K/IK+)

Contenido libre para todas las edades. El
sitio web de Ficcién Ratings subdivide esta
calificacion en dos categorias: Ky K+,

Todas las edades

Contenido libre de lenguaje grosera,

Destinada a todas las

KE . . S
violencia y temas para adultos. edades y publicos.
Contenido con un menor grado de Recomendado para
K+ violencia, insinuaciones de lenguaje nifios mayores de 9

grosero y ausencia de temas adultos.

afos.

PG-13 (NC-130T)

No recomendado para nifios menores de
trece afos, hay contenidos de violencia,
lenguaje un poco grosero y sugerencias de

temas para adultos, escenas leves.

Para los de 14 /15
anos

PG-15 (PG 0 NC-15)

No recomendado para nifios menores de

quince afios, hay contenido y escenas de

violencia, lenguaje grosero y temas para
adultos. Escenas de estilo medio

Para los de 15/16 afios

PG-17 (NC-17, M/MA o R)

No recomendado para nifios menores de
diecisiete afios porque contiene escenas de
descripcion explicita de violencia, uso
liberal de lenguaje fuerte y un poco vulgar.

Para los de 17/18 afos

Hentai (o0 K-18)

Contiene escenas intimas entre personajes
no recomendado para menores de 18 afios.

Para los de 18
adelante
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Fuente: adaptado de Amino disponible en: APP: https://aminoapps.com/c/wattpadespirit-
brasil/page/blog/tipos-de-fanfics/lkVGR_xofGup7QgbPzMYJ1GmmkRBZwWM3DLR (2017).

Creemos que es importante conocer las categorias de los fanfics, pues cada una de ellas
sirve para una fase etaria diferente con relacion a los temas de cada categoria, es necesario la
comprension de las clasificaciones para el momento de la produccién del fanfic, asi comoel
género que vas a escribir o ensefiar sobre Fanfic. Las que hay en la tabla de arriba son de

conocimiento general, para ejemplificar veamos la imagen abajo:
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Imagen 3- captura de la pantalla- clasificacion indicativa

Sinopse:
El gran viaje de Alan para convertirse en héroe, su gran lucha contra su hermano y poco a poco revelando el pasado de

Alan

Iniciado em 28/04/2021 11:32
Atualizada em 28/04/2021 12:04
Idioma Espanhol

Visualizacbes 20

Favoritos 1

Comentarios 1

Listas de leitura 0

Palavras 2.030

Concluido Ndo

Categorias Histérias Originais

Ta Herodis Revelagoes

NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS
Génefos: Agdo, Aventura, Comédia, Drama/ Tragédia, Luta

Fuente: plataforma Spirit Fanfic

Podemos observar en la captura de pantalla, una ficha técnica en relacion con los datosde
la fanfic creada; la sinopsis, fecha de actualizaciones, idioma, categoria y el mas importante la
clasificacion indicativa. Esas descripciones técnicas son generalmente comunes en las

plataformas de las Fanfiction, pero se puede encontrar sitios en que no haya esas descripciones.

Tabla 4- Los géneros de los fanfics

Género Descripcion

Doujinshi significa que el fanfic creada tiene origen en los mangas, escritos y
dibujados por aficionados de esas series, como se fuera una zona llamada de
fanzine de un manga. El término deriva de doujin o grupo literario, que era la
forma tradicional de produccion y shi, que significa revista o distribucion.
Llamados por algunos frikis de fanwork. o mangas de corta duracion.

En general, el término suele referirse a manga/fanzines de artistas no
profesionales, y puede contener tanto historias originales como historias basadas
en un manga o anime de moda o muy popular. Sin embargo, los escritores de
fanfics que se dedican a crear historias inspiradas en el anime y el manga clasifican
sus obras como doujinshi, incluso cuando son solo textos, sin ilustraciones.
Algunos tipos de Fanfiction son del estilo llamado Mary Sue, un formato méas
"azucarado”, en forma de cuento, novela o novela melodramética y atractiva. El
nombre del estilo es un tributo a la teniente Mary Sue, un personaje de Fanfiction
Mary Sue de la serie Star Trek de la década de 1980 que definié el arquetipo del personaje
perfecto altamente idealizado. También llamados Mary Sue (o0 Gary Stu, en la
version masculina) son fanfiction donde el personaje principal es practicamente
omnipresente, siendo completamente inalcanzable.

Doujinshi

Los fanfics en que se mezclan diferentes universos (fandoms). Ejemplos: Universo

Crossover Marvel y DC, Harry Potter y Crespusculo.

Fanfic en que hay escenas deprimentes, atmosferas sombrias y situaciones
Darkfic / Deathfic | angustiosas. Es lo opuesto a los Fanfics definidos como "waffy”. Deathfic -Donde
al menos un personaje principal muere.




Drabble: un fanfic que contiene 100 palabras, sin embargo, algunas personas

Durgk:l:llalz?euble consideran Drabble, cualquier historia de menos de 1000 palabras. Double

Drabble: Es una fanfic con el méximo de 200 palabras.

Fanon Indican la presencia de ideas ya divulgadas en otras fanfiction y se tornaran tan
populares cuanto la obra original.
OC: Original Character "Personaje original”". Es cuando el fanfic tiene un
personaje creado por el autor del fanfic. OOC: "Out of Character”. De manera

OC/00C general podemos traducir como; Fuera de lugar. Cuando la personalidad o el

comportamiento de un personaje es inconsistente y diferente de lo que se esperaba
de la obra original.

Saga Son fanfics con muchos capitulos, normalmente mas de 20/25. o incluso con

temporadas, que pueden oscilar entre 2 y 3 temporadas.

Self Inserction

Cuando el ficwriter (escritor/escritora) participa en la trama, interactuando con los
personajes.

Fluffy

Fanfic extremadamente azucarado. Se convierte en algo mas que una novela,
donde los personajes son muy carifiosos.

What If y POV

What If ;Qué pasaria si la historia tomara un giro diferente? (Ej. Harry Potter
regresa al pasado para salvar el mundo magico, etc.)

Point of View: Punto de vista (punto de vista). Indica de quién es el punto de vista
de la escena o de la historia, es decir, quién la narra. Puede ser un personaje
principal o secundario. También hay la abreviacion POV.

Canon

Siga el "Canon". Se refiere a los fanfics que siguen fielmente la historia,
principalmente en cuanto a juncion de parejas como Gil Grissom y Sara Sidle,
Harry Potter y Ginna Weasley v la caracterizacién de los personajes.

Oneshot, Shortfic
Songfic, Longfic

Oneshot: fanfic que contiene solamente un capitulo (one-shot: un tiro) puede ser
una lectura rapida, para ese tipo de fic hay la posibilidad de subir a la plataforma
de una sola vez o en partes. Shortfic: Fanfic de pocos capitulos (del 3 al 15). Estos
fanfics son como miniseries y los capitulos pueden ser largos o cortos.

Songfic: Cuando el fanfic va acompafiado de la letra (y/o traduccion) de la
cancién, elegida por el autor, como banda sonora. Usualmente su género es drama
y son Oneshot o Shortfic.

Longfic: Cuando la historia tiene capitulo largos y generalmente hay muchas
vueltas en la narracién.

R.A. (Realidad
Alternativa) o
universo alternativo

Cuando el fanfiction tiene lugar con los mismos personajes y lugares que los
creados por el autor original, pero, uno de los hechos cambia. (Ej. Draco y Harry
luchan juntos contra Voldemort o Draco se enamora de una sangre malo).

Fuente: adaptado
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Amino APP: https://aminoapps.com/c/wattpadespirit-brasil/page/blog/tipos-de-
fanfics/kVGR_xofGup7QgbPzMYJ1GmmkRBZwWM3DLR (2017).

Segun Sanchez-Fortun (2019.d), los verdaderos cambios que se han producido en el

modo de leer en el siglo XXI estan vinculados, méas que al uso de otros soportes o formatos,a

los héabitos, usos y comportamientos lectores en pantalla. O sea, los habitos cambiaron de

acuerdo con el nuevo contexto y sobre eso el autor afirma que

Sin embargo, en este apartado centraremos nuestra atencién en aquellas obras

electrénicas con contenido textual de naturaleza multimodal e interactiva,

precisamente con la intencion de mostrar una radiografia general de las propuestas

creativas surgidas gracias a los avances tecnoldgicos actuales. SANCHEZ- FORTUN,

2019, p.31.e)
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La integracion entre los usuarios en sus ambientes de afinidad posibilita una realidad de
produccion distinta de las formas tradicionales, pues tenemos a presencia en la mayoria dos
casos una mayor participacion de los miembros de la comunidad, la relacion entre los
miembros ocurre en linea, eso permite que haya una mayor colaboracion del publico interesado
sin la necesidad u obligatoriedad de estar presente o producir algo, esa carga de responsabilidad
no hay, pues participan los que tienen interés eso es uno de los determinantesdel espacio de
afinidad.

[...] Compartimos la idea de (Fernandez Mallo 2018. P 19) de que la integracion de
productos multimedia y la incorporacion de enlaces o conexiones a lexias externas a
la propia obra suponen la creacion de algo distinto al libro tradicional. Por ello, los
artefactos resultantes necesitan otra forma de ser abordados. Se generan texturas méas
atrayentes para la audiencia al requerir mayor grado de participacion, implicacion e
interaccion en su proceso de recepcion y al hacer usode propuestas expresivas mas
proximas a su realidad comunicativa. (SANCHEZ-FORTUN, 2019f, p. 19).

Creemos en la misma perspectiva del autor, el cambio en la lectura ocurrié por causade
los medios donde estamos haciendo esa lectura. Pues las versiones virtuales de libros, sitios,
blogs y otros; asumen una nueva perspectiva en la manera de leer, no hay una obligacién con
la linealidad caracteristica presente en los textos no virtuales. Sumado a estotambién hay las
interacciones que las lecturas virtuales nos proporcionan. Esos cambios en la lectura también

hacen modificaciones en los lectores de acuerdo con Sanchez-Fortin (2019.f)

[...] El lector se hace translector. Ademas de receptor de textos escritos, consume
obras multimodales, donde se imbrican diferentes sistemas semidticos, formatos y
medios. En este sentido, muchos de los artefactos creativos actuales son productosque
expanden un universo narrativo determinado (Scolari, 2013). El usuario es capaz,
gracias a las herramientas proporcionadas por la revolucién tecnolégica y la nueva
ecologia de los medios, de producir o generar nuevos contenidos basadosen la logica
de la cultura participativa: los fans cooperan activamente en el ensanchamiento
narrativo y mantienen actualizado el fervor por la obra original. (SANCHEZ-
FORTUN, 2019.g, p. 31).

Tales proposiciones y la evolucion por parte de la tecnologia y de la lectura implican de
forma directa en los procesos educativos, la escuela y los maestros, una vez que el ambiente
escolar estd compuesto por los jévenes estudiantes que tienen un contacto significativo con la

internet y sobre eso, Sdnchez-Fortin (2019.h) afirma que:

[...] la alfabetizacion ha de ir mas alla de la lectura y la escritura de un texto impreso
para abordar y dominar otros lenguajes, otras tecnologias, otras practicas
socioculturales y otros escenarios educativos. Debe hablarse, entonces, de
multialfabetizacion, multilateralidad o transliteracidad. En este Ultimo término se
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agrupan las competencias que un individuo pone en funcionamiento a la hora de
interactuar, asi como recibir y producir textos en diferentes plataformas, soportesy
medios de comunicacion. Integraria, por consiguiente, la alfabetizacion digital,es
decir, la relacionada con los medios y tecnologias de la comunicacién en red.
(SANCHEZ-FORTUN, 2019.i, p. 19).

El dltimo término llamado transliteracidad que el autor cita nos trae una cuestion muy
importante que es la preparacion para ese tipo de lectura e interaccion letradas que son nuevas
y ponen en jaque las formas existentes de practicas literarias no de forma a subyugalas, pero
como una forma de que prepararnos para los cambios de la sociedad mediante a los avances de

la tecnologia. Conforme Sanchez-Fortin (2019.j)

[...] Si focalizamos nuestro interés en el espacio dindmico y emergente de la
formacién del translector en la sociedad de la informacion, hemos de reivindicar la
elaboracion de propuestas tedricas y practicas que alnen aspectos tan
interrelacionados como la nueva textualidad multimodal, la hipermedia, el modelode
pensamiento en red y las corrientes pedagdgicas que ponen el acento en ese co
nocimiento conectivo (Downes, 2012), en el navegacionismo (Brown, 2005) y enla
estética de la interactividad (Borras, 2005). Y todo ello reivindicando ese
conocimiento de frontera que se genera en enfoques innovadores y de carécter
interdisciplinario que desean superar y ensanchar los limites impuestos por el uti llaje
metodolégico o analitico de las reas tradicionales. Desde esta perspectiva, se intenta
dar respuesta a si la experiencia de lectura en soporte electrénico o medio digital
necesita habilidades mucho méas complejas y sofisticadas que las requeridas por un
texto impreso. (SANCHEZ-FORTUN, 2019 .k p. 20).

Hay muchos ejemplos practicos de los términos que el autor cita anteriormente tales
como: libros y peliculas interactivas, videojuegos en metadatos y metaverso. Incluso
posibilidades que estan en desarrollo en el &mbito tecnoldgico. Un fragmento que justifica

nuestra afirmacion es:

2. Libros interactivos que incluyen propuestas de realidad aumentada gracias a las
cuales se intensifica la experiencia estética del receptor. Por ejemplo, la novela grafica
Modern Polaxis, donde los lectores deben hacer uso de su dispositivo electronico
(movil o tableta) para combinar la realidad material del mundo fisico con otra de
caracter virtual. Asi pueden descubrir informacion oculta y acceder a los contenidos
digitales interactivos.

3. Las hay en las que, para poder conocer la trama narrativa completa, los jévenes
deben visitar paginas web o blogs, oir canciones, ver videos, etc.

4. Propuestas narrativas transmedia (o transmediaticas) en las que la historia se
esparce y expande en diferentes medios, dispositivos y plataformas y en las queuna
parte de los consumidores participa activamente en la circulacion del contenido y el
encarecimiento de su valor simbélico y cultural (Scolari, 2013). Encada medio o
plataforma, el contenido es Unico y original: aparicion, por ejemplo, de nuevos
personajes o acciones narrativas que amplian el universo ficcional. (SANCHEZ-
FORTUN 2019.1, p. 19).
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Un ejemplo que vale la pena presentar aqui es la pelicula/videojuego Black Mirror:
Bandersnatch disponible en el Plataforma de Streaming Netflix que habla de acuerdo con sitio
tecnoblog.net dice

Oficialmente, Black Mirror: Bandersnatch es una pelicula interactiva de unos 90
minutos que tiene multiples finales y escenas dificiles de desbloquear. Tan dificil que
incluso David Slade, director de la pelicula, confirmé que en Bandersnatch hayhuevos
de Pascua y escenas ocultas que nunca se desbloguearan (al menos para losque no
tengan mucha paciencia). “Bandersnatch” esta ambientado en 1984 y es la historia
del joven Stefan (Fionn Whitehead) que quiere convertir un libro interactivodel mismo
titulo en un juego de computadora. El autor del libro original "Bandersnatch” se
volvio loco y maté a su esposa mientras escribia su libro. No esun gran spoiler decir
que Stefan esta luchando solo contra sus propios demonios para convertir el libro de
un loco en un juego de computadoray no se ve exactamentebien para su salud mental.
Netflix permite que los méas creativos construyan narrativas complejas que incluyen
bucles, guiando a los espectadores de regreso a la historia principal cuando se han
desviado demasiado del guién, dandoles la oportunidad de hacerlo todo de nuevo. En
un momento, uno de los personajes le dice a Stefan que eligié el camino equivocado
(inténtalo de nuevo). (Tecblog, COSSETTI, Melissa Cruz. ¢;Cuantos finales tiene
Black Mirror: Bandersnatch? Tecnoblog, 2019, s/p

Un excelente ejemplo de transmedia (o transmediaticas) son las peliculas interactivas,
en ellas los telespectadores pueden interaccionar con la narrativa y de formas diversas, sea en
peliculas descargadas o en plataformas de Streaming ®A continuacion, se exponen algunas
imagenes de una pelicula interactiva:

Imagen 4- Portada de la pelicula

BLACK JAIRROR
BANDERSNATIH

® Streaming es la tecnologia de transmisién de dados por el internet, principalmente audio y video, sin la
necesidad de descargar el contenido. El archivo, que puede ser un video o una musica, es accedido por el usuario
de forma online. Para més vea: https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-streaming/.



https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-streaming/
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Imagen 5y 6 - acciones cotidianas para decidir y esas van a llegar a tu final con base
en las cosas que elegiste.

Ambosparecen lé_qétante infantiles,

§ =

Uno de ustedes tendra que mirar.

De acuerdo con (Scolari 2012, p. 24), las Narrativas Transmedias (NT) son [...] “una
particular forma narrativa que se expande a través de diferentes sistemas de significacion
(verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.) y medios (cine, cémic, television, videojuegos,
teatro, etc.)”.

O sea, es decir que son adaptaciones de lenguajes de acuerdo conlos medios que van a
estar disponibles, como el propio nombre del libro de lo autor Carlos Scolari, Transmedias:
cuando todos los medios hablan, es justamente cuando diversos medios con el mismo contenido
canonico tienen distintas maneras de hablar. Veamos algunos otros ejemplos de Narrativas
Transmedias en las iméagenes abajo

Imagen 7- Transmedias en el universo Matrix

The Matrix o~

Fuente: Scolari (2013)
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Imagen 8- Transmedia en el universo de Harry Potter

Harry Potter Libeos

Cine

Videojuegos

Web

Merchandising

Parque de atracciones

Contenidos g por

Fuente: Scolari (2013)

En las imagenes podemos observar claramente que un mismo tipo de produccion puede
estar presente en mas de un medio de comunicacion o interaccion, sean ellos; libros, peliculas,
videojuegos, web, cémics, animacion, mercadotecnia, parques de atracciones y por Gltimo y
no menos importante los contenidos generados por los usuarios y en ese Gltimoestan ubicadas

las fanfics.

3 METODOLOGIA

Para la realizacién de la investigacion en nuestra metodologia, recordamos las
cuestiones que orientan ese trabajo, que son: 1) ¢Cuales son las préacticas letradas digitales en
espafol de jovenes brasilefios del nordeste por medio de la plataforma Spirit Fanfic? 2) ¢ Cuales
son los habitos de escrita de los jovenes brasilefios del nordeste en la plataforma Spirit Fanfic?
3) ¢(Como las préacticas digitales escritas en esparfiol en la plataforma Spirit Fanfic puedan ser
utilizadas para la ensefianza del espafiol en medio virtuales?. Y mas especificamente dentro de
esas cuestiones amplias, tenemos nuestros objetivos especificos;un identificar las practicas
letradas digitales en espariol de jovenes lectores brasilefios del nordeste en la plataforma Spirit
Fanfic y; dos analizar los habitos lectores y de escrita de losjovenes lectores brasilefios del
nordeste en la plataforma Spirit Fanfic, e por tercero, proponer posibles modelos de actividades
vueltas para el medio digital, basados en las investigaciones hechas en la plataforma Spirit

Fanfic.
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3.1. Tipo de investigacion

Se ha realizado una investigacion cualitativa interpretativa de corte etnografico en la
que se estudian aspectos concretos de comunidades en su contexto natural con objeto de
conocerlas y comprenderlas (Hine, 2004). Partiendo de la idea de interpretacion como practica
social, interesa observar los procesos de interaccion comunicativa de sus miembros,los tipos de
practicas letradas, sus reglas de negociacion de sentido y su canon de lectura. Creemos que hay
una fuerte potencialidad en utilizar los fanfics para las clases de lengua espafiola y mas
especificamente por su naturaleza de escritura creativa en los espacios virtuales.

Dentro del area etnogréafica nuestra investigacion esta ubicada en la Etnografia Virtual
(etnografia) "que tiene como objetivo la estrategia de investigacion para estudiar temas como la
identidad y la sociabilidad en linea, el establecimiento de categorias en online, reglas de
comportamiento, sentimientos de pertenencia al grupo, resumidamente explorar diferentes
aspectos de la vida social en la red.

Las novedades que contribuyen para esa metodologia deinvestigacion actual es que
podemos comprender de manera significativa, los usos de la internet, practicas sociales en linea,
saber como esas practicas son significativas en las personas. En esa metodologia la web es
tratada como un contexto y artefacto cultural (Hine,2000, 2005). En la imagen abajo tenemos un

resumen de como funciona la etnografia virtual.

" El método netnogréafico comenz6 a desarrollarse en la década de 1990 en el campo del marketing y la investigacion
del consumidor, area interdisciplinaria que se caracteriza por incorporar puntos de vista de diferentes campos, como
la antropologia, la sociologia y los estudios culturales (KOZINETS, 2014).
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Imagen- 9 Resumen de la Etnografia Virtual

Ambito Social
Numero e tipo de perfiles (Hacer las
bisquedas de manera continua y
exhaustiva), influencia de los
perfiles, divisiones de los asuntos.

g /
) Etnografia Virtual J
N

Diferencial Metodologico
¢ Investigar a los usos de internet;
® Practicas sociales en linea,
e Conocer como estas practicas son
significativas en las personas.

Ambito Espacial Ambito Temporal
Alto grado de surgimiento de actividades Flujo de perfiles, rutina de
tipos de interaccion de cada red. publicaciones, discusiones.

Descripcion de cada tipo de ambiente:
forums, grupos abiertos o cerrados,
fanpage, etc.

Fuente: Adaptado de Silva (2015)

3.2 Justificacion de seleccion del corpus

Necesitamos justificar y aclarar nuestra eleccién. La primera accion que debemos
justificar esta relacionada con el origen de los escritores de fanfic: requerimos en ese trabajo
solamente personas de la region del nordeste del Brasil. El primer escollo ha sido comprobarque
una gran parte de los usuarios no muestra su provincia o region de procedencia. Para acreditar
que el escritor participante pertenece al Noreste, se indagd en cada perfil del hablante del
portugués y se accedid a su chat privado para solicitarle su nacionalidad y provincia,
justificando que nuestro trabajo tiene como objetivo analizar algunos fanfics de escritores
nordestinos. Asi pues, los fanfics analizados todos los escritores son de la region noreste del

pais (Paraiba, Pernambuco e Ceara).
3.3 Corpus de la investigacion

La plataforma Spirit Fanfic presenta algunas caracteristicas que son muy importantes
para obtener una mejor comprensién del universo de los fanfics y de las relaciones
interpersonales que suceden en la plataforma. A continuacion, apuntaremos algunos de los
rasgos distintivos exploradas en nuestra investigacion.

En primer lugar, se encuentran los recursos tecnoldgicos que estan presentes en Spirit
Fanfic. Existen categorias y subcategorias muy bien delimitadas: los tags tienen una grande

capacidad de ayudar a realizar las busquedas, o0 sea los resultados son diversos e especificosde
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acuerdo con sus busquedas y los resultados no estan fuera del campo léxico buscado. Las
categorias presentes unen las personas con gustos comunes.

El segundo punto relevante de la plataforma es su funcionalidad como medio de
comunicacion social media. Funciona como una red social y agrega comunidades en el
Facebook. Todo su sistema proporciona inspiracion para sus escritores y lectores. Es un espacio
que incentiva la colaboracion entre sus miembros; hay mas visibilidad para los comentarios méas
elaborados en las historias, la plataforma pone algunas estrellas en los comentarios mas
detallados.

El tercero rasgo significativo son las clases de lengua portuguesa que estan ubicadas en
la plataforma para ayudar los escritores a mejorar las dimensiones linglisticas,
sociopragmaticas, discursivo-textuales y estratégicas. Desde esta perspectiva, Spirit Fanfic esta
concebida para ayudar a desarrollar las competencias creativas de sus usuarios.
Desgraciadamente, solo hay clases para la lengua portuguesa; seria aconsejable para la
plataforma tener por lo menos algunas clases béasicas de espafiol e inglés, teniendo en cuentaque

los usuarios escriben en mas de un idioma ademas el suyo.

3.4 Recogida y analisis de los datos

Analizamos las producciones de algunos fanfictions (escritos en lengua espafiola) en la
plataforma Spirit Fanfic con la finalidad de identificar las relaciones de afinidad con la lengua
espafiola y como los escritores producen el contenido que suben a la plataforma.

¢Ellos aplican de forma correcta los tiempos verbales de las narrativas? ¢Saben aplicar
de manera correcta las estructuras de los géneros textuales que se disponen a escribir? Esas
cuestiones van a orientarnos en los analisis de los fanfics.

Ademas, vamos a comprobar si los tipos de materiales disponibles en los espacios
virtuales (Spirit Fanfic) pueden contribuira la ensefianza de la lengua espafiola, la seleccién
y analisis del corpus favorece la construccién de un modelo formativo para la clase de espafiol.
Se ha tomado una muestra defanfics comprendidas entre 2019-2020 en la plataforma de
escritura creativa: Spirit Fanfic. Para la seleccion de la muestra, se ha optado por los fanfics
mas relevantes segun el criteriode seleccién de los fanfics, que son: a) produccion escrita en
lengua espafiola; b) los escritores pertenecientes a la region Noreste del Brasil y ¢) la acotacion
temporal (2019 - 2022).

En el proceso de busqueda y recogida de datos, se han utilizado el archivo digital

Maybach Machinede Archive.orgy la herramienta de busqueda de Google con el finde analizar
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los fanfics en el momento de su publicacion en relacion con el canon. Téngase en cuenta que,
por un lado, las narrativas seleccionadas se iniciaron hace mas de veinte afiosy, por otro, las
teorias fans suelen ser fendmenos con una efervescencia temporal limitada.

Con respecto al analisis de los datos, se ha basado en un proceso de codificacion y
categorizacion holistico y emergente con ayuda del programa de anélisis de datos ATLAS.ti.A
pesar de que se ha partido de unas categorias predeterminadas extraidas de la revision
bibliografica, han sido desarrolladas y resignificadas a lo largo del proceso de investigacion.El
analisis ha girado en torno a tres ejes: 1) competencia en comunicacion linguistica; 2)
competencia literaria (género literario, elementos narratoldgicos, etc.) y 3) analisis del tipo de
relaciones hipertextuales.

De entre los procedimientos hipertextuales méas habituales en esta plataforma pueden
sefialarse, siguiendo las categorias establecidas por G. Genette (1989), los relacionados conla
transposicion tematica, es decir, reescritura en la que se ha operado un cambio en la historia o
plano del contenido. Si bien es cierto que estos no son compartimentos estancos, ya que
diferentes estrategias creativas pueden darse de manera simultanea en un mismo hipertexto, por
razones obvias se indicaran aqui las practicas transformativas que revisten mayor importancia
en el conjunto de la obra.

Para minimizar el sesgo subjetivo del proceso de analisis de datos, se ha realizado una
triangulacion de investigador con la ayuda de expertos en el &mbito de investigacion con
quienes se discutieron y ajustaron los mecanismos de codificacion, categorizacion y
elaboracion de modelos hermenéuticos.

De acuerdo con Gil (2019), a partir de finales de la década de los noventa se empezé a
discutir la [...] posibilidad y conveniencia de la investigacion de métodos mixtos, es decir,una
investigacion que combine elementos de un enfoque de investigacion cualitativa con el
propdsito de ampliar y profundizar el conocimiento y con la corroboracion de los resultados
(JOHNSON; ONWUEGBUZIE; TURNER, 2007). Aunque todavia hay mucha discusion
sobre esta mezcla en la investigacion, es posible identificar situaciones que requieren accion:

1) Cuando una sola fuente de datos cuantitativos o cualitativos es insuficiente.

2) Cuando se percibe la necesidad de explicar los resultados iniciales de una
investigacidn cuantitativa o cualitativa.

3) Cuando sea necesario generalizar los hallazgos exploratorios.

4) Cuando existe la necesidad de mejorar el estudio como segundo método.

5) Cuando existe la necesidad de emplear mejor una postura teorica.

6) Cuando existe la necesidad de comprender un objetivo de investigacion a traves
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de multiples caras de investigacion (CRESSEWELL; CLARK, 2013, p.40).

De esa forma, nuestra investigacion se caracteriza de naturaleza mixta, exploratoria y
descriptiva. En nuestro estudio, son los criterios de nimero cinco, seis y dos de la metodologia
indicada por Gil los que mas se adecuan a nuestro interés. Otro punto es la complejidad de la
temética abordada, esta exige una mayor atencion, para desarrollar y aplicar los conceptos, asi
como averiguar las acciones para la colecta de datos.

3.5 Fases de la investigacion

En la primera fase se hicieron busquedas para identificar jovenes lectores y escritoresque
pertenecen a la region Nordeste de Brasil, en los propios buscadores y Tags de la plataforma.
Se realizaron basicamente con los siguientes descriptores: fanfics en espafiol; fanfics en
Nordeste; Jovenes escritores en Nordeste; Espanhol.

A continuacion, se obtuvieron algunos resultados en los Gltimos términos sefialadosy
ellos nos indicaron algunas producciones de jovenes lectores/escritores que produjeron historias
originales o fics en lengua espafiola, pero pocos perfiles tenian sus respectivas provincias. Asi
pues, en aquellas que elegimos para analizar tuvimos que ir en sus privadospreguntar en quée
provincia viven, solamente cinco escritores nos contestaron a las preguntas:dos de ellos no eran
del nordeste. Por resultante, dos escritores fueran analizados.

Como acabamos de sefialar, la metodologia de investigacion que se plantea en este
estudio es consecuencia directa de los objetivos formulados. Se ha disefiado una investigacion
de caracter mixto estructurada en tres fases diferenciadas. La segunda parte se dedicé a la
revision conceptual del constructo de lectura en el &mbito digital. Para tal fin, se ha realizado
un analisis de la literatura cientifica en las principales bases de datos cientificas (SCOPUS,
WOS, DIALNET, Google Académico, etc.). Se ha seguido la metodologia de revisiones
sistematizadas para trabajos académicos elaborada por Lluis Codina (2008).

La tercera fase se vinculo a la identificacion de las practicas letradas que los jovenes
desarrollan en contextos personales y privados. Para tal fin, se ha realizado una busqueda
exhaustiva de las comunidades virtuales mas visitadas vinculadas a la lectura para explorar
aquellas interacciones discursivas mas populares entre los jovenes usuarios. Se ha hecho un
barrido en las siguientes plataformas y paginas webs: Wattpad, Goodreads, Fanfiction.net, la
Wiki de Hielo y fuego, Fanfiction Brasil, Spirit Fanfics, jNyah! Fanfiction, Tumblr y Amino.

Nos interesaba desde esta perspectiva un estudio descriptivo de la cultura de una

comunidad virtual de préacticas. Por ello, hemos optado por adherirnos a una nueva propuestade
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investigacion reciente, etiquetada de etnografia de la lectura digital, centrada en lainterpretacion
y descripcion de un sistema social, cultural o un grupo de individuoshiperconectados en torno
a un espacio de afinidad apasionada, la lectura de textos literarios.

La cuarta fase de la investigacion se ha centrado en la descripcion del perfil
sociodemogréfico de los jovenes en la plataforma (Spirit Fanfic), asi como de sus habitos y
comportamientos lectores en escenarios virtuales informales.

En esa ultima fase, percibimosque el perfil de los jovenes del nordeste en la plataforma
analizada es un perfil multiculturaly fragmentado, multicultural pues hay diversas tematicas
a que les tocan a escribir, yfragmentado pues no hay una preocupacion en las continuidades
de publicaciones de Fanfics en la plataforma, pero eso hablaremos en los proximos pasos de la

investigacion.
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4 DESCRIPCION, ANALISIS Y DISCUSION DE LOS DATOS
4.1 Practicas letradas digitales dentro de la plataforma SPIRIT FANFIC

Nuestro primer fanfic analizado forma parte de una secuencia de cinco capitulos.
Elegimos el capitulo uno y dos para hacer el anélisis. 1-SuperhéroesSuperHerois- Espanhol:
capitulo un lleva el titulo de “Todo empieza”. La justificativa para seleccion de los fics
analizados fue aquellas que presentaron de modo general una estructura narrativa lineal (con
inicio, medio y fin).

Imagen-9 Parte | “Todo empieza”

= @ Spirit Fanfics

hola mi nombre es alan y tengo 5 afios y un guardia secreto nadie puede saber soy un superhéroe tengo muchos
rescates. 1. Limpié el coco del perro 2. Ayudé a mami a limpiar la casa 3. Arreglé mi cuarto 4. Llegué temprano a la
escuela 5. Ayude a Papi en el trabajo 6. Soy muy guapa (jeje ...) esto es mi mejor rescate 7. Tome 10 en todos los
materiales y escapé del castigo del slper papa y la siper mama. Ademas de pasar el afio recibi un regalo para un
celular, mi superhéroe favorito es el T-REX el tiene la fuerza de los dientes de un dinosaurio y puede convertirse en
cualquier dinosaurio del mundo, pero también amo a todos los héroes. otro dia mi mama me estaba llevando al patio de
recreo porqgue era mi cumpleafios yo tendria 6 afios estaba muy feliz mas de repente vino un pueblo y quemé la mitad
del patio de recreo se llamaba muerte valy que en portugués significa velo de muertos y la policia le dijeron a todos que
se mantuvieran alejados mi mama dijo: nos ibamos, dijo tirando de mi brazo, pero sali corriendo acercandome para ver

mejor la pelea y ...

Fuente: Spirit Fanfics Talessonl (2021).

La imagen capturada corresponde al inicio del fanfic. Podemos observar que el escritor
no utiliza letras mayuUsculas en los nombres propios, como, por ejemplo: Alan y Valle de los
Muertos. Y el uso de las mayuUsculas en inicio de frases como en el caso de hola, que deberia
ser jHola! O sea, ya podemos identificar errores ortograficos. Otro error identificado es el uso
inadecuado del verbo ser en espafiol, cuando el habla que es un superhéroe dice, y y un
guardia secreto nadie puede saber soy un superhéroe. Por el contrario, la tematica del
primero parrafo tiene elementos narrativos vinculados a una secuencia de acciones que el
superhéroe secreto hace en su vida de no héroe.

Ademas de los errores cometidos por el escritor, sabemos que el objetivo principal no
es el ejercicio de la escrita en lengua espafiola, incluso los escritores pueden utilizar el Google
Translation. Pero el objetivo es la inclusion en las comunidades virtuales como dice
Cassany (2022)


https://www.spiritfanfiction.com/perfil/4fdabe8a97c54d5597d5955e9761c3
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[...] “Es incidental o secundario, ya que la motivacién basica del sujeto no es
aprender, sino divertirse, afiliarse a una comunidad y ser reconocido como miembro
de la misma. El aprendizaje del idioma es entonces solo un medio para poder obtener
estos propositos.” (CASSANY, 2022, pag.9)

Asimismo, el escritor hace la caracterizacion de los personajes creados con un
repertorio diverso, en el caso del T-REX personaje que es un superhéroe. Podemos sefialarque
es el momento justo para que los docentes de lengua espafiola pudieran hacer una
intervencidn con el objetivo de sefialar que la estructura de una narracion contiene elementosque
necesitan ser utilizados adecuadamente, independiente de cual sea el idioma estudiado.

Observamos aqui que las posibilidades de clases de lengua espafiola para las
estructuras gramaticales narratoldgicas simples, asi como reglas de ortografia. Unasugerencia
es que los profesores soliciten un parrafo de un fic solamente el inicio o una one-shot (fanfic
que contiene solamente un capitulo, one-shot: un tiro puede ser una lecturardpida). Para
ensefiar eses contenidos, creemos que utilizar esa plataforma u otras es también captar el espiritu

de colaboracion que ocurre en ese medio. Segun Cassany (2022)

[...] “el aprendizaje informal carece de programa, materiales didacticos o
certificacion, sucede entre iguales de manera cooperativa, gracias a la participacion
en practicas auténticas, digitales y presenciales, de manera natural, aprovechando los
recursos disponibles en la red”. (CASSANY, 2022, pag. 10)

La parte inicial del fanfic analizada nos presenta un nudo narrativo y hay un trayecto en
la historia, 0 sea, el escritor ya tiene conocimientos previos de las divisiones de la narracion o
géneros texturales. Habitualmente los usuarios de las plataformas ya saben de eso y de algunos
otros conocimientos relacionados con las narrativas. Eso pasa también conlos alumnos; muchas
veces saben aplicar bien las estructuras gramaticales, pero muchas otrasno saben por qué se
utilizan o en qué contextos utilizarlas.

En relacion con el uso de los verbos, percibimos que el escritor utiliza de manera
correcta. Puede ser que utilice alguna herramienta de traduccion, como el propio Google
traductor. No hay forma de saberlo, pero es posible una intervencion por parte de los docentes

de lengua espafiola. Al cuestionar el uso de los verbos utilizados (¢;Son verbos regulares? ;Son
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verbos reflexivos? ¢(De accion? ;Cuéles son las reglas gramaticales para utilizarlos en la
produccion textual?), pueden ser aplicados y utilizados en clases de lengua mediante las TIC.
Es una forma de motivar hacia la escrita de los estudiantes que estan aprendiendo una lengua

extranjera. Ahora veamos la parte dos de la historia en la imagen abajo:

Imagen-10 Parte: 1l La lucha

valle de los muertos que en portugués significa valle de los muertos, valle de los muertos escupen fuego mientras
hacen aparecer la tierra varios guerreros de piedra y T-REX con un poderoso ataque se transforma en un tiranosaurio-
rex y ataca con su cola cortando a los terrestres en medio valle de la muerte hizo surgir craneos de humanos craneos
de animales y dinosaurios y atacaron a T-REX, inmediatamente T-REX se convirtié en 20 velociraptores 10 pteroda ctiyl
5 triceratops 1 tyrannosaurus rex y atacaron el valle de los muertos, el valle de los muertos vio que no tenia
posibilidades de ganar y grité:

-si crees que terminara entonces esta completamente mal, te paso mi legado, a ti dije sefialandome por qué estaba mas
cerca y de repente me vino un disparo senti un dolor enorme mas segui de pie con lo que podria pasar Miré a mi madre
de repente muerta de miedo mi madre empezé a incendiarse ... ... ... vi la muerte de mi madre por todo lo que miraba
se incendiaba la gente estaba aterrorizada y todos empezaron a gritar:

- monstruo, demonio, fenémeno

los ™ grandes héroes " no hicieron nada, también estaban aterrorizados, pero T-REX se transformé en persona me dio
un abrazo y me dijo:

-iNo tengas miedol

Fuente: Captura de la pantalla- Spirit Fanfics Talessonl (2021).

En el segundo capitulo de la historia, La Lucha, el escritor narra una pelea entre los
muertos vivos y el T-REX. Hay en ese momento una descripcion calificativa de los personajes,
hablando das cosas que ellos hacen o podrian hacer. Otro punto relevante en la historia es la
muerte de su madre y la aproximacién del superhéroe con el nifio.

De modo general, la historia creada por el Ficwriter contiene las estructuras basicas del
género narrativo: personajes, accion en espacio tiempo, inicio, medio y fin, descripcion de los
personajes y climax. Pero hay considerables errores gramaticales que podrian ser solucionados

gue ayudarian a otorgarle mayor prestigio a la historia creada.


https://www.spiritfanfiction.com/perfil/4fdabe8a97c54d5597d5955e9761c3
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Imagen-11 Comentario de un lector

Veo que ha mejorado, muy bien
Todavia hay algunos errores aqui y alla, pero ain asi. La historia es genial
Villano con cara de buen chico... No es muy diferente a la realidad

Bah tché, este hombre cuerda es muy atractivo

Respondido por talesson1 NaN/NaN/NaN NaN:NaN
_m gracias, estos errores terminaran prontol!

Fuente: Talessonl (2021)

El lector hace un elogio de la historia creada, pero comenta los errores gramaticales
cometidos por el escritor. En la observacion hay algunas mejoras por parte del escritor. No
obstante, no es posible afirmar si el lector pertenece a alglin pais hispanohablante, pero es
posible inferir que conoce méas de las estructuras gramaticales de la lengua espafiola que el
escritor del fanfic.

Lluch (2014) afirma que, si entendemos la lectura como un placer solitario, se contradice
con la necesidad que tienen los adolescentes de compartir con otros sus aficiones.En esa linea de
pensamiento, comprendemos la lectura o escritura como algo social y que enlos espacios
virtuales hay una potencializacion de esa parte social y espacios colaborativos en que ambos

los sujetos aprenden al mismo tiempo, compartiendo sus aficiones.


https://www.spiritfanfiction.com/perfil/4fdabe8a97c54d5597d5955e9761c3
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Imagen-12 Capitulo 3 El lado oscuro de los héroes

De repente mi cuerpo se congeld y fui jalado por una cuerda de acero, la cual solté lentamente un tipo de liquido
que no me permitia moverme, pero como yo era un héroe fanatico, pronto me di cuenta que él era el increible hombre
cuerda que podia soltar. mas de un millén de cuerdas, y cada una con su funcién, una te congelaria, otra te apretaria
tan fuerte que te romperia todos los huesos, otra haria que la cuerda se convirtiera en varios tipos de culebras y
culebras, y muchas otras, pues la cuerda que soltaba el liquido blogueaba cualquier tipo de poder, la cuerda me jalo a
un lugar..., un lugar oscuro, y fue alli donde conoci el lado oscuro de los heroes, un heroe se quito el disfraz de villano y

dijo

-esta fantasia estaba arruinando mi belleza, no pude evitar decir:

- tienes belleza?

-si y mucho, respondi6 el héroe

De repente, una cuerda que me estaba atando me apreté tan fuerte que me rompid los huesos del brazo, y el

hombre de la cuerda dijo:

-Este no es lugar para bromas.

Fuente: Captura de la pantalla Talessonl (2021).

En la tercera parte de la historia, el lado oscuro de los héroes, podemos observar quehay
un esfuerzo por parte del escritor por variar su repertorio linguistico eligiendo algunas palabras
y expresiones en espaiiol como por ejemplo “pronto me di cuenta”, “jalado”, “culebras”. Estas
y otras palabras demuestran esa preocupacion por los detalles de la historia,preocupacion que
puede servir para desarrollar o ampliar el campo léxico por medio de la escritura creativa, en el
aprendizaje de un nuevo idioma E/LE, pues para decir lo que uno quiere es muy importante y
necesario que sepa lo que esta poniendo en la historia, los significados de las palabras, sus usos

y aplicaciones.
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Imagen-13 cambios en la narrativa

-Este no es lugar para bromas

el hombre de la cuerda dijo

-Tienes algun deseo antes de tu muerte y le respondi
Respoéndeme ¢por qué haces todo esto?

bueno, todos los villanos dejaron de existir hace mucho tiempo y todos decidieron convertirse en héroes, si eso
Sucediera nuestra fama se irfa por el desague asi que decidimos obligar a personas inocentes a ser villanos o los
hariamos sufrir matando a amigos y familiares entonces nuestra fama volvié con mucho mas impetu, pero luego bajé
porque decian que todos los villanos iban a ser arrestados y liberados para que volviéramos a arrestar y asi tener mas

fama, entonces decidimos matar a los villanos o personas inocentes asi ser héroes sin villanos, dijo el hombre cuerda
-¢,6,¢, COMO ASI??2?2 jYANO HAY VILLAS. LAS VILLAS ESTAN AQUI ENFRENTE DE Mi!, dijo alan enojado
-iha llegado la hora de tu muertel, dijo el hombre cuerda

luego, de repente, irrumpieron y entraron por la ventana 5 personas y

Fuente: Talessonl (2021).

En ese momento de la historia, el autor hace un Plot twist con relacion a los héroes y
sus creencias sobre coémo deben ser los superhéroes. Hay una desconstruccién de ese imaginario
colectivo, pero eso es algo comin en algunas historias famosas: el hermano de Thor, por
ejemplo, es un villano-Loki, un buen chico que se vuelve un archienemigo por cuestiones de
falta de dinero, enfermedades o injusticas de la vida. Pero vemos el esfuerzo del escritor en
hacer algo que Ilame la atencion de sus lectores en la caracterizacion de los personajes.

Podemos concluir que su historia atiende de manera razonable a los criterios que son
del universo de los fanfics. Aungue su categoria no corresponde a algo candnico o a una realidad
alternativa, hay siempre laposibilidad de mejorar cuando hablamos de la ensefianzay aprendizaje
de una lengua extrajera, en este caso el espafiol.

La presencia de los profesoresde lengua espafiola es fundamental para orientar al
camino hacia el éxito en la composicidnescrita. Que es el aprendizaje de una segunda lengua,
para lograr sus objetivos sea participarde una comunidad, escribir fanfics, el profesor puede
identificar los errores en los fanfics escritos por sus alumnos, saber qué contenidos gramaticales
y culturales pueden desarrollarcon esas herramientas (practicas letradas digitales), en qué

tematicas los alumnos tienen mésdificultad en la hora de crear sus fanfics, etc.
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4.2 Habitos de escrita en espafiol de jovenes brasilefios del nordeste en la plataform"'aﬁ5
Spirit Fanfic

Un posible trabajo para el potencial formativo de esas précticas letradas digitales en
espanol es el caracter colaborativo, o0 sea, ese mismo movimiento de colaboracion puede ser
Ilevado para las clases de lengua espafiola, como un posible ejemplo de actividad (la lecturade
sus fanfics) para que los demas puedan identificar errores gramaticales, comentar, elogiar,
cambiar, discutir si les gustaron los cambios hechos o0 no, todo eso claro en la lengua meta. De
acuerdo con Lankshear (2010 P. 236), las tareas que emprenden los humanos constituyen una
practica social cuando estan dirigidas a objetivos socialmente reconocidosy hacen uso de un
sistema compartido de tecnologia y conocimientos.

O sea, las cuestionestematicas, los intereses en comun seran responsables por esa
promocion de la colaboracion,pero es necesario saber las preferencias de sus alumnos, hacer un
puente de didlogos, buscarcomprender un poco, los espacios que disfruta el alumnado, qué
cosas les gusta ver en susmoviles durante su tiempo libre, cuéles son sus géneros literarios
favoritos, qué tipos depeliculas o series estan viendo en ese momento... Esas y algunas otras
cuestiones nos ayudana acercarnos a los alumnos y entender los motivos que los llevan a
estudiar y aprender una segunda lengua.

Ahora vamos a analizar el altimo fanfic elegido. De él nos interesan ciertos fragmentos
(se trata de textos con numerosos capitulos), pero puede continuarse su lectura en los enlacesdel
anexo de este trabajo. La historia lleva el titulo de historia Country Méfias y la sinopsis en la

plataforma dice lo siguiente:

En una ciudad llamada Terra, hay varias mafias que luchan por territorios, un mercado
de consumo (drogas, armas, personas), los jefes de estas mafias son paises
representados, pero representados como si se tratara de una lucha de la mafia, con
disputas sobre territorios, secuestros, muertes. Algunos capitulos tendran una
calificacion de +18, debido a violencia, muerte, tortura e incluso contenido sexual.
Brasil, tiene trastornos psicolégicos en el que tiene varias personalidades dentro de él,
cada personalidad es de un periodo de un periodo histdrico, (segln los autores) (Spirit
Fanfic 2021).
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Imagen-14 Portada del fanfic dos

Capitulo 1 - La Entrada Para Lo Inferné

La noche era tranquila, mas tranquila para una ciudad como esta.Las estrellas brillaban como se fuera tus

Ultimos dias de vida y a la luz de la luna ilumina el duro desierto de la tierra; la calma noche antes de la tormenta

(Spirit Fanfic 2020)

El primer capitulo se llama “La entrada Para Lo Infiern6”. La historia sigue una linea
narrativa muy descriptiva y llama la atencion por hacer una buena introduccion, a pesar de

cometer ciertos errores gramaticales. En él se narra:

Imagen-15 Introduccion de la historia

La noche era tranquila, mas tranquila para una ciudad como esta.Las estrellas brillaban como se fuera tus

Ultimos dias de vida y a la luz de la luna ilumina el duro desierto de la tierra; la calma noche antes de la tormenta.

En el area forestal, mas especificamente en Amazon Street, todo fue devastado, algunos imbéciles se

atrevieron a desafiar a la mafia latinoamericana y se sintieron motivados para encontrar al culpable de tal dafio.

Amazon Street estaba ardiendo en llamas, todo estaba perdido, los cobertizos se usaban para almacenar drogas,
especificamente marihuana y armas, y una gran cantidad de dinero, especies de animales y plantas extremadamente

exéticas. solo endémico del territorio latinoamericano.

Era imposible estar cerca del area del bosque. Brasil envié ayuda, ya que la mayor parte del fuego estaba en

territorio brasilefio, estaba haciendo todo lo posible para detener el fuego, pero las llamas eran muy intensas

Muchos otros jefes ofrecieron ayuda, pero fue rechazada, ya que en un mundo como este nada es de buenas

intenciones, siempre hay motivos ocultos.

Mientras tanto, el fuego empeoro, las personas que vivian cerca del area fueron quemadas vivas por el fuego

Parecia la puerta de entrada al infierno

(Spirit Fanfic 2020)

En el inicio de la historia podemos percibir el uso incorrecto de algunos demostrativos:
“tus Ultimos dias” en lugar de “sus Gltimos dias”. Un punto positivo es el usode los nombres

propios escritos con inicial mayuscula.
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De manera general, la historia presenta los criterios béasicos de los elementos
narratologicos: hogar, tiempo, personajes, inicio, medio y fin, asi como elementos que hace
referencias a momentos histéricos de Brasil relacionados con problemas econdémicos, politicos
y sociales. Esta presente el humor inteligente, que para ser captado por el lector este debe aportar

algan cocimiento del mundo previo. Vamos a analizar algunos comentariosque nos Ilamo a la

atencion.
Imagen-16 Comentarios de los lectores
Eu nao sei se vocé entende pOﬁuQUéS mas, eu estou amando a fic...mesmo que 65(6‘)21 em espanhci
(sou do Brasil entdo nao falo espanhol -w-") Eu consegui ler e estou amando Parabéns
>y
Respondido por Country_AUs 26/10/2020 14:45 |

7 Oie, migah tmb somos brasileiras, sé ir ao nosso perfil que vc encontra ela em portugués, e obrigada
b,
por gostar da ficlll &

Respondido por Hot_lce 30/10/2020 12:44 D

Nossa incrivel :00, & raro encontrar brasileiros escrevendo histérias em espanhol ksks, mas obrigada
por avisar, com certeza irei dar uma olhada no seu perfil :333 obg e até mais ksks

(Spirit Fanfic 2020)

En la interaccion en linea podemos observar que el lector puede valorar en trabajo del
escritor, incluso conocer su origen. En ese caso de la captura de pantalla la lectora brasilefiano
sabia que el fanfic fue escrito por otra brasilefia por el hecho de que el fanfic estaba en espafiol.
La lectora afirma haber conseguido leer un fanfic en espafiol y comenta que es raroencontrar
brasilefios que escriban historias en lengua espafiola. Asi como hay la posibilidadde conocer
personas de su pais, también es posible conocer nativos de paises hispanohablantes comentando
sus escritos. Hemos conseguido algunos momentos de eses pequefios intercambios culturales.
En la imagen que prestamos a continuacion
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Imagen-17 Comentarios de los lectores

03/2020 21:09 n

Me parecidé muy interesante todo

Respondido por Country_AUs 20/06/2020 20:35 c

(;2 Enserio? Estamos muy feliz por eso, espero que la historia sea de su agrado, y disculpe los errores!

(Spirit Fanfic 2020)

Los feedbacks son muy importantes para el escritor, incluso la plataforma incentiva alos
usuarios a que participen en los comentarios. Es aqui donde él puede saber las cosas quetuvieron
éxito o aquellas que no, a lo que hay que afadir el conocimiento intercultural que supone hablar
con nativos 0 personas que sepan espafiol mas que el escritor y asi poder ayudar en las

construcciones de las narrativas.

Imagen-18 Comentarios de los lectores

Estoy curioso para saber a donde esa venganza de Brazil lo
llevara.También me sorprendié mucho Argentina ser el par romantico del
F prota(En el caso,Brazil) ya que los dos paises son considerados rivales.

Nota:

Respondido por kim_soa 22/03/2020 01:19 :

Brasil e Argentina me encanta

Respondido por Country_AUs 20/06/2020 20:31 G

Somos rivales solo en el futbol! Aqui en Brasil nos encanta Argentina.
Espero que la historia sea de tu agrado, no te preocupes, sua curiosidade
sera Sassiada( no se como escribir eso en espaiiol :v)

(Spirit Fanfic 2020)
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En nuestra investigacion logramos nuestros objetivos propuestos. Identificamos quelas
précticas letradas digitales en espafiol de los jovenes brasilefios del nordeste en la plataforma
Spirit Fanfic se presentan de manera multicultural, heterogénea y fragmentada con relacion al
cuantitativo de las publicaciones y el periodo temporal entre cada una de laspublicaciones. En
referencia a los aspectos linguisticos y gramaticales de las publicaciones de los fanfics, hay
caracteristicas linguisticas y gramaticales mas que razonables en la escritade la lengua espafiola,
ellos empelan de forma adecuada los tiempos verbales, los elementosnarratologicos estan
presentes en las historias.

Percibimos por medio de las interacciones y las fanfics que hay un esfuerzo por parte
de los jovenes brasilefios del nordeste en estar en sintonia con las demandas de la globalizacion
de aprender una segunda lengua, ya sea para su entretenimiento ya sea para ejercitar su
aprendizaje formal fuera de las clases o participarde comunidades virtuales con intereses
comunes y que tienen su publico en la mayoria de los usuarios hispanohablantes.

Las practicas letradas digitales escritas en espafiol por parte de los jovenes del nordeste
giran en torno a tematicas que son de interés. ldentificamos las siguientes temaéticas:
Comunidades con intereses comunes de producciones hispanicas, (peliculas, series,
telenovelas, videojuegos, animes y otras producciones como microcuentos o relatos personales
de contacto con la lengua espafiola).

Podemos citar algunas de ellas paraejemplificar: RBD, Elite, Animes, Telenovelas que
son exhibidas nuevamente en los sistemas de comunicacion brasileiros. Esas informaciones
fueron conseguidas durante las observaciones de busqueda que casi siempre el término
espanhol estaba asociado a las tematicas citadas anteriormente.

Con relacion a los habitos de escrita en espafiol de los jovenes brasilefios del nordesteen
la plataforma Spirit Fanfic estan ubicados en las escrituras creativas (fanfics), comunidades en
torno a producciones audiovisuales de paises hispanohablantes, interaccioncon las tematicas:
romance, terror, politica, cuestiones sociales, fantasia; en espacios de afinidad con la lengua
espafola. En nuestros andlisis, hemos percibido que hay relaciones en los espacios de afinidad
de los jovenes lectores del nordeste en espafiol en las practicas letradas digitales. Aunque sea

espacios de practicas heterogéneas y fragmentadas.
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Esas relaciones existen y pueden ser desarrolladas para los espacios de aprendizaje
educativos formales. Las relaciones son de un aprendizaje horizontal donde todos pueden
aprender la lengua espafiola por medio de la escritura creativa y hay un espiritu de cooperacion
y participacion de lo escrito por parte de los lectores que pueden apuntar errores de naturaleza
gramatical en los fanfics u orientar al escritor si este no sabe utilizar el géneronarrativo u otro
que esta escribiendo.

En nuestras investigaciones percibimos que los escritores y lectores brasilefios del
nordeste demuestran una capacidad mas que razonable de participar en los espacios de afinidad
con la lengua espafiola en medios virtuales y tematicas comun. Saben emplear y utilizar el
género textual narrativo, asi como los elementos narratolégicos.

Hacen uso de inferencias ldgicas e historias que de hecho ejercitan durante la escritura
creativa. Los andlisis nos muestran que hay algunas posibilidades de desarrollar recursos
didacticos para las clases de lengua espafiola, pues en las practicas letradas digitales de los
jévenes lectoresdel nordeste se genera un espacio de colaboracion e integracidn de las escrituras
creativas. Aungue hayamos identificado errores basicos en la lengua espafiola, esos errores
pueden representar posibilidades de identificar queé tipos de aspectos gramaticales se necesita
mejorar.

Vemos aqui una opcion de llevar esos fanfics a las clases de espafiol con la finalidad de
que los alumnos identifiquen los errores y sepan reescribir las historias y, por consiguiente,
mejorar su aprendizaje en la lengua meta. Ademas de eso, es totalmente posible desarrollar o
ampliar las competencias plurilingtes y culturales por medio de pequefios intercambios de
mediacion cultural hechos a través de los chats, comentarios y lared de conectados al entorno
de un mismo tema, teniendo siempre en cuenta que los otros usuarios sean hispanohablantes.

Una perspectiva que sustenta nuestras ideas son los escritos del autor Cassany (2020).
En latabla de abajo tenemos una sintesis de algunos de sus criterios para elegir algunas practicas

que giren en torno al medio virtual para llevar a las clases de lengua espafiola.
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Tabla 5- Criterios para las actividades

Criterios

I Andlisis de intereses: Los intereses del alumnado varian entre grupos y cambian con el tiempo. Los aprendices
de hay no tienen los mismos gustos que los de antafio. Por ello, la primera recomendacion consiste en averiguar
qué interesa del mundo hispano a nuestro alumnado o, si ho conocen nada, qué tipo de practicas culturales (mdsica,
videojuegos, deporte) realizan en lengua materna que potencialmente puedan encontrar equivalentes en espafiol.
Podemos realizar este analisis con un intercambio improvisado e informal con un alumno durante un tiempo muerto,
con un test mas formal o con una tarea de exposicion oral o de redaccién, al inicio de un curso, usando los puntos
y las preguntas de este cuestionario:

Preguntas para explorar los intereses culturales del aprendiz. tema? ;Cémo sigues su contenido?

Musica y baile: (Escuchas musica hispana (flamenco, salsa, merengue, reggaeton, tango, etc.)? ¢Sigues algin
grupo, canal o estilo? ¢Bailas esta musica? ¢ Participas en algun tipo de actividades al respecto? ¢Escuchas o bailas
en otros idiomas?

Cine: ¢Sigues series hispanas (La casa de papel, Betty la fea, La casa de las flores, etc.) ¢ Te interesa algin intérprete
o director hispano? ;Como los sigues (version original, subtitulada, doblada)? ¢Participas en sus foros de debate?
Cdmic y anime: ¢Sigues comics, dibujos animados o novelas graficas hispanas? ;Cuales? ;Donde y como las
sigues? ¢ Qué repositorios y webs utilizas?

Literaturay arte: ¢Sigues a algln escritor o artista hispano? ;Donde buscas informacion y qué haces?

Otros: ¢ Te interesa algun otro producto, actividad o contenido hispano? ¢Cual? ;Qué actividades realizas al
respecto?

Il Curacidn de contenidos: Una tarea importante del docente de espafiol es actuar como curador entre la cultura
espaiiola y los aprendices. Entendemos aqui el término ‘curador’ en el sentido de ‘curador de una exposicion’, de
elegir lo mejor de la produccion de un &mbito determinado para una audiencia concreta. Con los resultados del
cuestionario anterior, podemos recomendar obras hispanas a cada aprendiz, segun su perfil, que permita
incrementar su contacto con la lengua y la cultura fuera del aula.

111 _Mediacién de contenidos: La curacion debe acompafiarse también de una mediacion adecuada entre el
contenido y el aprendiz, en la que el docente muestra al aprendiz la manera adecuada de consumir o aprovechar
cada recurso, de modo que pueda luego utilizarlo de manera mas autbnoma.

1) fomentar que los aprendices presenten brevemente sus actividades de ocio favoritas, tengan o no contacto con el
mundo hispano (pero que lo hagan en espariol);

2) visualizar en clase fragmentos de series hispanas para mostrar todas las opciones de audio y subtitulos que
ofrecen o para presentar las estrategias fansubbers de comprension (apartado 2.2);

3) pedir a los estudiantes que busquen en la red los clubs y las comunidades de fans hispanos de sus muisicos
favoritos en cualquier idioma, para relacionarse con ellos en espafiol, o

4) animar a los alumnos jugadores a buscar colegas y contrincantes hispanohablantes del mismo juego para
practicar. Estrategias de este tipo permiten incorporar las practicas informales de aprendizaje de nuestros alumnos
al aula, ofrecer una propuesta mas global y potente de ensefianza de este idioma y motivar a la clase con sus propias
aportaciones.

Fuente: Adaptado de Cassany (2020)

4.3  Posibilidades de practicas letradas digitales para clases de espafiol como lengua
extranjera (E/LE)

Las préacticas letradas digitales escritas en espafiol observadas en los contextos de
neutras investigaciones nos permiten formular algunas posibilidades de propuestas para las
clases de lengua espafiola utilizando los espacios virtuales. Para fines didacticos construimosuna

tabla con las posibilidades de actividades:
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Posibilidad |

Competencias

Diferencial

Escritura creativa (Fanfic): En
lengua espafiola utilizando algun tipo
de transmedias- Cinematografia,
juego, literatura, masica etc.
Criterios: ElI  material de la
transmedias debe ser un material
auténtico de la lengua espafiola.
Recomendado para los afios de la
ensefianza secundaria;

La categoria del fanfic el maestro debe
decidir; la publicacién del fanfic y la
plataforma queda a criterio del
maestro.

Lingdistica: Uso de empleo de
los tiempos verbales, (pretérito
simple) modos verbales,
elementos Narratologicos.
Ortografia: saber utilizar la
acentuacion de las palabras en
lengua espafiola.

La practica de la escritura
creativa sobre un tema que el
alumno tenga interés, e puede ser
en diversos medios: pelicula,
serie, juegos etc. El caracter
novedoso en esa actividad esta
en utilizar las mas diversas
transmedias.

Posibilidad 11

Competencias

Diferencial

Microrrelatos: Con las tematicas que
giren entorno del primero contacto
que los alumnos tuvieron con la
lengua espariola. Recomendado para
los afios de la ensefianza secundaria;
La publicacion de la produccion y la
plataforma queda a criterio del
maestro.

Lingdistica: Uso de empleo de
los tiempos verbales, (pretérito
simple) modos verbales,
elementos narratolégicos.
Oralidad: antes de |la
publicacion la actividad
producida ella puede ser hablada
como practica de la oralidad en
lengua espafiola.

El caracter novedoso de esa
propuesta es la exploraciéon de
los motivos que los alumnos
tuvieron para tener el interés o
contacto por la lengua espafiola.

Posibilidad 111

Competencias

Diferencial

Tendencia/Trend®: En el ambito de la
literatura 0 cinematografia de
producciones auténticas en lengua
espafiola. Las publicaciones o medios
donde estaran  dispuestas  esas
actividades estdn mas adecuadas para
las plataformas  audiovisuales:
YouTube, TikTok, Podcast, Instagram
y otras.

Oralidad: Practicar la oralidad
en la lengua espafiola, por medio
de la produccién de algin medio
audiovisual, con las impresiones
a respecto de del material
consumido.

Interculturalidad: Ampliar los
conocimientos acerca de la
cultura de paises
hispanohablantes, por medio de
sus producciones culturales.

El diferencial de esa posibilidad
de actividad esta en ampliar los
conocimientos culturales que
dicen respecto a los paises
hispanohablantes por medio de
sus producciones, peliculas,
series, literatura y otras.

Fuente: Elaboracion propia (2022)

® tendencia, corriente, nivel de popularidad sobre temas de interés, moda, peliculas, artistas, noticias y estilode
vida, seguidos por los usuarios.
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5 CONSIDERACIONES FINALES

Llegamos al final de ese trabajo con los objetivos alcanzados y con algunas
consideraciones pertinentes sobre la tematica investigada. En nuestros andlisis comprobamos
que hay la presencia de relaciones en los espacios de afinidad de los joveneslectores del nordeste
respecto a la lengua espafiola en las practicas letradas digitales. Aunqueesas practicas parezcan
en una menor cuantidad o no tengan periodicidad en las publicaciones, hay un gran potencial
formativo en esas practicas letradas digitales escritas en lengua espafiola.

Ademas, las busquedas indicaron una gran variedad de posibilidades para trabajar esas
précticas en las clases de espafiol. La investigacién también arroja datos que corroboranque las
busquedas constituyen la necesidad real de proyectos y maestros en las formulacionesy
construcciones de esas practicas letradas digitales para las clases de lengua espafiola.

Con relacion a nuestra primera cuestion de investigacion, que fue ¢Cuéles son las
préacticas letradas digitales en espafiol de jovenes brasilefios del nordeste por medio de la
plataforma Spirit Fanfic?, podemos afirmar que identificamos las practicas letradas digitales
escritas en espafiol de los jovenes brasilefios del nordeste en la plataforma analizada y las
practicas son multiples en las tipologias de escrituras creativas, fanfic, historias originales,
microrrelatos con teméticas que giran en torno a la lengua espafiola, aunque no estan escritas
espafiol forman parte de los temas que despiertan interés en los jévenes. Si bien es cierto queesas
tipologias se mostraron de manera fragmenta y heterogénea en relacién con las publicaciones
y la cantidad, las que encontramos poseen un gran potencial formativo para laensefianza de la
lengua espafiola como lengua extranjera.

Con relacion a nuestra segunda cuestion de investigacion, que aborda el siguiente
cuestionamiento, ¢ Cudles son los habitos de escrita de los jovenes brasilefios del nordeste enla
plataforma Spirit Fanfic?. Por medio de nuestras investigaciones comprobamos que loshabitos
de escrita de los jovenes estan ubicados existen y estan en torno a ejes tematicos deproducciones
auténticas en lengua espafiola, los mas diversos medios, libros, series,telenovelas, musicas y
otros. Y cuestiones sociales también estan presentes en las escriturasde los jovenes sobre
comunidades hispanohablantes, los jovenes brasilefios, en la plataformaanalizada, demostraron
interés por saber cdmo son las cosas en los paises hispanohablantes.

Las investigaciones sefialaron la necesidad de ampliar las relaciones interculturales con
la lengua espafiola en eses espacios, pues con relacion a las demas partes del pais el nordeste
presenta poca participacién cuando miramos la cantidad de las publicaciones de lasfanfics. Eso

puede estar causado por diversos motivos; entre ellos sefialamos el siguiente: la ausencia de
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proyectos formativos o incentivos en la promocion de la participacion, preparacion en esos
espacios de afinidad con la lengua espafiola. Pero esas cuestiones fueronindicaciones de las
busquedas y comparaciones explicitas que solamente estamos ratificando. Se trata de una
cuestion mas amplia que no dejaremos para futuras investigaciones.

A respecto a nuestra tercera cuestion de investigacion que dice, ;Como las précticas
digitales escritas en espafiol en la plataforma Spirit Fanfic puedan ser utilizadas para la
ensefianza del espafiol en medio virtuales?. Con relacion a las posibilidades de actividades para
las clases de lengua espafiola como lengua extranjera en los espacios virtuales, podemosapuntar
que son ideas basadas en nuestras observaciones e investigaciones de los espacios de afinidad
en la plataforma analizada, que dejamos aqui para posibles aplicaciones y, quiza,
profundizaremos en una investigacion en el curso de posgrado. Una cuestion que no analizamos
en nuestra investigacion fue la vinculada a las otras practicas letradas digitales en los espacios
virtuales ubicadas en diferentes plataformas pueden contribuir para la ensefianza y aprendizaje
de una segunda lengua.

Dejamos aca, que, basados en esas observaciones de las posibilidades de actividades,
podriamos pensar en la creacion o la elaboracion de un guién general para la ensefianza de
segundas lenguas en los espacios virtuales para promover o servir de sugerencias para los
maestros de filologia, sea hispanica,portuguesa, inglesa u otras. Para volver esas posibilidades
de actividades en propuestas generales para que las clases queden mas dindmicas y en sintonia
con las demandas de una sociedad que camina cada vez mas para la utilizacion de los medios
digitales en los contextos educativos.

Cumplimos nuestros objetivos de investigacion identificando, verificando y mapeando
las practicas letradas digitales escritas en espafiol de los jovenes del nordeste en espacios de
afinidad. Podemos considerar que hay una participacion, aunque no sea expresada en términos
cuantitativos, pero si cualitativos, asi como una gran voluntad de hacer entender y ser entendido
por los hablantes nativos del espafiol. Y a respecto a nuestrotercero objetivo, que buscaba
posibilidades de préacticas letradas digitales en espafiol entornoa la plataforma analizada,
creemos gue logramos este objetivo, cuando elegimos y seleccionamos algunas posibilidades
de actividades para las clases de lengua espariola, basados en las investigaciones realizadas a lo

largo de ese trabajo
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ANEXOS
Tabla con los enlaces de los fanfics
FECHAS DE
PLATAFORMAS ENLACES CONSULTAS
L. . https://www.spiritfanfiction.com/historia/superheroessuper-herois-
Spirit Fanfics espanhol-22192716/capitulol 19/05/2022
L. . https://www.spiritfanfiction.com/historia/superheroessuper-herois-
Spirit Fanfics espanhol-22192716/capitulo2 19/05/2022
L. . https://www.spiritfanfiction.com/historia/superheroessuper-herois-
Spirit Fanfics espanhol-22192716/capitulo3 19/05/2022
. . https://www.spiritfanfiction.com/historia/superheroessuper-herois-
Spirit Fanfics espanhol-22192716/capitulod 19/05/2022
Spirit Fanfics https://www.spiritfanfiction.com/historia/country-mafias--espanhol- 19/05/2022
18470650
. . https://www.spiritfanfiction.com/historia/country-mafias--espanhol-
Spirit Fanfics 18470650/capitulol 19/05/2022
Spirit Fanfics https://www.spiritfanfiction.com/historia/country-mafias--espanhol- 19/05/2022

18470650/capitulo2

Fuente: Elaboracion propria 2023
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GLOSARIO

Manga: Manga es el nombre que se le da a los comics de origen japonés. La
palabra surgi6 de la union de dos palabras: “man” (involuntario) y “gd”
(dibujo, imagen). Es decir, manga significa literalmente "dibujos
involuntarios”.

Frikis/Friqui: Geek o friqui es un término coloquial para una persona cuyos
pasatiempos, comportamiento o vestuario son inusuales. ElI grupo de
aficiones minoritarias de los geeks se denomina frikiismo o cultura geek
como la ciencia ficcidn, la fantasia, los comics, el manga y la animacion, entre
otras. En Brasil es comun utilizar ese término en inglés.

Fandoms: Fandom es el diminutivo de la expresion en inglés fan kingdom, que
significa “reino de los fans”, traducida literalmente al portugués. Un Fandom
es un grupo depersonas que son fanaticos de algo en comdn, como un
programa de television, una cancion,un artista, una pelicula, un libro, etc. Este
término se hizo popular a través de la internet, principalmente incluso de las
redes sociales, como Twitter y Facebook, por ejemplo.

Ficwriter: Es la persona que escribe una Fanfic, una obra alternativa con base en
algan contenido original, libros, peliculas, musicas y etc.

Usuario: Alguien que es utilizador de alguna plataforma o aplicativo de forma
periddica, término es generalmente usado en Brasil.

Amino: Amino es un sitio y aplicacién agregador de comunidades virtuales, donde
los usuarios pueden compartir sus gustos e intereses en comun. Como las
lecturas de una obra, series, peliculas y musica. Solamente es necesario
seleccionar las comunidades que le apetece y pasar a participar en los forums
y eventos virtuales con respecto a los temas que el individuo selecciono
anteriormente.

Otaku: Persona que es muy aficionado por la cultura de los animes y en general
por la cultura japonesa moderna.

Spirit Fanfic, {Nyah! Fanfiction, Fanfiction Brasil, Fancition.net:
Todas son plataformas para subir fanfics o Historias originales y de acceso
gratuito, donde los usuarios pueden ejercer su lado creativo y momentos de
entretenimiento.

WEB 2.0: Esa sigla representa la revolucion en la web de la transicion de las
actividades tradicionales para las virtuales que hoy son de modo online.

AVA: Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el espacio que se crea en Internet
para propiciar el intercambio de conocimientos entre instituciones educativas
y estudiantes, a partir de plataformas que favorecen las interacciones entre
estos usuarios para realizar un proceso de aprendizaje.

NEL: New Studios Literacy, nuevos estudios de alfabetizacion que comprende la
alfabetizacion frente a los contextos de informatizacion tecnoldgica de la



sociedad.

Trend: En redes sociales, el Trending Topic o TT son los hashtags o palabras clave
que masse estan debatiendo entre los usuarios en este momento concreto.
Pueden ser un tema, fraseo palabra que se menciona y comparte a un ritmo.



