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RESUMO

Esta pratica profissional em questéo foi caracterizada na forma de uma monitoria, que
teve como objetivo auxiliar os iniciados da area de informatica e permitiu aos monitores
voluntarios executar atividades relacionadas com o ambiente académico,
enriquecendo a formacao do curriculo profissional dos mesmos. Tais objetivos foram
alcancados através de reunides regulares com o auxilio de ferramentas digitais.
Percebeu-se, entdo, que os objetivos foram por parte atingidos, pois permitiram o
desenvolvimento do monitor como profissional, apesar da falha no desenvolvimento
da pratica causada pela auséncia dos alunos iniciandos em informatica. Contudo, &
valido lembrar que, como néo se tém controle sobre a procura dos alunos, tal resultado
poderia ser esperado. Por fim, os resultados obtidos com a préatica foram a aquisicao
e aprimoramento dos conhecimentos académicos, ganho de experiéncias em
organizacao, disciplina e comprometimento.

Palavras-chave: Monitoria. Logica. Algoritmos. Pratica Profissional.
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1 INTRODUCAO

1.1. CONTEXTUALIZACAO

Ao se iniciar uma nova disciplina, € normal que os alunos sintam alguma
dificuldade em aprender o contetdo. Esse fato se torna mais evidente ao observarmos
discentes que estdo comegando matérias como FLA - um importante pilar para o
aprendizado de programacéo -, tendo em vista que a maioria deles nunca teve contato com
o tema. Desse modo, se faz necessario que esses estudantes busquem formas de tirarem
suas duvidas. Contudo, a maioria deles ndo se sente confortavel ao fazer perguntas em

sala de aula ou ndo conseguem se comunicar com o professor.

1.2. OBJETIVO

Desse contexto € que surge a necessidade de um monitor: um aluno que ja possui
experiéncia e dominio da disciplina, e que esta disponivel para tirar duvidas dos alunos em
guestdo. Tendo como o seu objetivo auxiliar o professor, e realizar a atividade da prética
profissional obrigatéria ao final do curso técnico em informética, os monitores oferecem suporte

aos novos estudantes de FLA fora do horario de aula.



INSTITUTO FEDERAL

BB MW Rio Grande do Norte

Campus Lajes 9

1.3. JUSTIFICATIVA

E valido ressaltar, que a pratica da monitoria ndo se resume apenas em oferecer o
suporte necessario aos discentes. Em suma, a pratica da monitoria permite aos voluntarios
realizar atividades diretamente relacionadas com o ambiente académico. Ademais, proporciona
enriquecimento da formacéo e do curriculo profissional do aluno, estimula a cooperacéo entre

estudante e professor e promove a troca de conhecimento.

1.4. ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente trabalho, que sera apresentado nas paginas a seguir, seguira uma
abordagem de divisdo em capitulos para facilitar seu entendimento. De tal modo, teremos
como primeiro capitulo a Introducéo; no segundo teremos os Dados Gerais da Monitoria;
no terceiro serdo apresentados os Contetudos Abordados; no quarto sera explicada a
Metodologia usada; no quinto ter4 a Caracterizacdo das atividades Desenvolvidas; o
sexto apresentara a Analise e Discusséo dos resultados; e no sétimo serdo dadas as

Consideracoes Finais.
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2 DADOS GERAIS DA PESQUISA/EXTENSAO/ESTAGIO

Titulo do projeto: Monitoria da disciplina de Fundamentos de Légica e Algoritmos Periodo
de realizacdo: de 01/07/2022 a 15/02/2023

Total de horas: 360 horas.

Orientador: Prof® Me. Dannilo Martins Cunha

Funcao: Monitor

Aqui, serdo apresentadas de forma sucinta as atividades previstas ao longo do
periodo de realizacdo da monitoria da disciplina de FLA. Essas informacfes constam no

plano de atividades da monitoria em questao.

Tabela 1 — Sintese das atividades do aluno na monitoria.

CARGA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS RESULTADOS
HORARIA ALCANCADOS
180 horas Sanar as davidas dos alunos nal Duvidas resolvidas.

disciplina de FLA.
180 horas Fornecer suporte na resolucao de Desafios resolvidos

desafios extras aos alunos da
disciplina de FLA.

Fonte: autoria prépria (2023).
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3. CONTEUDOS ABORDADOS

Neste capitulo seréo apresentados os assuntos abordados pela disciplina de FLA. O
conteudo desta matéria pode ser dividido em dois tépicos principais, sendo o primeiro a Logica

Classica Matemética e o segundo sendo os Conceitos Iniciais Sobre Algoritmos.
3.1. LOGICA CLASSICA
3.1.1. Proposicao

De acordo com (FILHO, 1975), em seu livro Iniciagdo a Logica Mateméatica, uma
proposicdo € um agrupamento de palavras, simbolos ou nimeros que representa uma ideia
gue possui sentido completo. As proposi¢cdes expressam um pensamento ou fato que pode ser
considerado verdadeiro ou falso. Toda premissa logica segue o principio do terceiro excluido,
gue indica que a proposicdo somente pode assumir o valor de verdadeiro ou falso, jamais um

terceiro.

Contudo, € valido frisar que uma proposicdo nédo pode ser declarada como verdadeira
e falsa ao mesmo tempo, pois isso quebraria a l6gica matematica. Tal regra é conhecida como

principio da ndo contradicao.

Além disso, as proposicdes recebem classificagbes quanto a sua estrutura. As
chamadas proposicdes simples, por exemplo, sdo aquelas que ndo apresentam mais de uma
proposicdo em sua composicdo. Elas sdo designadas a letras minusculas - p, q, r, S... -

chamadas de letras proposicionais, ilustradas na Figura 1.

Figura 1 - Proposi¢des Simples. Fonte: FILHO, 1975.

p : Carlos € careca
q : Pedro é estudante
r : O nimero 25 é quadrado perteito

Fonte: FILHO, 1975.

Também existem as chamadas proposi¢cées compostas, ou formulas proposicionais,
gue sao construidas a partir da unido de duas ou mais proposicdes. Estas sao representadas

por letras mailusculas ao invés de minusculas - P, Q, R, S...
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- como os exemplos dados na Figura 2. Caso seja desejado, € possivel mostrar que

uma férmula é formada por proposi¢cdes simples especificas usando a representacdo: Q(r, s,

p...).

Figura 2 - Proposi¢cdes compostas.

P : Carlos é careca e Pedro é estudante
Q : Carlos é careca ou Pedro ¢ estudante
R : Se Carlos é careca, entdo ¢ infeliz

Fonte: FILHO, 1975.

Para que uma proposicdo composta possua coesdo ela precisara de palavras que
liguem as proposi¢des simples entre si. Esses termos sao chamados de conectivos, e 0s mais
comuns utilizados na légica matematica classica sao “e”, “ou”, “nao”, “se... entdo...” e “... se e

somente se...”, como mostrado na Figura 3.

Figura 3 - Emprego dos Conectivos.

: O nimero 6 ¢ par e o nimero 8 é quadrado perfeito

: O tridngulo ABC € retingulo ou ¢ isésceles

: Néio estd chovendo

: Se Jorge ¢ engenheiro, entfio sabe Matematica

: O tridngulo ABC ¢ equilatero se e somente se é equidngulo

_H®»r ™o ™

Fonte: FILHO, 1975.

3.1.2. Operacdes Logicas

As operacdes feitas a partir de proposicdes recebem o nome de operacdes logicas.
Elas seguem regras similares as da aritmética, chamada de calculo proposicional. As
operacdes logicas essenciais sdo a negacéo, conjunc¢do, disjungéo, condicional e bicondicional
(FILHO, 1975, p. 17).

A negacéao de uma proposicao “s”, também chamada de “n&o s”, apresentara um
valor l6gico oposto ao de “s”, ou seja, quando “s” for verdadeira (V) “ndo s” sera falsa (F) e vice-

versa. Sua forma padrao de notacao é “~ s”, por exemplo:
e s: O céuéazul (V)

e ~s: O céunéo é azul (F)
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A conjuncéo é por sua vez € uma operagao de duas proposi¢des “s” e “t” onde tera o
valor l6gico V somente se ambas as proposi¢des forem verdadeiras, caso contrario sera obtido

o valor F. Normalmente é representada pelo conectivo “e” e pela notagao “s A t”, por exemplo:
e s At: O Sol é amarelo e o mar é salgado (V)

e r A p: ALuaéum satélite e Vénus é uma estrela (F).

Na operacao de disjuncéo - inclusiva - entre duas proposigdes “s” e “t” , sera obtido o
valor logico (V) caso pelo menos uma das proposi¢des seja verdade, e obterd o valor (F) caso
ambas as proposigdes sejam falsas. Ela pode ser representada pelo conectivo “ou” e pela

notacgao “s v t”, por exemplo:
e sVt:n>2oulondres é capital do Japéo (V)
e r v p : Abraham Lincoln nasceu no Brasil ou V-1 = 1 (F)

Em uma operagao condicional “se s entédo t”, o valor légico é falso caso “s” seja (V) e
1" seja (F), nas demais situagdes ela sera verdadeira. A condicional é representada pelo

conectivo “se... entdo...” e também pela notagao “s — t”, por exemplo:
e s — t: Se abril tem 30 dias entao a Terra é plana (F)

e r — p : Se Santos Dumont é paraguaio entdo o ano tem 9 meses (V)

No tipo bicondicional temos uma operagcdo de duas proposi¢des “s” e “t”, onde sera
obtido o valor (V) caso ambos os valores sejam verdadeiros, ou ambos sejam falsos, caso
contrario sera obtido (F). E representada pelo conectivo “se e somente se” e pela notagdo “s

— 1”, por exemplo:
e s—t: Natal é a capital do RN se e somente se a neve for branca (V) 12
e r—p : Os passaros ndo voam se e somente se 0s peixes ndo nadam (V)

e g—f: 3 é par se e somente se 5 for impar (F)
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3.1.3. Tabelas-Verdade

A tabelas-verdade é uma ferramenta utilizada para estudar a lI6gica matematica.
Através dela, é possivel determinar qual sera o valor l6gico de uma proposi¢cado composta, ou
seja, saber se a férmula é verdadeira ou falsa. “O valor l6gico de qualquer proposicao composta
depende unicamente dos valores légicos das proposi¢des simples componentes, ficando por

eles univocamente determinado” (FILHO, 1975, p. 14).

Para calcular o numero de linhas de uma tabela-verdade é necessario saber a
guantidade de proposicdes simples que compdem a férmula. Retomando o principio do terceiro
excluido, cada proposicdo simples pode assumir dois valores distintos, verdadeiro ou falso, e
guanto maior o niumero de proposi¢cées simples maior € o numero de combinacdes possiveis

entre seus resultados, que aumentam de forma exponencial como na Figura 4.

Figura 4 - Diagrama de arvore de uma proposi¢cdo composta

( ( r=V
q = V {T' — F

p=V

0. q,7

p=Fr
ff=F{r
\ S a

Fonte: Método Papio: O sabio da matematica (2020).

Vv
F

A férmula usada para calcular o nimero de linha da tabela, baseando se no estudo
da Analise Combinatdria, € 2, sendo “n” 0 numero de proposi¢gdes simples n que fazem parte

da proposicéo composta contemplada pela tabela-verdade.

Tendo em mé&os os numeros de linhas da tabela, e sabendo que a quantidade 13 de
colunas é igual ao numero de proposi¢des simples mais a coluna do resultado, podemos

montar uma tabela como a Tabela 2.
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Tabela 2 — Tabela verdade da proposicdo (pAqQ) vV r
P q ¥ (PAgVr
V V V V
Vv V F V
V F V V
V F F F
E V V V
F V F F
F F V V
F F F F

Fonte: autoria prépria (2021).

3.1.4. Tautologia, Contradicdo e Contingéncia

Ainda conforme (FILHO, 1975) em sua obra, existem alguns tipos especiais de

proposicdes que precisam ser destacadas. Estas sédo as tautologias, as contradicbes e as

contingéncias.

Tautologia € uma proposicdo composta cujo valor l6gico sempre sera verdadeiro, ou

seja, o valor légico da proposigao “Q(g, a, p, ...)", mostrado na ultima coluna da tabelaverdade,

exemplo da Tabela 3.

(75 L TP | B TIOR3

sempre sera verdadeira independentemente dos valores de “g”, “a”, “p”, “etc”, assim como o

Tabela 3 - Tabela-verdade de uma tautologia

P q phg ~(p A q) pV-(pAg
V V V F V
vV F F V Y
F V F V Y
F F F V V

Fonte: FILHO, 1975.

15
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J& a contradicdo, ao contrario da tautologia, € uma férmula proposicional a qual o

valor l6gico encontrado sempre sera falso. Em outras palavras, uma proposicdo composta J(l,
m, n, ...) que tenha “Falso” como valor légico, independentemente dos valores de “I”, “m”, “n”

e “etc”, € uma contradicdo. Desse modo, pode-se inferir que uma contradicdo € uma negacao
uma tautologia.

Tabela 4 - Tabela-verdade de uma contradigéo

P P pA-p
F
V F

Fonte: FILHO, 1975.

Por fim, uma contingéncia é uma proposi¢cado composta cuja a ultima coluna da tabela-
verdade mostra os valores V (verdadeiro) e F (falso) pelo menos uma vez, como na Tabela 5.

Desse modo, temos que uma contingéncia é uma proposi¢ao que nao € nem contradicdo nem
tautologia.

Tabela 5 - Tabela-verdade de uma contingéncia (Negacéao)

P ~P
F

V

Fonte: autoria propria (2023).

3.1.5. Implicacéo Logica

Uma proposigdo composta “P(p, q, r, ...)" implica logicamente uma proposi¢ao “Q(p,
q,r...)" (P=Q)sempre quando “P” — “Q” for uma tautologia. Em outros termos, teremos uma

implicacéo se em todos os casos em que “P” for verdadeiro “Q” também for verdadeiro (FILHO,
1975, p. 49).
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Existem algumas propriedades que a implicacdo segue. A primeira delas € a propriedade
reflexiva (R), que determina que toda proposi¢ao P(p, q, r, ...) implica logicamente nela
mesma (P = P), isso € evidente j& que como as formulas sdo idénticas os valores “V” vao
sempre incidir. A segunda propriedade € a transitiva (T), que diz que “se P(p,q,r,...) =
Q(p.q.r,...) e Q(p,q.r1,...) = R(p,qr,...), entdo P(p,q,r,...) = R(p,q,r,...)”, esse é um principio da
l6gica matematica classica e pode ser comparado com “x=y ey =zentdo x = zZ".
Além das propriedades, a implicacao légica também possui regras de inferéncia, que
delimitam as operacgdes usadas para encontrar preposi¢cdes dentro de outras proposigoes.

Existem mdltiplas regras de inferéncia, mas € valido citar algumas importantes, tais como:
e AdicBdlo (p=>pvgeq=>pVaq),
e Simplificacdo (p Aq=>pepAq=q);
e Silogismo Disjuntivo ((p V g) A ~q = p);
e Modus Ponens ((p — q) A p = q);

e Modus Tollens ((p — q) A ~q = ~p);

3.1.6. Equivaléncia Logica

Uma Equivaléncia I6gica se da quando duas distintas proposicdes compostas
possuem tabelas-verdade idénticas, ou, P(p, q,r, ...) © Q(p, q, r,...) quando a ultima linha, ou
resultados, das tabelas de “P” e “Q” forem iguais. Em outras palavras, a proposi¢cdo “P” é

equivalente a “Q” se P « Q é uma tautologia (FILHO, 1975, p. 55).

Assim como a Implicacdo, a Equivaléncia logica possui algumas propriedades. Ela
possui a propriedade reflexiva (R) e a transitiva (T) (P P/SeP QeQ o R,entdio P &

R), mas, além dessas duas, também existe a simetria (S), que fala que “se P & Q entédo Q &

P>, pois, diferentemente da implicagdo, os “V” de “P” precisam coincidir com os de “Q” e

viceversa.
Além de propriedades, existem algumas regras para a equivaléncia logica.

Entre elas podemos citar 3:

e Dupla Negacéo (p © ~~p);
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e Regra de CLAVIUS (~p — p © p);
e Regra da Absorcdo (p —» pA Qe p — Q)

3.1.7. Algebra das Proposicdes

Os diferentes tipos de proposi¢cdes possuem diferentes propriedades matematicas
incorporadas a chamada Algebra das Proposi¢des. (FILHO, 1975) - no livro Iniciacéo a Légica
Matematica - lista as propriedades da conjuncdo, as propriedades da disjuncdo, as
propriedades da conjuncdo e da disjuncdo, a negacdo da condicional e a negacédo da

bicondicional.

Na conjuncao temos as propriedades idempotente (p A p & p), comutativa (p A q < @
A P), associativa[(p Ag) Ar< pA(gAT)], identidade (“pAte p’e“pAc e c”), onde “t’sempre

é verdadeiro (elemento neutro) e “c” sempre é falso (elemento absorvente).

Na disjuncéo temos as propriedades idempotente (p V p & p), comutativa (p Vg < q
V p), associativa[(pv q) Vr< pVv(qVr)], identidade (“pvte t”e “p v e e p”), onde “t’sempre

é verdadeiro (elemento absorvente) e “c” sempre é falso (elemento neutro).

Também existem propriedades para proposi¢cdes que possuem tanto conjuncdes
guanto disjuncdes. As primeiras sao as Distributivas, onde é definido que a tabela-verdade de
‘pA(gVvr)’éigualade“(pAq)V (pAr)” etambém que a proposi¢ao “p v (q Ar)” é equivalente
a“(pvag)A(pvr)’; asegunda é a Absorgcéo,onde “pA(pvg)ep’e“pVv(pAQq) e p”;epor
fim as Regras de Morgan, que se subdivide em duas:

1) Negar que duas proposicdes sédo ao mesmo tempo verdadeiras equivale

a afirmar que uma pelo menos é falsa.

2) Negar que uma pelo menos de duas proposicdes é verdadeira equivale

a afirmar que ambas s&o falsas. (FILHO, 17 1975, p. 73)

Ainda existem duas propriedades com negacéao, séo elas: negacéo da condicional,
onde a proposi¢ao “~(p — q)” € equivalente a “p A ~q”; e negag¢do da bicondicional, onde a

proposicao “~(p < q)” € equivalente a “(p A ~q) V (~p A ~Q)”.
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3.1.8. Método Dedutivo

Apesar do “Método das tabelas-verdade” ser a forma mais comum de representar

uma implicagdo ou equivaléncia légica, ele ndo € o unico. O “Método dedutivo” € uma outra
maneira de demonstrar, de forma eficiente, as equivaléncias da “Algebra das Proposigdes”.

Como exemplo, (FILHO, 1975) considera uma proposigao simples “p”, uma

proposi¢cao com valor falso “c” e uma proposi¢cdo com valor verdadeiro “t”, onde “c = p” ou “p

= t”. Tendo entéo, respectivamente:
ecCopoS~CVpetvpoet

epote~pvtoet

Ao observar as tabelas-verdade “c — p” e “p — t”, na Tabela 6 & mostrado que tais
condicionais séo tautolégicas.

Tabela 6 - Tabelas-verdade de “c —» p”e “‘p —» t’

P c £ c—p|p—1t

F V V V

F F V vV V

Fonte: FILHO, 1975.

No Método dedutivo € possivel reduzir a quantidade conectivos usados em uma
expressao. Dos cinco conectivos principais (“~”, “A”, “v”, “—>” e “<”) trés podem se apresentar

com os termos de dois dos pares a seguir:

1) “ e uv”
2) “~” e “A”

3) “~" e “_)"
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Os efeitos dessas reducdes sdo apresentados na Figura 5. Ainda vale ressaltar que

os conectivos “A”, “v”, “—” ndo podem ser expressos por meio dos termos “~”" e “«”.

Figura 5 - Exemplos de reducéo dos numeros de conectivos

(1) s > C «— CXpI meme-se ¢m termos de c

Pl p/ ( = PV
pe—rq=(p>q Alq=p)=~(~(~pV g V ~(~qVDp))

(2) V , = ¢ «— exprnmem-se em (ermos de ~ ¢
pVvV Q&= pV qe=>~(~p A q)
prqe=~pV.qes~(pA~g

pe+qe=(p—-+q) Alq—>Pp)- (p/ PA~(~pAr9g

(3) 7 V © < exprimem-se em termosde ~ ¢ -
PAge>~(~pV ~q)e==~(p—>~q)

pVqeer~pV qes~p+q
perqe==(p+q A(q=>p)e=~((p~>9~>~(q+p)

Fonte: FILHO, 1975.

Com isso, ainda consoante a (FILHO, 1975), é dito que uma proposi¢cao se encontra
em sua Forma Normal (FN) quando contém apenas os conectivos “~”, “A”, e “v” em sua
estrutura. Dessa forma, ainda é possivel dividir a FN de uma proposicdo em duas

subcategorias: a Forma Normal Conjuntiva (FNC) e a Forma Normal Disjuntiva (FND).

“* ”
~

Em uma proposigdo na Forma Normal Conjuntiva o s6 pode incidir em letras

proposicionais, ou seja, ndo pode aparecer de forma repetida nem sobre outros conectivos.
Além disso, o conectivo “v” ndo pode ter alcance ao “A”, logo nao existem arranjos como “p v
gAan)”.

Para montar uma FNC equivalente a uma proposi¢cao remova desta 0s conectivos

‘" e “o”, por meio da substituicdo de “p — q" por “~pv g’e“p— q” por“(~pvqg)A(pV
~Q)”, retirando as negacdes que sdo duplas ou prescindindo

parénteses por meio das regras da “Dupla Negacgao” e “de Morgan” e por fim substituir “p v (q
A1) e “(p AQ)V I’ por suas expressoes equivalentes: “pv g A(pvnn’e“(pvrnAa@vr)”

respectivamente.
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Tal como a FNC, uma FND nao apresenta os conectivos “—” e “«” e 0 “~” s0 incide
em letras proposicionais. Entretanto, diferentemente da FN anterior, na FND sera o conectivo

“A” que ndo tera alcance ao “v”, logo ndo existem arranjos como “p A (q V r)” nessa forma.

Sempre é possivel formar uma FND equivalente a uma proposicdo removendo 0s

conectivos “—” e “o” mediante substituicdo, removendo as negag¢des que sdo duplas ou
prescindindo parénteses por meio das regras da “Dupla Negacao” e “de Morgan” e por fim
substituir “p A (Q v r)” e “(p vV q) A r” por suas expressdes equivalentes: “(pAQ) V(P AT’ e “(p

AT)V (q AT)” respectivamente.
3.2. CONCEITOS SOBRE ALGORITMOS
3.2.1. Conceitos Fundamentais

Multiplos autores apresentam diferentes definicdes para o que é um algoritmo,
contudo, de forma geral, um algoritmo pode ser descrito como uma sequéncia finita de

instrucdes logicas que devem ser seguidas para cumprir um objetivo predeterminado.

(ASCENCIO & CAMPOS) - apresenta alguns exemplos simples de algoritmos, como
o0 mostrado na Figura 6.

Figura 6 - Algoritmo para somar trés nameros (Descricdo Narrativa
SOMAR TRES NUMEROS

PAsso 1 — Receber 0s trés nimeros.
PASSO 2 — Somar os trés numeros.
PAsso 3 - Mostrar o resultado obtido.

Fonte: FPC (2016)

(ASCENCIO & CAMPOS) ainda descrevem os diferentes tipos de algoritmos. O
primeiro deles é a descri¢do narrativa, na qual os algoritmos s&o escritos em uma linguagem

natural, como na figura 6.

O segundo tipo de representacdo de algoritmo € o fluxograma, que consiste em fazer
uso de simbolos gréficos predefinidos para escrever o passo a passo para a solucdo do

problema trabalhado, tal como mostrado na Figura 7.

Figura 7 - Algoritmo para somar trés nameros (Fluxograma)
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(oo )
v 7

A

S=N1+N2+N3

Fonte: autoria prépria (2021)

O terceiro e ultimo tipo é chamado de pseudocddigo, que faz uso de regras
preexistentes para representar 0 passo a passo para a solucdo do problema trabalhado, tal

como exemplificado na Figura 8, em que é usado o pseudocodigo do Portugol.

Figura 8 - Algoritmo para somar trés numeros (Pseudocdédigo no Portugol)

inicio()
inteiro nl, n2, n3 , soma

escreva("Digite o primeiro ndmero: ")
leia(nl)

escreva("Digite o segundo nimero: ")
leia(n2)

escreva("Dig
leia(n3)

soma = nl + n2 +n3

escreva("\nA soma dos nimeros & igual a: ", soma) |

Fonte: autoria propria (2023)

3.2.2. Tipos Primitivos de Dados

Dados séo, de forma geral, o registro de uma informacé&o especifica. Na programacao
os dados possuem classificacdes variadas, contudo, existem alguns tipos primitivos presentes

na maioria dos algoritmos. Estes sdo 0s huméricos, os logicos e os literais.
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Os dados numéricos séo divididos entre os inteiros e reais. Os inteiros podem ser
compreendidos como variaveis que contém quaisquer nimeros que pertengcam ao grupo dos
inteiros, ou seja, podem ser valores positivos, negativos ou nulo que ndo possuem casas
decimais. Paralelamente a isso, 0s reais armazenam numeros reais na forma de fracdes
decimais, podem ser positivos ou negativos, sdo separados por pontos e diferente dos inteiros

estes possuem casa decimal. (CITACAO)

Os dados do tipo l6gico sdo os mais simples dos tipos primitivos. Também chamadas
de booleanas, as variaveis légicas podem assumir valores de verdadeiro ou falso, assim como

as proposicoes logicas.

Os dados do tipo literal, tal como o numérico, podem ser subclassificados com o tipo
caractere, que armazena um unico caractere, ou como do tipo cadeia, que armazena um
conjunto de caracteres que podem formar palavras ou frases. Ambos podem armazenar letras
maiusculas, letras mindsculas, numeros (ndo podem ser utilizados em calculos) e caracteres

especiais.

3.2.3. Operadores: Aritméticos, Logicos e Relacionais

Os operadores sdo elementos fundamentais, componentes das expressfes, que sao
muito usadas para a construcao de algoritmos. Os operadores se dividem em varios tipos, entre
eles é valido destacar os Aritméticos, Logicos e Relacionais.

Os operadores aritméticos sdo usados em expressdes matematicas, ou seja, sao
usados para realizar calculos. Os operadores basicos, disponiveis na maioria das linguagens

de programacéo, estdo sendo exibidos na Tabela 7.
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Tabela 7 — Operadores aritméticos basicos.

Operacao Simbolo Prioridade
Adicdo + 1
Subtracao - 1
Multiplicacé@o % 2
Divisdo / 2
Resto da divisdo inteira % 2

Fonte: Linguagem Portugol (2013).

Os operadores logicos sdo usados em expressdes logicas, ou seja, proposicdes ou
variaveis do tipo légico. Dessa forma, os valores associados aos operadores precisam ser
verdadeiros ou falsos. Os operadores basicos sédo o da conjuncao, da disjuncéo e da negacao,
mostrados na Tabela 8.

Tabela 8 — Operadores logicos basicos.

Operador | Prioridade

ou 1
2 2
nao 3

Fonte: Linguagem Portugol (2013).

Os operadores relacionais séo utilizados quando se quer verificar ou quando se quer
comparar os valores de variaveis e de outras expressdes. Eles emitem como resultado valores
l6gicos, verdadeiro ou falso, e a maioria € usada com valores numéricos. Os principais

operadores relacionais estao listados na Tabela 9.
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Tabela 9 — Operadores relacionais basicos.

Operacao Simbolo
Maior >
Menor <
Maior ou igual >=
Menor ou igual <=
Igual ==
Diferente I=

Fonte: Linguagem Portugol (2013).

Os operadores possuem uma hierarquia de ordem para ser seguida, tanto dentro do
proprio tipo quanto entre o0s tipos de operadores. Sempre séo resolvidos primeiro os aritméticos
(seguindo a ordem de prioridade da Tabela 7), depois os relacionais e por ultimo os l6gicos

(seguindo a ordem de prioridade da Tabela 9).
3.2.4. Comandos de Atribuicéo, Entrada e Saida de Dados

Quando se esta trabalhando com algoritmos € comum, e constante, a criacdo de
variaveis para armazenar contetudo. Para determinar ou alterar o contetdo salvo dentro de uma

variavel sdo usados os comandos de atribuigédo, entre eles o mais importante € o “=", ja que a

maioria dos outros comandos de atribuicdo sdo derivados do comando supracitado.

O comando de entrada é utilizado para solicitar dados ao usuério, dados estes que,
depois de recebidos, sdo guardados em variaveis. Esse comando é representado no portugol

como “leia”.

Ja o comando de saida é utilizado para mostrar informagdes ao usuario, que podem
ser mensagens ou dados produzidos pelo algoritmo. Esse comando é representado no portugol

como “escreva’.

3.2.5. Estruturas Condicionais

As estruturas condicionais sdo usadas quando o programador deseja estabelecer

condicdes para a execucdo de uma determinada sequéncia de cédigos. Se a condicéo for
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verdadeira, um bloco de comandos € executado, caso seja falsa os comandos condicionados

séo pulados.

As condi¢fes usadas nessas estruturas assumem a forma de expressoes, que podem
utilizar, além de ndameros e variaveis, os operadores aritméticos, légicos e, principalmente, o0s

relacionais em sua formacao.

Figura 9 - Algoritmo verificador de nota no Portugol (pseudocédigo)

inicio ()
real nota

escreva(“Informe sua nota: ")
leia(nota)

(nota >= 6)

escreva("Vocé foi aprovado")

escreva("Vocé foi reprovado")

Fonte: autoria propria (2023).

3.2.6. Estruturas de Repeticéo

Existem situacdes em que € necessario repetir varias vezes uma mesma sequéncia
de cdédigos. Quando isso ocorre um numero muito grande de vezes ou quando a quantidade

de repeticdes pode variar dependendo do usuario € feito o uso de uma estrutura de repeticéo.

De forma similar as estruturas condicionais, uma estrutura de repeticdo exige uma
condicao para que a execucao da sequéncia de codigos continue se repetindo. Essa condicao
também serd uma expressédo, e enquanto o valor l6gico dessa expressao for verdadeiro a

repeticdo continuara.

Figura 10 - Algoritmo para montar tabuada no Portugol (Pseudocédigo)
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inicio()
inteiro numero, resultado, contador

escreva("Informe um numero para ver sua tabuada: ")
leia({numero)

limpa()

{contador = 1; contador <= 10; contador++)

resultado = numero * contador
escreva (numero, " X ", contador, " = ", resultado , "\n")

Fonte: Biblioteca Portugol, UNIVALI (2014).

4. METODOLOGIA

Este capitulo se destina a descrever as etapas e os procedimentos metodolégicos
utilizados para a realizagéo desta monitoria, caracterizando-a e apontando os instrumentos
utilizados na sua pratica.

4.1. FERRAMENTAS DE EXECUCAO
4.1.1. Google Classroom
Foi criada uma sala de aula no Google Classroom para a execucdo da monitoria. Sendo
ela destinada para a comunicacdo entre os monitores e o orientador da disciplina de FLA,

permitindo o envio de mensagens, agendamento de reunides ao longo da monitoria e
também a publicacao de listas de exercicios durante o primeiro de aula do ano de 2022.

4.1.2. Quadro Branco

O quadro branco pode ser caracterizado como uma ferramenta para a ajuda na
explicagéo do contetdo, tendo em vista que ele é: uma superficie lisa de cor branca,
geralmente feita de laminado melaminico.

4.1.3. Marcador (piloto)
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O marcador é um tipo especial de caneta hidrografica, desenvolvido principalmente
para o uso em quadro branco, sua tinta € facilmente removida da superficie do quadro
por um apagador de 1& e pode ser encontrado de véarias cores no mercado.

4.1.4. PORTUGOL STUDIO

O aplicativo do Portugol Studio foi utilizado para criar e executar alguns codigos de
exemplo aos alunos, além de auxiliar nos momentos de tiragem de davidas quanto as
atividades passadas pelo professor.

4.2. REUNIOES DA MONITORIA

4.2.1. REUNIOES DE ORIENTACAO

Foram realizadas reunides entres os monitores e o orientador e professor da
disciplina de FLA. e nesses encontros eram informadas, 0 que era para ser feito
durante toda a monitora, passados os contetdos que seriam aplicados durante a aula

do professor.

4.2.2. ENCONTRO COM ALUNATO

Os encontros eram realizados toda semana, de segunda-feira a sexta-feira,
no seguinte horério: de 8:30 as 11:30. Na localidade da biblioteca do campus, que fica
localizada no primeiro piso do prédio principal do nosso campus.

Nesses encontros 0os monitores aguardavam a chegada dos discentes, que
trariam suas duvidas quanto as atividades ou contetdos passados na disciplina de FLA.

5. CARACTERIZACAO DAS ATIVIDADES DA MONITORIA

Neste capitulo sera apresentado, de forma detalhada, as atividades executadas durante
0 periodo de execucao da monitoria.

5.1. DISCIPLINA-OBJETO

A disciplina objeto desta monitoria € a disciplina de Fundamentos de Légica e
Algoritmos, um dos componentes curriculares para se tornar técnico em informatica. Ela possui
uma carga horaria de 75 horas-relégio, o que equivale a 100 horas-aula, e tem a funcao de
apresentar os conceitos, métodos e técnicas que guiam a construgdo de algoritmos.

Ela tem como objetivos permitir que os discentes sejam capazes de compreender a
I6gica da programacao, elaborar algoritmos, conhecer as estruturas basicas de dados,
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compreender e saber utilizar os operadores légicos da algebra booleana e interpretar
problemas de logica proposicional.

As bases cientifico-tecnoldgicas, também conhecidas como conteudos, séo:
e Introducdo a Logica Matematica;

e Implicagéo Logica;

e Equivaléncia Logica;

e Algebra das Proposicdes;

e Método Dedutivo;

e Conceitos de Implementacéo de Algoritmos.

5.2. DESCRICAO DAS FERRAMENTAS UTILIZADAS

O Google Classroom, ou Google Sala de Aula, é uma plataforma de
ensino/aprendizagem online que permite o gerenciamento de uma ou mais turmas de
alunos por um ou mais professores. Ela esta integrada a um conjunto de ferramentas
digitais que permite a criacdo de reunifes, publicacdo de materiais, organizacdo de

atividades, etc.

Figura 11 - Interface de uma sala do Google Classroom

MONITORIAS

Orientacoes

A Meet : @ Escreva um aviso para sua turma

Préximas atividades

Dannilo Martins Cunha
27 de jun. de 2022

Fonte: autoria propria (2021).

O Portugol Studio é uma plataforma de pseudocodigo completamente em

portugués, criada para pessoas iniciantes em programacao interessadas em aprender

0s conceitos de algoritmos.
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Portugol Studio

Fonte: autoria prépria (2021).

5.3. RESULTADOS OBTIDOS

A monitoria deu uma oportunidade de pbr em pratica e exercitar os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso de informatica. Além disso, ela permitiu a aquisicdo de novos
conhecimentos e experiéncias quanto a area de docéncia e gestao organizacional.

Contudo, apesar dos esforcos dos monitores e do professor, houve um resultado
negativo observado ao longo da pratica: a auséncia dos alunos ao longo da monitoria.
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6.ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo analisados e discutidos, de forma mais aprofundada,

os resultados obtidos através da realizacdo desta monitoria voluntaria.

6.1. AQUISICAO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS

Com o decorrer da monitoria, foi possivel aprender mais e adquirir
Experiéncias sobre as areas académicas da docéncia e da gestdo organizacional.
Pesquisar e ler materiais para se aprofundar nos contetudos da disciplina e poder
auxiliar os alunos, organizar horarios para estar disponivel para as duvidas dos
discentes e se comprometer com eles foram alguns dos costumes necessarios,

obtidos ao longo desta pratica por parte dos monitores.

Ademais, trocar conhecimentos e experiéncias com o professor da matéria
de FLA, séo alguns dos bons resultados obtidos com essa prética, que permitiu
exercitar o que foi aprendido durante a formacao académica do monitor.

6.2. AUSENCIA DO ALUNATO AO LONGO DA MONITORIA

Ao longo da execuc¢do das atividades da monitoria, foi observado um grande
problema no desenvolvimento da pratica profissional em questdo: a auséncia dos discentes.
Apesar da comunicacéo via WhatsApp por parte do professor, da presenca dos alunos no
ambiente virtual criado no Google Classroom, como mostrado na Figura 15, e de algumas
ocasionais mensagens para 0S monitores, ndo ocorreu uma participacao efetiva do alunado
nas reunides organizadas na sede do nosso campus.

Figura 15 - Pagina de participantes da turma do Classroom.
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Professores
@ Dannilo Martins Cunha (]
Colegas de turma Saluncs

§ Luiz Felipe das chagas Bezerra

a Ana Karollini de Melo Silva =2

Fonte: autoria propria (2023).

A seguir, tem-se alguns dos fatores que podem ter contribuido com tal auséncia:
e O trancamento de matricula;

e Cancelamento de matricula;



7. CONSIDERACOES FINAIS

No presente documento, foi apresentado o relatério do desempenho da monitoria de
Fundamentos de Logica e Algoritmo no IFRN Campus Avancado Lajes, que teve como objetivo
auxiliar o professor, sanando as duvidas dos discentes e realizar a atividade da pratica profissional
obrigatéria ao final do curso técnico em informéatica.

Tal préatica profissional foi muito importante, pois, além de ter como objetivo auxiliar os
iniciandos da area de informatica, ela permitiu aos monitores voluntarios executar atividades
relacionadas com o ambiente académico, proporcionou o enriquecimento da formacédo e do
curriculo profissional dos alunos, estimulou a cooperacédo entre estudante e professor e promoveu
a troca de conhecimento.

Ademais, as atividades desempenhadas permitiram que o monitor aprimorasse e adquirisse
novos conhecimentos académicos, juntamente com novas experiéncias de organizacao, disciplina
e comprometimento. Entretanto, apesar das tentativas dos monitores e do professor em chamar a
atencdo dos discentes para a monitoria, houve um resultado negativo observado ao longo da
pratica: a auséncia dos alunos no decorrer de tal pratica.

Em suma, percebe-se que o0s objetivos da monitoria foram parcialmente atingidos. As
atividades permitiram o desenvolvimento do monitor como profissional, tendo em vista o
comprometimento e dedicacdo necessarios ao longo da laboragdo. Todavia, gracas a auséncia
observada por parte do alunado, pode-se considerar que houve uma falha no desenvolvimento da
pratica. Mas, é valido ressaltar que, como nem docentes e nem monitores tém controle sobre o
fluxo de requisicdo dos alunos, esse resultado ja podia ser esperado e também agrega a formacgéo
do profissional.
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ANEXO A — FORMULARIO DE IDENTIFICACAO

Dados do Relatério Cientifico

Titulo e subtitulo:

Relatério da Pratica Profissional: Monitoria de Fundamentos de Logica e Algoritmos

Tipo de relatorio: Monitoria Data: 16/02/2023

Titulo do projeto/ programa/ plano: Monitoria de Fundamentos de Logica e

Algoritmos

Autor: Natanael Asafe Jales da Costa

Instituicdo e endereco completo: Instituto Federal do RN Campus Lajes
Endereco: BR-304, Km 120, s/n - Centro, Lajes - RN, 59535-000

Resumo:

Esta prética profissional em questéo foi caracterizada na forma de uma monitoria,
gue teve como obijetivo auxiliar os novos alunos da area de informatica e permitiu
aos monitores voluntarios executar atividades relacionadas com o ambiente
académico, enriquecendo a formacéo do curriculo profissional dos mesmos. Tais
objetivos foram alcangados através de reunides regulares com o auxilio de
ferramentas digitais e encontros fisicos. Percebeu-se, entdo, que os objetivos foram
em parte atingidos, pois permitiram o desenvolvimento do monitor como
profissional, apesar da falha no desenvolvimento da pratica causada pela auséncia
dos alunos do curso de informatica. Contudo, é valido lembrar que, como néo se
tém controle sobre o fluxo e da procura dos alunos, esse tal resultado poderia ser
esperado, com tudo isso ainda agregou a formag¢ao do monitor. Por fim, os
resultados obtidos com a pratica foram a aquisicdo e aprimoramento dos
conhecimentos académicos, ganho de experiéncias em organizacéo, disciplina e
comprometimento.

Palavras-chave: Monitoria. Logica. Algoritmos. Pratica Profissional.
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