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RESUMO

O presente trabalho tem o objetivo de apresentar uma solugao para o gerenciamento
de animais através de uma aplica¢do mobile denominada RebanhoApp, implantado
em uma fazenda de criacao de gado de corte do municipio de Nova Cruz/RN. A
aplicagdo propoe uma solucdo que auxilia o criador em suas atividades didrias,
para ter o controle de pesagem, que realizada em balancas localizadas na prépria
propriedade, ja que é pelo peso que se define o valor de venda e compra de seus
animais, além do controle vacinal, obtendo uma maior geréncia no desenvolvimento
de seu rebanho, ja que a atividade é desempenhada de forma manual sem nenhum
aparato tecnologico. Apods a implantacdo, o aplicativo se apresentou como uma boa

alternativa de inclusdo da tecnologia na atividade agropecudria municipal.

Palavras-chave: gado de corte; aplicacdo mobile; gerenciamento de rebanho.



ABSTRACT

The present work aims to present a solution for the management of animals through
a mobile application called RebanhoApp, implemented in a beef cattle farm in
the municipality of Nova Cruz/RN. The application proposes a solution that helps
the breeder in his daily activities, to have control of weighing, which is carried
out on scales located on the property itself, since it is by weight that the sale
and purchase value of their animals is defined, in addition to the vaccine control,
obtaining greater management in the development of its herd, since the activity is
performed manually without any technological apparatus. After implementation, the
application was presented as a good alternative for the inclusion of technology in

municipal agricultural activity.

Key words: beef cattle; mobile application; herd management.
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1 INTRODUCAO

A producao agropecudria é uma das principais atividades econémicas do Brasil,
sendo um dos paises que mais exportam carne bovina. Segundo (TEIXEIRA; HESPANHOL,
2014), a cria¢ao de gado comegou a ser desenvolvida desde o processo de colonizagdo em
meados do século XVI, na terceira década apos o inicio do processo de colonizacao. E essa

pratica econémica vem sendo implementada até hoje.

O Brasil economicamente, sempre se destacou em sua atividade agropecuaria.
Segundo (SVERSUTTI; YADA, 2019), o pais encontra-se como o segundo maior produtor
mundial de carne bovina, produzindo 11% da produ¢ao mundial ou cerca de 6 milhdes de
toneladas e apresenta o segundo maior rebanho mundial de gado bovino, o que faz com que
essa atividade seja tao importante. Esse processo vem desde o século XVI, onde no inicio
do processo de colonizagao a atividade exerceu forte influéncia na expansao econdmica,
destacando-se na pauta das importagoes (TEIXEIRA; HESPANHOL, 2014). O mercado
gera milhoes de empregos diretos e indiretos em todo o Palis, tanto para o pequeno criador,

quanto para os grandes.

E dentro do cendrio brasileiro, de acordo com (SVERSUTTI; YADA, 2019), os
rebanhos em sua maioria sao criados no modelo tradicional, ou seja, o animal é colocado
em um espaco amplo de pastagens naturais, criado livremente sem nenhuma restri¢ao.
Algumas regioes se destacam nessas atividades como, por exemplo, os estados do Centro

Oeste, detentores das maiores producoes de leite e carne bovina do Pais.

No Nordeste, segundo (TEIXEIRA; HESPANHOL, 2014), a criagdo de bovinos
foram favorecidas devido alguns fatores das regionais, com a grande abundéncia de areas
de pastagem, caracteristica de pouco relevo do solo, o que permite que o animal se desloque

com facilidade, além de possuir um mercado consumidor tanto para a carne como o couro.

Como em todas as atividades econdmicas, as inovagoes tecnoldgicas também vém
auxiliando nas atividades pecuarias, seja no desenvolvimento genético dos animais, em
aprimoramento de insumos e alimentagao, cruzamento de racas, etc. Logo, o desenvolvi-
mento de software vem auxiliando os criadores em suas atividades no campo, ajudando na

mitigacao de perdas e contribuindo para uma criagdo mais lucrativa.

1.1 PROBLEMATICA

Apos conversas com criadores que exercem a atividade no municipio, observaram-se
alguns processos no desenvolvimento das atividades que sem o devido controle, podem

acarretar perda financeira e queda na qualidade do rebanho. Comecando pelo modelo
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de criagao, que de acordo com (SVERSUTTI; YADA, 2019) possui um ponto negativo
devido ao periodo de estiagem que vai de maio a setembro, onde os produtores precisam
utilizar suplementacado complementar para que a producgao nao seja prejudicada, pois,
nesse periodo a pastagem fica escassa e se nao houver essa complementacdo os animais

podem apresentar pouco ganho de peso ou até a perda.

A forma de manejo do gado de corte também é um ponto relevante, conforme
(PAULA et al., 2021), sao dividas normalmente em cria, recria e engorda (ou terminagao),
etapas da produgao da pecuaria de corte. Os animais de cria sao as vacas responsaveis pela
reproducao de garrotes, os de recria sao os garrotes nascidos que sao geralmente utilizados
em vendas, pois seu processo de engorda é mais demorado durando em torno de 12 a 24
meses, para aquisicao de gado adulto caracterizados como os de terminagao, pois eles que
geram o ganho financeiro, pela diferenca de valor entre a compra e a venda gerada pela
engorda. O processo de controle de venda dos garrotes, da natalidade das vacas, o ganho

de peso dos gados de corte, ird definir um lucro ou prejuizo para o produtor.

Outro fator sao os periodos de vacinagao, que segundo (GASPAR; MINHO; SAN-
TOS, 2015), visa o controle e até mesmo a erradicacdo de doengas, melhoria da satde
publica e aumento dos indices produtivos e reprodutivos dos rebanhos. Doencas como a
febre aftosa, onde a aplicacdo se concentra nos meses de maio e novembro, e brucelose,

aplicadas apenas em fémeas entre trés e oito meses de idade, sdo de caracter obrigatorio

de acordo com (GASPAR; MINHO; SANTOS, 2015).

A aquisicao, armazenamento e aplicacao de vacinas, sao de responsabilidade dos
criadores que podem ser acompanhadas por um médico veterinario contratado, que ira gerir
todo o processo. A gestao dessa imunizacao habilita o rebanho para qualquer finalidade
(abate, recria, engorda, reproducao, exposigao, leilao, esporte e outros), a falta de um

controle, gera problemas na comercializagdo dos animais.

1.2 OBJETIVO

O Presente trabalho tem o objetivo de auxiliar a criacdo de gado de corte municipal
em suas atividades, propondo o desenvolvimento de um sistema para ajudar na gestao e
monitoramento do rebanho. O software ird ajudar a administrar os trabalhos realizados

no campo, para controle de peso e gestao dos animais e de vacinas.

1.2.1 Objetivos especificos

« Entender como funciona a atividade agropecuaria no Municipio de Nova Cruz /RN.
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o Desenvolver um software para auxilio no manuseio da criacao de gado de corte.

o Implantar a solucdo em uma fazenda local.

1.3 JUSTIFICATIVA

Apesar de o municipio de Nova Cruz/RN, ter uma relevancia no cenario estadual,
nenhum dos grandes criadores de animais, possuem softwares que os auxiliem nas atividades
de manutencao dos rebanhos, como é o exemplo do iRancho!, uma plataforma web de
gestao de criagao de gado de corte, mas que exige uma assinatura e nao possui uma
aplicacao para mobile, o que é uma vantagem do projeto a ser desenvolvido pelo fato de
poder ter uma portabilidade maior para ser utilizado no proprio campo. Os produtores
realizam todas as suas atividades de forma manual sem nenhum registro dos processos

realizados.

O controle da pesagem dos animais é um dos principais processos da criagao,
pois é apartir da pesagem que se define o preco do animal. Ter um sistema que registre
essa informacao, auxiliard no controle financeiro geral, informagoes como custo total do
rebanho, quanto de receita o criador obtém por cada animal, qual a margem de lucro apos
a contabilizagao das despesas da criagao (ragao para os tempos de estiagem, construgao e
manutengao das cocheiras e cercas do pasto). Sem o auxilio de um software os criadores
tém uma nocao bem genérica do quanto a criagao esta retornando de ganho financeiro,

pois nao se consegue mensurar o lucro real obtido.

Dessa forma, o desenvolvimento desse trabalho trara grandes contribui¢ées no
desenvolvimento da agropecuaria municipal, pois auxiliard o criador nas tomadas de
decisoes em relacao a sua criagdo, ajudando a mensurar o custo total do rebanho, desde a

compra, manutencao e registro de venda, e a porcentagem de lucro adquirido.

O presente trabalho é estruturado em trés partes. Na primeira é apresentada a
introducao, onde é proposta uma visao geral sobre o projeto. A segunda parte é a do
REFERENCIAL TEORICO que contém uma apresentacio de conceitos relacionados ao
desenvolvimento do projeto. A terceira parte é a da Metodologia, onde sao apresentados

os métodos utilizados para o desenvolvimento do projeto.

1 Disponivel em https://www.irancho.com.br/
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2 REFERENCIAL TEORICO

A criagado de bovinos estd presente em todos os estados brasileiros, de acordo
com (NERY, 2021), o Brasil conta com um rebanho de 218,2 milhoes de cabegas, com
um aumento de 1,5% em relacdo ao ano de 2020, no Rio Grande do Norte, o ntimero
de animais é de aproximadamente 988.134 mil (IBGE, 2020). A Figura 1, demostra o
efetivo de cabegas por municipio em nosso estado, Nova Cruz/RN aparece como o terceiro
municipio com o maior efetivo de cabecas de gado do estado, mostrando o tamanho da

importancia do municipio para as atividades pecuarias,
Figura 1 — Efetivo de Rebanho no RN
Bovino / Efetivo do rebanho ( Unidade: cabecas }
2016 2017 2018 2019 2020

NOVA CRUZ NO ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE

10 Caico 47046
2° Jucurutu 29701
3° 25100
40 Santana do Matos 22341
5° Apodi 19542
163° Grossos 640
164° Senador Georgino Avelino 620
165° Galinhos 413
166° Natal 332
167° Vila Flor 135

Fonte: Site IBGE

Em dados de anos anteriores, o municipio vem numa crescente de seu rebanho

desde 2016, o grafico da Figura 3 demonstra a evolugao dos rebanhos no estado.
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Figura 2 — Quantidade de cabegas no municipio de Nova Cruz / RN

Bovino / Efetivo do rebanho ( Unidade: cabecas )

pesquisa

1.200.000
1.000.000

800.000
2020

[l Rio Grande do Norie: 988.134
B Nova Cruz: 25.100

600.000

018
[l Rio Grande do Norie: 863.284
400.000 [BNova Cruz: 22 253

2016

N [l Rio Grande do Norie: 840.847
200.000 [BINova Cruz: 18.178

2004 2006 2008 2010 2012 2014 2016 2018 2020

Fonte: Site IBGE

O municipio contava com 18.178 mil em 2016, 22.253 mil em 2018, e em 2020
contava com um rebanho de 25.100 cabegas, correspondendo em um aumento de 27,57%
em 4 anos, e mesmo com os problemas causados pela pandemia da Covid-19 iniciada no
comego de 2020, nao afetou a comercializacao e o crescimento dos rebanhos, apesar de ter

consideravelmente afetado o preco da carne para o consumidor final.

Os rebanhos novacruzenses em sua maioria possuem um formato de criagdo exten-
siva, que segundo (PAULA et al., 2021), sdo caracterizadas pela criacdo dos animais em
grandes espacos de pastagem, em propriedades rurais longe dos centros consumidores. Os
principais criadores se dividem entre empresarios que possuem rebanhos para fornecimento
de carne para seus frigorificos e supermercados, e investidores que utilizam a atividade
como uma fonte de investimento para obtencao de retorno financeiro com a criagao dos

animais.
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3 METODOLOGIA

O inicio do trabalho se deu através de conversas informais realizadas com os
principais criadores que exercem a atividade no municipio, para abordar os principais
processos realizados, os problemas e dificuldades enfrentados e a importancia da atividade
para a economia local. Em seguida foi realizado o levantamento bibliografico para a

fundamentagao dos principais conceitos técnicos inerentes a atividade agropecuaria.

O projeto de desenvolvimento foi orientado através dos principios ageis, que segundo
(PONTES; ARTHAUD, 2018), sao iterativas e incrementais, resultando em um produto
desenvolvido com base na melhoria continua, e como o cliente participa de todo o projeto,
a sua satisfacdo é normalmente garantida. Utilizando o modelo iterativo e incremental
no desenvolvimento, e o quadro Kanban para controle das atividades a serem realizadas,

definindo as seguintes etapas: planejamento e desenvolvimento.

3.1 PLANEJAMENTO

Na etapa de planejamento foram elicitadas as principais funcionalidades que o
sistema de gestao deveria possuir, baseado na problematica coletada nas entrevistas com
os criadores e as fundamentagoes tedricas, que a partir delas foram realizadas a andlise de

requisitos.

Apo6s os requisitos, foi realizado a modelagem do sistema a ser desenvolvido, com
a analise do cenario em que o software seria utilizado, foi definido que seria um sistema
baseado em uma aplicacdo mobile. A escolha se deu devido a facilidade de ser utilizado no
campo, pelo fato de permitir a realizacao das atividades no local onde os animais estao

localizados.

Com o sistema definido, foi realizado a prototipacao das telas do sistema, realizadas
com o auxilio da ferramenta Balsamiq Wireframes?, que permitiu a modelagem para
orientacao do desenvolvimento da aplicacao. os prototipos estao em anexo no apéndice

Protétipos do sistema.

Para a execugao de todas as etapas, foi definido um cronograma para orientacao
de todo o processo de realizacdo das atividades do projeto. A Figura 3 apresenta o
cronograma definido para o desenvolvimento do projeto, que demonstra todas as etapas

desde o planejamento e modelagem até o processo de desenvolvimento e implantagao.

2 Disponivel em https://balsamiq.com/wireframes/
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Figura 3 — Cronograma do projeto

Cronograma de atividades
Rebanho APP

PROCESSO JUNHO JULHO AGOSTO SETEMBRO

sl S&0 53 54 sl 52 53 54 Y| 52 53 54 5] 52 53 sS4

planejamento / levantamento

d S i — feuidl [
e requisitos
Prototipagdo R
modelagem e diagramas S —
Desenvolvimento da
B G GEEED GEEED D
aplicagdo
implantagao O

Fonte: Elaborado pelo Autor

3.2 DESENVOLVIMENTO

Todas as informagoes coletadas na fase planejamento foram de suma importancia
para a construcao do sistema, pois proporcionou o conhecimento necessario para criagao de
um software que agregue valor a atividade agropecuéria do municipio de Nova Cruz/RN.

Nesta etapa foi realizado o desenvolvimento da aplicagdo mobile.

3.3 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

3.3.1 React Native

Toda a programacao utilizada no projeto foi desenvolvida através do React Native,
linguagem de programacao langada pelo Facebook em 2015 e por ela mantida até hoje,
se tornando uma das principais tecnologias no desenvolvimento mobile no mundo. De
acordo com (NATIVE, 2022), o c6digo envolve linguagem nativa do react, com interface
que interagem com APIs nativas por meio do paradigma de interface do usuario, além de

interagoes com a linguagem JavaScript.
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3.3.2 Web Service

Para célculo do preco médio de venda do gado segundo a cotacdo da Arroba® do boi,
foi utilizado um web Service baseado em REST, que de acordo com (LIMA, 2020) é uma,
arquitetura que fornece acesso aos recursos para uma aplicagdo cliente, sem que a mesma
acesse diretamente a base de dados, apresentando varias representagoes de recursos para
representar seu tipo, como XML, JSON, Texto, Imagens. O valor da cotagao é atualizada

manualmente, de acordo com valor que esta sendo trabalhado no mercado, divulgado pela
B3(BMFBovespa).

3.3.3 Firebase Google

Para armazenamento dos dados gerados pela aplicagao, foi utilizada a plataforma
do Firebase, um servigo disponibilizado pelo Google, baseado em BaaS, que segundo
(ANDRADE, 2021) é um modelo de servi¢o que prové a infraestrutura e o backend de uma
aplicagdo de forma simplificada sem necessidade do desenvolvimento manual. Fornecido
de forma gratuita, oferece servigo de banco de dados, autenticagao, armazenamento de

arquivos em nuvem, dentre outros.

3.3.4 Github

O controle de versao do codigo de desenvolvimento do projeto, a rastreabilidade
das atividades do projeto através do quadro Kanban, ficaram por conta da plataforma
do Github, como aponta (ANDREI, 2022), é um servico baseado em nuvem que hospeda
um sistema de controle de versao (VCS) chamado Git, permitindo que desenvolvedores

colaborem e fagam mudancga em projetos de forma compartilhada.

A Figura 4, demonstra o quadro de atividades baseado no Kanban, utilizado no

desenvolvimento do sistema:

3 unidade de medida usada para mensurar o peso do gado bovino, que no Brasil 1 arroba equivale a 15

quilogramas.
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Figura 4 — Quadro Kanban do GitHub Project

& windsonPatricio / RebanhoAPP (public)

[QPin][@Unwmch@)v][ % Fork (0) ‘ -] Y star (0) ‘ -]

<> Code (© lIssues (6\/ 11 Pullrequests (3 Discussions (® Actions [ Projects (\D 00 wiki @ Security |~ Insights &3 Settings

Rebanho APP ) hl P —
Q Filter cards + Addcards [ ] Fullscreen = Menu
Updated on 1 Aug
@ Backlog + e @ Para fazer + e @ Fazendo + e @ Terminado + e
(@ acesso offline (© gerenciar vacinas (© Autenticacao
#5 opened by windsonPatricio #4 opened by windsonPatricio [ #1 opened by windsonPatricio [
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Fonte: Elaborado pelo Autor

A medida que as atividades do quadro foram sendo realizadas, os commits? do

desenvolvimento foram sendo vinculados as issues, permitindo que haja o rastreamento do
c6digo responsavel pelas funcionalidades.

4 realizacdo de um conjunto de mudancas provisérias permanentes, marcando o fim de uma transacio e

proporcionando durabilidade as transagoes ACID
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4 RESULTADOS

Neste capitulo sao apresentados os requisitos, diagramas produzidos para a mode-

lagem do sistema e telas da aplicacao mobile.

4.1 ANALISE DE REQUISITOS

Os requisitos expressam as caracteristicas e restrigoes do produto de software do
ponto de vista de satisfagdo das necessidades do usuario e, em geral, independem da
tecnologia empregada na construcao da solugao (MACHADO, 2018). Desse modo segue
o levantamento dos requisitos funcionais no Quadro 1 e nao funcionais no Quadro 2 do

sistema proposto.



4.1.1 Requisitos Funcionais
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Quadro 1 — Requisitos Funcionais

Nome

Codigo

Descrigao

Cadastrar Usudrio

RFO01

O sistema deve permitir que o usuario
possa se cadastrar para ter acesso ao
sistema. Informando Nome, Email e Senha

Autenticagao de Usuario

RF02

O sistema deve permitir que o usuério utilize
suas credenciais cadastradas para se
autenticar no sistema

Gerenciar Animais

RF03

O sistema deve permitir o gerenciamentos
dos animais, realizando o cadastro, edigcao e
exclusao. Além de apresentar a listagem dos
animais cadastrados.

Gerenciar Vendas

RF04

O sistema deve permitir que o usuario possa
cadastrar vendas de animais incluidos no
sistema

Gerenciar Despesas

RF05

O sistema deve permitir o cadastramento e
gerenciamento das despesas referente ao
custeio da criagao

Cadastrar Vacinas

RF06

O sistema deve permitir o cadastramento de
vacinas aplicadas no animal para registro.

Visualizar Lucro

RF07

O sistema deve permitir visualizar o lucro
adquirido com a venda dos animais.

Calcular prego

RFO08

O sistema deve fornecer um servigo de calculo

do preco do animal conforme a cotacao da Arroba
(Unidade de medida para definigdo do prego do
Boi de acordo com o peso)

Fonte: Elaborado pelo autor
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4.1.2 Requisitos nao Funcionais

Quadro 2 — Requisitos ndo Funcionais

Nome Codigo Descrigao

Usabilidade RNFO1 O sis’Fema deve ser de facil utilizagdo e possuir

uma interface facil de usar.
Disponibilidade | RNF02 O sistema deve estar dis.ponivel e acessivel 7 dias
por semana e 24h por dia
Portabilidade | RNF03 O sistema deve perfn.itir o acesso de seus dados em qualquer

aparelho que o usuario tenha acesso.

Integridade RNFO4 O si§tema dez/e garantir a guarda e integridade
das informacoes armazenadas.

Seguranca RNFO5 O sistema deve garantir que Fadas us?ério
tenha acesso apenas as suas informagoes.

Fonte: Elaborado pelo autor

4.2 MODELAGEM DO SISTEMA

Conforme os requisitos funcionais e nao funcionais apresentados para o sistema, foi

modelado o diagrama de caso de uso, diagrama de arquitetura e componentes, modelagem

do banco de dados utilizado na aplicacao e a apresentacao da interface do sistema.

4.2.1 Diagrama de caso de uso

A Figura 5 apresenta o ator Criador, demonstrando as suas principais funcionalida-

des no sistema.
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Figura 5 — Diagrama de caso de uso criador

Autenticar
usuario

Cadastrar
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Gerenciar
animais

. Cadastrar
vacinas

. Vizualizar Lucro
Criador

Gerenciar vendas

Cadastrar
depesas

Calcular prego

Fonte: Elaborado pelo Autor

4.2.2 Diagrama de Arquitetura

A Figura 6, demonstrando em alto nivel a estrutura de comunicacao do sistema, onde
existe a aplicagdo mobile que possui conexao com banco em nuvem, para armazenamento
e acesso aos dados de qualquer dispositivo, e acessa um web service, para calculo do preco

médio do animal no mercado conforme a cotacao diaria da Arroba do boi.

Figura 6 — Diagrama de Arquitetura do Sistema

Rebanho App

Web Service

Firebase Database - (Calculo Prego)

—
4 -
—

Fonte: Elaborado pelo Autor
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Nesse trabalho foi desenvolvido um web service préprio em PHP, e hospedado
na plataforma 000WebHost®, j4 que as cotacoes fornecidas através do site responsavel
necessitam de uma assinatura paga. A Figura 7, demonstra o site desenvolvido, onde o
valor deve ser atualizado manualmente, de acordo com o valor da cotagao apresentada no

dia da inclusdo, esse valor é disponibilizado diariamente no site da bolsa de valores 6.

Figura 7 — Diagrama de Arquitetura do Sistema

< C A Perigoso | webserviceexpo.000webhostapp.com M v » 0O ’ :

& coneccao workbe... i 30 Web [ Conditi inTh.. @ i .. [0 usararquivojson (5 Arquivo TCC [l Dicas de UX para.. @ Options for scree.. [Em exemplo de banco... »

PRECO DE COTAGAO ARROBA DE HOJE

RS

digite a cotagdo

ATUALIZAR COTAGAO

Powered by {\> 000webhost

Fonte: Elaborado pelo Autor

4.2.3 Diagrama de Componentes

O sistema foi organizado conforme o diagrama apresentado na Figura 8, cada
modulo do sistema possui um componente responsavel pela geréncia dos dados a eles
atribuidos, que funcionam de forma independente e possuem acesso a base de dados para
envio e recebimento de informacoes, além de acesso externo a informacoes fornecidas
via web service. O bloco com os componentes s6 pode ser acessados pelo usuario apos a
autenticacao no sistema, permitindo que cada um tenha acesso somente aos dados aos

quais ele tem acesso.

5
6

Disponivel em https://webserviceexpo.000webhostapp.com/
Disponivel em https://www.b3.com.br/ptyr/market—data—e—indices/servicos—de—dados/market—
data/cotacoes /derivativos.htm



25

Figura 8 — Diagrama de componentes

RebanhoAPP .I
Module «Service» ﬂ
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Cotagéo arroba do Boi Database Firebase

Fonte: Elaborado pelo Autor

4.2.4 Modelagem banco de dados

O banco de dados utilizado no sistema foi baseado no NoSql, que de acordo com
(TURMASM, 2017), é uma base com principio béasico de nao possui modelagem em tabelas
como a base relacional, e possuirem uma tolerancia maior em relacao a escalabilidade e

disponibilidade, em sistemas onde a consisténcia nao é tao importante.

O Firebase foi a plataforma utilizada para armazenamento dos dados, disponibili-
zado pelo Google, ele utiliza a base NoSql orientado a documentos, como demostrado na
Figura 9, que consiste em uma estrutura baseada em uma cole¢ao de documentos, sendo
um documento um objeto que contém um codigo tinico com um conjunto de informagoes,

podendo ser strings, documentos aninhados ou ainda listas (TURMASM, 2017).

Figura 9 — Modelagem bando de dados

Colecao Documento Colegao

int: idBoi
String: class
String: Tipo
int: peso

Ui uiD .| |String: status.
Usuério Animal date: dataCompra
date: dataVenda
dobble: valorCompra
double: dataVenda
double: lucroAdg

\ uiD
Vacina String: class
String: dataAplicacao
document: idAnimal
int : idBoi
String: tipoVacina

N Ui
Despesa
String: class
> |String: tipo
double: valor

Fonte: Elaborado pelo Autor



26

Na primeira coluna sao cadastrados os identificadores de cada usuério do sistema,
gerando um id tnico, para que cada um deles tenha acesso apenas a sua colecao de dados.
Na segunda coluna sao gerados os ids de cada categoria, que vao indicar o tipo de cada
documento, seja ele Animal, Vacina ou Despesa, e na terceira coluna, encontram-se as

dados de cada documento, com todas as informagoes a eles referente.

4.2.5 Telas do sistema

A seguir serao apresentadas as interfaces desenvolvidas para o sistema:

Figura 10 — Telas de autenticacao de usuério

(a) Tela de Cadastro de Usudrio (b) Tela de Login

Registrar

Cadastro novo Usuario

Digite seu nome

Email:

\
CEEID REBANHOAPP

Digite sua senha:

( ) Digite seu email:
Confirme sua senha ( )

( ) Digite sua senha
:)

Ja é cadastrado

Cadastre-se

Faga Login

Fonte: Elaborado pelo autor

A Figura 10a apresenta a tela de cadastramento de usudrio para acesso ao sistema,
informando Nome, Email e Senha. E a Figura 10b apresenta a tela de autenticagao do
usuério, onde ele ird inserir suas credenciais (e-mail e senha) previamente cadastrados,

para acesso ao sistema.
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Figura 11 — Tela Principal

Gerenciar
Animais

Financeiro Sobre o APP

Fonte: Elaborado pelo Autor

A Figura 11 apresenta a tela inicial, por onde o usuario podera ter acesso aos

servigos disponibilizado pelo sistema.
Figura 12 — Tela Gerenciamento dos Animais

21:12

< Home Gerenciar animais

Vis&o Geral
Animais cadastrados

[ 2 Listar j
Cadastrar Animal

Fonte: Elaborado pelo Autor

A Figura 12 apresenta a tela de gerenciamento dos animais, onde o usuario podera

consultar a quantidade, cadastrar um animal e listar os dados dos animais cadastrados.
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Figura 13 — Tela Gerenciamento de vacina

21113

< Home Controle Vacinal

Ve
Detalhes:

Id Brinco: 002

Tipo do Animal: Corte

Registrar Vacinas
vacinaggo Aplicadas

Ve
Detalhes:

Id Brinco: 003

Tipo do Animal: Corte

Registrar Vacinas
vacinagdo Aplicadas
- J
( N

Detalhes:
Id Brinco: 001
Tipo do Animal: Corte

Registrar Vacinas
vacinagdo Aplicadas

Fonte: Elaborado pelo Autor

A Figura 13 apresenta a tela de controle vacinal, onde o usuario podera consultar

e cadastrar a aplicacao de vacinas de seu rebanho.

(a) Tela de demonstrativo financeiro

Figura 14 — Telas do Gerenciamento Financeiro

(b) Tela de venda do animal

Financeiro Realizar venda

¢

Valor pela cotagéo Arroba:

Despesas Totais R$ 17.343,13

C

Valor de venda

R$ 1.200,09 )

Lucro Apurado (

¢

data de venda

Saldo Rebanho
Detalhes:
Id Brinco: 009
R$ 24'348'99 ) Valor de compra: R$ 230,00

-R$ 1.206,09 C

Vender

Registro de Venda

Registro de Despesas

Fonte: Elaborado pelo autor

A Figura 14a apresenta a tela de gerenciamento financeiro, onde o usuario podera
consultar os valores do rebanho, despesas e lucro. E a Figura 14b apresenta a tela de

venda, onde ¢ utilizado o servigo de calculo do preco de acordo com a cotacao da arroba.
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4.3 IMPLANTACAO

Apbs o processo de desenvolvimento, foi realizado o processo de implantacao do
sistema. A propriedade de Geraldo Junior, localizada no localizado no Sitio cacimbas, no
caminho de Jacarau/PB, foi o local escolhido para testar a aplicabilidade do projeto. A

Figura 15 apresenta o local utilizado na aplicacao do sistema.

Figura 15 — Fazenda do Sitio Cacimbas

Fonte: Elaborado pelo Autor

Primeiramente, o sistema foi apresentado ao criador, demonstrando as principais
funcionalidades do sistema e forma de utilizacao. Para cadastramento dos animais, o
aplicativo utiliza brincos para identificacao, a Figura 16 mostra um exemplo do uso dos
brincos para identificacdo de cada animal cadastrado, onde a numeracao gravada no brinco

presa a orelha do animal serve para especificar os cadastro de cada boi no sistema.
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Figura 16 — Exemplo de identificagdo do animal

Fonte: Elaborado pelo Autor

Para efeito de teste, foi realizado o cadastramento de dois animais, incluindo as
informagoes de data de aquisi¢ao, valor de compra, por se tratar de um intervalo fora do
periodo de vacinagao, foram gravadas as vacinas aplicadas anteriormente nos animais, a
pesagem havia sido realizado recentemente pelo criador, realizada com todo o rebanho, o
que colaborou com o processo ja que a fazenda conta com uma balanca propria, a Figura
17 demonstra a balanca usada na propriedade para controlar a pesagem dos animais, além

de colaborar no auxilio de aplicagao de vacina, cuidados médicos e ferragem.

Figura 17 — Balanca de pesagem e triagem dos animais

Fonte: Elaborado pelo Autor
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Durante o periodo de uma semana de implantacao, foi cadastrado as despesas que
se apresentaram durante o uso, para teste do modulo financeiro do sistema, foi realizado
simulagao de venda, para apresentar ao criador todas as funcionalidades do sistema. A

Figura 18 apresenta o primeiro animal oficialmente cadastrado no sistema.

Figura 18 — Primeiro animal cadastrado no sistema

Fonte: Elaborado pelo Autor

Apds o periodo de teste do aplicativo, Daniel Geovanni, irmao do proprietario da
fazenda responsavel pela criacao, foi questionado sobre o impacto de um sistema para a
gestao de seu rebanho e como o software poderia contribuir no auxilio de suas atividades,
a resposta foi positiva, para ele um aplicativo utilizado em uma atividade que até agora
estd inexplorada, tem muito potencial e podem trazer muitos beneficios, auxiliando no

manuseio do rebanho e nas atividades diarias da criacao.
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5 CONCLUSAO

A introducao de uma ferramenta tecnoldgica, pode fomentar uma nova metodo-
logia de criacao e a forma que é praticada a atividade agropecuaria. Dificuldades com a
organizacao dos animais, controle de pesagem, registro de vacinas, quantidades de bois
que compoem o rebanho, o custo de manutencao com compra, insumos, prego de revenda,

margem de lucro, podem ser superadas com o auxilio de um software.

No desenvolvimento desse trabalho, foi abordado a forma que criadores de gado de
corte da cidade de Nova Cruz realizam suas atividades e quais desafios sdo enfrentados
por eles. Apods essa abordagem foi apresentado uma solugao aplicada nesse contexto, e que
apresentou um bom desempenho, demonstrando que um aplicativo introduzido nesse cena-
rio, onde o controle e o gerenciamento das atividades sao de suma importancia, contribui
muito para ampliacao da criacao ajudando a mensurar os custos e riscos, automatizando o
maximo de processos possiveis, auxiliando em um acompanhamento constante para uma
maior margem de lucro, mitigando os prejuizos, construindo uma ferramenta que com a
agregacao de informagoes, podera apresentar resultados nos procedimentos apresentados
anteriormente, seja no controle dos rebanhos no pasto, a gestao dos processos de vacinacao,

e no gerenciamento de pesagem dos animais tanto na compra como na venda.

Por fim, no tocante que se refere ao objetivo do trabalho, pode-se dizer que foi
alcancado, ja que o desenvolvimento do aplicativo foi realizado com sucesso, com uma
aplicacao mobile de facil utilizagdo, que correspondeu aos requisitos apresentados, e que
num ambiente de teste, o sistema foi implantado e recebeu os feedbacks necessarios para
se concluir que software pode contribuir para o crescimento da atividade agropecuéria no

municipio de Nova Cruz.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

o Realizar um relatério do impacto do aplicativo na atividade agropecuaria apds sua

implantacao
e Implementar o modulo de vacinagao com inclusao de aviso de vencimento de aplicacgao.

o Desenvolver uma plataforma web, para geracao de relatorios de compras, vendas e

aplicagao de vacinas.
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APENDICE A — Protétipos do sistema

0.2 PROTOTIPOS

Figura 19 — Protétipo Tela de Login
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o
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Rebanho APP
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Fonte: Elaborado pelo Autor



Figura 20 — Protétipo Tela de Cadastro de Usuario

[ )

[« S e

Cadastro nova usuario

Nome

B

Email

Senha

SRR

Confirme a senha

J4 possuo login

_ J

Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 21 — Protétipo Tela Principal
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Fonte: Elaborado pelo Autor



Figura 22 — Protétipo Tela Gerenciamento de vacina
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Fonte: Elaborado pelo Autor

Figura 23 — Protétipo Tela Gerenciamento Financeiro
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Fonte: Elaborado pelo Autor
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