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A educacdo como prdtica da liberdade é um jeito
de ensinar que qualquer um pode aprender. Esse
processo de aprendizagem é mais fdcil para aque-
les professores que também creem que sua voca-
¢do tem um aspecto sagrado,; que creem que NOsso
trabalho ndo é o de simplesmente partilhar infor-
macgdo, mas sim o de participar do crescimento
intelectual e espiritual dos nossos alunos.

(Bell Hooks, 2013)

Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si
mesmo, os homens se educam entre si, mediatiza-
dos pelo mundo.

(Paulo Freire, 1987)
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Dedicamos este livro:

Ao IFRN, em sua missdo centendria de
transformar vidas e realidades;

A equipe que fez e faz o Campus
Avancado Lajes, pelo zelo com que
conduz a miss@o que recebeu e pelo
amor com que dela cuida;

Aos alunos e professores na educacao
publica, que insistem em se rebelar
contras as limitacoes impostas a ciéncia
e conhecimento para construir um
mundo melhor, mais justo e critico.
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APRESENTACAO

André Luiz Rodrigues Bezerra
Professor e Diretor (2021-2024) do IFRN — Campus Avancado Lajes

Julio Cortdzar escreveu que uma ponte sé é
verdadeiramente uma ponte quando alguém a
atravessa. Tdo importante como escutar uma

palestra ou ler um livro é escutar-se, escutar a si
proprio, verificar a coeréncia entre o ato e a teoria.
E saber fundamentar aquilo que se faz, assumindo
compromissos. A teoria converte-se em agdo quando
assumida em situacoes reais. Precisamos de menos
visiondrios e de mais coeréncia praxioldgica. Dizia
Kurt Lewin: “teoria sem pritica é viajar no vazio,
pritica sem teoria é viajar no escuro”. Sabemos
que a pedagogia age numa fronteira ténue entre
intengdo e gesto, motivo pelo qual ndo deveremos
preocupar-nos apenas com grades curriculares —
estejamos atentos aos modos de trabalho, que deverdo
considerar o ambiente social em que o aluno vive.
“A escola é apenas um momento da Educagdo; a
casa e a praga sio os verdadeiros estabelecimentos
pedagdgicos”, dizia-nos Johann Heinrich Pestalozzi.

(PACHECO, 2012, p.15)



odo lugar de fala é um corpo. Toda escola é um

corpo, vibrante, oscilatdrio e poético. O lugar

de fala deste trabalho é o Campus Avangado
Lajes, do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte, localizado na rodovia BR 304, Km
120, Centro, Lajes-RN, no seio da regiao do Sertao Central do
estado, fazendo parte da 3* fase de expansao da Rede Federal
de Educacao Profissional e Tecnoldgica no Estado. Com um
terreno de 65 mil m? doado pela Unido, e 12.672,89 m? de
area construida, a escola federal, tem capacidade atual de
atender a 600 alunos e acomodar 52 servidores (22 técnicos
administrativos e 31 professores). O edital para construgao
da escola foi publicado em 23 de julho de 2013 e as obras
comecaram 80 dias depois, no dia 10 de outubro de 2013.
Em 2015, o campus iniciou suas atividades com ofertas nos
eixos tecnoldgicos de “Gestao e Negocios” e “Informacao e
Comunicac¢ao”, dentro das modalidades de ensino técnico
de nivel médio nas formas integrada e subsequente.

E das memdrias deste corpo, desta escola, que vem
ecoar aqui, nas paredes empapeladas ou digitalizadas deste
livro, a voz dos autores reunidos nessa coletanea de textos
com foco na experiéncia dos projetos de ensino desenvolvidos
pelos professores do Campus Avangado Lajes. Com estrutura
similar, servindo como método compositivo dos tragados
de cada experiéncia de ensino, os capitulos deste livro se
propdem a nos conduzir numa jornada pelo esfor¢o das
comunidades de aprendizagem formadas por professores
e alunos desta escola norte-rio-grandense, convocando-nos
a reflexao sobre a natureza da aprendizagem, a conexao

12 | Apresentagéo



entre os diferentes saberes e os sentidos de uma educacgao
integrada em suas bases e agoes.

O olhar langado pelos trabalhos reunidos aqui se volta a
averiguar as caracteristicas centrais da proposta produzida no
ambito do campus, bem como explorar os impactos percebidos
pela implementac¢do da dinamica proposta pelos distintos
projetos de ensino criados para as turmas dos cursos técnicos
integrados de Administracdo e Informatica, agenciando
saberes e fazeres da formagao basica, das areas tecnoldgicas
e das eventuais articulagdes que brotam/chamam do mundo
em direcdo a reflexao e a¢ao critica sobre o presente e futuro.

Na estruturagao do planejamento do ensino, entre os
anos de 2017 e 2020, foi gestado no campus a proposta do

771

programa “Perceber para Crescer”! como forma de responder
as inquietagdes que cercam todo campus em fase de imple-
mentagdo quanto a sua identidade, suas perspectivas éticas
e humanas, e sua configuracdo enquanto grupo promotor
de uma cultura de conhecimento.

Nesse territdrio, tivemos perguntas comuns a todos nds:
como envolver mais nossos alunos no fazer e no cuidado com
ainstituicao? Como estabelecer uma dinamica de integragao
e colaboracao entre os diferentes profissionais docentes do
campus? Como pensar numa gestao do ensino com atengao
as metas, mas que mantenha seu centro no desenvolvimento
atitudinal de um olhar transformador e critico da realidade?

Dentre as respostas possiveis, surgiram os projetos de
ensino como um espaco de encontro que pensava o espago

1 Versao mais atual disponivel em: https:/portal.ifrn.edu.br/campus/lajes/arquivos/
perceber-para-crescer

Apresentacdo | 13



da aula como ambiente de criacao e pesquisa de modo ativo
e integrado.

Com énfase na integragao e colaboragao entre diferentes
areas do conhecimento e diferentes participantes do processo
educativo, os projetos de ensino sao propostas elaboradas
a partir de um processo dialdgico entre docentes, discentes
e comunidade, com foco no questionamento de situagoes e
conceitos do mundo por meio da proposi¢ao de uma agao, cuja
concretizagdo envolvera o empreendimento de articulagdes,
esforcos e autoatualizagao (HOOKS, 2013) dos envolvidos.

O momento gerador para o grupo de autores reunido
nessa coletanea é a Semana Pedagogica, momento semestral
de encontro e retomada das atividades letivas docentes apos
as férias, cujo objetivo é a andlise dos resultados alcancados,
a caracterizagdo dos desafios por vir e a inquietagao do
presente para nele produzir respostas (nesse caso, projetos)
que possam responder a realidade politico-pedagogica do
campus e comunidade.

Foram compostos momentos nas semanas pedagodgicas
em que alunos, comunidade, representantes de pais, gestao e
docentes se reuniram para debater, a partir de conceitos como
sustentabilidade, no sentido amplo do termo, como abordado
pela Organizagao das Nagdes Unidas na sua Agenda 2030,
propostas de agao e de aprendizagem integrada a serem
aplicadas nas distintas turmas, perpassando o planejamento
de diferentes disciplinas.

Esse movimento, antecedido de praticas como a “Roda
da Vida”, em que professores dialogam com alunos sobre
sua vida, aspiragOes, dores e alegrias, ou como palestras

14 | Apresentacéo



abordando distintos temas evocados pela realidade das
cidades atendidas, com material e dados gerados e distribu-
idos aos professores para andlise e conhecimento, desperta
uma circuitagao de ideias, propostas e discussoes. Sentados
(mesmo que por pouco tempo) em sala ampla, em dife-
rentes subgrupos, os participantes deste processo trocam
de lugar, escolhem distintos temas, convidam pessoas de
outras mesas para conversar, rascunham, desenham e léem
em comunidade.

A tonica do debate destes momentos geradores ¢é a
maxima que orienta a metodologia de didlogo Open Space,
a chamada regra dos pés, que indica: se vocé nado esta con-
tribuindo, sendo afetado e afetando, o grupo em que esta,
caminhe para outro grupo. A paralaxe produzida por estes
movimentos se torna assim fonte tanto de complexidade
quanto de integracao das ideias que sao manifestadas nas
formas dos projetos, que surgem em momento posterior,
como a formalizagao de um planejamento de agdo para
responder as questdes e provocagdes levantadas nas trocas
estabelecidas.

A formalizagao dos projetos, feita de forma continua
durante os dialogos, ganha movimento para nascer desde
0 ja citado dialogo com o aluno sobre sua vida e aspiragoes,
passando pelo filtro de uma remodelagao da ferramenta
visual denominada Canvas, ou business model canvas, para
ajudar a formular proposi¢Oes e integrar o que foi percebido
e reunido com o que se deseja fazer, ou com as linhas de
forca que podem guiar este fazer.

Apresentacédo | 15



Para conhecer outros elementos usados neste plane-
jamento, acesse o QR code abaixo:

Embora ainda jovem em seu desenvolvimento, a criagao
de projetos de ensino no Campus Avangado Lajes demonstra
a poténcia da pratica de uma educagao curiosa e transforma-
dora em um mundo habitado por grandes desafios. Nao a
toa, temas como sustentabilidade, gestao publica, tecnologia,
racismo, conhecimento de culturas internacionais e reco-
nhecimento de culturas origindrias sao vistos nos capitulos
compostos pelos professores através de suas respectivas
areas de formacgao, que transitam pela histéria, quimica,
biologia, lingua portuguesa, geografia, arte, sociologia, gestao
financeira, fundamentos da administragao, programagao
para internet, desenvolvimento web, logistica e linguas
estrangeiras.

Assim, deste corpo de fazeres passados, memorias
e aprendizagens, ecoa a voz desta coletanea composta dos
relatos e analises dos projetos de ensino criados no Campus
Avangcado Lajes entre 2018 e 2019. Sao vozes de uma escola

16 | Apresentagao



que se cria para e junto a comunidade, de um lugar que se
propde nao apenas a formar para o mundo que esta dado,
mas para responder a ele, muda-lo e projetar sonhos mais
fundos, cheios de praticas democraticas, livres e amorosas
para com os caminhos das nossas comunidades em nivel
local, nacional e global.

REFERENCIAS

PACHECO, J. Dicionario de valores. Sao Paulo: Edi¢des SM, 2012.

HOOKS, B. Ensinando a transgredir: a educagao como pratica da
liberdade. Sao Paulo: Martins Fontes, 2013.
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Capitulo1

AFRICANIDADES
EM QUADRINHOS

Cassia de Fatima Matos dos Santos’
Dannilo Martins Cunha?
Felipe Alves Paulo Cavalcanti?

RESUMO

O projeto “Africanidades em quadrinhos” teve como
principal objetivo proporcionar novas aprendizagens
aos alunos por meio da integracédo de contetddos
ministrados no ano letivo de 2019 nas disciplinas de
Historia, Lingua Portuguesa e Literatura e Projeto de
Desenvolvimento de Software (PDS). A integragcdo
dos contetidos proporcionou o alcance dos seguintes
objetivos especificos: ler e interpretar o género
textual histéria em quadrinhos (HQ), em seu formato
romance grdfico (graphic novel); inter-relacionar
africanidades aos processos sociais e historicos;
estabelecer relacdes entre Literatura e Historia
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no tocante a cultura afro-brasileira e criar sites
com os contetidos estudados durante o projeto.
Metodologicamente, o projeto se estruturou por
meio de agées, dentre as quais destacam-se: estudo
dos conteudos tedricos e praticos, em sala de aula
e em laboratarios; leitura e interpretacdo de obras
dos géneros literdrios conto, romance grdfico e
romance literdrio; realizacdo de entrevistas com as
pessoas das comunidades onde os alunos residem;
elaboragdo de histérias em quadrinhos (HQs)
inspiradas nos conteldos estudados pelos alunos nas
disciplinas integradas e nas entrevistas realizadas; e
construgdo de diversos sites cujo principal propdsito
foi o de expor as HQs em sua forma digital. Apés a
execug¢do das devidas a¢ées, os alunos envolvidos
conseguiram ndo sé desenvolver as habilidades
intelectuais essenciais ao projeto proposto, mas
também realizar as entrevistas e construir tanto as
HQs almejadas quanto os sites planejados.

INTRODUCAO

O projeto “Africanidades em quadrinhos” surgiu a par-
tir das discussOes realizadas durante a Semana Pedagogica
2019, no inicio do ano letivo, quando os docentes do IFRN se
reinem para planejar as agoes educativas a serem desenvol-
vidas com os discentes durante o ano. O tema gerador que
conduziu os estudos da semana, e que foi igualmente sele-
cionado como eixo condutor das a¢des pedagdgicas durante
o ano letivo, foi sustentabilidade. A amplitude do tema foi
apresentada a partir de seus quatro eixos, os quais indicam
que um empreendimento humano é considerado sustentavel
quando é ecologicamente correto, economicamente viavel,
socialmente justo e culturalmente diverso, conhecimento

ja considerado comum entre as discussdes que envolvem o
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tema. Diante dessa compreensao, os docentes procuraram
associa-los aos conteudos curriculares presentes nos pro-
gramas de suas disciplinas.

Entrelagando um dos eixos da sustentabilidade, qual
seja, 0 “culturalmente diverso”, a equipe de docentes identi-
ficou claramente a relagdo desse aspecto com os contetidos
programaticos abordados nas disciplinas de Historia, Lingua
Portuguesa e Projeto de Desenvolvimento de Software (PDS).
Ao identificarem a relagao pertinente e selecionarem os
conteudos, os professores decidiram desenvolver o projeto
intitulado “Africanidades em quadrinhos”, o qual se rela-
ciona com a perspectiva da diversidade cultural apontada
como um dos eixos da sustentabilidade. A fim de se pro-
mover um didlogo entre os contetdos de forma transversal
e interdisciplinar, foram selecionadas as obras literarias
Cumbe (2018), romance grafico do escritor Marcelo D’Salete,
e Becos da memoéria (2017), romance da escritora Conceigcao
Evaristo, ambas abordando a tematica da negritude e das
problematicas resultantes da escravidao no Brasil. Além
disso, para dar significado social e pratico as atividades e
pesquisas a serem desenvolvidas pelos alunos, a disciplina
Projeto de Desenvolvimento de Software (PDS) possibilitou
a pratica referente as habilidades especificas do curso de
Informaética, que € a formagao profissional, em nivel técnico,
desses estudantes. A culminancia do projeto “Africanidades
em quadrinhos”, portanto, se deu com a construgao de diver-
sos sites cujos contetidos foram histdrias em quadrinhos (HQs)
criadas pelos discentes de duas turmas do 4° ano do Ensino
Meédio Integrado (EMI) os quais, por sua vez, resultaram das
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historias de negros e negras presentes nas comunidades dos
alunos e até mesmo de suas vivéncias familiares, colhidas
por meio de entrevistas.

Diante disso, o objetivo geral do projeto, de forma
interdisciplinar, foi proporcionar novas aprendizagens aos
alunos por meio da integracdo de alguns conteiddos minis-
trados no ano letivo de 2019 nas disciplinas de Historia,
Lingua Portuguesa e Projeto de Desenvolvimento de Software
(PDS). A integragao dos contetidos proporcionou o alcance
dos objetivos especificos de aprendizagem, que podem ser
resumidos em: ler e interpretar o género textual historia em
quadrinhos (HQ), em seu formato romance grafico; inter-
-relacionar africanidades aos processos sociais e historicos;
compreender rela¢des entre Literatura e Historia no tocante
a cultura afro-brasileira por meio da leitura de contos e
romances de autores brasileiros; e criar sites com os contetidos
estudados durante o projeto.

Tendo em vista esses objetivos, a metodologia utilizada
na implementacao do projeto foi dividida em trés momentos:
1) encontros entre os docentes para manterem dialogos, a fim
de se discutir sobre os contetdos a serem abordados, planejar
as aulas e avaliar o andamento das ag¢oes; 2) metodologia de
trabalho em sala de aula: o projeto foi implementado por
meio de aulas expositivo-dialogadas, aulas em laboratorios,
leituras, debates, seminarios, circulos de leitura, elaboragao
de relatorios, entrevistas na comunidade, criagao de HQs
e criagdo de sites; 3) estratégias de avaliagao empregadas
de modo a aferir os conhecimentos construidos junto aos
alunos e o dominio das habilidades e competéncias gerais e
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especificas para a concretizacao dos objetivos do projeto. Tais
estratégias serdo descritas na se¢ao Avalia¢do, mais adiante
neste texto.

PLANEJAMENTO

A Organizagao didatica do IFRN -, no seu capitulo
V —Do curriculo, preconiza uma “pratica pedagogica orien-
tada pela interdisciplinaridade, pela contextualizagao e pela
flexibilidade” (IFRN, 2012, p. 11). Além deste documento, o
Projeto politico-pedagdgico da Instituicao (PPP) indica que
“a interdisciplinaridade se refere a um principio basilar que
visa estabelecer elos de complementaridade, de convergéncia,
de interconexodes, de aproximagoes e de interseccao entre
saberes de diferentes areas” (IFRN, 2012, p. 73). Pensando
em um trabalho integrado e na dinamica do nimero muito
grande de disciplinas que os estudantes do EMI tém que
abarcar durante o ano letivo, os docentes participantes desse
projeto consideraram o estudo das africanidades como um
tema capaz de mobilizar diversos saberes de suas areas
especificas e promover um bom trabalho junto aos alunos.

Seguindo as orientagdes curriculares nacionais, os
géneros discursivos sao o eixo principal do ensino de Lingua
Portuguesa. Saber ler e interpretar géneros diversos sao, nessa
linha, competéncias requeridas aos estudantes, as quais con-
tribuem para o desenvolvimento global do aluno e sua relagao
exitosa com as demais disciplinas do curriculo escolar. Nessa
perspectiva, esses saberes e competéncias desenvolvidos em
Lingua Portuguesa e Literatura se entrelagam aos contetidos
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de Histdria, que abordam as diversas relacdes de trabalho
no Brasil — em especial, a institui¢ao do trabalho escravo
indigena e negro, bem como a transicao desse regime para o
trabalho livre assalariado e seus impactos sociais, econdmicos
e politicos na sociedade brasileira. Nas duas disciplinas, os
saberes, as habilidades e as competéncias a serem aprendi-
das reforgam a necessidade de explicitar posicionamentos,
argumentos e opinides por meio dos géneros debate, entre-
vista e relatdrio, o que exige do estudante competéncias no
campo discursivo, seja oral ou escrito. Além disso, a criacao
de HQs requer uma relagdo com o viés artistico e criativo
dos alunos, o que significou contar com a participagao do
professor de Artes em um momento do projeto, a fim de
que ele explorasse as diversas formas de criagdo de HQs ao
disponibiliza-las para os alunos. A ideia foi que os estudantes
desenvolvessem habilidades e acumulassem aprendizagens
e conhecimentos para realizar a transposi¢ao da HQ em seu
formato tradicional para a criagdo no site, expandindo ainda
mais sua capacidade criativa na 4rea técnica e consolidando
arelagdo interdisciplinar com Projeto de Desenvolvimento de
Software (PDS), no ultimo bimestre do ano. O docente desta
disciplina pensou nas atividades técnicas relacionadas e nas
intera¢des envolvidas no processo, abordando os principais
conceitos inerentes tanto a engenharia de software quanto as
etapas fundamentais correspondentes ao modelo de processo
de software classico.

De olho nos objetivos, foram selecionados contetdos,
de cada disciplina, que dialogam com a proposta, a fim de
efetiva-la. Quanto a Projeto de Desenvolvimento de Software,
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os conteudos selecionados e abordados em laboratdrio foram:
as concepgoes basicas da engenharia de software; os conceitos
fundamentais inerentes a alguns processos de desenvolvi-
mento de software; os principios da etapa de requisitos; os
principios da etapa de analise; os principios da etapa de
projeto (ou desenho); os principios da etapa de testes; os
principios da etapa de implementacao; os principios da etapa
de estimativas de custos de software; e, por fim, a construgao
de diversos projetos praticos na forma de sites.

Ja de Lingua portuguesa e Literatura, foram seleciona-
dos os seguintes contetudos: literatura e cultura das midias;
literatura afro-brasileira e africana: discursos e territorios; e
discurso literario e suas interfaces com a Historia. Decorrente
dessa escolha, se sobressairam os seguintes contetdos de
aprendizagem e conhecimento: o género literario conto; o
romance contemporaneo com tematica afro-brasileira; o
género HQ, no seu formato conhecido mais modernamente
como romance grafico (graphic novel); a resenha e o relatdrio,
com foco na sequéncia textual explicativa e nas suas espe-
cificidades. No decorrer do projeto, foi possivel, ainda, o
contato dos alunos com géneros discursivos como biografia,
entrevista, documentario, seminario e debate.

No tocante a disciplina de Historia, os conteuidos
trabalhados junto aos alunos no projeto foram: escravidao
primitiva, classica, moderna e contemporanea, com énfase nas
formas assumidas pela institui¢ao escravista na era moderna
e na contemporaneidade, em contraste com a escravidao
na Antiguidade; e o trafico negreiro e os fundamentos da
formacao econdmica e sociocultural brasileira, a partir dos
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quais foram discutidos a didspora africana e o trabalho
escravo na sociedade colonial, bem como as permanéncias
contemporaneas desse modo de organizagao laboral e pro-
dutiva, os quais formam o assunto, o tema e a ambientagao
dos contos presentes no romance grafico Cumbe, de Marcelo
D’Salete (2018).

DIAGNOSTICO

TURMAS ENVOLVIDAS

O projeto foi inicialmente planejado para atingir as
trés turmas dos quartos anos do Ensino Médio, na moda-
lidade Técnico Integrado, sendo duas turmas do curso de
Informatica e uma turma do curso de Administracdo. No
entanto, por razoes diversas, nao foi possivel a participacao
da turma de Administracdo em todas as atividades. Dessa
forma, o projeto foi desenvolvido em sua totalidade nas
duas turmas de Informatica, sendo uma pertencente ao
turno matutino, com 28 alunos, e uma pertencente ao turno
vespertino, com 29 alunos.

DIFICULDADES GERAIS

Tendo-se em mente as turmas nas quais seria imple-
mentado o projeto, foi necessario, por um lado, descrever
as dificuldades de aprendizagem que ainda persistem no
final do Ensino Médio e, por outro, identificar necessidades
de ampliar e aprofundar aspectos da aprendizagem dos
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estudantes. Assim sendo, no campo da linguagem, as prin-
cipais dificuldades detectadas relacionam-se a limita¢des ao
interpretar leituras mais complexas e problemas persistentes
no dominio do registro formal da lingua portuguesa. Além
disso, problemas na produgao escrita de géneros discursivos
em que predominam a sequéncia textual argumentativa e a
expositiva, que vao desde a clareza na exposi¢ao das ideias a
progressao discursiva do texto, também foram recorrentes.
Por fim, organizar ideias em um relatorio escrito e na expo-
sicao oral em um debate sao competéncias que necessitaram
ser aprimoradas ao longo do ano letivo.

Em relacdo a area de Histéria, além das dificuldades
relatadas acima no campo da linguagem, ha que se ressaltar
a falta de contato de boa parte do alunado com HQs com
uma proposta visual e verbal distinta daquelas encontradas
no campo infanto-juvenil (como era o caso de “A Turma da
Monica”, a HQ mais lida pela maioria dos alunos). Assim
sendo, era esperado que a linguagem visual de um romance
grafico pudesse levar a estranhamentos por parte dos dis-
centes, sendo um dos intuitos dessa abordagem, também,
estabelecer o contato do alunado com uma HQ cuja elaboragao
visual e narrativa destoa dos quadrinhos mais conhecidos
deste publico. Outro ponto significativo é o da dificuldade
inicial do alunado em estabelecer relagdes entre os contetidos
e temas historiograficos e as situagdes reais de vida, cujo
déficit ja havia sido constatado em parte significativa dos
discentes das duas turmas desde a disciplina de Histdria I,
ministrada no ano anterior, e que ja vinha sendo trabalhada
desde entao.
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No campo do desenvolvimento de software, ambas as
turmas de Informatica apresentaram perceptiveis dificulda-
des em evocar os conceitos tedricos e praticos necessarios a
construgao dos sites propostos. Entretanto, vale salientar que
tais dificuldades podem ser encaradas como normais, visto
que os conceitos necessarios em questao foram abordados
no curso de Informatica, dois anos antes da execugao deste
projeto de ensino. Ademais, apesar dessas dificuldades, foi
notdria a capacidade de pesquisa dos alunos pelos conhe-
cimentos ja abordados no curso e essenciais ao desenvolvi-
mento dos sites em questao.

ESPECIFICIDADES

O projeto “Africanidades em quadrinhos”, ao ser
pensado, teve, como um dos elementos de conexao, o fato
de dois docentes que o idealizaram serem integrantes do
Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas (NEABI).
O NEABI é um grupo de trabalho legalmente instituido no
Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte (IFRN) por meio da Delibera¢do n® 17, de
25 de novembro de 2011, aprovada e emitida pelo Conselho
Superior de Ensino, Pesquisa e Extensao (CONSEPEX-IFRN).
O CONSEPEX ¢ formado por representantes da sociedade
civil, de alunos, de professores, de técnico-administrativos e
da equipe técnico-pedagdgica, além dos ocupantes dos cargos
da reitoria, (Pro-reitoria de Ensino; Prd-reitoria de Pesquisa
e Inovacgao; Pré-reitoria de Extensao) e das coordenagoes
de curso. E responsavel por “fomentar e promover agdes

de natureza sistémica, no ambito do Ensino, Pesquisa e
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Extensao, que promovam o cumprimento efetivo das Leis
10.639/2003 e a 11.645/2008” (IFRN 2011, p. 2). Foi, portanto,
ancorados na Lei 10.639/2003, que tornou obrigatdrio o ensino
sobre Histdria e Cultura Afro-Brasileira, que os docentes
elaboraram o projeto de ensino.

Trata-se de, intencional e conscientemente, direcionar
contetudos curriculares para o cumprimento dos objetivos
relacionados a lei e a fun¢ao do NEABI no IFRN Campus
Avangado Lajes, integrando-os a comunidade escolar. Tais
relagoes foram debatidas com os alunos na apresentagao do
projeto e foi proposto que estes participassem do II Seminario
de Direitos Humanos, realizado no campus em novembro
de 2019, apresentando os seus resultados. Esse seminario
sobre educagao e direitos humanos traz a problematica
da negritude e das minorias para o centro da questado e
envolve toda a comunidade do entorno. Nele, se promove
a politica do Pacto Nacional Universitario para a Educagao
em Direitos Humanos, por meio do debate sobre diferentes
manifestagoes culturais de etnias e segmentos sociais, pre-
servando-se o direito a diversidade. Em ultima instancia, o
projeto contribuiu, em perspectiva sistémica, com os objetivos
institucionais que intencionam a reducao das desigualdades
sociais produzidas historicamente no Brasil.

DESENVOLVIMENTO

No que se refere ao desenvolvimento, a elaboragao do
projeto previu didlogos e encontros regulares, a fim de se
realizarem a discussao sobre os contetidos a serem abordados,
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o planejamento das aulas e a avaliagdo do andamento das
agoes. O projeto teve, como eixo condutor das a¢des, duas
obras literarias, além de varios outros conteudos, conforme
ja indicados anteriormente, no item “Planejamento”. Sua
implementacao contou com as etapas a seguir.

ACOES DESENVOLVIDAS

12 etapa: elaboragao do projeto e apresentagao aos
alunos

Essa primeira etapa foi composta pelo momento em que
os docentes se reuniram, durante a semana pedagogica, para
elaborar o projeto, e por outras circunstancias em que foram
feitas pelos docentes pequenas reformulagoes e acabamentos
das agOes a serem desenvolvidas junto aos alunos; pronto
o projeto, nas duas primeiras aulas de Lingua portuguesa,
ele foi apresentado aos alunos, que puderam opinar sobre
a proposta.

22 etapa: leitura e discussao da obra “Cumbe”, de
Marcelo D’Salete, e aprendizados sobre o autor

Para o desenvolvimento dessa etapa, como forma de
sensibilizar os alunos sobre a tematica, lhes foram entregues
copias de uma entrevista com o autor Marcelo D’Salete, para
leitura, produgdo de uma resenha e participagao em um
debate acerca do autor e seus posicionamentos sobre a escra-
vidao no Brasil, sobre as pesquisas etnograficas realizadas
por ele para a elaboragao do livro e sobre a resisténcia negra
durante a escravidao. Apos essa atividade, foi disponibilizada
para os alunos a HQ Cumbe, em versao digitalizada. Esse
romance grafico é composto de quatro contos: “Calunga”,
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“Sumidouro”, “Cumbe” e “Malungo”. A figura 1 mostra dese-
nhos produzidos pelos grupos para ilustrar a apresentacao
dos contos de Cumbe. Cada turma foi dividida em quatro
grupos, responsaveis por ler, analisar e apresentar um conto
para a turma inteira, promovendo o debate. Tal atividade
foi rica e resultou numa étima recepgao da obra por parte
dos estudantes.

Com essas atividades, foi possivel aos alunos com-
preenderem o processo criativo e de escrita do autor, sua
expertise como desenhista e quadrinista, o reconhecimento
e as premiacdes internacionais da obra Cumbe, assim como a
literatura negra produzida no Brasil, dentre outros aspectos.
Com esse debate, os alunos ja comecaram a dialogar com
os temas abordados na disciplina de Historia, na qual o
trabalho se direcionou principalmente para a analise do
quadrinho Cumbe e para a producao do relatdrio, visando
tanto a aquisicao da linguagem das histérias em quadrinhos
como a discussao sobre processos historicos formativos da
sociedade brasileira.
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FIGURA 1 - ILUSTRACOES SOBRE CUMBE
PRODUZIDAS PELOS ALUNOS

Fonte: acervo pelos autores (2019)
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A metodologia de trabalho em sala de aula foi a de
debater, por meio de aulas expositivo-dialogadas e de ativi-
dades de interpretagao textual e imagética nao-avaliativas,
contetidos relativos a colonizagao portuguesa da América, a
didspora africana, ao trafico negreiro e ao trabalho escravo
africano e afro-brasileiro no Brasil. A discussao desses topicos
foi feita de forma conjugada ao debate de temas e proble-
maticas do tempo recente, como o racismo; a cidadania; as
desigualdades sociais, econdmicas e politicas entre negros e
brancos no Brasil; e a violéncia contra manifestagoes religiosas
de origem afro-brasileira. Dessa forma, procurou-se estabe-
lecer o didlogo entre o passado e o presente, indispensavel as
habilidades e competéncias da disciplina de Historia. Para
isso, tanto se recorreu a aulas expositivo-dialogadas como a
atividades nas quais o alunado foi levado a interpretar textos
de historiadores, bem como fontes escritas e imagéticas, de
modo a relaciona-las com as tramas, a ambientagdo e os
aspectos sociais da colonizagao do Brasil e da instituigao da
escravidao abordados pela obra Cumbe (2018).

Nessa etapa, houve, ainda, a organizagao da turma em
grupos de 03 membros para a produgao das HQs e desen-
volvimento de outras atividades ao longo do projeto. Além
disso, nesse momento de leituras e reflexdes, na disciplina
de Lingua portuguesa, foi disponibilizado para os alunos o
conto “Pai contra mae”, de Machado de Assis, e um roteiro
de perguntas, a fim de se promover um debate sobre o conto,
guiado por elas. O objetivo dessa atividade foi trazer, por meio
da literatura, o olhar de um dos mais importantes escritores
brasileiros, Machado de Assis, sobre o assunto, e promover
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um didlogo com as questdes postas por Marcelo D’Salete na
entrevista. Além disso, objetivou-se também proporcionar
aos alunos uma visao de um Machado de Assis consciente
e ferrenho critico do sistema escravocrata no pais. Do conto,
surgiram discussOes sobre a linguagem, visto que o texto
foi escrito no final do século XIX, o que levou os alunos
a conhecerem um pouco mais sobre o estilo literario de
Machado de Assis e do realismo brasileiro.

3? etapa: leitura e discussao do livro Becos da Memoria,
de Conceicao Evaristo

Essa etapa acabou por se concentrar mais especifi-
camente no trabalho da disciplina de Lingua portuguesa,
proporcionando embasamento para as etapas seguintes e
finais do projeto. Nesse sentido, as atividades resumem-se
em: a) entrega das orientagOes escritas para a realizagao das
atividades concernentes a leitura da obra e indicacao das
personagens a serem estudadas pelos trios, para estudo e
apresentagao; b) exposi¢ao de video sobre vida e obra de
Conceigao Evaristo, com mediacao da professora; c) leitura
e discussao de resenha sobre a obra; d) circulo de leitura
intitulado “Em evidéncia, as personagens” e debate sobre o
livro a partir das personagens, conforme demonstra a figura 2.
Houve uma mistura de semindario com debate, com exposicao
no hall de entrada da biblioteca do Campus Avangado Lajes.
Ha um aspecto que é importante ser destacado aqui, pois se
relaciona a aquisi¢ao do livro pelos alunos. Como somente a
professora tinha a obra e nao havia volumes disponiveis na
biblioteca, a docente entrou em contato com a editora, que lhe
concedeu um desconto de 50% do valor do livro. A professora
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fez o pedido e mais da metade das turmas adquiriu a obra.
Por fim, a etapa foi concluida com a proposta de elaboragao
de uma redacao de acordo com a matriz de referéncia do
Enem, sobre o tema: “O sistema de cotas contribui para a
diminuicdo das desigualdades no Brasil?”, constituindo-se

também em uma atividade avaliativa.

FIGURA 2 - ALUNOS EM DEBATE SOBRE
O ROMANCE BECOS DA MEMORIA
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Fonte: acervo pelos autores (2019)

4? etapa: coleta de historias e estorias do povo negro
na regiao por meio de entrevistas

Essa etapa foi dividida em dois momentos: a) uma
oficina (figura 3) sobre as técnicas e especificidades do
género HQ, ministrada pelo professor de Artes, aplicada
nas duas turmas; b) elaboragado, junto com os alunos, do
roteiro de entrevistas a serem realizadas na comunidade

ou com familiares.
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FIGURA 3 - OFICINA SOBRE HQ MINISTRADA
PELO PROFESSOR DE ARTES
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Fonte: acervo dos autores (2019)

5% etapa: elaboragao das HQs pelos alunos a partir da
coleta de histdrias/estorias na regiao

Essa foi uma etapa que gerou muita satisfagao e inte-
resse por parte dos alunos, tornando-se muito significativa
no contexto do projeto. A escolha dos entrevistados foi desde
um professor negro, avds, vizinhos, mulheres negras de
sucesso, mulheres negras domésticas até jovens negros
que se tornaram lideres sociais na comunidade, cada um
expressando suas historias de vida. Munidos dos dados,
os estudantes elaboraram a escrita da HQ, com reescrita e
revisao, de acordo com a norma-padrao da lingua portuguesa
e adequacgao ao género. A figura 4 é um exemplo dentre as
HQs produzidas pelos alunos.
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FIGURA 4 - TRECHO DE UMA HQ PRODUZIDA PELOS ALUNOS

Fonte: acervo dos autores (2019)

6° etapa: revisao dos relatorios, construgao dos sites e
culminancia do projeto
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Na ultima etapa do projeto, houve o planejamento, a
implementacao, os testes e a avaliacdo dos sites criados pelos
alunos com as HQs digitais, na disciplina de Projeto de
Desenvolvimento de Software (PDS). Embora seja registrada
como ultima etapa, na verdade ela se iniciou juntamente
com as demais atividades do projeto, pois o foco nesse com-
ponente curricular foi ministrar em laboratorio os assuntos
tedricos e praticos essenciais a construgao do projeto, desde
o primeiro bimestre. Desse modo, as atividades e discussoes
giraram em torno de dois pontos fundamentais: os conceitos
basicos da engenharia de software e as etapas que compdem
o modelo de processo de software classico. No que tange ao
primeiro ponto, os alunos e o professor tiveram a oportu-
nidade de trabalhar varias discussdes construtivas no que
diz respeito aos assuntos fundamentais da engenharia de
software, desenvolvendo, dessa forma, uma base técnica
solida que foi utilizada na sequéncia da disciplina. No que
tange ao segundo ponto, os alunos e o professor teceram
0s conceitos basicos inerentes as etapas fundamentais que
todos os processos de software basicamente utilizam em
sua estrutura essencial para o seu bom funcionamento,
construindo, dessa maneira, uma ideia flexivel de como
um software de qualquer natureza podera ser desenvolvido
com grandes chances de sucesso. Os alunos envolvidos no
projeto proposto estudaram, no decorrer de trés bimestres,
os conteudos relacionados com os processos de desenvolvi-
mento de software fundamentais. Esse longo estudo visou a
construgao e a entrega de diversos relatorios que discorriam
sobre os assuntos estudados em laboratério, registrando,
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por conseguinte, a aquisicao das devidas informagoes e o
desenvolvimento das habilidades e competéncias especificas.
Os relatdrios entregues funcionaram como ferramentas
avaliativas, através das quais se pdde estabelecer as notas
obrigatdrias para cada aluno participante. Em seguida, no
ultimo bimestre do ano letivo de 2019, o trabalho visou o
desenvolvimento de varios sifes cujo principal intuito foi o
de expor as historias em quadrinhos (HQs) em sua forma
digital. Vale ressaltar que os sites desenvolvidos nao so6 fun-
cionaram como mecanismos de avaliacao para a disciplina
em questao, como também demonstraram a capacidade
dos alunos envolvidos de relacionar e integrar diferentes
disciplinas em um unico trabalho final, que também foi
avaliado pela disciplina de Lingua Portuguesa e Literatura.

Por fim, em consonancia com o trabalho realizado na
disciplina de PDS, foi requisitado aos alunos participantes que
entregassem, no ultimo bimestre da disciplina de Historia,
uma versao corrigida do relatério do primeiro bimestre
(feita a partir das observagoes deixadas pelos professores de
Historia e Lingua Portuguesa) acerca da HQ Cumbe e de suas
relagdes com fatores econdmicos, sociais, politicos e culturais
da sociedade escravista colonial. Essa atividade teve carater
avaliativo e tinha por objetivo ndo apenas aprimorar os textos
a serem inseridos no site, mas também gerar uma reflexao
dos alunos sobre suas préprias produgoes textuais — com
seus erros e acertos — e sobre o projeto “Africanidades em
quadrinhos” como um todo.
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REACOES DOS DISCENTES

No que concerne a disciplina de Lingua Portuguesa e
Literatura, houve uma boa recepgao dos alunos ao projeto.
Em principio, eles ndo sabiam ao certo como fariam as HQs,
0 que isso trouxe certo desconforto. No entanto, foi explicado
que eles poderiam compartilhar habilidades artisticas com
outros colegas, inclusive de outras turmas, o que gerou um
alivio e um estimulo para boa parte dos “artistas” da turma.
O impacto das obras literarias foi muito forte, tanto da HQ
Cumbe, como do romance Becos da Memoria e do conto “Pai
contra mae”. O impacto do formato do romance grafico e a
exigéncia do contato e da leitura de um género com o qual a
maioria da turma nunca tivera contato geraram obstaculos
que s6 puderam ser resolvidos com o didlogo entre os grupos
e a mediacao dos docentes. Alguns alunos revelaram algo
como: “Professora, este foi o melhor romance que eu li na
minha vida!”. Ou: “Professora, é muito dificil interpretar esta
imagem, pois quase nao hd didlogo entre as personagens.”.

A forma de abordagem do tema da escravidao nos
trés textos causou forte impacto nos alunos, conduzindo-
-0s ao conhecimento de outra visdao dos fatos historicos,
através da compreensdo, do entendimento, da reflexao e
da empatia. Muitos se viram nas narrativas estudadas. Ao
término do projeto, foi disponibilizado um questionario?,

4 Questionario disponibilizado aos alunos, por meio do google forms, com
especial intencdo de avaliar a recepgao, pelos alunos, das duas obras literarias lidas.
Embora tenha havido uma adesé&o parcial, todas as respostas dadas revelaram uma
recepcao muito positiva dos participantes. Para efeito de citagao, far-se-a referéncia
apenas a “informacao registrada”.
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no qual afirmava-se: “O romance grafico Cumbe, que vocé
leu no primeiro bimestre, pode ser relacionado com Becos
da Memdria. Conte-me como esses livros lhe ajudaram a
construir uma visao sobre a histdria do negro no Brasil”.
Nem todos responderam, mas algumas respostas dadas
foram relevantes e demonstram o impacto e a recepgao por
parte deles a respeito das obras lidas, conforme se 1&:
Mostrando a realidade nua e crua vivida pelos negros
desde o periodo da escravidao. Realidade essa que se
faz presente até os dias atuais na forma de preconceito;
e ainda: a realidade das vidas da populagdo negra
nas favelas, suas vidas extremamente diversificadas,
o seu constante estado de opressao e resisténcia, a
violéncia e tristeza sofrida todos os dias. E mesmo
assim eles encontram forga e esperanca para conti-
nuar. (Informacgao registrada®).

Outro momento importante e que mobilizou forte-
mente os estudantes foi a ida ao campo para realizarem as
entrevistas. Eles descobriram histdrias de negros e negras,
muitos deles familiares e amigos, que os fizeram sair do lugar
de “naturaliza¢do” das injustigas causadas pelo preconceito
de cor, provocando, em muitos, indignagao e a construgao
do respeito em relagao as histérias de vida dessas pessoas.

Ressalte-se, ainda, que discentes nos procuraram,
posteriormente, afirmando como foi significativo o projeto
como um todo, visto que os conhecimentos ali adquiridos
mobilizaram-nos a participar da 11* Olimpiada Nacional em
Historia do Brasil (ONHB 11), na qual debates sobre temas

5 Informagao obtida a partir de questionario aplicado.
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como a escravidao, o racismo, a desigualdade juridica e
econdmica entre pretos e pardos, assim como a exclusao de
determinados grupos sociais e de suas perspectivas das narra-
tivas histdricas tradicionais, chamaram a aten¢ao dos alunos.
Inclusive, em uma feliz coincidéncia, a questao niimero 28 da
ONHB 11 tinha como fonte o romance grafico Angola Janga,
também de autoria de Marcelo D’Salete, e versava sobre a
importancia de elementos visuais e verbais de origem africana
para compreender o Quilombo de Palmares e a histdria do
Brasil, o que os levou a verificar ali que os conhecimentos
requeridos dialogavam diretamente com o que estavam
estudando conosco.

Ainda no que diz respeito a disciplina de Historia,
a recepgao dos alunos em relagao a leitura do romance
grafico Cumbe mostrou-se bastante positiva, inclusive com
boa parte do alunado pedindo para que a experiéncia de
ensino-aprendizagem com HQs fosse repetida em outro
momento. Muitos discentes relataram um choque inicial —ja
esperado — com o formato de Cumbe, dado que, apesar de a
maioria dos alunos ja ter tido contato com a linguagem das
HQs, poucos haviam tido contatos prévios com quadrinhos
em formato romance grafico. Cumpre notar, porém, que a
analise de fontes histdricas visuais do periodo colonial em
sala de aula — especialmente pinturas de Frans Post, Albert
Eckhout, Jean Baptiste-Debret, entre outros —, em conjunto
com a HQ, revelou-se bastante proveitosa, uma vez que o
autor Marcelo D’Salete utiliza esses elementos da iconografia
colonial na prépria composic¢ao visual da HQ.
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Apesar disso, muitos discentes relataram dificuldades
quanto a elaborac¢ao do relatério, especialmente por conta
da sobrecarga de atividades avaliativas de outras disciplinas
no periodo; ja o debate, em seu turno, ocorreu sem maiores
problemas em todas as turmas, e pdde-se observar excelente
articulagdo entre os assuntos abordados em sala e o contexto
histérico trabalhado na trama da HQ. Por fim, ha que se
observar que os temas atinentes a disciplina de Histdria
continuaram a ser abordados em outras temporalidades
trabalhadas ao longo da execugao de outras fases do projeto,
e ao longo de todo o ano letivo foi possivel observar men-
¢Oes e inter-relagdes, mesmo quando se abordavam regimes
escravistas em outros recortes temporais e espaciais (como
no caso do sul dos Estados Unidos ou mesmo do Brasil
Imperial), o que aponta para o fato de que a experiéncia foi
consideravelmente significativa para o alunado.

No que concerne a disciplina de Projeto de
Desenvolvimento de Software, pode-se perceber que inicial-
mente os discentes ficaram um pouco receosos. Esse receio
surgiu a partir de, pelo menos, duas vertentes distintas, a
saber: necessidade de evocar alguns contetidos estudados
dois anos antes da execugao do projeto e necessidade de
integrar os assuntos de disciplinas diferentes. No entanto, os
estudantes mostraram as suas capacidades de superagao em
relacdo ao receio em questao, pois conseguiram estudar os
contetidos necessarios a construgao dos sites propostos e, em
seguida, de maneira gradual, foram realizando a integragao
com as demais disciplinas envolvidas.
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IMPRESSOES DOS DOCENTES

Para a docente de Lingua Portuguesa, foi muito signi-
ficativo ver a participacao, a criatividade e a imaginagao dos
estudantes ao realizarem as tarefas. Malgrado um grupo de
alunos que realizou pldgio ao escrever o relatdrio proposto
em conjunto com a disciplina de Historia, a participagao
das turmas na realizacao das tarefas se mostrou bastante
integrada. O desvio de conduta desse grupo foi, no entanto,
exemplar. O problema foi levado a instancia responsavel e os
estudantes foram punidos com a perda da nota. Em termos
comportamentais, isso também se desdobrou em aprendi-
zado, na medida em que esses discentes procuraram a profes-
sora de Lingua Portuguesa para conversar e se desculparam.
Afora isso, percebeu-se a coesao e a capacidade da turma
de realizar a interlocugao entre as disciplinas, mobilizando
conhecimentos de um campo para outro e ampliando a
capacidade interpretativa e o interesse por temas tao caros a
nossa formacao e convivéncia sociais. Fazer parte do projeto
resultou em autoconhecimento como docente, conhecimento
dos interesses dos alunos e auxilio na compreensao de como
eles se envolvem e, por consequéncia, aprendem. O aprender,
para os adolescentes e jovens, relaciona-se ao movimento,
ao sentimento de que estao sendo desafiados, ao trabalho
em conjunto, a uma sistematica clara de encaminhamentos
das atividades (planejamento) e ao acompanhamento do
professor, ou da professora, nas etapas.

Na area de Historia, muitas dificuldades surgiram
de aspectos correlatos aos entraves encontrados na area de
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Lingua Portuguesa. Embora muitos alunos tenham relatado
positivamente a leitura do quadrinho em si e a maior parte
dos trabalhos tenha conseguido relacionar os contetdos
abordados em sala de aula e o contetido da HQ, foram detec-
tados diversos problemas no desenvolvimento textual de
tais correlagdes nos relatorios entregues pelas turmas, como
problemas de escrita e concatenagao das ideias. Além disso,
houve a ocorréncia de plagios textuais parciais em alguns
relatdrios — uns feitos de forma consciente, outros realizados
despercebidamente pela falta de dominio da nogao de plagio.
Contudo, no debate oral, houve uma significativa melhora
de desempenho do alunado em relagao aos objetivos de
aprendizagem, em que se demonstrou nao apenas a com-
preensao da HQ, mas também da ligacao entre a instituicao
escravista e os impasses contemporaneos do Brasil, como a
desigualdade social, econdmica e politica e a discriminagao
étnico-social.

Ao docente da disciplina de Historia, por fim, foi possi-
vel observar que, apesar de um desempenho inicial mediano
do alunado nos relatdrios escritos, a experiéncia foi bastante
construtiva no que diz respeito ao ensino-aprendizagem e a
construcao de saberes. O interesse dos alunos na leitura e no
debate de Cumbe abriu, para o docente da disciplina, novas
e preciosas ferramentas no processo de ensino-aprendiza-
gem de Historia, as quais certamente serao reaproveitadas
com outras turmas. Além disso, a experiéncia da integracao
interdisciplinar pressuposta pelo projeto possibilitou um
maior dialogo tanto com disciplinas propedéuticas (Lingua
Portuguesa) e, principalmente, com disciplinas técnicas
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(Projeto de Desenvolvimento de Software), abrindo caminhos
de integracao de conhecimentos ainda pouco comuns — porém
necessarios — no ambito do Ensino Médio Integrado.

O professor da disciplina de Projeto de Desenvolvimento
de Software observou, pelo menos, trés pontos relevantes
quanto aos alunos envolvidos no projeto de ensino abordado.
O primeiro ponto diz respeito ao fato de os estudantes terem
conseguido atingir o objetivo principal da disciplina men-
cionada. O segundo ponto esta relacionado com o fato de os
discentes terem sido capazes de realizar a integracao com
sucesso das disciplinas envolvidas neste projeto de ensino.
Por fim, o terceiro ponto diz respeito ao grande contraste
da postura profissional e comportamental desses alunos
no projeto, em comparacao com a postura desses mesmos
estudantes no inicio do curso de Informatica. Uma maior
maturidade foi percebida de maneira notavel no decorrer
dos afazeres propostos na disciplina, dando a sensacao de
que o nosso fazer académico gerou bons frutos.

AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

No que concerne as estratégias de avaliagao, as tarefas
solicitadas a cada etapa do projeto serviram como etapas
avaliativas, na intencdo de nao se focar apenas em uma
avaliagdo somativa, mas na perspectiva processual, valori-
zando-se a participacao dos estudantes em todas as fases.
Para cada uma delas, foi atribuido um valor quantitativo,
referente as necessarias avaliagdes que o sistema de ensino
requer. No IFRN, as aprendizagens dos estudantes sao
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medidas bimestralmente. Nesse contexto, a disciplina Lingua
Portuguesa e Literatura avaliou as a¢des do projeto durante
os dois primeiros bimestres letivos e retomou uma atividade
avaliativa no quarto bimestre. A disciplina de Historia utili-
zou-se de avalia¢des durante o primeiro bimestre e de uma
atividade avaliativa no quarto bimestre, enquanto a disciplina
Projeto de Desenvolvimento de Software (PDS) (Projeto de
desenvolvimento de software) primou pelas avaliagdes no
quarto bimestre, uma vez que foi o momento da culminancia
do Projeto, com as elaboragoes dos sites das HQs. A seguir,
detalham-se as formas de avaliagao de cada disciplina.

No primeiro bimestre, as atividades avaliativas do
componente curricular Lingua Portuguesa e Literatura foram:
a) elaboragao de uma resenha sobre a entrevista com o escritor
Marcelo D’ Salete; b) leitura e debate sobre o conto “Pai contra
mae”, de Machado de Assis; ¢) semindrio em grupo sobre o
romance grafico Cumbe, de Marcelo D’ Salete; d) elaboragao
de relatdrio interdisciplinar (Lingua Portuguesa e Historia).
No segundo bimestre, as atividades foram: a) circulo de
leitura sobre a obra Becos da Memoria; b) elaboracao de uma
redacao de acordo com a matriz de referéncia do Enem, sobre
o tema “O sistema de cotas contribui para a diminuigao das
desigualdades no Brasil?” e c) elaborac¢ao das HQs. No terceiro
bimestre, houve uma pausa no projeto, sendo retomado
no quarto, em que as produgoes das HQs digitais foram
também avaliadas na disciplina de Lingua Portuguesa, além
da disciplina de Projeto de Desenvolvimento de Software.

A estratégia de avaliagdo adotada na disciplina de
Histodria consistiu em trés tarefas: a elaboragao de um
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relatdrio de leitura da HQ Cumbe (interdisciplinar com Lingua
Portuguesa) e um debate sobre a mesma HQ no primeiro
semestre; e, no segundo semestre, realizar a corregao orto-
grafica e conceitual do relatorio de leitura entregue ante-
riormente. No relatorio de leitura — feito em conjunto com a
disciplina de Lingua Portuguesa — foi avaliada a capacidade
dos alunos de relacionar os conhecimentos trabalhados em
sala de aula com elementos e tematicas presentes na referida
HQ, por meio de uma atividade escrita. Ja no debate, o objetivo
era que os alunos discorressem oralmente sobre os temas a
partir de perguntas predeterminadas, de modo a relacionar
o passado escravista da sociedade brasileira com problemas
e questdes sociais, econdmicas, politicas e culturais de nosso
presente. Em todas as tarefas listadas, o objetivo principal era
proporcionar aos alunos os recursos e subsidios necessarios
para que pudessem contextualizar historicamente temas
incontornaveis da sociedade brasileira (em suas diversas
temporalidades) que certamente estariam presentes nas
historias em quadrinhos que viriam a produzir. Por fim, na
ultima etapa, quando os sifes ainda estivessem em processo
de construc¢ao ou de término iminente, os alunos deveriam
entregar uma versao corrigida do relatério de leitura, de modo
nado apenas a aprimorar a forma e o contetido do relatério
a ser inserido no site de seu respectivo grupo, mas também
de refletir sobre a experiéncia do projeto “Africanidades em
quadrinhos” em sua integralidade.

Na disciplina de Projeto de Desenvolvimento de
Software, inicialmente, os alunos envolvidos no projeto estuda-
ram, no decorrer de trés bimestres, os conteidos relacionados
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com os processos fundamentais de desenvolvimento de
software. Paralelo a esse percurso, os alunos elaboraram diver-
sos relatorios que discorriam sobre os assuntos estudados
em laboratorio, registrando, desta forma, a aquisi¢ao das
informacoes. Os relatérios funcionaram como ferramentas
avaliativas, através das quais pode-se estabelecer as notas
obrigatorias a cada aluno participante. No 4° (quarto) e tltimo
bimestre do ano letivo de 2019, esses mesmos alunos estavam
aptos a desenvolver os sites, cujo principal intuito foi o de
expor as histdrias em quadrinhos (HQs) em sua forma digital.

REFLEXOES E RESULTADOS
ALCANCADOS

Sabemos que um projeto mobiliza muitos saberes e cria
o ambiente para uma aprendizagem ampla. Nesse projeto,
houve o alcance de resultados relacionados aos objetivos
definidos inicialmente, dos quais se podem enumerar os
principais, a saber: leitura e/ou produgao de diversos géne-
ros discursivos: resenha, relatorio, biografia, entrevista,
documentario curto, seminarios, debates, romance grafico,
romance memorialista contemporaneo e conto literario;
conhecimento de dois novos autores da literatura brasileira
(Marcelo D’Salete, a partir do romance grafico Cumbe, e
Conceicao Evaristo, por intermédio do romance Becos da
memoria), destacando-se toda a gama de conhecimentos que a
leitura de um género robusto como os romances possibilitam;
compreensao da resisténcia como categoria fundamental na

obra desses autores; aprofundamento da compreensao acerca
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da escravidao no Brasil e da sua relagao com o tempo presente;
desenvolvimento e reconhecimento de habilidades artisticas
e percepgoes estéticas na construgao das HQs; descoberta de
histdrias de vida de pessoas negras no entorno dos discentes,
levando-os a se identificarem e refletirem sobre suas prdprias
vidas; consolidacao da aprendizagem técnica, ao planejarem
e executarem os projetos de sites; percepgao, por parte dos
docentes, de maior participagao e envolvimento dos alunos
por meio das metodologias utilizadas.

Além desses resultados, o grupo de docentes sen-
tiu necessidade de construir uma reflexao, relacionando o
Projeto como um todo ao desenvolvimento das competéncias
e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), uma vez que o Projeto, no nosso entendimento,
abarca vdarias delas.

Destacam-se, do conjunto das sete competéncias previs-
tas na BNCC para a 4rea de Linguagens e suas Tecnologias,
as competéncias um, trés, seis e sete, a fim de se demonstrar
sua forte interlocugao com as agoes do Projeto. As expressoes
dos alunos por meio de seus depoimentos comprovam as
aprendizagens:

Ao ler o livro Becos da memdria pude abrir os olhos
para a importancia da analise, o livro me ajudou a
compreender, com as histérias dos personagens, que
€ importante aprender a analisar e ler a realidade

em que estamos inseridos. (Informacao registrada.
Grifo do Autor)®.

E mais:

6 Informagao obtida a partir de questionario aplicado.
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Ambos os livros me fizeram ter uma visao bem mais
clara do racismo enraizado no Brasil. E inegavel que
a populagao negra sofre das mais diversas violéncias
No NOSSO pais, e Cumbe nos mostra nao somente a raiz
desse preconceito (a escravidao africana), mas tam-
bém a resisténcia que ja vem de muito tempo, sendo
este ultimo também relevante em Becos da Memoria,
um retrato mais atual, porém, nao menos opressor, da
vida do povo negro brasileiro. (Informagao registrada.
Grifo do Autor)’

Esses posicionamentos demonstram o desenvolvimento
das habilidades descritas nas competéncias um, trés, seis e
sete (BRASIL, 2017), ao indicarem aspectos como: a andlise
de visdes de mundo; a percepgao de conflitos historicos,
preconceitos e ideologias e a possibilidade desvela-los; a
ampliacao das possibilidades de explicagao e interpretagao da
realidade; a compreensao e a apropriacao das obras literarias
como bens culturais, dentre outros aspectos (BRASIL, 2017).
Aprofundando-se mais um pouco, destacam-se habilidades
como a de “analisar o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos
de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais)”,
também prevista pela BNCC (BRASIL, 2017, p. 491). Tais
habilidades podem ser nitidamente percebidas quando eles
constroem as HQs, tanto manualmente como no universo
digital. Além disso, “relacionar as praticas artisticas as dife-
rentes dimensdes da vida social, cultural, politica e econdmica
e identificar o processo de construgao historica dessas pra-
ticas” (BRASIL, 2017, p. 496) e “explorar tecnologias digitais

7 Idem.
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da informagao e comunicagao (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos” (BRASIL, 2017, p. 497) foram habilidades
experimentadas e ampliadas pelos discentes ao lerem os
romances e produzirem as HQs em contexto de ensino e
formacao profissional técnica. Mais do que isso, “debater
questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes
argumentos e opinides, para formular, negociar e sustentar
posicoes, frente a andlise de perspectivas distintas” (BRASIL,
2017, p. 493), que foi um exercicio realizado nos momentos de
debate e discussao sobre as obras e de elaboragdao das HQs.

Mediante esse apanhado, ratificamos que os estudos
das obras literarias contemporaneas, com as quais se pode
relacionar o tema (africanidades) aos géneros literarios
(romance grafico e memorialista) e a produgao de HQs em
ambiente digital, lograram uma compreensao em perspectiva
critica, por parte dos alunos, da problematica abordada. Além
disso, eles exercitaram as suas curiosidades intelectuais
através da criatividade e da criagao de solugdes tecnoldgicas,
com base nos conhecimentos de areas distintas. Também
compreenderam e utilizaram algumas tecnologias digitais
de informacao e comunicagao de maneira significativa para
a comunicacao e o acesso a informacoes, visando a resolugao
de problemas propostos.

Isso posto, reitera-se que o objetivo deste capitulo foi
relatar e refletir conjuntamente sobre a experiéncia didatico-
-pedagdgica desenvolvida por meio do projeto interdisciplinar
“Africanidades em quadrinhos”, cuja motivagao inicial foi a
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sua relagao com os contetidos programaticos das disciplinas,
as necessidades de aprendizagem dos nossos alunos e alunas
e, ainda, o tema transversal sustentabilidade, escolhido como
eixo para o desenvolvimento de agdes didatico-pedagogicas,
durante o ano de 2019, no Campus Avangado Lajes.

Por fim, destaca-se, ainda, que o projeto se combi-
nou com os aspectos ordenados pelas leis n® 10.639/2003 e
11.645/2008, que tornaram obrigatorio o ensino sobre historia
e cultura afro-brasileira nas escolas brasileiras (BRASIL, 2008).
Nesse sentido, as obras literarias, como eixo interdisciplinar,
funcionaram como objetos de aprendizagem amplamente
ricos, capazes de aprofundar, em varios vieses, as compe-
téncias e habilidades requeridas dos estudantes durante o
Ensino Médio.
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Capitulo 2
CAMPUS VERDE:

VOCE CONHECE?

Anisia Karla de Lima Galvao'
Cassia de Fatima Matos dos Santos?

RESUMO

O projeto pedagdgico “Campus verde: vocé
conhece?” teve como objetivo aumentar a
visibilidade do Projeto Campus Verde, do IFRN,
Jjunto a comunidade discente do Campus Avancado
Lajes, além de estimular o debate sobre prdticas
socioambientais e sustentdveis dentro do ambiente
escolar e administrativo. O projeto foi desenvolvido
em aulas durante o segundo semestre do ano letivo
de 2019, e a sua culmindncia se deu na Il Semana
de Artes, Desportos e Cultura do IFRN (SEMADEC)
do Campus Avancado Lajes, compreendida pela
equipe docente como um espaco adequado para
a concretizacdo e o fortalecimento desse debate
envolvendo discentes, servidores e comunidade
externa. Dentre os procedimentos metodolégicos,

Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
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destacaram-se leituras e andlises de textos (artigos,
documentdrios, entrevistas, videos) sobre o tema;
leitura e debate sobre o regulamento do Projeto
Campus Verde, do IFRN, e sobre a Politica Nacional
dos Residuos Sélidos (PNRS); e a elaboragdo de
um trabalho final (documentdrio), divulgado para
as autoridades regionais e para a comunidade
externa. Para a avalia¢do da aprendizagem, foram
consideradas as agées individuais e coletivas,
cujos critérios foram a pontualidade na execugdo
das atividades, a iniciativa e a participa¢do nas
discussdes, decisdes e apresentagées, além do
comprometimento e da assiduidade. Considera-se
que o engajamento dos estudantes nas atividades
do projeto foi excelente, uma vez que houve a
participacdo ativa na construgdo de ideias para
o alcance dos objetivos e, ao mesmo tempo, um
reconhecimento das habilidades dos estudantes por
parte dos docentes. O poder de escolha e decisdo
concedido a cada turma estimulou a autonomia e a
autoestima, aumentando a responsabilidade pelos
resultados alcancados.

INTRODUCAO

Atualmente, as questdes relacionadas ao meio ambiente
e a sustentabilidade estdao recebendo cada vez mais des-
taque na sociedade. No ambiente escolar, profissional ou
doméstico, observa-se um ntmero crescente de pessoas
buscando implementar novos comportamentos que respeitem
e contribuam para a preservacao da natureza e a melhoria
da qualidade de vida.

Nesse contexto, as organizagdes, sobretudo publicas,
tém um papel fundamental e uma contribuicao significativa
a dar, por serem criadoras e operadoras de processos de
produgao e consumo que demandam muitos recursos e, em
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geral, causam grande impacto ao meio ambiente. A propria
Constituicao Federal, em seu art. 37, preconiza a eficiéncia
como um dos principios da administragao publica (BRASIL,
1988). Dessa forma, esse setor tem um papel importante na
protecao ambiental devido a aquisi¢ao dos materiais neces-
sarios ao desenvolvimento de suas atividades e a prestagao
de servigos. Essa responsabilidade se torna efetiva com a
elaboracdo de politicas governamentais direcionadas a pre-
servacgao e a conservacao do meio ambiente.

Tendo em vista essa normatizagdao e com o intuito de
atender o que foi estabelecido pela legislacao e assumir a
sua responsabilidade social, o Instituto Federal de Educagao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) implan-
tou, em 2011, um Sistema de Gestao Ambiental e, como parte
deste, a Coleta Seletiva Solidaria, por meio do Projeto Campus
Verde, associado as diretrizes da Agenda Ambiental na
Administragao Publica (A3P). Essa agenda é um programa
federal, de adesao voluntaria, criado pelo Ministério do
Meio Ambiente (MMA), que tem como objetivo estimular os
gestores publicos a incorporar principios e critérios de gestao
ambiental em suas atividades rotineiras (IFRN, [2013?]).

Além da incorporagao desses principios sustentaveis
no ambiente administrativo, o Projeto Campus Verde tem
como fungao expandir essas praticas ambientais para o
ambiente académico, sensibilizando e estimulando o publico
discente a segui-las e a atuar como agente multiplicador, na
comunidade, das ag¢des relacionadas a sustentabilidade e a
preservagao do meio ambiente.
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Dessa forma, este projeto pedagogico objetivou aumen-
tar a visibilidade do Projeto Campus Verde junto a comunidade
discente do IFRN — Campus Avangado Lajes, além de estimular
o debate sobre praticas socioambientais e sustentaveis dentro
do ambiente escolar e administrativo. A equipe de docen-
tes das areas de Lingua Portuguesa, Biologia, Matematica,
Administragao e Informatica compreendeu a II SEMADEC
(Semana de Artes, Desportos e Cultura do IFRN) como um
espago adequado para a concretizagao e o fortalecimento
desse debate, envolvendo discentes e servidores.

Como procedimentos metodoldgicos para se alcan-
¢arem 0s objetivos, acordou-se que, no primeiro momento,
seriam trabalhados os contetdos relacionados a tematica e
que cada docente teria a liberdade de utilizar as suas praticas
metodologicas cotidianas na construgao do conhecimento,
por meio dos contetidos relacionados. Essa programacao foi
trabalhada em aulas durante o segundo semestre do ano
letivo de 2019 e cada docente selecionou também a forma
de avaliagao da aprendizagem.

Entre as praticas usadas, destacaram-se leituras e
analises de textos (artigos, documentdrios, entrevistas,
videos) sobre o tema; leitura e debate sobre o regulamento
do Projeto Campus Verde do IFRN (IFRN, [2013?]) sobre a
Politica Nacional dos Residuos Sélidos (PNRS) (BRASIL,
2010); e elaboracao de um trabalho final (documentario)
que foi divulgado para as autoridades regionais e para a
comunidade externa.

Durante os dois bimestres, os docentes se reuniram
para compartilhar informagoes sobre o desenvolvimento do

58 | Campus verde: Vocé conhece?



projeto e organizar a participagao durante a I SEMADEC
do Campus Avangado Lajes; no segundo momento, deu-se
a culminancia do projeto, que contou com um debate, a
doacado de brinquedos reciclaveis a um grupo de criangas
da comunidade e o plantio de mudas no campus.

PLANEJAMENTO

O projeto pedagogico “Campus verde: vocé conhece?”
foi pensado durante a Jornada Pedagdgica do IFRN — Campus
Avancado Lajes, realizada no inicio do segundo semestre
de 2019. O entao diretor académico, André Luiz Rodrigues
Bezerra, propos a divisao dos docentes em grupos para a
estruturacao dos projetos pedagogicos, considerando que
“Sustentabilidade” era o tema norteador das atividades
desenvolvidas no ano de 2019. Para este projeto, docentes
das areas de Lingua Portuguesa, Biologia, Matematica,
Administragao e Informatica discutiram ideias sobre o que
poderia ser trabalhado de forma integrada, considerando as
limitacdes de cada um mediante as atividades ja previstas
para o semestre.

Durante a discussao sobre sustentabilidade, problemas
ambientais, agdes que poderiam ser desenvolvidas e sobre
o papel do Projeto Campus Verde do IFRN, foi destacada a
problematica da falta de conhecimento mutuo entre servi-
dores e estudantes sobre essa ac¢ao sistémica do instituto.
Assim, considerando a importancia desse projeto no ambito
das politicas ambientais, resolveu-se que o objetivo geral do
projeto pedagdgico aqui apresentado seria promover junto
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aos alunos o conhecimento e o debate sobre esse projeto
do IFRN e sobre suas agOes, por meio de estudos, leituras
e pesquisas em sala de aula e de um debate durante a II
SEMADEC do IFRN — Campus Avangado Lajes.

DIAGNOSTICO

O Campus Avangado Lajes do IFRN, localizado na
rodovia BR 304, Km 120, Centro, Lajes-RN, integra a terceira
fase de expansao da Rede Federal de Educagao Profissional e
Tecnoldgica no Estado e iniciou suas atividades académicas
no segundo semestre de 2015. Por situar-se na microrregiao
de Angicos, estima-se que sua instalagao beneficie cerca de
50 mil habitantes de oito municipios, com a possibilidade
de sua influéncia alcangar mais locais da mesorregiao Central
Potiguar (ESTEVAQ, 2016).

No que se refere ao ensino, o Campus oferece os Cursos
Técnicos de Nivel Médio Integrados e Subsequentes em
Administracdo e Informatica, além de varios cursos de for-
macao inicial e continuada (FIC), ofertados anualmente.
Entre as fungdes da instituigao, destaca-se a social, descrita
no art. 2° da Organizacao didatica do IFRN:

A funcao social do IFRN ¢é ofertar Educacao
Profissional e Tecnoldgica — de qualidade referenciada
socialmente e de arquitetura politico-pedagodgica
capaz de articular ciéncia, cultura, trabalho e tecnolo-
gia — comprometida com a formagdo humana integral,
com o exercicio da cidadania e com a produgéo e a
socializa¢dao do conhecimento, visando, sobretudo,

a transformacao da realidade na perspectiva da
igualdade e da justica sociais. Desse modo, o IFRN
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contribui para uma formagao omnilateral que favo-
rece, nos mais variados ambitos, o (re)dimensiona-
mento qualitativo da praxis social (IFRN, 2012, p. 8).

Quanto aos principios, o referido documento preveé
em seu art. 3% que “O IFRN, em sua atuagao, deve promover
uma formagao pautada numa visao humanistica e ancorada
nos seguintes principios: I. justiga social, com igualdade,
cidadania, ética, emancipagao e sustentabilidade ambiental.”
(IFRN, 2012, p. 8).

Ademais, no inciso X do art. 4° do texto, cita-se, como
finalidade e caracteristica da institui¢ao, “promover a pro-
dugao, o desenvolvimento e a transferéncia de tecnologias,
notadamente as voltadas a sustentabilidade ambiental e as
demandas da sociedade” (IFRN, 2012, p. 9). Assim, o projeto
pedagogico se caracteriza como um importante instrumento
baseado na fungao social, nos principios e nas finalidades
do IFRN, considerando que enfatizou a discussao e o debate
critico sobre a sustentabilidade no contexto local e regional
e despertou o interesse dos estudantes para as questoes
ambientais.

O projeto envolveu as turmas dos terceiros anos e do
quarto ano do Curso Técnico em Administrac¢do Integrado ao
Ensino Médio do IFRN - Campus Avangado Lajes. O grupo
de estudantes ja possuia uma boa capacidade de reflexao
critica sobre a tematica, considerando que cursava os tltimos
anos do curso técnico na instituicao, entretanto foi notavel
o desconhecimento, por parte da maioria, sobre o Projeto
Campus Verde do IFRN (IFRN, [2013?]) e sobre a Politica
Nacional dos Residuos Solidos (BRASIL, 2010).
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Tais assuntos ja seriam trabalhados na disciplina de
Gestao da Produgao e Logistica como parte da programacao
e dos contetidos da ementa no periodo, independentemente
deste projeto pedagdgico. Por isso, ndo se considera que as
turmas apresentaram dificuldades nao esperadas para o
inicio das atividades. Ademais, o desconhecimento sobre o
projeto citado por parte dos discentes confirmou a hipotese
considerada para a elaboracao desta proposta.

DESENVOLVIMENTO

No inicio das aulas do terceiro bimestre, o projeto
pedagogico foi apresentado para as turmas do 3° ano de
Administragao, turno matutino, turmas A e B (ADM3MA e
AMD3MB) e do 4° ano de Administragao, turno vespertino
(ADMA4V), totalizando trés turmas do Curso Técnico de
Nivel Médio em Administra¢ao, na forma integrada. As
atividades foram desenvolvidas de maneira interdisciplinar e
integrada, considerando-se as especificidades das disciplinas
e do Projeto Pedagdgico do Curso, citado a seguir.

Os cursos técnicos de nivel médio possuem uma
estrutura curricular fundamentada na concepgao de
eixos tecnoldgicos constantes do Catadlogo Nacional
de Cursos Técnicos (CNCT), aprovado pela Resolugao
CNE/CEB n2 03/2008, com base no Parecer CNE/CEB
n® 11/2008 e instituido pela Portaria Ministerial n®.
870/2008. Trata-se de uma concepgao curricular que
favorece o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
integradoras e articula o conceito de trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura, a medida que os eixos tecnoldgi-
cos se constituem de agrupamentos dos fundamentos
cientificos comuns, de interven¢des na natureza, de
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processos produtivos e culturais, além de aplicagoes
cientificas as atividades humanas (IFRN, 2011, p. 13).

A proposta pedagdgica do curso esta organizada por
nucleos politécnicos que favorecem a pratica da interdiscipli-
naridade, possibilitam a integracao entre educagao basica e
formacao profissional, bem como fortalecem a unidade dos
projetos de curso em toda a instituicao (IFRN, 2011).

Nesse sentido, a disciplina Gestdao da Produgao e
Logistica, do nticleo tecnoldgico, tem em sua ementa conte-
udos sobre logistica reversa e sobre gestao ambiental, que
serviram de base para o inicio dos didlogos com as turmas e
sao temas integradores. Apds a apresentacao da problematica
(desconhecimento mutuo entre servidores e alunos sobre
o Projeto Campus Verde do IFRN) e do marco conceitual
(Gestao ambiental no IFRN: proposta de implantacao do
Projeto Campus Verde e a Politica Nacional de Residuos
Sdlidos) pela docente, as turmas foram consultadas sobre
como gostariam de atuar para que os objetivos e as metas
do projeto pedagdgico fossem atingidas.

Como resultado da consulta, surgiram as seguintes
propostas:

¢ ADMB3MA - campanha de arrecadagdo de material
reciclavel; confec¢ao de canteiros e de brinquedos a
partir de reciclaveis; doagao de mudas e dos brinquedos
produzidos para criancas de uma instituigao publica
local elegida por eles.

e ADMB3MB -arrecadagao de garrafas PET, elaboragao de
material de divulgacao do projeto, sensibilizagao sobre
o destino correto dos residuos solidos, divulgacao do
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Projeto Campus Verde nas salas de aulas e na Reuniao
Pedagogica do dia 13 de novembro de 2019.

e  ADMA4V —entrevistas com catadores, artesaos, atraves-
sadores e empresarios e produgao de um documentario
com pessoas que participam da cadeia produtiva dos
reciclaveis na Microrregido de Angicos.

No momento da escolha das atividades pelas turmas,
ficou acordado que a participagdo no debate durante a II
SEMADEC do IFRN - Campus Avangado Lajes seria uma
atividade comum a todas as turmas. A metodologia de ava-
liagao também foi apresentada, a qual sugeria que, durante
os bimestres, as atividades do projeto pedagogico valeriam
uma nota de 0 a 100, que seria somada e dividida com mais
duas ou trés notas referentes as demais atividades realizadas
na disciplina, como avaliagao escrita, semindrios e trabalhos.
Cada estudante seria avaliado conforme o envolvimento nas
atividades do projeto e o cumprimento dos prazos estabele-
cidos em comum acordo com eles.

A maioria dos estudantes demonstrou interesse pela
tematica e pelas agOes a serem desenvolvidas, sendo a proa-
tividade e a articulacdo entre eles, caracteristicas que cha-
maram a atengao. Talvez as atividades do projeto (descritas
adiante) tenham sido as mais prazerosas da disciplina, porque
permitiram que eles atuassem dentro e fora da instituigao,
de forma autoénoma, além de possibilitar uma reflexao critica
sobre questdoes ambientais e sobre como realizar a gestao
ambiental em empresas e institui¢des. Outro fator importante
e que contribuiu para o sucesso do projeto foi a construgao
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coletiva, que considerou as aptidoes e os desejos das turmas
para a decisao sobre as agdes a serem desenvolvidas.
Durante o semestre 2019.2, as atividades eram monito-
radas em sala de aula pelo menos uma vez por semana. Nesse
periodo, as principais a¢des realizadas junto as turmas foram:

e ADM3MA - solicitagao de mudas da Secretaria de
Agricultura de Meio Ambiente do Municipio de Lajes
e do Campus Ipanguagu do IFRN; plantio de mudas no
Campus Avangado Lajes do IFRN (Figura 1); campanha
de arrecadacao de material reciclavel; confeccao de
canteiros (Figura 2) e de brinquedos a partir de recicla-
veis; contato com o Centro de Referéncia de Assisténcia
Social I (CRASI) da cidade de Lajes-RN para convidar
as criangas atendidas para participar do debate durante
a I SEMADEC do Campus Avangado Lajes.
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FIGURA 1 - PLANTIO DE MUDAS NO CAMPUS
AVANCADO LAJES DO IFRN

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)

FIGURA 2 - CONFECGCAO DE CANTEIROS A PARTIR DE
RECICLAVEIS NO CAMPUS AVANCADO LAJES DO IFRN

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)
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¢ ADMB3MB - arrecadagao de garrafas PET; elaboragao
de material de divulgacao do projeto; colagem de mate-
rial educativo nas salas de aula do Campus (Figura 3);
divulgacao do Projeto Campus Verde e sensibilizagao
sobre o destino correto dos residuos sélidos em todas
as salas de aula do Campus e na Reuniao Pedagogica.

FIGURA 3 - MATERIAL SOBRE O PROJETO CAMPUS VERDE
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Fonte: IFRN, 2013.
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FIGURA 4 - MATERIAL DO PROJETO CAMPUS VERDE
APRESENTADO NA REUNIAO PEDAGOGICA

Plano de Gerenciamento de Residuos tendo
como principal meta a coleta seletiva solidaria
nos Campus do IFRN com a doagdo do material
reciclavel descartado as  associagbes e

' cooperativas de catadores de reciclaveis.

Fonte: Material produzido pelo projeto “Campus Verde: Vocé Conhece?”

coordenado pelas professoras Anisia Karla de Lima Galvdo e Cassia de
Fatima Matos dos Santos (2019)

e ADMA4YV -—elaboragao do projeto de extensao intitulado
“Cadeia Produtiva dos residuos sélidos na Microrregiao
de Angicos: produgdo de documentdrio e sensibiliza¢ao
ambiental da comunidade”, submetido e aprovado no
Edital de Fluxo Continuo n° 01/2019-PROEX/IFRN;
visitas ao lixao de Angicos-RN (Figura 5); entrevistas
com catadores, artesaos, atravessadores e empresarios;
gravacao de videos; e producao de um documentario
com trabalhadores que participam da cadeia produtiva
dos reciclaveis na Microrregiao de Angicos. A deci-
sao de elaboracdo e execugao do projeto de extensao
vinculado ao projeto pedagogico foi tomada durante
o terceiro bimestre, apds algumas discussdes com a
turma ADM4V, que concordou sobre a importancia
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desse registro no Suap. Além de melhorar a visibilidade
das agOes, o registro enriqueceu o curriculo da equipe
e serviu para contabilizar carga hordria para pratica
profissional, conforme previsto no Projeto Politico
Pedagogico do curso (IFRN, 2011).

FIGURA 5 - VISITA AO LIXAO DE ANGICOS-RN

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)

Todas as turmas realizaram leituras sobre a tema-
tica e participaram de discussdes em sala de aula sobre o
Projeto Campus Verde, sobre a Politica Nacional dos Residuos
Solidos e sobre os problemas ambientais do Campus e da
Microrregiao de Angicos. Nesse aspecto, destacam-se as
agoes desenvolvidas na disciplina de Lingua Portuguesa e
Literatura, nas turmas de ADM3MA e ADM3MB. Em sintonia
com os objetivos do projeto e com o contetido programatico
da disciplina, qual seja, o estudo dos géneros discursivos
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argumentativos, foi disponibilizado para as turmas o artigo
de opinido “Medo do futuro: aquecimento global — Por que
pessoas com alto nivel de educagao recusam-se a mudar de
pensamento?” do escritor e professor de Fisica e Astronomia
da Universidade Dartmouth (EUA), Marcelo Gleiser. Por meio
desse texto, foi possivel relacionar a problematica ambiental
as decisdes politicas e governamentais, a eventos mundiais
importantes, como a Conferéncia Rio-92 e o Acordo de Paris,
e a importancia de se escolher governantes que possam se
comprometer com politicas ambientais que levem em consi-
deracgdo as pesquisas cientificas e o respeito as limitagoes do
planeta Terra. Além disso, pode-se demonstrar a forma de
argumentacao do renomado fisico, destacando os diferentes
tipos de argumentos utilizados para tratar o tema e defender
o seu ponto de vista.

Outro texto trabalhado com os alunos, este informativo,
a fim de muni-los com dados para a elaboragao de um artigo
de opinido sobre a tematica ambiental, foi a noticia “Junho
de 2019 foi més mais quente ja registrado no planeta, dizem
EUA’, divulgado no site da Revista Exame (VOLCOVICI, 2019).
Esse texto informava sobre os dados do relatdrio mensal do
clima divulgado pela Administracao Nacional Oceanica e
Atmosférica dos Estados Unidos (NOAA). O relatério apon-
tava que a temperatura média global em junho foi 1,71 grau
Fahrenheit acima da média do século 20. Tais intervencoes
em sala de aula foram trabalhadas de forma interdisciplinar
por meio do “Projeto Campus Verde: vocé conhece?”

Tendo feito o trabalho em sala de aula, passou-se a orga-
nizar a participacdo na II SEMADEC do Campus Avangado

70 | Campus verde: Vocé conhece?



Lajes, que aconteceu de 18 a 22 de novembro de 2019. O debate
foi realizado na tarde do dia 20 de novembro, no auditério
principal do Campus. As atividades foram divididas entre
as turmas da seguinte forma:

e ADMB3MA acolheu as criangas e os servidores do CRAS
de Lajes-RN; fez uma apresentagao sobre Educagao
Ambiental, de forma ltadica e acolhedora, demons-
trando agOes sustentaveis que podem ser desenvolvidas
por todos (Figura 6); fez a doagao dos brinquedos
confeccionados a partir de material reciclavel, apos
explicar como eles foram produzidos; acompanhou as
criangas em um lanche no refeitério e em um passeio

pelo campus; e auxiliou na doagao de mudas.
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FIGURA 6 - APRESENTAGCAO DA TURMA ADM3MA

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)

¢ ADMB3MB apresentou o Projeto Campus Verde e acolheu
os participantes (Figura 7);
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FIGURA 7 - APRESENTAGCAO DA TURMA ADM3MB

— ————

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)

e  ADMA4V acolheu a artesa Francinete Torres, entrevis-
tada previamente por essa turma, e exibiu o documen-
tario sobre a cadeia produtiva dos residuos sélidos na
Microrregiao de Angicos (Figura 8).
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FIGURA 8 - IMAGEM DO DOCUMENTARIO
PRODUZIDO PELA TURMA ADM4V

~ DOCOVERARIGPRODUZIDO PELA
7 H0RMA D ADVINSTRAGAD 20192

[FRN

doc finalizado (1)

Fonte: Material produzido pelo projeto “Campus Verde: Vocé Conhece?”
coordenado pelas professoras Anisia Karla de Lima Galvao e Cassia de
Fatima Matos dos Santos (2019)

Como convidados da comunidade externa, partici-
param do debate Francinete Torres, artesa de Lajes-RN,
Francisco Canindé Rocha da Silva, docente e coordenador
municipal de Meio Ambiente de Lajes-RN, Joaquim Eufrasio
Pereira André, secretdrio adjunto da Secretaria de Agricultura
e Meio Ambiente de Lajes-RN, Francinaldo Paulino, consultor
ambiental de Angicos-RN, além de 35 criangas atendidas
pelo CRASI de Lajes-RN, acompanhadas de Juliane Kelly de
Figueiredo Freitas, psicologa supervisora técnica do CRAS],
Geomara Camila de Paiva, assistente social, e Leticia Beatriz
Alves do Nascimento, oficineira.

As docentes das disciplinas de Lingua Portuguesa e
Gestao da Produgao e Logistica coordenaram as apresenta-
¢Oes e o debate no auditdrio com as turmas e os convidados.
Inicialmente, foi feita a abertura da atividade e, na sequéncia,
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a turma de ADM3MB apresentou o Projeto Campus Verde e
suas agOes, a turma de ADM3MA apresentou material sobre
Educacao Ambiental e a turma de ADM4V exibiu o docu-
mentario sobre a cadeia produtiva dos residuos sélidos na
Microrregiao de Angicos, mostrando a realidade do trabalho
dos catadores do lixao de Angicos-RN, o trabalho das artesas
e o destino dos residuos sélidos na microrregiao.

Os discentes protagonizaram a atividade e demonstra-
ram entusiasmo e dedica¢ao na condugado das agdes. Apds
as apresentagoes, os convidados participaram do debate e
enfatizaram a importancia da tematica, parabenizando os
envolvidos no evento (Figura 9). Até mesmo os estudantes que
nao haviam planejado falas durante o evento se motivaram
e solicitaram espago na discussao.

FIGURA 9 - PARTICIPACAO DOS CONVIDADOS
EXTERNOS NO DEBATE

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)
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Como encaminhamentos, acordou-se que seria pla-
nejado, para o ano de 2020, um férum de discussao sobre
as questoes ambientais da Microrregido de Angicos, com
énfase na Politica Municipal de Residuos Sélidos. Ao término
do debate, os brinquedos (Figura 10) foram doados para as
criangas convidadas. Em seguida, elas foram conduzidas ao
refeitério para um lanche, fizeram um passeio pelo campus
e receberam mudas de plantas (Figura 11).

FIGURA 10 - BRINQUEDOS DOADOS PARA AS CRIANCAS

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)
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FIGURA 11 - DOAGCAO DE MUDAS PARA
AS CRIANCAS CONVIDADAS

Fonte: Acervo fotografico do Campus Lajes (2019)

AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

Para a avaliagdo da aprendizagem, as docentes coor-
denadoras deste projeto consideraram as agoes individuais e
coletivas, usando como critérios: a pontualidade na execugao
das atividades, a iniciativa e a participagao nas discussoes,
decisOes e apresentacdes, além do comprometimento e da
assiduidade. Entre as atividades desenvolvidas, destacam-se:
pesquisa bibliografica, escrita de projeto de extensao, comu-
nicagao com institui¢des da cidade, confec¢ao de brinquedos
e canteiros a partir de material reciclavel, elaboracao de
material para apresentagao (slides, cartazes, posteres para
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as redes sociais), pesquisa de campo, elaboragao de roteiro,
entrevistas, produgao de documentario e atuagao no debate.

As produgodes desenvolvidas pelos discentes foram
avaliadas como de excelente qualidade e os objetivos da
proposta foram alcangados, superando as expectativas das
docentes.

Ademais, registramos resultados positivos como a
pratica de leitura e a reflexao critica; a interagdo entre os
discentes de diferentes anos do ensino médio e entre dis-
centes e docentes de areas diversas, para atingir os mesmos
objetivos; protagonismo estudantil nas agdes de sensibiliza¢ao
e interlocu¢do com a comunidade; pratica da comunicagao
oral para apresentagao em publico e argumentagao; uso
eficiente de recursos multimidia no ambiente académico;
estabelecimento de parcerias e didlogo com institui¢oes
da cidade e da microrregiao; e divulgacao das agoes para a
comunidade externa.

REFLEXAO

Quando a proposta do projeto foi pensada, nao se imagi-
nou a dimensao da adesao e do envolvimento dos estudantes
nas atividades. A ideia era boa para atingirmos objetivos
relacionados aos contetidos de disciplinas em curso, mas o ele-
mento humano no processo de ensino-aprendizagem ¢ muito
variavel, considerando-se que cada estudante e cada turma
reage diferentemente em relagao as metodologias propostas.

O engajamento dos estudantes nas atividades do
projeto foi excelente, levando-se em conta as expectativas
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e, certamente, isso foi resultado do didlogo estabelecido,
da possibilidade de participagao ativa na construgao de
ideias para o alcance dos objetivos do projeto, assim como do
reconhecimento da diversidade de habilidades inerentes ao
ser humano. O poder de escolha e decisdao concedido a cada
turma estimulou a autonomia e a autoestima, aumentando
a responsabilidade pelos resultados alcangados.

Assim, o desenvolvimento do projeto possibilitou
aprendizagens importantes aos estudantes e, principal-
mente, aos docentes, no que se refere a pratica profissional.
Embora os projetos pedagogicos demandem dos docentes
um exercicio de encontros continuos, o que pode exigir uma
carga de trabalho maior e inviabilizar a participacao de
alguns, eles certamente sao o meio mais dinamico e viavel
para alcangarmos os objetivos de aprendizagem. Cabe aos
docentes investir na criatividade e desenvolver propostas
como esta, que aliviam a monotonia das aulas tradicionais
e possibilitam o contato com a comunidade externa e com os
problemas sociais e ambientais, além de prepararem melhor
os estudantes para o mundo do trabalho.
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Capitulo 3

PROJETANDO
FUTUROS JOVENS
EMBAIXADORES:

A EXPERIENCIA INICIAL NO IFRN
CAMPUS AVANCADO LAJES

Samara Freitas Oliveira'

RESUMO

Este capitulo tem como objetivo principal descrever
a experiéncia inicial do projeto pedagdgico voltado
d preparagdo de discentes do Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande
do Norte (IFRN) - Campus Avan¢ado Lajes para
participag¢do no programa “Jovens Embaixadores”,
o qual visa selecionar jovens da rede publica em
todo o pais para participacdo em um intercdmbio
cultural, com o propésito de desenvolver habilidades
de lideran¢a e empreendedorismo social. O projeto
teve duragdo de quatro meses e contou com a

1 Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN)
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participa¢do da docente de Lingua Inglesa do
campus e nove alunos do Ensino Médio Integrado,
os quais participaram de quinze encontros com
foco na prdtica da produgéo oral em lingua inglesa
e discussées voltadas a preparacdo para esse
intercdmbio cultural. O projeto fundamentou-se em
estudos interculturais e na Aprendizagem Baseada
em Tarefas (ABT). Os resultados dessa experiéncia
inicial apontam para um éxito no que concerne a
aspectos de participacdo, motivagédo e engajamento
dos discentes nas atividades realizadas. Novas
edicées do projeto aqui apresentado precisam
considerar que outras habilidades devem ser
exploradas e que a aprendizagem dos participantes
pode ser acompanhada e mensurada em termos
quantitativos.

INTRODUCAO

Um dos aspectos preconizados como fung¢ao social
no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Norte (IFRN) esta descrito no seu Projeto
Politico-pedagdgico como:

[..] ofertar educacdo profissional e tecnoldgica — de
qualidade referenciada socialmente e de arquite-
tura politico-pedagdgica capaz de articular cién-
cia, cultura, trabalho e tecnologia — comprometida
com a formag¢do humana integral, com o exercicio
da cidadania e com a produgao e a socializa¢do do
conhecimento, visando, sobretudo, a transformacgao
darealidade na perspectiva da igualdade e da justica
sociais (IFRN, 2012, p. 26)

Como enfatizado no projeto dessa instituigao, o tra-
balho a ser feito deve ser “um processo de ampliagao e de
desenvolvimento humano” (IFRN, 2012, p. 53) que desenvolva
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a criticidade e a ampliagao da identidade dos sujeitos, com
os principios de liberdade e de autonomia.

Em relagao a lingua inglesa, nao é diferente: os alunos
sao instigados a complementarem os conhecimentos na e
sobre essa lingua estrangeira (doravante LE) em sala de aula
e fora dela. Ha incentivo para que eles se reconhegam como
agentes ativos de sua aprendizagem e busquem oportunida-
des para enriquecer seus conhecimentos linguisticos.

Além das aulas e dos contetdos ja trabalhados nas
disciplinas de Inglés I e Inglés II, o nosso alunado do Ensino
Médio Integrado é estimulado a participar de agdes e projetos
de extensao e projetos pedagdgicos de ensino que objetivem
envolvé-los em atividades voltadas para a internacionalizacao.
Isso consta como um dos objetivos estratégicos (ES-5) do
Programa de Desenvolvimento Institucional da institui-
cao (IFRN, 2019-2026), o qual versa como compromissos o
desenvolvimento e o acompanhamento das agdes de inter-
nacionaliza¢dao do IFRN, envolvendo alunos e servidores,
seja em intercambios, congressos, eventos, programas de
pOs-graduagao, seja em projetos de cooperagao em parceria
com institucionais internacionais (IFRN, 2019).

Uma das oportunidades mais conhecidas e ricas de
intercambio cultural para estudantes da rede publica é o
programa “Jovens Embaixadores”. Desde a minha entrada
como docente no IFRN, eu desejava criar um curso prepa-
ratorio para auxiliar os nossos alunos que pretendessem

2 Conheca mais sobre o programa “Jovens Embaixadores” na secao de plane-
jamento deste capitulo.
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participar da selecao do programa, porém ainda nao havia
encontrado alunos interessados em se engajar nesse desafio.

Em 2019, um grupo de alunos dessa institui¢do mostrou
impeto e motivacao para participar. Quando finalmente
coloquei esse desejo em pratica, pensei em um projeto que
pudesse, ainda que de forma inicial, assisti-los no processo
durante os encontros presenciais com discussoes voltadas
para esse fim. As discussdes nesses encontros foram pautadas
em concordancia com o que Leffa (2002) postulou criticamente
ao afirmar que os aprendizes nao sao meros interlocutores
que recebem passivamente a imposi¢ao de produgdes cien-
tificas, artisticas e culturais unilaterais na LE que estudam.
O autor sugere que eles devem ser preparados para serem
produtores de conhecimento por meio dessa lingua. Logo, a
motivagao para a criagao do projeto adveio da uniao entre a
oportunidade de participagao na sele¢do, o desenvolvimento
da produgao oral em inglés desses sujeitos e os projetos dos
quais eles participam no instituto, produzindo conhecimentos
cientificos, artisticos e culturais para a comunidade interna
e externa.

Sendo assim, este capitulo objetiva: a) descrever o
projeto pedagogico preparatorio para o Programa “Jovens
Embaixadores” no Campus Avangado Lajes e b) sugerir novos
encaminhamentos para versoes futuras deste mesmo projeto.

Este capitulo delineia-se da seguinte forma: uma secao
explicando como funciona o programa “Jovens Embaixadores”
e a sua relagdo com o projeto, uma segunda segao sobre o diag-
nostico das necessidades dos participantes, uma terceira se¢ao
versando sobre o desenvolvimento das atividades ao longo do
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projeto, outra sobre a avaliacao da aprendizagem desses sujeitos
e, por fim, a tiltima segao, com as reflexdes tedrico-metodoldgicas
que orientaram o trabalho realizado e com o progndstico dos
desdobramentos para novas edi¢oes desse projeto.

PLANEJAMENTO

Nesta secao, apresento o Programa Jovens Embaixadores,
cuja existéncia motivou a criagao e o desenvolvimento deste
projeto, e estabeleco uma relagao entre os seus objetivos
e alguns dos principios norteadores para uma formagao
académica integrada no IFRN.

O PROGRAMA JOVENS EMBAIXADORES

Ha aproximadamente duas décadas, o programa
“Jovens Embaixadores”, criado pela embaixada norte-a-
mericana no Brasil, langa editais® de selecdao de jovens que
possuam habilidades de lideranga e possam atuar como
jovens embaixadores de seus paises e comunidades para
participar de atividades de intercambio cultural nos Estados
Unidos. O programa é uma parceria dessa embaixada com
grandes empresas e com o Conselho Nacional de Secretarios
de Educacao (Consed).

Ao longo dos anos, esse programa moldou-se para
atender a estudantes com até 18 anos, de baixa renda*, com
desempenho escolar exitoso no ensino médio da rede publica

3 http://www.jovensembaixadores.org.br/docs/Edital.pdf

4 Estudantes da camada social menos favorecida, tomando como parametro
de renda per capita mensal o valor de até um salario minimo.
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municipal, estadual ou federal; fluentes na lingua inglesa
(sobretudo na fala e na escrita), mas que tenham tido pouca
ou nenhuma experiéncia no exterior; com perfil de lideranga
e iniciativa e que desenvolvam alguma atividade de empre-
endedorismo social nas suas comunidades.

Em cada estado, as Secretarias de Educagao, em par-
ceria com outras institui¢des de ensino publicas, como os
Institutos Federais, encarregam-se de compor uma banca
de profissionais da area, a qual conhecera e selecionara os
jovens que optem por participar desse processo. Na Figura
01, a seguir, sao apresentadas as etapas expostas no edital
do ano de 2019:

FIGURA 1 - ETAPAS DA SELECAO DO PROGRAMA

Pré-cadastro

ETAPA 05

Exame oral e
visita a casa
do candidato

Fonte: elaborado pela autora (2020)

Como se pode ver na Figura 1, a selecao busca conhecer
as produgdes desses estudantes que demonstrem interesse e
tenham a iniciativa de participar dela, ao divulgar as suas
agoes voluntarias na sua comunidade para outros publicos
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por meio do inglés, bem como mostrar suas habilidades de
relacionamento em sua residéncia com a sua familia e com
as demais pessoas envolvidas no entorno das suas a¢oes de
empreendedorismo social.

A RELACAO ENTRE O PROGRAMA
“JOVENS EMBAIXADORES”E A
FORMACAO ACADEMICA NO IFRN

As atividades de empreendedorismo social sao des-
critas no edital do programa como

Para fins do programa Jovens Embaixadores, empre-
endedorismo social é o conjunto de a¢des que levam a
uma transformacao social positiva. O programa busca
aquele jovem que pensa fora da caixa para desenvol-
ver uma ideia, produto ou servigo com o objetivo de
beneficiar ndo somente a si proprio, mas também
a sua comunidade. Independentemente de serem
acgOes grandes ou pequenas, ou da area de atuagao
(inclusao social, educacao, cultura, crédito comunita-
rio, mobilidade urbana, igualdade de género e raca,
meio-ambiente, necessidades especiais, cooperativas
em geral, etc.), ele(a) busca sempre encontrar solu¢des
criativas para um ou mais problemas. (EMBAIXADA

DOS ESTADOS UNIDOS, 2019, p. 4)

Tomando como base essa definicao de atividades de
empreendedorismo social trazidas no edital e o alunado que
atendemos no IFRN, bem como as matrizes programaticas
dos cursos técnicos integrados a formagao do Ensino Médio,
faz-se necessario refletir acerca da sua importancia para a
formagao cidada que esses estudantes vivenciam no Instituto.
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O projeto idealiza ir além dos objetivos de um curso
convencional de Inglés como LE, que objetive somente o
desenvolvimento de habilidades linguisticas. Diferentemente
disso, ele focaliza a discussao e a potencializacao de outras
habilidades dos nossos alunos participantes, seguindo os
respectivos principios de um curriculo integrado, presentes
no Projeto Politico-Pedagogico do IFRN (IFRN, 2012, p. 53-54)
para uma formacao académica integrada. Sao eles:

- integracao entre a educagao basica e a educagdo

profissional, tendo como nucleo basico a ciéncia, o
trabalho e a cultura;

- respeito a pluralidade de valores e de universos
culturais;

- desenvolvimento de competéncias basicas e profis-
sionais a partir tanto de conhecimentos cientificos
e tecnolodgicos quanto da formacao cidada e da sus-
tentabilidade ambiental;

-formacao de atitudes e capacidade de comunicagao,
visando a melhor preparacao para o trabalho.

Esses principios institucionais supracitados, unidos
as exigéncias do edital do Programa Jovens Embaixadores,
auxiliaram na formagao para o diagndstico das necessidades
do alunado e na composigao do projeto.

DIAGNOSTICO

O projeto pedagogico dessa experiéncia inicial foi
desenvolvido ao longo de quatro meses por mim, docente de
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Lingua Inglesa do IFRN Campus Avangado Lajes, e nove alu-
nos do Ensino Médio Integrado dos cursos de Informatica e
Administragao, no ano de 2019. Todos os alunos participantes
tinham entre 15 e 17 anos e cursavam o segundo, o terceiro
ou o ultimo ano dos seus respectivos cursos integrados.

Saliento que todos esses jovens pertencem a uma
realidade socioecondmica de classe média ou classe baixa,
alguns deles enfrentando uma realidade de vulnerabilidade
social. A maioria deles nao continuaria os seus estudos da
lingua inglesa formalmente devido a conclusao préxima da
disciplina de Inglés Il ou mesmo por ja a terem concluido, no
caso dos alunos do curso Técnico Integrado em Informatica,
porque eles estudam a disciplina nos dois primeiros anos do
curso, enquanto os alunos do curso Técnico Integrado em
Administragao a estudam nos dois ultimos anos.

Esse grupo foi formado a partir de um convite meu
para que esses estudantes participassem dessa iniciativa, pelo
fato de eles demonstrarem habilidades linguisticas na lingua
inglesa ja desenvolvidas, que excediam as expectativas de
niveis Al e A2° trabalhadas nas ementas das disciplinas de
Inglés I e Inglés II, entusiasmo e engajamento com atividades
envolvendo a lingua inglesa, além das realizadas em sala
de aula.

Um levantamento das agdes de internacionaliza¢ao na
rede federal de educacao profissional tecnoldgica (BRASIL,
2018), feito pela respectiva secretaria, indica que o nivel de

5 De acordo com as expectativas descritas no Quadro Comum Europeu de
Referéncias para Linguas Estrangeiras. Para mais informagdes, ler https://www.britishcouncil.
org.br/quadro-comum-europeu-de-referencia-para-linguas-cefr
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proficiéncia avaliado pelo exame TOEFL ITP mostra que a
populacao de alunos teria um nivel A2 de proficiéncia, cor-
roborando o nivel de preparagao basico recebido pelo nosso
alunado no Ensino Médio Integrado. Todavia, a intengao do
projeto era ir bem além desse nivel, ja que o grupo de alunos
interessado aparentemente demonstrava habilidades em
outros niveis na escala de proficiéncia®.

DESENVOLVIMENTO

O design metodoldgico do projeto deu-se por meio de
quinze encontros presenciais, com a duracdo de uma horae
meia cada, no IFRN Campus Avangado Lajes. Os caminhos
que nos orientaram a cada encontro envolviam os intentos
de: discutir sobre questdes identitdrias e socioculturais, assim
como sobre 0s requisitos para um jovem ser representante
da sua instituicao na sua comunidade; e desenvolver as
habilidades orais dos aprendizes participantes.

Os primeiros encontros, basicamente, focalizaram dis-
cussOes concernentes ao programa “Jovens Embaixadores”, ao
que os participantes julgassem como habilidades importantes
para um sujeito representar o seu pais, a sua comunidade e
o seu projeto de empreendedorismo social e a0 modo como
eles se identificavam em relagao a essa experiéncia conjugada.

Praticamente todos os nove alunos participavam de
algum projeto no IFRN, fosse ele de ensino, de pesquisa,

6 Embora essa seja apenas uma avaliagao qualitativa de carater pessoal e nao
tenha havido a condugao da aplicagado do exame TOEFL ITP (ou mesmo o TOEIC Bridge)
com este grupo de alunos participantes. Este €, ainda, um desejo futuro.
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de extensao, fosse ele um projeto integrador. Tomando isso
como leme, utilizamos as experiéncias nas quais os alunos ja
estavam envolvidos e engajados como temas para aquecer as
conversas semanais (Figura 2). A partir dessas experiéncias
e questionamentos postos a cada encontro, selecionamos
tematicas de interesse e que tivessem importancia direta
para o grupo dos jovens participes e partimos para elencar
novos topicos para discussao a cada semana.

FIGURA 2 - ALGUNS DOS ALUNOS PARTICIPANTES

DO PROJETO EM UMAS DAS TAREFAS DE
SOCIALIZACAO DE INFORMACOES PESSOAIS.

Fonte: acervo da autora (2020)

Discutimos sobre a importancia do desenvolvimento
de habilidades sociais, sobre como conduzir apresentagoes
orais e sobre os seus desejos futuros relacionados ao mundo
do trabalho.
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QUADRO 1 - HABILIDADES, TAREFAS DE PRODUGCAO
ORAL E CONTEUDOS TRABALHADOS NO PROJETO

HABILIDADES TRABALHADAS

Aprimorara producdo oral em termos de pronincia, estruturacdo
légica do discurso, preparacao e planejamento das tarefas em
lingua inglesa na sala de aula e em casa;

Desenvolver as habilidades de socializacao;

Refletir sobre oportunidades de empreendedorismo social nas
comunidades interioranas na Microrregido de Angicos;
Compreender aspectos socioculturais envolvidos em uma expe-
riéncia de intercambio cultural.

TAREFAS DE PRODUGCAO ORAL

Didlogos em pares, trabalho em pequenos grupos;

Debates e discussoes;

Tempestades de ideias, outline dos projetos em que os alunos
estdo envolvidos no IFRN;

Simulacdes de entrevistas para a selecdo do programa “Jovens
Embaixadores”.

CONTEUDOS TRABALHADOS NAS
TAREFAS DE PRODUGAO ORAL

Marcadores discursivos do discurso oral para organizar a estru-
turacdo logica do discurso;

Questdes de pronuncia (intonation, minimal pairs, connected
speech, homophones);

Transactional and interactional language;

Vocabulério relacionado aos temas networking, being ecofriendly,
social skills, talking about oneself, bem como outros temas de
interesse do grupo;

Similaridades e diferencas entre diferentes culturas.

Fonte: elaborado pela autora (2020)

Conforme a apresentacao do Quadro 1, os contetdos

foram pensados para trabalhar com aspectos da produgao

oral que aprimorassem o repertdrio discursivo e de fluéncia

dos que participaram, pensando sobretudo nas possiveis

situagoes em que eles precisariam dominar essas habilida-

des, ao se depararem com a sele¢ao hipotética ou real do
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Programa “Jovens Embaixadores” e a experiéncia de um
intercambio cultural.

AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

O projeto buscou avaliar qualitativamente os parti-
cipantes a cada encontro, tendo como critérios a sua parti-
cipacao nas discussoes, o seu desempenho nas tarefas de
producao oral conduzidas e o seu engajamento no projeto.
A avaliagao fez parte do processo desde o seu inicio, visto
que os alunos participaram ativamente da construcao do
programa dos encontros com sugestoes e recomendagoes de
topicos especificos que pudessem ter relagao com os proje-
tos em que eles estavam envolvidos e com o seu cotidiano
enquanto atores sociais. O desenvolvimento e a autonomia
desses aprendizes ao longo do processo foram perceptiveis
quando a eles foram dadas as tarefas de conduzir e estimular
os colegas a uma discussao sobre um tema por eles escolhido.

Logo, a qualidade da participagao e desenvoltura dos
discentes nas atividades de produgao oral formais, como
as socializagdes de informagdes pessoais e a respeito dos
projetos em que estao envolvidos no IFRN - Campus Avangado
Lajes, foram também indicadores avaliativos e regulatorios
do éxito. Com a finalidade de tornar a aprendizagem desses
alunos mais palpavel em termos quantitativos, um possivel
desdobramento desse projeto seria a utilizagao de tarefas
de exames de proficiéncia em inglés testados em termos de
confiabilidade e aplicabilidade, como o TOEFL ITP, TOEIC
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Bridge e IELTS, servindo-nos também como objeto de pes-
quisa no campus.

REFLEXAO

Esta experiéncia-piloto ancorou-se em pressupostos
teoricos de estudos sobre interculturalidade e tarefas de
aprendizagem de lingua adicional em uma abordagem de
Aprendizagem Baseada em Tarefas (ABT).

Tendo em vista a experiéncia proporcionada pelo pro-
grama “Jovens Embaixadores” e a pratica de ensino-apren-
dizagem de linguas estrangeiras, partimos da perspectiva
discutida por Matsumoto (2000 apud BROWN, 2007) de
indissociabilidade e inseparabilidade entre lingua e cultura.
Este autor percebe a cultura como a organizagao sistematica
que envolve valores, atitudes e normas sociais de um grupo,
que intrinsecamente se relacionam com a lingua falada e/
ou escrita.

Conforme as ideias de Fernandes e Eir¢6 (2013), para
compreendermos melhor sobre o outro e a sua cultura, preci-
samos compreender como a nossa propria cultura funciona.
Passamos, desta forma, a conhecer e observar o que € similar
e diferente ao nos depararmos no estudo ou vivéncia de uma
outra lingua e caminhamos para uma trajetoria de respeitar
e entender melhor outras comunidades e outros povos. Esta,
certamente, é uma das vantagens de se participar de uma
experiéncia de intercambio cultural, sendo um divisor de

aguas na vida de um sujeito, que possivelmente aprendera a
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lidar com adversidades e a diversidade cultural, materializada
na lingua, nos costumes, no viver.

A respeito dessas novas formas de ver e ler o mundo,
Benchimol-Barros (2013) pontua que as discussdes sobre o
aspecto intercultural tém se ampliado nas areas de educagao
e ensino de LE e que isso vem a potencializar as interagoes
humanas, visto que podem promover o debate de maior
aceitacao das diferencas e da diversidade cultural. Portanto,
iniciativas como o projeto aqui descrito parecem maximizar
essas discussoes.

O projeto fundamentou-se, ainda, em aspectos concer-
nentes ao desenvolvimento da produgao oral de LE em uma
Abordagem de Aprendizagem Baseada em Tarefas (ABT),
segundo os pressupostos tedricos desenvolvidos por Skehan
(1996) e Willis (1996).

Dentro desta abordagem, foi utilizada a conceituali-
zagao do que seria uma tarefa de aprendizagem, sobretudo
com o foco na produgao oral dos aprendizes de inglés. Nesta
abordagem, a tarefa de aprendizagem ¢ uma atividade que
envolva a LE em trés momentos: um momento pré-tarefa que
contextualiza e introduz o tdpico da tarefa, o momento do
ciclo da tarefa, em que os aprendizes planejam o que a tarefa
demande, pratiquem e relatem o trabalho que desenvolveram
e, por fim, um momento pds-tarefa, em que se foque na
linguagem utilizada e criada pelos aprendizes, explorando
a analise dos seus aspectos sistematicos, funcionais, prag-
maticos e atividades relacionadas.

Em termos tedrico-metodoldgicos, a ABT esta estrita-
mente relacionada a aspectos motivacionais de uma tarefa
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de aprendizagem de lingua adicional (DORNYEI, 2002). Essa
motivagao, por sua vez, é dinamica e situacional, consequen-
temente podendo demonstrar variabilidade da motivagao do
aprendiz em momentos distintos da realizagao das tarefas
de aprendizagem. (OLIVEIRA; WEISSHEIMER, 2014).

As tarefas na ABT estao atreladas a um objetivo vin-
culado com a realidade da necessidade de uso da lingua
dentro de diferentes contextos e situagdes comunicativas,
em seus diferentes registros e propositos. Por isso, foram
escolhidas as tarefas de didlogo em pares, discussdes em
grupos e simulagdes de entrevista para a selegao do programa
“Jovens Embaixadores”, contemplando, como consequéncia,
aspectos interculturais e ressaltando a relagao entre lingua
e cultura neste projeto pedagogico.

E importante salientar, ainda, que a prépria escola é um
contexto sociocultural, onde diferentes pessoas, de diferentes
comunidades, cidades e realidades encontram-se para, por
meio da lingua materna ou estrangeira, interagir e construir
conhecimentos, a fim de intervir ativamente na sociedade.

Considero que a experiéncia-piloto foi exitosa em ter-
mos de participagao dos aprendizes, do desenvolvimento
das suas habilidades de compreensao e produgao oral, de
promocao de reflexao critica sobre as diferentes realidades
e concepgoes culturais em que eles podem estar inseridos e
sobre a maneira como elas podem ser “lidas” e vivenciadas
sem causarem tanto choque cultural e refor¢o de estereotipos.

Conforme indicadores de assiduidade, envolvimento,
engajamento, motivacao e proatividade para participacao na
selecao (por parte de dois dos participantes que se sentiram
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mais confiantes), conseguimos destacar o sucesso da vivéncia,
sobretudo por uma das alunas ter alcangado o sonho de ser
escolhida, junto a outro aluno do campus Canguaretama do
IFRN (Figura 3), para participar das atividades interculturais
nos Estados Unidos em janeiro de 2020, representando o
estado do Rio Grande do Norte.

FIGURA 3 - DOCENTES DE LINGUA INGLESA, SERVIDORES
DA ASSESSORIA DE RELAGOES INTERNACIONAIS DO IFRN
E ALUNOS SELECIONADOS PARA O PROGRAMA “JOVENS

EMBAIXADORES” EM 2019, EM VISITA A REITORIA DO IFRN

Fonte: Portal do IFRN (2019)

Estd, ainda, nos planos para as atividades futuras, um
momento com a nossa ex-aluna participante, a fim de que
ela possa compartilhar as suas experiéncias e aprendizagens
no exterior. Espera-se, com isso, oferecer uma contribuicao
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para a formacao dos demais alunos e motiva-los a participar
dos demais editais de selecao.

Apesar de todas as agOes realizadas no projeto, acre-
dito que, na proxima oportunidade, o escopo do trabalho
precisara ser ampliado. Como sugestao, recomendo que seja
contemplado também o trabalho com as habilidades de leitura
e escrita, ja que a selecdo também promove a exposicao a
géneros textuais materializados na modalidade escrita da
lingua, como uma prova escrita em uma das etapas da sele¢ao
e o preenchimento de formulario on-line de inscricao, que
exigem um bom dominio dessas habilidades referenciadas.

Ainda como um possivel desdobramento de uma
experiéncia futura desse curso preparatdrio, pode haver
a investigacao do processo de desenvolvimento da apren-
dizagem das habilidades linguisticas em lingua inglesa,
utilizando-se instrumentos de andlise de proficiéncia mais
padronizados e que promovam a geracao de dados quanti-
ficaveis e exemplificadores a respeito dessa aprendizagem.
Ademais, teco a recomendacao de se estreitar relagoes com
outros colegas docentes que venham a ser os orientadores e
coordenadores dos projetos dos quais os alunos participam
no IFRN - Campus Avangado Lajes, no intuito de maximizar
e aprofundar as oportunidades de aprendizagem sobre essas
competéncias no ambito académico e do trabalho.

Tendo descrito, ao longo deste capitulo, toda a expe-
riéncia com o projeto conduzido. As minhas expectativas
estdo voltadas para que este texto possa servir como ins-
piragao para outros colegas docentes de Lingua Inglesa do
IFRN, ou mesmo de outras areas e institui¢des, que estejam
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interessados em desenvolver projetos similares no escopo
das acOes de internacionalizagao nas instituicdes académicas,
enlagando as oportunidades de editais que possam surgir.
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Capitulo 4

PROMOCAO DO
LETRAMENTO
LITERARIO:

A DIVERSIDADE HISPANOFONA

Luanna Melo Alves '

RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo apresentar
o relato de um projeto da disciplina de Lingua
Espanhola (LE) voltado para o desenvolvimento
do letramento literdrio de estudantes das turmas
dos quartos anos do curso Técnico Integrado de
Nivel Médio do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN), Campus Avancado Lajes. As atividades
desenvolvidas promoveram o conhecimento do
espanhol e de aspectos de interculturalidade a
partir do trabalho com textos literdrios. Nessa
perspectiva, trabalhamos com estratégias de
leitura em uma lingua estrangeira, como também

1 Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN)
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pensavel ao ensino de linguas, sejam elas a vernacula ou as
linguas adicionais. Os textos literarios sao mais que adornos
e maquiagem para as abordagens linguisticas: sao atos de
vestir e despir as linguagens de acordo com a época, a ocasiao
e as circunstancias. O trabalho com o texto literario como
pratica indispensavel a formacao do leitor critico é assinalada

com a interpretagdo de aspectos socioculturais no
contexto dos paises que falam a lingua de Cervantes.
O procedimento metodolégico compreendeu
cinco etapas: planejamento, circulos de leituras,
distribui¢cdo de atividades, desenvolvimento
e execuc¢do. O desempenho de cada aluno foi
acompanhado em folhas de registro. Como atividade
final, propusemos o “Festival Cultural: La Diversidad
Hispanohablante”, no qual os discentes fizeram
encenacoes de personagens de cldssicos da literatura
espanhola, apresentaram mdusicas e dangas de
origem hispanéfona e expuseram trabalhos em
salas temdticas. Durante o desenvolvimento do
projeto, etapa a etapa, pudemos perceber a grande
evolugdo dos alunos envolvidos. Todos se engajaram
de maneira satisfatéria e contribuiram bastante
para o sucesso do evento.

INTRODUCAO

A literatura é uma vertente do conhecimento indis-

por Cosson (2019a, p. 47):
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As praticas de sala de aula precisam contemplar
o processo de letramento literario e nao apenas a
mera leitura das obras. A literatura € uma pratica e
um discurso, cujo funcionamento deve ser compre-
endido criticamente pelo aluno. Cabe ao professor
fortalecer essa disposicao critica, levando seus alunos
a ultrapassar o simples consumo de textos literarios.

Promogao do letramento literario: a diversidade hispanofona



Em nossas aulas de Lingua Espanhola (LE) na Educacao
Basica, necessitamos de muita criatividade para contemplar-
mos, de forma instigante, contetidos necessarios a profici-
éncia em uma lingua estrangeira. No caso especifico dessa
disciplina dos cursos do Técnico Integrado de Nivel Médio
do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Norte (IFRN), essa tarefa contempla a asso-
ciagdo com uma drea técnica, e, nessa conjuntura, devemos
levar em consideracao, ainda, a dinamicidade entre textos
contemporaneos e classicos da literatura.

Na disciplina de LE, desenvolvemos o nosso planeja-
mento anual em consonancia com a ementa e o programa
de cada curso que lecionamos. De acordo com os contetidos
e tematicas estabelecidas em tais documentos, dispomos os
temas em trés grandes topicos: conhecimentos basicos da
lingua, conhecimentos basicos em contextos funcionais da
area técnica de cada curso em especifico e aspectos inter-
culturais, em uma visao macro da diversidade linguistica e
cultural dos paises de lingua espanhola pelo mundo.

No ano de 2019, mais precisamente no segundo semes-
tre, desenvolvemos o projeto “Promogao do letramento lite-
rario: a diversidade hispanofona”, que proporcionou a saida
de certa inércia em nossa rotina, de apenas termos aulas, para
encontros extraclasse. Nessas ocasides, promovemos rodas
de leituras com foco no texto literario, das quais surgiu a
proposta do “Festival Cultural: La Diversidad Hispanohablante”,
com apresentagOes teatrais e musicais, além de exposigoes.

Em virtude do grande nimero de apresentacoes, divi-
dimos o festival em dois momentos. O primeiro momento
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aconteceu na I Semana do Livro e da Biblioteca do Campus
Lajes; e 0 segundo, na Il Semana de Artes, Desportos e Cultura
(SEMADEC) do mesmo campus.

O desenvolvimento desse projeto teve por objetivo
geral promover o conhecimento da LE por meio de aspectos
da interculturalidade e do letramento literario. Do desdo-
bramento de nossas agdes, surgiram os objetivos especificos:
desenvolver a producao e a compreensao oral; interpretar
aspectos socioculturais da LE; promover estratégias de leitura
em uma lingua estrangeira; e associar os conhecimentos em
linguas estrangeiras a outras areas do saber.

Para alcangarmos 0s nossos objetivos, utilizamos alguns
procedimentos metodoldgicos. Na primeira etapa do projeto,
promovemos circulos de leituras e debates; na segunda etapa,
o planejamento de atividades a partir da leitura dos textos
literarios e a distribuicao dessas atividades por turmas; na
terceira etapa, o desenvolvimento de atividades especificas
com cada turma; na quarta etapa, ensaios, organizagao de
cronograma de apresentagoes e distribuigao de tarefas para
cada aluno em pequenos grupos; na quinta e ultima etapa,
execugao das atividades e premiagdes do festival.

PLANEJAMENTO

No momento de idealiza¢ao do projeto, estavamos no
terceiro topico de nosso planejamento, etapa em que nossas
aulas estao mais voltadas para uma abordagem intercultu-
ral a partir da exploracao de tematicas sobre a diversidade
linguistica e cultural dos paises hispandfonos. Haviamos
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contemplado os conhecimentos basicos da lingua e a sua
aplicabilidade nas areas especificas de cada curso. O pen-
sar o projeto nessa ocasido deu-se pelo grande numero de
tematicas que ele contemplaria. Era um momento favoravel
para a pratica de habilidades linguisticas desenvolvidas em
aulas anteriores (ler, falar, ouvir e escrever) e a oportunidade
do dialogo com outras areas do conhecimento.

DIAGNOSTICO

O projeto “Promogao do letramento literario: a diversi-
dade hispanoéfona” foi desenvolvido em 2019 pelas turmas dos
quartos anos dos cursos Técnico Integrado de Nivel Médio
em Administragao e Técnico Integrado de Nivel Médio em
Informatica do IFRN Campus Avangado Lajes. Participaram
do projeto as turmas do quarto ano de Informatica, turnos
matutino e vespertino, e do quarto ano de Administragao,
turno vespertino.

Como motivar os alunos para o engajamento nas
atividades do projeto? Esse foi um desafio que se deu no
primeiro momento da apresentacdo da proposta, por essas
serem turmas concluintes. Diante do grande volume de
atividades que os estudantes ja vinham desenvolvendo,
como encontrariam motivagao para mais uma proposta?
Teriamos de levar em consideracao, ainda, o fato de muitos
dos nossos estudantes morarem na zona rural ou em cidades
circunvizinhas, o que poderia dificultar a participagao de
alguns em tarefas fora do horario das aulas regulares.
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Além disso, haviamos assumido as turmas a partir
do segundo semestre do ano de 2019, tendo em vista que
as aulas vinham sendo ministradas por outra professora.
Outra dificuldade que identificamos prontamente foi 0 nosso
prazo, pois tinhamos pouquissimo tempo para executarmos
um projeto de tamanha importancia e relevancia para a
formagao leitora de nossos alunos.

Como fazer leitura de classicos da literatura na integra
e, em seguida, desenvolver uma gama de atividades com
exceléncia? Ja que este se configuraria como um projeto
experimental e, como tal, abriria caminhos a futuros traba-
lhos, optamos por fazer um recorte das historias e trabalhar
esses recortes em adaptagoes.

As respostas para tantos questionamentos e incertezas
da exequibilidade da proposta, s6 encontramos ao longo do
percurso.

DESENVOLVIMENTO

O trabalho com o texto literario ¢ um caminho riquis-
simo de conhecimento e ampliagao dos horizontes para o
aprendiz de uma lingua estrangeira. Uma das dez razoes
apresentadas por Sedicyas (2005) para que os brasileiros
estudem espanhol esta voltada a questao das tradugdes e da
literatura, a possibilidade de se aprender espanhol sem se
recorrer a tradugdes de textos literarios. Para o docente com
o intuito de desenvolver um trabalho de exceléncia em uma
lingua estrangeira, seja de leitura, seja de pesquisa, torna-se
imperioso que suas propostas sejam pautadas a partir de um
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trabalho com textos originais da lingua-alvo. Sedicyas (2005)
assinala que, com as tradugdes, perde-se muito da intengao
do escritor e se agrega muito das interpretagdes do tradutor.

Através de nomes como Mario Benedetti, Eduardo
Galeano, Octavio Paz, Gabriela Mistral, Pablo Neruda,
Julio Cortazar, Antonio Machado, Lope de Vega, Miguel de
Cervantes, Fernando de Rojas, Jorge Luis Borges, Gabriel
Garcia Marquez, Adela Zamudio e muitos outros poetas e
escritores da lingua castelhana, apresentamos aos nossos
jovens estudantes o fascinio de obras mestras escritas nesse
idioma. Por meio de narrativas e versos encantadores, os
alunos tém a oportunidade de conhecer a alma da lingua
cervantina, assim como de compreender fatos historicos
e socioculturais, diferentes povos e a pluralidade que os
compoe.

Voltando-nos para o projeto literario que desenvol-
vemos no ano de 2019 nas aulas de LE no IFRN Campus
Avangado Lajes, selecionamos, dentre tantas obras pri-
mordiais, dois grandes cldssicos da literatura espanhola,
El Ingenioso Hidalgo Don Quijote de la Mancha, de Miguel de
Cervantes Saavedra, publicado por primeira vez no ano de
1605, e a obra La Celestina, de Fernando de Rojas, cuja primeira
data conhecida de publicagao € o ano de 1499. Selecionamos,
também, uma pega teatral que apresenta uma conversa entre
o pintor espanhol Pablo Picasso e o fisico Albert Einstein,
texto nosso inspirado em uma pega do ator e escritor norte-
-americano Steve Martin estreada em 1993. Com a selecdo
das obras, demos o primeiro passo para o desenvolvimento
da proposta.
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A grande quantidade de atividades que os alunos
estavam desenvolvendo quando foi lancado o projeto, a
priori, pareceu-nos ser um problema, porém, a solugao foi
encontrada na metodologia que adotamos. A dinamicidade
das tarefas que foram levadas a cabo despertou ainda mais
o interesse dos estudantes para as aulas de LE. Como os
préprios alunos relataram, os nossos encontros ficaram
muito mais interessantes e ricos de conhecimento. Quica,
nesses 3 ou 4 meses de leituras, ensaios e apresentagoes,
tenhamos aprendido muito mais que em muitas aulas expo-
sitivas ministradas. Um saber compartilhado, colaborativo
e interdisciplinar.

Para resolvermos a questao do deslocamento dos
alunos e garantirmos a participacao de todos no projeto,
elencamos tarefas de acordo com as situagoes. Aos estudantes
que moravam em outras cidades, incumbimos tarefas que
poderiam ser desenvolvidas de forma individual, tais como
elaboragdo de adornos e figurinos para as apresentagdes no
palco e leitura de alguns textos introdutorios as encenagdes,
como breve descri¢ao das obras e versos de cordel sobre as
mesmas tematicas abordadas nos roteiros.

Quanto aos ensaios com todos, destinamos alguns
momentos ao final das aulas da nossa disciplina para pas-
sarmos o texto e fazermos treinos no auditério ou na sala
de Artes.

Sob a responsabilidade da turma matutina do curso
Técnico Integrado em Informatica, ficou o texto Cologuios
de bar, roteiro adaptado pela professora, inspirado na peca
“Picasso e Einstein” do comediante Steve Martin. O roteiro
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teve por mote a popularizagao das Ciéncias através das
Artes. No elenco, ficaram apenas dois alunos, representando
as duas personalidades, uma do mundo das Artes e a outra
das Ciéncias, conforme podemos ver no trecho da peca?
disposto a seguir:

“Albert Einstein: Asi es, pero mi preocupacion es simplificar
nuestro pensamiento, contrario a la opinién de muchos fildsofos de
la ciencia, que creen que la ciencia difiere esencialmente del sentido
comuiin: la ciencia no es mds que un refinamiento del pensamiento
cotidiano.

Pablo Picasso: Entonces, podemos popularizar la ciencia a través
de las artes.

Albert Einstein: Es un camino, pero no el tinico. La mayoria de los
libros sobre ciencia (que se dice que estin destinados al lego) buscan
impresionar al lector [“jincreible!”, “;Como hemos progresado!”]
en lugar de explicar clara y licidamente los objetivos y métodos
elementales. Una vez que un lego inteligente intenta leer algunos
de estos libros, se desanima por completo. Su conclusion es: soy
demasiado estiipido, creo que es mejor desistir.

Pablo Picasso: ;Y el rigor cientifico y artistico? Seremos muy
criticados, todavia no somos reconocidos.”

Mesmo contando apenas com dois personagens, a cria-
¢ao e a montagem do espetaculo mobilizaram toda a turma
em conjunto na elaboragao de cendrio, figurino, maquiagem,

2 Texto produzido pela autora deste trabalho, inspirado na peca “Picasso e
Einstein” do comediante Steve Martin. O roteiro da peca “Coloquios de bar” foi pensado
exclusivamente para as atividades do“Festival Cultural: La Diversidad Hispanohablante.
— IFRN/Campus Avangado Lajes”.
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producao de audiovisual e som, assim como na escrita de
textos e nas adaptagdes destes.

A equipe também ficou responsavel pela montagem e
pela apresentacao de uma exposi¢ao sobre pintores espanhois
e hispano-americanos. Levaram ao publico externo e interno
do IFRN Campus Avangado Lajes historias e produgoes de
artistas como Frida Kahlo, Diego Rivera, Fernando Botero,
Salvador Dali, Pablo Picasso, Diego Velasquez, dentre outros.

Ja a turma vespertina do curso Técnico Integrado em
Administracao se responsabilizou pela interpretacao do
texto adaptado do segundo livro literario mais importante
da literatura espanhola, a obra La Celestina, de Fernando
de Rojas. Esse livro é um marco da transigao entre a Idade
Meédia e o Renascimento na Europa.

No palco, trés alunos interpretaram um comico didlogo
entre a astuta Celestina, o ingénuo Calisto e a doce Melibea,
como podemos acompanhar neste fragmento do roteiro®:

“Calisto: - Celestina, Celestina... vine hablar con usted, porque
estoy muy afligido. Hace tiempo que vivo solo y sin novia, por las
calles todos hablan que usted sabe muy bien como hacer eso.
Celestina: -No, no sé. Quién hablo esto estd equivocado, ademds
si supiera no le ayudaria, pues no tienes la suficiente plata para
pagarme. jEres un vago!

Calisto: -Pero... he recibido una herencia, mi tio se ha muerto y
ha dejado todo lo que tenia para mi. ;Cree que esto da para pagarle?

3 Texto produzido pela autora deste trabalho, inspirado na obra “La Celestina”
do escritor espanhol Fernando de Rojas. O roteiro da peca “La Celestina” foi pensado
exclusivamente para as atividades do“Festival Cultural: La Diversidad Hispanohablante
— IFRN/Campus Avangado Lajes”.
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Celestina: -Por supuesto, como soy tonta, solo ahora es que me
acuerdo que hoy no tengo ningun trabajo para hacer. Logico que
puedo ayudarte. Eres una buena persona, tendré el mayor placer.
Calisto: -Le pagaré después que me ayude.”

Tal como a turma de Informatica da manh3, os alunos
de Administra¢ao do turno da tarde também se envolveram
em todos os trabalhos de montagem e produgao do evento.
A turma apresentou, em uma sala tematica, uma gama de
objetos, simbolos, livros e historias que fazem referéncia a lite-
ratura espanhola e hispano-americana. Houve exposi¢oes de
nomes como Pablo Neruda, Gabriel Garcia Marquez, Gabriela
Mistral, Jorge Luis Borges, Mario Vargas Llosa, Octavio Paz,
Miguel de Cervantes, Fernando de Rojas, Antonio Machado,
dentre outros poetas e escritores hispandfonos.

No ultimo momento das apresentagdes teatrais, tive-
mos o cladssico da literatura espanhola e mundial, o grande
“Don Quijote de la Mancha” Obra escrita no século XV
pelo espanhol Miguel de Cervantes, considerada o primeiro
romance escrito e publicado no mundo. Para a encenagao,
contamos com um maior numero de participantes no palco.
O texto dramatizado também foi adaptacao da obra original,
conforme fragmento* a seguir:

“NARRADOR: En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no
quiero acordarme, vivia un hidalgo de poca riqueza que poseia un
caballo flaco, un perro de caza. Comia y vestia pobremente. El

4 Texto produzido pela autora deste trabalho, inspirado no classico da literatura
“Don Quijote de la Mancha” do escritor espanhol Miguel de Cervantes. O roteiro da peca
“Don Quijote” foi pensado exclusivamente para as atividades do“Festival Cultural: La
Diversidad Hispanohablante. — IFRN/Campus Avangado Lajes”.
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tenia unos cincuenta anos, era delgado y seco, solia madrugar y le
gustaba la caza. [...]

Cuando perdié completamente el juicio, tuvo la idea muy
rara de hacerse caballero andante e irse por todo el mundo
con sus armas y caballo a buscar aventuras y a vivir como
habia leido que vivian los caballeros andantes.

Lo primero que hizo fue limpiar unas armas que habian
pertenecido a sus abuelos y arreglar sus armaduras”.
“DON QUIJOTE: jSaldré por estas tierras en busca de
aventuras y haciendo valer la justicia para los que la necesitan!
Mi rocin ahora se llamara Rocinante, y yo Don Quesada. ..
a ver... Quijada... hum... Don Quijote, Don Quijote de la
Mancha. Pero me falta algo, todo buen caballer un fiel escudero
a su lado. ;Quién va a ser el mio?

NARRADOR: En este momento ha pasado cerca a Don Quijote
un campesino, vecino suyo, hombre de bien y de poco entendimiento,
y tanto le dijo, tanto le persuadio, que el pobre hombre acepto salir
con €l y servirle de escudero.

SANCHO: ;Qué ganaré yo, siguiéndole noble sefior
caballero?”

As nossas preocupagoes e ansiedades estavam um
pouco mais afloradas para essa turma vespertina do curso
Técnico Integrado em Administragdo, que apresentaria a
peca teatral sobre Dom Quixote, pois a apresentacao con-
tava com um maior nimero de personagens e com muitas
trocas de cendrios e de figurino, além de ter um roteiro
bem extenso. O desempenho da turma foi um sucesso, com
alguns percalgos pelo caminho, porém, ao fim e ao cabo, tudo

resultou em uma apresentagao primorosa. Personagens como
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O Cavaleiro da Triste Figura, Sancho Panga e sua esposa, o
duque, a duquesa e o mordomo da ilha de Sancho sao figuras
que se eternizaram no imagindrio dos estudantes que as
interpretaram e produziram, como também da plateia que
prestigiou o evento.

A turma do Quixote apresentou também uma exposi-
¢ao sobre produgoes cinematograficas hispano-americanas
e espanholas, a exemplo de séries, como Narcos e Las chicas
del cable; filmes de animacao, como O toro Ferdinando, Festa no
céu e Viva: a vida é uma festa; e produgdes cinematograficas do
espanhol Pedro Almodoévar, expostos em um painel especial
sobre a vida e a obra do cineasta. As tematicas abordadas
nos painéis dessa exposi¢ao giraram em torno do papel da
mulher na sociedade, das questdes politicas e sociais na
Colombia, das touradas na Espanha, do Dia dos Mortos no
México e dos fortes temas abordados nos roteiros de Pedro
Almodovar.

Para abrilhantar ainda mais o festival, os alunos das
turmas envolvidas no projeto apresentaram no palco um
concurso de danga e canto, um espetaculo coreografico a
partir de musicas do grupo cigano Gipsy King, do cantor
Alejandro Sanz, da colombiana Shakira e de cang¢oes gospel
em espanhol. Essas atragdes culturais encerraram o festival
dentro da programacgao da Semana de Artes, Desportos e
Cultura (SEMADEC) do IFRN Campus Avangado Lajes.

Ao final das apresentagdes, entregamos duas cestas
de livros e uma quantia em dinheiro para as duas turmas
que conseguiram cumprir com louvor as trés etapas de
apresentagdes do projeto: o teatro, a exposicao e a danca.
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As turmas premiadas foram o quarto ano de Informatica,
matutino, e o quarto ano de Administragao, vespertino. Os
estudantes destinaram o dinheiro para a formatura e fizeram
um sorteio entre eles com os livros que ganharam.

Em suma, a concretizac¢do das atividades desse projeto
literario nos faz refletir sobre a perspectiva e a acepgao peda-
gogicas cossonianas (COSSON, 2019a, p. 47): “As praticas de
sala de aula precisam contemplar o processo de letramento

literario e nao apenas a mera leitura das obras.”.
AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

Na etapa de preparacao do festival, uma planilha de
frequéncia foi adotada como um dos instrumentos para
acompanharmos os nossos estudantes no desenvolvimento
das atividades do projeto. A desenvoltura no palco e nas ati-
vidades que antecederam as apresentagoes teatrais e musicais
foi avaliada a partir de alguns critérios, como produtividade
e participagdao no encontro. Por fim, avaliamos o dominio
de contetido na apresentagao das tematicas das exposigoes,
visitando todos os estandes, ouvindo a explanagao dos alu-
nos sobre o tema do grupo e fazendo algumas observagoes
e perguntas. As respostas de cada grupo também foram
importantes para o processo avaliativo.

AVALIACAO DE ENSINAGEM

Os nossos objetivos de ensinagem, tendo por base o
texto literario, vao muito além de contetidos sistematizados,
configurando-se na percep¢ao do aluno como individuo em
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formacao e na identificacao, na literatura, de mecanismos de
reflexividade para a construgdo da formagao humana dos
sujeitos. Corroboramos com Cosson (2019b, p.50) quando
assinala:
A leitura literaria conduz a indagagoes sobre o que
somos e o que queremos viver, de tal forma que o
dialogo com a literatura traz sempre a possibilidade
de avaliacao dos valores postos em uma sociedade.
[...] na literatura encontramos outros caminhos de

vida a serem percorridos e possibilidades multiplas
de construcao das nossas identidades.

Percebermos o sujeito de forma integral e compreender-
mos que sua esséncia € composta de subjetividades proprias
a seu carater singular e essencial. Na literatura, encontramos
muitos desses aspectos que nos caracterizam como agentes
de um processo de formagao constante.

Segundo Cosson (2019a), o trabalho com o texto literdrio
na escola tem por finalidade instalar nas praticas de leitura
o entendimento dos mais variados sistemas, na busca de se
compreender como o discurso literdrio articula a pluralidade
da lingua e da cultura.

Em atividades do projeto de leitura literaria, trabalha-
mos aspectos de interculturalidade e visitamos a Espanha dos
séculos XV e XVI a partir de obras classicas, até chegarmos a
questdes sociais da contemporaneidade, como narcotrafico e
feminismo, abordadas nas séries apresentadas pelos alunos
na exposicao. Além disso, movimentos e correntes artisticas,
como o cubismo de Picasso e o surrealismo de Frida Kahlo e
Salvador Dali foram apresentados; a densidade das produgdes

Capitulo4 | 15



de Almodovar, com seus dramas familiares, suas questdes
de sexualidade e esteredtipos, também foi contemplada.

Com este projeto, descobrimos que a literatura abarca
tudo e um pouco mais, basta termos criatividade para con-
templa-la em espagos no nosso planeamento de aulas, com-
preendé-la como recurso de interdisciplinaridade possivel
de ser posto em pratica ndo somente em projetos grandiosos
de leitura, mas também no nosso planejamento aula a aula,
dia a dia, seja através da simples recitagao de poemas, seja
por meio de uma analise mais aprofundada de uma obra
literaria em nossas aulas.

REFLEXAO

Nossos alunos sempre nos surpreendem muito e,
mesmo com todas as duvidas e percalgos, ensinam-nos a todo
tempo, embora nao se deem conta de que sao os verdadeiros
protagonistas no processo de ensino-aprendizagem. Sao
eles que ditam o tom de nossas aulas: nao ha aula fantastica
sem que a turma responda aos nossos estimulos. Mesmo
que o nosso planejamento esteja impecavel, nada flui sem a
interagdo no contexto de aprendizagem. E um processo de
busca, de troca, de construcao e de reconstrugao de saberes.

Este projeto literario nos tirou de nossa zona de con-
forto, e muitas vezes pensamos em recuar ou desenvolver
algo mais singelo. Mas com jovens nao existe modéstia, tudo
¢ pleno, tudo é o melhor e é inico. Desistir ndo se conjuga
entre eles.
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Como exemplo disso, destacamos o fato de que a per-
sonagem principal da peca La Celestina, na noite anterior a
apresentagao, procurou-nos em particular e nos relatou o seu
desejo de desistir do evento, em decisao quase definitiva. As
unicas a¢Oes que nos restavam eram encoraja-la e desperta-la
para o potencial que ela tinha e que, naquele momento,
nao estava se dando conta. Realmente, ja no ultimo ensaio,
pudemos constatar que aluna nao havia decorado nenhuma
frase por completo; mesmo assim, sabiamos que o sucesso
do espetaculo ainda era possivel e a encorajamos. No dia
seguinte, ela foi uma das grandes revela¢des do espetaculo.
Revelagao, porque, apesar de ser extremamente timida, a
aluna conseguiu arrancar da plateia largos sorrisos com
seus improvisos. Ao final, nos camarins, ela estava radiante
por ter desafiado as proprias barreiras que ela mesma, sem
perceber, havia criado.

A peca “Coloquios de bar”, didlogo entre Picasso e
Einstein, deixou a plateia hipnotizada com tamanha com-
peténcia artistica dos alunos: maquiagem impecavel, texto
na ponta da lingua, cendrio e som muito bem sincronizados
e desenvoltura que convenceu a todos daquela realidade
inventada. Podemos definir o espetaculo como encantador.

A dramatizagao da obra La Celestina, para nos, foi a
grande surpresa do evento, devido ao que ja foi relatado.
Nao tinhamos duvidas quanto a competéncia da turma,
mas, em virtude do tempo, tinhamos chegado a pensar,
por um instante, que o que finalmente vimos no palco nao
seria possivel. A turma superou as expectativas em todos os
aspectos: além do roteiro muito bem interpretado, investiram

Capitulo4 | M7



em improvisos com tamanha auddcia, que arrancaram
largos sorrisos. Definimos a apresentagao da turma como
surpreendente.

Para encerrar as dramatizagdes teatrais, o famoso cava-
leiro da triste figura, Don Quijote de la Mancha. Desde o
inicio, ja era clara a intencao de destinar esse texto a turma
do quarto ano do curso de Informatica da tarde. Nas aulas
anteriores ao projeto, todos os dias nos encontravamos com
Sancho e Dom Quixote. Este seria representado por um dis-
cente que era uma desconstrugao da forma fisica pensada por
Cervantes para o Dom Quixote. O nosso aluno era baixinho,
porém com a postura de um fidalgo e voz marcante, enquanto
o Sancho se apresentava fiel ao personagem cervantino,
rechonchudo, sonhador e espirituoso.

Nao poderia ter sido diferente: com todo o envolvi-
mento da equipe e tantos talentos juntos, o encerramento
foi digno de muitos aplausos. Nesse grupo, contdvamos
com projegao mapeada, programadores de som, figurinistas
e maquiadoras, todos eles alunos e alunas da turma. No
fim, a palavra que caracteriza a apresentacao da turma é
competéncia.

Encerramos essa parte do evento em misto de dever
cumprido e saudades de toda a inquietacdao que o processo
nos provocou.

A etapa da danga foi executada com sucesso, e a tarefa
da exposigao foi muito bem galgada. Bem além dos projetos
de sala de aula, eles montaram cendrios, quadros vivos, expo-
sicao de livros impressos e imagens de obras famosas. Uma
exposicao que se assemelha as contempladas nos museus.
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Nao sabemos a dimensdo que esses conhecimentos
partilhados no projeto irao alcangar, mas temos a certeza de
que abarcamos um numero de tematicas e de contetidos que
jamais, em todas as nossas aulas expositivas ministradas, as
turmas envolvidas poderao alcangar.
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Capitulo 5

JOGOS DIDATICOS NO
ENSINO DE ZOOLOGIA:

APRENDIZADO LIJ[;ICO
PARA O ENSINO MEDIO

Luciana Maria Araujo Rabélo!

RESUMO

Dentro da drea de Ciéncias da Natureza, o ensino
de Biologia é, de forma geral, trabalhado de forma
tradicional pelos docentes, abordando-se contetddos
muitas vezes extensos e complexos, o que dificulta o
processo de aprendizagem dos alunos, tornando-os
menos motivados. O projeto de ensino apresentado
neste capitulo teve como objetivo tornar as aulas
do conteldo de Zoologia, que integra a ementa da
disciplina de Biologia, mais dindmicas, aplicando
a metodologia ludica de elaboragdo e aplicagdo
de jogos diddticos entre alunos do curso Técnico
Integrado de Nivel Médio do Instituto Federal de
Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia (IFRN) Campus
Avangado Lajes. A proposta foi realizada no quarto

1 Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN)

| 121



bimestre da disciplina nas turmas de quarto ano
do Técnico Integrado, sendo trabalhada em vdrias
etapas metodoldgicas. Os alunos foram avaliados
continuamente durante o processo e, ao final do
projeto, foi possivel perceber um maior engajamento
entre os discentes, além de uma perceptivel melhora
no processo de ensino-aprendizagem. Dessa
forma, a utilizacdo dessa metodologia, com os
devidos ajustes, é recomendada entre os docentes
responsdveis por disciplinas de Ciéncias da Natureza,
com o fim de atuar de forma integrada na construcdo
coletiva do conhecimento com seus alunos.

INTRODUCAO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), na Educacao Basica, a area de Ciéncias da Natureza
deve atuar na constru¢ao de um conhecimento com foco
nos contextos especificos de aprendizado “que prepare os
estudantes para fazer julgamentos, tomar iniciativas, elaborar
argumentos e apresentar proposi¢Oes alternativas, bem como
fazer uso criterioso de diversas tecnologias” (BRASIL, 2017,
p- 537). Essa area do conhecimento deve permitir, ainda,
a identificacao e a resolugao de situagoes-problema pelos
estudantes, assim como a ampliagao das suas reflexdes sobre
os contextos de produgao e aplicacao dos conhecimentos
cientifico-tecnologicos (BRASIL, 2017). Apesar dessas deter-
minagoOes, observa-se que, no ensino de Biologia, que integra a
area de Ciéncias da Natureza, muitos docentes ainda seguem
uma metodologia tradicional. Isso se soma ao fato de que a
disciplina aborda muitos contetidos extensos e complexos,
o que dificulta o processo de aprendizagem do aluno e o
torna, por conseguinte, menos motivado.
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Muitas vezes, a teoria por si s6 € insuficiente para
a consolidacao do aprendizado, sendo necessarias outras
ferramentas metodoldgicas para tornar o entendimento sobre
um determinado contetido mais claro e coeso. Nesse sentido,
a utilizagao de recursos tecnoldgicos e a realizac¢ao de aulas
diferenciadas das tradicionais, que usam somente o quadro
de giz e o livro didatico, podem facilitar a contextualizagao e
aproximar os estudantes da teoria que estd sendo apresentada
pelo professor em sala de aula (KRASILCHIK, 2004; SAVT;
ULBRICHT, 2008).

A populacao brasileira vem acompanhando, desde a
segunda metade do século XX, mudangas que convergiram
no aparecimento de diversas modalidades de ensino, atin-
gindo principalmente o publico jovem. Essas mudancas de
carater politico, social, cultural e econdmico no Brasil foram
importantes na ampliacdo e modernizacao das praticas de
ensino, diversificando as metodologias de aprendizado e
justificando a criacdo de legislagdes que oficializaram essas
novidades na educagao brasileira. Dentro desse contexto, a
ludicidade foi inserida em sala de aula:

A ludicidade na educagao possibilita situagoes de
aprendizagem que contribuem para o desenvolvi-
mento integral da crianca e adolescente, mas deve
haver uma dosagem entre a utilizagao do Iudico
instrumental, isto é, a brincadeira com finalidade
de atingir objetivos escolares, e a forma de brincar
espontaneamente, envolvendo o prazer e o entrete-

nimento, neste ultimo, o ludico essencial (MORAES
et al., 2009).
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Segundo Kaufman-Sacchetto et al., (2011, p. 29), “por
meio de jogos e brincadeiras, somos capazes de simular e
exercitar situacdes do dia a dia permeadas pela aprendizagem
e socializacgao, levando ao desenvolvimento da autoconfianga
e do aparato cognitivo”. Ja para Moyles (2002), o uso dos
jogos educativos tem grande importancia, contribuindo na
construgao de conhecimento por meio de atividades Iidicas,
além de promover situagdes de ensino-aprendizagem através
do estimulo da capacidade de iniciativa e de agao.

De acordo com Cunha (1998), o jogo didatico é um
facilitador para o processo de ensino-aprendizagem do
contetido a ser trabalhado; as metodologias pedagdgicas
atuam como ferramentas que estimulam o aprendizado
do discente, gerando motivagao e interesse em sala de aula
(KRASILCHIK, 2004). Desse modo, é importante ressaltar
que a incorporacao das tecnologias educacionais aos méto-
dos tradicionais de ensino proporciona uma aprendizagem
significativa aos discentes.

Assim, observamos no olhar estruturante proposto
por Silva e Antunes (2017) que o jogo educacional possibilita
a construgao de um espago de ativagdo da teoria, incorpo-
rando motivos interativos e convocando o aluno a cocriar
o fendmeno da aprendizagem. Conforme apresenta Silva,
Massarolli, Butnariu (2017), o uso destes jogos em conexao aos
contetidos de Ecologia e Zoologia cria vieses de aproximagao
mais fluida e consistente com estas dreas da Biologia. Dessa
forma, o aluno que por vezes distancia-se do aprendizado
em ciéncia pela sua forte especificacdo técnica, ou pela com-
plexidade de relagao entre seus diversos elementos, como no
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caso da Biologia, encontra na abordagem didéatica possibili-
tada pelos jogos um espago de ludicidade e autonomia para
relacionar-se com esse contetdo, aprendendo por caminhos
que transitam por zonas mais proximas da criatividade e
do contato mais espontaneo com os elementos estudados.

Portanto, neste trabalho apresenta-se um projeto de
ensino cujos objetivos foram a elaboragao e a aplicagao de
jogos didaticos, utilizando o contetdo de Zoologia como
tema gerador. A proposta também visava a verificagao da
eficcia desse recurso didatico ladico no ensino do reino
animal, em comparacdo com os anos anteriores, quando o
tema havia sido trabalhado por meio de aulas expositivas.
Para atender o objetivo geral, foi necessario estruturar as
etapas metodologicas do projeto em diferentes momentos: a
apresentagao do tema gerador aos alunos, por meio de aula
expositiva; a elaboragao de roteiros de estudos pelos discen-
tes, de acordo com cada filo componente do reino animal;
a elaboragao de prototipos do jogo didético; construgao dos
jogos didaticos, aplicacdao dos jogos no ensino do conteudo
de Zoologia; e a verificagao do nivel de conhecimento dos
alunos sobre a temética proposta em duas turmas do Ensino
Técnico Integrado do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia
e Tecnologia (IFRN), Campus Avangado Lajes.

PLANEJAMENTO

O Projeto Politico-Pedagogico (PPP) e os respectivos
Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPCs) técnicos integrados
do IFRN compdem um conjunto de orientagdes normativas
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que direcionam as diretrizes pedagodgicas destinadas aos
estudantes oriundos do ensino fundamental.

A ementa da disciplina de Biologia, descrita nos
projetos pedagogicos dos cursos técnicos de nivel médio
integrados do IFRN, é trabalhada anualmente. Os contetidos
sdo ministrados em dois anos, divididos em 120 horas/aula
para a disciplina de Biologia I e 160 horas/aula para Biologia
II. Levando-se em consideragao a grande carga de contetdos
na disciplina de biologia, trabalha-los exclusivamente de
forma expositiva se torna inviavel, tendo em vista o curto
o tempo que o docente tem disponivel com as turmas em
sala de aula. Dessa forma, faz-se necessario o uso de outras
metodologias para contemplar algumas tematicas dentro
do contexto da Biologia, favorecendo a compreensao de
contetdos e estimulando uma forma de pensar e aprender
que foge do tradicional.

Diversas discussOes a respeito da reformulagao das
ementas foram realizadas entre os professores da drea de
Biologia do IFRN, em especial, pelos membros do Nucleo
Central Estruturante (NCE). Porém, as propostas de melho-
rias e atualiza¢Oes desses documentos nos cursos em nivel
Técnico de Nivel Médio ainda ndo foram implementadas. Ao
mesmo tempo, torna-se cada vez mais necessaria a aplicagao
de metodologias de aprendizado ludicas com os discentes,
tanto na modalidade presencial como a distancia, de forma
que o professor tem um papel fundamental de mediador
do conhecimento, estimulando o desenvolvimento do pen-
samento critico, a autonomia e o protagonismo do aluno no
processo de ensino-aprendizagem.
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A contextualizacao a respeito da dificuldade em se
contemplar integralmente as ementas de Biologia no universo
dos cursos técnicos integrados do IFRN se torna necessa-
ria, pois essa problematica estimulou o desenvolvimento
de técnicas alternativas e complementares no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos do Campus Avangado Lajes.

Nesse cendrio, como afirma Gonzaga et al. (2017), é
importante perceber a conexao entre a realidade e os inte-
resses dos educandos e adequar esses interesses ao método/
ferramenta didatica utilizada. O autor ainda destaca que as
atividades ladicas sao uma excelente metodologia no processo
de ensino e aprendizagem. Para isso, cita que “a metodologia,
quando bem elaborada e bem aplicada, € eficiente para pro-
mover a construgao do conhecimento de forma estimulante
e disciplinar” (GONZAGA et al., 2017, p.1).

Os temas componentes da ementa de Biologia II, que
compreendem uma carga conteudista maior que a ementa de
Biologia I, tornam as aulas da disciplina, quando trabalhadas
de forma exclusivamente expositiva, enfadonhas e repletas
de termos complexos e dificeis de memorizar. Apds algumas
tentativas de contemplar todos esses contetidos em um ano
letivo, foi observado que essa estratégia apresentava falhas,
pois o excesso de informagdes cansava os alunos, que nao
obtinham o sucesso esperado quanto ao aprendizado.

Dentre os assuntos ministrados em Biologia, a Zoologia
¢é geralmente o que apresenta maior grau de dificuldade de
se ministrar de forma exclusivamente expositiva em sala de
aula. A Zoologia é geralmente trabalhada entre os discentes
de forma comparativa, de forma que os alunos aprendem

Capitulo.5 | 127



sobre os principais filos do reino animal de acordo com a
observacao e a analise de suas adapta¢des morfofisioldgicas
nos ambientes em que estdo inseridos. Devido a complexidade
dos termos encontrados e a extensdao desse contetudo, os
alunos encontram uma série de dificuldades na compreensao
e na fixagao dos assuntos abordados em sala de aula.

A alternativa encontrada para solucionar esse problema
foi a utilizagao de metodologias lidicas, como o desenvolvi-
mento de jogos didaticos pelos discentes. Nessa perspectiva,
segundo Miranda (2001), os jogos didaticos participam na
formacao e desenvolvimento de diversos aspectos cognitivos,
influenciando diretamente no rendimento do aluno. Além
disso, estes se sentem mais livres para argumentar, criticar
e discutir, ou até mesmo questionar algo, o que nao ocorre
com frequéncia durante as aulas tradicionais (JORGE et al.,
2009, SILVA; MASSAROLLL BUTNARIU, 2017, p. 497).

Levando em considera¢ao a importancia de se associar
metodologias com viés ladico ao ensino tradicional, este
projeto de ensino foi executado pensando em estimular o
processo de ensino-aprendizagem entre os discentes dos
quartos anos do Técnico Integrado de Nivel Médio em
Administragao e do Técnico Integrado de Nivel Médio em
Informatica do IFRN Campus Avancado Lajes. O projeto
contemplou a sensibilizagao dos discentes sobre o contetido
de Zoologia, que envolveu a classificagao dos principais
filos e de seus representantes, a apresentagao das principais
doengas causadas e/ou transmitidas por animais; a elabo-
ragao de um protdtipo de jogo didatico, reunindo regras e
esbogos dos jogos a serem construidos; a construgao dos
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jogos utilizando materiais de baixo custo, de acordo com os
temas designados para cada grupo de alunos; e, por fim, a
aplicacdo dessa metodologia entre eles, que foi posteriormente
avaliada comparativamente com metodologias aplicadas em
anos anteriores.

Este projeto foi desenvolvido ao longo do quarto bimes-
tre, com os alunos concluintes dos cursos técnicos integrados.
Levando-se em consideracao a pressao ja existente sobre
os alunos devido a proximidade de exames seletivos como
o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), a alta carga
de atividades distribuidas aos discentes por professores de
outras disciplinas e o sentimento de esgotamento que os alu-
nos dos cursos técnicos sofrem ao final do curso, a aplicacao
de metodologias ltdicas como método de aprendizado se
tornou uma alternativa mais leve e dinamica de se apresentar
um contetiddo com muitas terminologias complexas. Essa
abordagem promoveu um animo extra para os discentes
e fez com que o interesse pela disciplina se renovasse, por
envolver os participantes em uma aprendizagem significativa.

DIAGNOSTICO

O projeto em foco foi realizado no IFRN Campus
Avancado Lajes, unidade administrativa inserida na
Microrregidao de Angicos, situado na rodovia BR 304, Km
120, Centro, Lajes-RN, fazendo parte da 3* fase de expansao
da Rede Federal de Educacao Profissional e Tecnoldgica no
Estado. Com um terreno de 65 mil m? doado pela Uniao,
e 4.500 m2 de area construida, a escola federal, vinculada
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a Reitoria da Instituicao, tem capacidade de atender a 600
alunos e 53 servidores.

De acordo com o histérico do Campus Avangado Lajes,
disponivel no Portal do IFRN?, na época de sua construgao,
foram realizadas diversas audiéncias publicas, promovidas
pela Reitoria do Instituto, com objetivo de conhecer melhor
arealidade de Lajes e suas potencialidades, além de realizar
o levantamento dos problemas e desafios enfrentados pelo
municipio e pelas regides circunvizinhas (IFRN, [201-]). Com
essas informagdes, foi possivel definir as dreas de atuagao
do novo campus para melhor atender as demandas locais.
A criagao do curso Técnico Integrado de Nivel Médio em
Informatica e do curso Técnico Integrado de Nivel Médio
em Administracdao permitiu que se atendesse a microrregiao
de Angicos, beneficiando cerca de cinquenta mil pessoas.

O IFRN Campus Avangado Lajes atende a um publi-
co-alvo composto por alunos de diversos bairros e cidades
proximas, com diferentes niveis sociais. Além do curso
Técnico Integrado de Nivel Médio, o campus também oferece
o Técnico de Nivel Médio na forma subsequente.

Como forma de compreender o contexto desse
publico atendido, é possivel acessar os dados do Indice de
Desenvolvimento da Educacao Basica (IDEB), divulgados
pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP). A partir dessa base de dados, verifi-
ca-se que o aprendizado dos discentes ingressantes prove-
nientes das escolas puiblicas do municipio e da microrregiao

2 Disponivel em: https://portal.ifrn.edu.br/campus/lajes/instituto-alcanca-o-pico-
-do-cabugi. Acessado em 27 de janeiro de 2021.
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onde estd localizado o Campus encontra-se avaliado com nota
média de 3,5 (atribuida pelo Indice de Desenvolvimento da
Educagao Basica - IDEB), considerando o ano de 2019 para
alunos nos anos finais (9° ano). Esse dado apresenta que a
média identificada esta abaixo do projetado para as diversas
cidades da regiao.

Por isso, justifica-se o impacto significativo percebido
pelos alunos nos primeiros anos dos cursos técnicos de nivel
médio, momento em que a Institui¢ao percebe um maior
indice de reprovagdes ou desisténcias. Contudo, posterior-
mente, os alunos passam por um processo de adaptacao
progressiva ao sistema de ensino do IFRN, até alcangarem
os anos finais dos cursos.

A partir desse contexto de atuagao, percebeu-se a neces-
sidade de implementar, de forma concomitante, metodologias
que contemplassem as diversas habilidades e competéncias
necessarias nos educandos, bem como promovessem o maior
conhecimento académico dos estudantes.

Nesse sentido, foram selecionadas duas turmas do
IFRN Campus Avangado Lajes, formadas por alunos do
curso Técnico Integrado de Nivel Médio em Informatica e
do Técnico Integrado de Nivel Médio em Administragao, para
o desenvolvimento do projeto. Ambas as turmas eram com-
postas por alunos dos quartos anos, ou seja, por concluintes.

O projeto foi realizado com 44 alunos, com faixa etaria
entre 18 e 27 anos. Devido aos diferentes perfis das turmas,
alogistica do projeto teve de ser diferenciada: como a turma
do curso de Informética tinha um perfil mais individualista,
amaior dificuldade em aplicar as tarefas do projeto com essa
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turma diz respeito ao gerenciamento dos conflitos entre os
componentes dos grupos, o que afetava diretamente o grau
de comprometimento deles com o projeto.

A turma de Administracao nao apresentava conflitos
internos, possuia um menor niimero de alunos, porém com
nivel de rendimento académico mais baixo que o da turma
de Informatica, o que influenciava diretamente no nivel de
dificuldade dos jogos desenvolvidos.

DESENVOLVIMENTO

O projeto teve duragao de um bimestre (final de setem-
bro a inicio de dezembro de 2019), com execugao no quarto
bimestre do ano de 2019, sendo dividido em diferentes etapas.
O primeiro momento consistiu na apresentagao do conteido
(Zoologia) a ser trabalhado com os alunos, por meio de aula
expositiva, quando a professora falou brevemente sobre as
tematicas que compunham o tema central do bimestre e
sobre a forma como esse contetido seria trabalhado com os
alunos. A proposta de projeto envolvendo a elaboragao de
jogos didaticos foi apresentada aos discentes, além do roteiro
de atividades por etapas, desde a concepcao da ideia até a
construgao dos jogos, que também foi informado pela docente
nesse momento. Os alunos se mostraram bem animados com
a proposta, que envolvia o trabalho de diferentes habilida-
des dos discentes, criando, dessa forma, uma maneira nao
convencional de se aprender e avaliar o contetido discutido
entre a turma e a docente.
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A partir do segundo momento em diante, houve uma
distin¢do na divisao dos subtemas entre as turmas: na turma
de Informatica, que tinha um quantitativo de alunos maior,
os subtemas geradores foram sorteados entre os grupos.
Cada grupo ficaria responsavel por, aproximadamente, trés
topicos. Para a turma de Administragao, houve a adogao de
outra logistica: a sala foi dividida em dois grandes grupos, e
cada um deles trabalharia com todos os subtemas relativos
a Zoologia.

Essa etapa teve como objetivo a elaboracao de uma
apostila com uma lista de questdes sobre o conteudo, que
serviria de material de apoio para embasar a construgao do
protétipo do jogo didatico. Os alunos utilizaram diversos
materiais como referéncia para a elaboracao da apostila,
como livros didaticos, recursos da internet, documentos,
artigos e outras fontes para delimitar a abordagem e iniciar a
elaboragao do material tedrico. Além disso, o uso de celulares
também foi liberado entre os discentes como fonte consul-
tiva; alguns alunos de baixa renda também frequentaram
o instituto no contraturno, com o intuito de obter acesso a
computadores e outras ferramentas de que nao dispunham
com facilidade em suas residéncias e cidades de origem. Os
materiais de apoio elaborados pelos grupos foram sociali-
zados entre eles, com o objetivo de embasar os estudos para
a construgao dos protétipos dos jogos didaticos.

A terceira etapa, tomando por base o trabalho de Rau
(2007), consistiu no desenvolvimento dos prototipos dos
jogos didaticos; o intuito da elaboragao dos protétipos com
os discentes foi estimular habilidades como, por exemplo,
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“aprender a lidar com os seus sentimentos; refletir sobre seu
papel e limites nas agdes em grupo; desenvolver autonomia,
inovagao, e criatividade, atengdo e concentragao; ampliar
sua capacidade de elaborar estratégias; exercitar o uso do
raciocinio logico para resolugao de situagdes problema” (RAU,
2007, p.65). Além disso, os jogos podem auxiliar também no
processo de resolugao de problemas e ensinar os alunos a
respeitar regras, discutir, inventar e transformar o mundo
em que estdo inseridos. Os trabalhos foram elaborados em
sala de aula, com a professora atuando como mediadora,
auxiliando os grupos na construgao dos modelos de jogos,
na elaboragao de regras, enredos, personagens e perguntas.

Uma observagao interessante sobre essa fase é a per-
cepcao do aprendizado dos discentes, ao acompanharem
o processo de produgao dos prototipos; foram utilizados
diversos materiais para a montagem dos modelos, dentre
eles post-its, cartolinas, canetas coloridas, barbantes, figuras
impressas e folhas de papel A4. Outro ponto importante e
curioso de se notar foi o momento da elaboragao das regras
dos jogos: como ja havia sido informado anteriormente,
os grupos componentes de cada turma trocariam os jogos
didaticos entre si para que cada grupo tivesse a oportuni-
dade de jogar todos os produtos construidos. Dessa forma,
houve um maior comprometimento entre as equipes para a
elaboragao de regras mais rigidas e bem formuladas, pois os
grupos que desenvolvessem os melhores jogos ganhariam
uma pontuagao extra.

Logo apos a entrega dos roteiros, regras e modelos dos
jogos, foi iniciada a tltima etapa do projeto do bimestre: a
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construgao do jogo didatico para aplicagao entre os discentes.
Os grupos seguiram as etapas de montagem de acordo com
o apresentado nos protdtipos entregues; ao final, os grupos
socializaram os jogos montados, para que todos tivessem a
oportunidade de testar os produtos elaborados em sala de
aula, conforme apresentado na Figura 1.

FIGURA 1 - APLICACAO DE JOGOS
DIDATICOS EM SALA DE AULA

Fonte: elaborada pela autora (2020).

E importante ressaltar que, no momento de aplicacdo
da atividade, cada grupo montou seu jogo de acordo com
suas vivéncias, ideias e regras, o que conferiu uma maior
diversidade de dinamicas acontecendo num mesmo momento
dentro de sala de aula. Alguns grupos preferiram construir
jogos de tabuleiro, enquanto outros prepararam jogos no
estilo passa ou repassa; o processo criativo foi diverso entre os
alunos, comprovando a eficcia do processo de elaboragao de
jogos no estimulo a diversas habilidades entre os estudantes.
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AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A aprendizagem discente foi realizada de forma con-
tinua, analisando a participa¢ao dos discentes na execugao
de cada etapa metodoldgica. A proposta foi bem recebida
pelos alunos e, apesar da apreensao inicial da docente quanto
a melhor forma de realizar avaliagdes de desempenho, foi
possivel observar o engajamento e comprometimento dos
participantes na execugao das tarefas propostas ao longo
do bimestre.

A pratica pedagdgica descrita neste relato apresentou
uma série de critérios de avaliacdo para as diferentes etapas
apresentadas, dentre eles a participagao em discussdes dos
textos em estudo, a resolugao de listas de atividades, a assi-
duidade e o comprometimento, o desenvolvimento criativo,
o relacionamento interpessoal e o cumprimento de prazos
de entrega das tarefas. E importante destacar a relevancia
do trabalho contextualizado, claro e objetivo, primando
pela reflexdo e pela capacidade de estabelecer conexdes e
resolver problemas. Portanto, no processo educativo, foram
promovidos meios para a recuperacao da aprendizagem
dos estudantes, a partir de estratégias utilizadas para o
cumprimento dos objetivos, o que possibilitou a observagao
dos resultados esperados ao final do bimestre.

Um ponto importante a se ressaltar diz respeito a
qualidade das produgdes dos estudantes, desde as etapas
iniciais até a finalizagao do processo de construcao dos jogos
didaticos. Por se tratar de um projeto que envolve diversas
habilidades, a idealizagdo, a elaboracao e a construgao dos

136 | Jogos didaticos no ensino de Zoologia: aprendizado ludico para
o Ensino Médio



jogos, realizadas de forma coletiva, favoreceram uma maior
diversidade de produtos, tornando a experiéncia em sala de
aula mais rica e promovendo a troca de conhecimento entre
os participantes de cada grupo. A experiéncia pessoal de
cada aluno foi essencial para o processo criativo dos jogos,
o que d4 um grande destaque ao aprendizado significativo:
¢ de grande importancia envolver os contetidos propostos
com a realidade em que os alunos estao inseridos e com as
suas experiéncias pessoais, de modo a aprimorar o processo
de ensino-aprendizado discente.

De acordo com depoimentos informais dos estudan-
tes, ao ficarem sabendo da proposta de metodologia para o
ultimo bimestre do ano letivo, muitos ndo levaram a ideia a
sério. Contudo, paradoxalmente, eles foram indicando um
interesse gradativo na execugao das tarefas, empolgados
com a ideia de desenvolver produtos originais dentro do
universo do aprendizado em Zoologia. Ao fazer o compa-
rativo de metodologias expositivas em sala de aula com a
nova proposta de atividade, foi possivel observar que, em
aulas expositivas, alguns alunos se mostravam apaticos e
dispersos, sem envolvimento com o contetido ministrado;
porém, ao terem contato com uma nova maneira de aprender,
os discentes foram apresentando uma melhoria, tanto na
participagao individual quanto coletiva, principalmente pelo
fato de os grupos perceberem que tinham condi¢oes de criar
jogos com boa qualidade.

Com relagao a pratica docente, é possivel salientar
os pontos positivos da aplicagao da metodologia ludica
no aprendizado. O projeto destinado ao quarto bimestre
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mostrou-se inovador e tornou-se um diferencial no ensino
de Zoologia para alunos dos quartos anos, que geralmente
demonstram pouco engajamento em atividades ao final do
curso, principalmente devido a proximidade de exames
seletivos nacionais como o ENEM. Os alunos, em sua maioria,
abandonaram a ideia de produzir apenas para obtengao de
nota, ressignificando a forma de aprender. Ficou claro nesse
projeto a necessidade honesta e sincera do cumprimento das
propostas indicadas pela docente, fortalecendo o vinculo
professor-aluno, o que favorece ainda mais a construgao
coletiva de conhecimento, tanto em sala de aula quanto
fora dela.

Por outro lado, € importante destacar, também, aspectos
a serem melhorados: ao longo do processo, foi observada
a necessidade de se estabelecer critérios de avaliagdo mais
bem definidos, com intuito de realizar um melhor acompa-
nhamento do processo produtivo dos grupos. A liberagao de
consulta de materiais favoreceu o plagio de atividades, por-
tanto este seria um aspecto a ser analisado em uma proxima
aplicacao da metodologia. Outra proposta interessante para
uma proxima edic¢do seria a integracao de outras disciplinas
do eixo componente das Ciéncias da Natureza, demonstrando
ao aluno que € possivel realizar conexdes entre os contetidos
trabalhados em sala de aula de forma prazerosa.

REFLEXAO

Esta experiéncia com alunos concluintes do IFRN
Campus Avangado Lajes foi bastante enriquecedora e pioneira
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no processo de ensino-aprendizagem no campus. E possivel
indicar este projeto de ensino como uma das atividades
realizadas com maior taxa de sucesso e aplicabilidade até o
momento. Numa breve leitura da pratica, € possivel apre-
sentar o projeto a outros docentes, permitindo-os realizarem
seus planejamentos com base no que foi feito, fazendo-se
pequenos ajustes necessarios para a adaptacao ao contetido
que sera trabalhado.

A articulagdo e o engajamento entre a docente e os alu-
nos envolvidos tornou toda a experiéncia muito encantadora,
mostrando a versatilidade na forma de realizar a construcao
coletiva do conhecimento. Os discentes se tornaram protago-
nistas e empoderados diante dos novos saberes; além disso,
transformaram-se em multiplicadores do conhecimento,
replicando a atividade entre parentes, amigos e outros alunos.
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RESUMO

O projeto “Sustentabilidade e Cidadania em
pequenas cidades” objetivou a promog¢do da
conscientizacdo sobre a sustentabilidade a partir
do contexto local em que estdo inseridos os discentes
do IFRN — Campus Avangado Lajes. A partir da
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leitura, da pesquisa e de debates sobre os temas
sugeridos, os discentes produziram uma cartilha
apresentando os problemas ambientais locais e
indicando possiveis solugées. Os discentes foram
avaliados de forma continua e processual, mas,
apos a finalizagao do projeto, responderam a um
formuldrio (utilizando a ferramenta Google Form),
por mejo do qual recebeu-se um feedback dos
resultados do projeto. Dessa forma, esse capitulo de
livro aborda o desenvolvimento do projeto em suas
diversas fases, bem como os resultados da pesquisa
realizada com os discentes ao final do projeto.

INTRODUCAO

O modelo de desenvolvimento atual, desigual, exclu-
dente e esgotante dos recursos naturais tem trazido sérias
complicagOes ao ecossistema, tais como a destruicao da biodi-
versidade animal e vegetal, a polui¢ao dos recursos naturais,
aquecimento do clima da terra, entre outros. Esses processos
de degradagao tem sua origem em um modelo complexo e
predatorio de exploragao e uso dos recursos naturais dispo-
niveis, em que conceitos como preservagao e sustentabilidade
estdo longe de serem assumidos como principios basicos
norteadores da atividade humana (MARCATTO, 2002).

No decorrer das ultimas décadas, o padrao de cres-
cimento econdmico adquirido pelo ser humano acarreta
uma série de problemas socioambientais, os quais passaram
a implicar na satide e bem-estar da sociedade e do meio
ambiente. Tudo isso procede da insatisfacdo do homem e
suas necessidades, que sao indefinidas quando se refere aos
recursos naturais (HALAL, 2009). Logo, surge a busca de
sensibilizar a sociedade quanto as suas a¢des cotidianas para
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que se tornem sustentaveis, ja que, na maioria das vezes, estas
causam a degradagao do meio ambiente (ABREU et al., 2018).

Hé um debate consolidado nos meios académicos sobre
a sustentabilidade e a sua importancia para a preservagao
do meio ambiente para as futuras geragdes. A educagao
ambiental tem um papel fundamental nessa questao, tendo
em vista que contribui na formagao de cidadaos que preser-
vem 0 meio em que vivem.

Esse debate a respeito das questdes ambientais se
destaca, visto que o consumismo exagerado, o avango tec-
noldgico e a urbanizagdo promovem intimeros impactos
ambientais. E, portanto, por meio de estudos como os da
Educacao Ambiental (EA), cuja fungao € tentar superar esses
problemas, que se busca o desenvolvimento sustentavel e
a conscientizacao da sociedade (KLOSSOWSKI; MENDES,
2013).

As questOes relativas a sustentabilidade perpassam
todas as dreas disciplinares, evidenciando a importancia da
conscientiza¢ao ambiental em suas diversas ramificagdes para
que as geragOes presentes e futuras obtenham o equilibrio
ambiental mediante agOes sustentaveis (ABREU et al., 2018).
Entretanto, apesar de as pessoas apresentarem a percepgao e
o entendimento da importancia de preservar o meio ambiente,
na pratica, esta postura nem sempre € aplicada.

Para Sato (2002), com o objetivo de desenvolver no ser
humano a consciéncia sobre o meio ambiente como um lugar
para as futuras geragdes no exercicio de sua cidadania é que
a Educagao Ambiental (EA) faz-se presente nos contetudos
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curriculares, aprofundando o conhecimento sobre o que ¢
a sustentabilidade.

Nesse sentido, pode-se partir para uma escala local,
em que o Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte (IFRN) se encontra e onde o projeto
em discussao foi aplicado. O Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) do IFRN contempla a meta ES-2, que
tem como finalidade o fortalecimento da sustentabilidade
na institui¢do, como aponta a descrigao a seguir: “promover
o melhor uso dos recursos naturais nos campi do IFRN, bem
como conscientizar servidores, alunos e comunidade externa
da importancia de se preservar tais recursos” (IFRN, 2019, p.
196) A sustentabilidade é ainda um dos principios apontados
no Projeto Politico-Pedagdgico (IFRN, 2012) da instituicdo.

E dentro desse contexto que se situa o presente texto,
que intenta demonstrar os resultados do projeto intitulado
“Sustentabilidade e Cidadania em pequenas cidades”, o qual
teve como objetivo a promogao da conscientizagao acerca
da sustentabilidade em pequenas cidades. A ideia surge da
necessidade de trabalhar a tematica da sustentabilidade, mas
partindo da realidade do aluno. E indiscutivelmente impor-
tante que os alunos estudem questdes ambientais globais,
contudo, ele nado focar apenas em problemas ambientais
projetados que, de tao distantes, ndo possam ser tocados,
vivenciados e visualizados.

De forma mais clara, ndo se deve desconsiderar que
o discente deve aprender sobre os problemas de transporte
urbano, transito e a poluigao dele proveniente, mas esses nao
sdo problemas enfrentados cotidianamente pelos discentes
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do Campus Avangado Lajes. Por isso, para além de se traba-
lhar com os contetdos ambientais gerais, entendeu-se que
a sustentabilidade deve ser vista sob a dtica do contexto
local, na qual os discentes possam observar os problemas
ambientais que estdo presentes no seu dia a dia, mapeando-os
e construindo uma visao critica sobre as agdes governamen-
tais para minimiza-los. Assim, foi entendido que se poderia
contribuir mais substancialmente para a formacao critica e
cidada de cada discente.

Para atingir o objetivo ja descrito, o projeto propos aos
discentes a pesquisa, a reflexao e, por fim, a elaboracao de
uma cartilha basica sobre sustentabilidade. Dessa forma, os
alunos se apropriaram de conceitos e praticas importantes
para a sustentabilidade, na medida em que produziram a
cartilha.

PROJETO

Neste item, sdo contextualizadas as fases prelimina-
res do projeto, do planejamento ao diagndstico inicial. No
planejamento, estdao descritas a concepgao das primeiras
ideias e a escolha dos conceitos e temas trabalhados pelas
disciplinas envolvidas. No diagndstico, sao apresentadas as
turmas envolvidas, além das especificidades da inser¢ao do
projeto na Microrregidao de Angicos.

PLANEJAMENTO

O projeto foi concebido no contexto da Semana
Pedagogica do ano de 2019, na qual foi discutido o tema
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sustentabilidade para nortear os projetos pedagdgicos que
ocorreriam ao longo do ano no Campus Avangado Lajes do
IFRN. A partir de uma dinamica de design thinking®, foram
reunidos os docentes que tinham interesses comuns no
tocante a sustentabilidade. Depois de didlogos e ajustes
necessarios, o grupo de docentes fomentou as ideias das
proposicoes aqui descritas.

Dessa forma, o projeto reuniu quatro docentes e trés
disciplinas, a saber: Eugénio Silva e Marisa Abreu (Geografia);
Samara Freitas (Lingua Inglesa) e André Bezerra (Artes).
O projeto partiu da premissa de que os discentes precisa-
riam tornar-se os agentes protagonistas do seu processo de
aprendizagem, ancorando-se na pesquisa, na observagao,
nos didlogos entre os pares e com os docentes.

Elencaram-se varios subtemas relacionados a susten-
tabilidade (a saber: residuos sélidos, esgotamento sanitdrio,
agua, economia energética, mobilidade urbana e poluicao)
para que as turmas pudessem ser divididas em grupos.
Cada grupo ficou com a responsabilidade de pesquisar, de
estudar, de analisar e de escrever sobre um subtema que
apareceria na cartilha elaborada pela turma. Entdo, cada
turma apresentaria uma sé cartilha ambiental com as ideias
escritas pelos diversos grupos.

Outra concepgdo importante foi a compreensao,
pela equipe de docentes, de ser essencial que os discentes

5 Design thinking €, em linhas gerais, uma dinamica metodologica de raciocinio
voltado para o surgimento de ideias inovadoras em equipes multidisciplinares. Para saber
mais, sugerimos: CAMACHO, M. David Kelley. From Design to Design Thinking at Stanford
and IDEO. She Ji: The Journal of Design, Economics, and Innovation, v. 2, n. 1, p. 88-101,
1 mar. 2016.
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partissem da realidade deles, estudando as problematicas
locais, observando e pesquisando sobre a sua cidade a luz
dos contetdos estudados.

Ao final do processo, foi planejado que os discentes
seriam capazes de debater sobre essas diversas questoes
locais e suas possiveis solugdes. Também foi solicitado que
os discentes trabalhassem com a versao de ideias da cartilha
na lingua inglesa, aprendendo e pondo em pratica o uso
do modo imperativo ao criarem uma lista de Do’s e Don'ts
(o que fazer e o que nao fazer em relagdao ao subtema tra-
balhado), ampliando o vocabuldrio sobre sustentabilidade.
Por fim, entendeu-se que os discentes seriam capazes de
construir uma comunicagao visual, editando uma cartilha
com ilustragoes.

DIAGNOSTICO

Para o desenvolvimento do projeto, foram escolhi-
das trés turmas do primeiro ano do Ensino Médio Técnico
Integrado do IFRN do Campus Avangado Lajes, sendo uma
turma de Administra¢ao, com 37 discentes, e duas turmas de
Informatica, com 37 e 39 discentes. A escolha se deu pelo fato
da ementa da disciplina de Geografia do primeiro ano trazer
o contetdo de dominios da natureza e questao ambiental,
com foco nos problemas ambientais globais e locais.

Pode-se observar que ha varios problemas ambientais
no ambito da Microrregido de Angicos, onde esta inserido
o campus em tela. Varias cidades sofrem com a caréncia de
uma destinagao adequada dos residuos sélidos, com o asso-
reamento de rios, com a polui¢ao dos corpos de 4gua, dentre
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outros. A ideia de focar no contexto local era de conscientizar
os discentes de que os problemas de mobilidade do contexto
local podem ser diferentes das grandes cidades brasileiras
e mundiais. Por exemplo, enquanto o transito e poluicao do
ar podem ser problemas relevantes para a metropole Sao
Paulo, os municipios da Microrregidao de Angicos nao tém
esse problema. Em contrapartida, nota-se com facilidade que
sua mobilidade é extremamente dependente de motocicletas,
as quais, predominantemente, sdo pilotadas sem o uso de
itens basicos de segurancga, como o capacete.

DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto deu-se a partir de varias
etapas. A seguir, sera feito o relato do desenvolvimento do
projeto, com a indicacao dos passos executados.

Em uma primeira etapa, a turma foi dividida em grupos
com o sorteio dos subtemas. Destarte, os alunos fizeram a lei-
tura de textos selecionados pelo professor, bem como pesquisa
bibliografica de outras fontes de informagao. Nesse contexto,
foi fundamental o uso do laboratério de informatica, no qual
os alunos realizaram as pesquisas bibliograficas, pesquisas
sobre os seus municipios, além da escrita e desenvolvimento
de outras etapas do projeto.

Em uma segunda etapa, os alunos foram conduzidos a
refletir sobre os problemas ambientais de pequenas cidades
e sobre possiveis solugOes para eles, no intuito de alcangar
sustentabilidade. Assim, cada grupo deveria debater sobre os
resultados alcangados na etapa anterior da pesquisa. Depois
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de didlogo intragrupo, cada grupo apresentou para o restante
da turma e para o docente de Geografia responsavel pela
turma, os aspectos levantados até o momento. Nesse sentido,
o compartilhamento de informacdes foi relevante para que
houvesse trocas de ideias e negociacao de significados, ja
que a cartilha se constituiria enquanto um produto comum
da turma. Os alunos escreveram as cartilhas conforme a
divisdo dos grupos e temas sorteados.

A terceira etapa constituiu-se como um dos momentos
mais densos do projeto, tendo em vista que os discentes
iniciaram o processo de escrita da cartilha propriamente dito.
Antes disso, contudo, os discentes receberam formacao de
como elaborar trabalhos académicos, como fazer pesquisas
em sites confidveis e como referenciar trabalhos utilizando as
regras da Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
Considerando que as turmas escolhidas eram do primeiro
ano, isso foi fundamental, pois era perceptivel que a maioria
dos discentes ndo tinha contato com esse tipo de producao
escrita. Assim, os docentes de Geografia acompanharam os
discentes nos laboratorios de informatica para que escreves-
sem as suas partes da cartilha, sanando as duvidas de cada
grupo. Pode-se dizer que essa etapa foi desafiadora, pois, na
percepgao dos professores, ficou evidente que muitos alunos
nao tinham o conhecimento sobre como escrever trabalhos
do tipo e havia sempre a necessidade de mostrar como citar
fontes nas referéncias bibliograficas ou como pesquisar em
fontes confiaveis.

Aps essa etapa, os discentes foram orientados a tra-
duzir ideias da cartilha para a lingua inglesa. Cabe fazer
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dois destaques sobre isso: primeiramente, a ideia inicial
de traduzir toda a cartilha foi reavaliada tendo em vista o
curto espago de tempo, o volume consideravel de paginas
e o nivel de produgao escrita dos discentes para a tarefa,
que iria requerer uma maior habilidade. Dessa forma, ficou
definido que os alunos fariam apenas uma se¢ao em inglés
em cada cartilha, mostrando o que se pode e o que nao se
pode fazer no intuito de alcan¢ar uma vida mais sustentavel.
Um segundo destaque é o de que apenas as turmas do curso
de Informaética fizeram essa sessao em inglés, haja vista
que as turmas de Administra¢do ndo possuem aulas de
inglés no primeiro ano de curso. Foi notado que nao houve
tanta procura para orientagdes com a professora de Inglés
a fim de melhorar a prontncia do vocabuldrio construido,
o que acabou interferindo negativamente na qualidade da
verbalizacao dos textos hora da apresentacao.

Enquanto isso, foram realizadas aulas com o professor
de artes para embasar a produgao da comunicagao visual da
cartilha, além da sua editoragao e impressao.

Por fim, cada turma realizou a apresentac¢ao de suas
cartilhas para os professores participantes do projeto.
Enquanto uma turma demonstrou coesao do trabalho em
equipe, outras turmas tiveram dificuldade em lidar com
os varios grupos. No decorrer da preparagao do projeto e,
principalmente, na hora da apresentagao, isso se evidenciou.

A proposta inicial do projeto contemplava, ainda, a
apresentacao das cartilhas no ambito escolar (em outras
turmas do Campus), bem como em outras instituigoes do
municipio de Lajes. H4 também a proposta de apresentar o
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produto do projeto em eventos. Tais ideias serao retomadas
em breve.

O cronograma a seguir (Quadro 1) descreve essas
etapas de execugao do projeto, estipulando o prazo de cada
acao, o valor maximo da atribui¢dao de nota da avaliacao
(com o total de 100 pontos) e os professores responsaveis

por orientar e acompanhar cada agao:

QUADRO 1-CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES.

PROFESSOR
PRAZO ATIVIDADE VALOR RESPON-
SAVEL
01 de agosto Divisdo de grupos i ProFessore_s
com 5 componentes de geografia
13 semana Pesqmsla .dos Professores
de agosto temas e leitura > de geografia
dos textos base
a Discussdo entre os
22 semana Professores
de agosto grupos e aprofunda- 3 de geografia
mento dos temas
22 semana Esquematizacao Professores
s el 5 .
de agosto do que sera feito de geografia
Apresentacdo do
32semana material pesqms_a}do Professores
de agosto e do esquema ja 3 de geografia
feito paratodaa
turma (qualificacdo)
a a
3°e 4% semana Escrita da cartilha 30 ProFessore_s
de agosto de geografia
42 semana Traducado da cartilha 5 Professora
de agosto paraoinglés deinglés
12 semana de Trabalho com 5 Professora
setembro a pronudncia deinglés
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22 e 3% semana . Comunlgagao - Professor
visual e editoracao 5

de setembro . de Artes

da cartilha

32 e 42 semana Impressado das 5 Professor

de setembro cartilhas de Artes

43 semana de Apresentacao final Todos os
entreaturmaeem 30

setembro professores
outras turmas

Fonte: elaborag¢do prépria (2019).

Como o quadro 1 demonstra, todas as atividades
elencadas foram devidamente cumpridas, com excegao da
apresentacao das cartilhas para as demais turmas no Campus,
assim como a intengao de apresentar essas produgoes em
eventos para a comunidade, agao que serd realizada em um

outro momento.

AVALIACOES DE APRENDIZAGEM
E DE ENSINAGEM

Neste item, sao discutidas as formas de avaliacao de
aprendizagem dos discentes e os motivos que levaram os
docentes a escolherem os instrumentos de avaliacdo. No
subitem 4.1, a discussao concentra-se na apresentagao da
avaliacao da aprendizagem dos discentes, descrevendo os
instrumentos utilizados e o motivo das suas escolhas. No
subitem 4.2, apresentam-se os meios e a¢oes utilizados para
avaliar o processo de ensinagem, discorrendo acerca das
percepgoes dos docentes sobre o projeto, bem como as con-
cepgoes dos discentes, a partir do instrumento elaborado
para avaliar a condugao pedagogica.
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AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliagao foi realizada de forma continua e pro-
cessual, pois abarcou cada etapa da realizagdo do projeto,
conforme o quadro 1. Inicialmente, a avaliagao se deu a partir
da observacao da pesquisa realizada pelos alunos, de textos
que tratam dos temas estudados pelos discentes, para além
da discussao do texto base fornecido pelos professores de
Geografia. Depois, esses professores acompanharam a esque-
matizagdo da pesquisa e a primeira apresentacao em sala,
para sugerir melhorias e para a discussao entre os alunos.

Nessa primeira fase de preparacao da cartilha, os pro-
fessores observaram a participagao dos alunos por meio dos
resultados demonstrados, além do comportamento em sala de
aula. Essa avaliagao continua foi motivada pelo interesse em
acompanhar o passo a passo trilhado por cada grupo, para
que mantivessem produzindo em todo o periodo do projeto
e ndo acumulassem atividades para serem desempenhadas
proximo do prazo final.

A partir da criagao do texto da cartilha em si, a profes-
sora responsavel acompanhou as etapas de selecao das ideias
por cada grupo e a tradugao para a lingua inglesa, assim como
o trabalho com a prontncia das palavras. Posteriormente,
o professor de Arte acompanhou todo o processo de pro-
ducao da comunicagao visual e da editoracao das cartilhas,
avaliando ainda a qualidade da impressao do trabalho final.
Por fim, o formato definitivo da cartilha foi avaliado por
todos os professores envolvidos no projeto, mediante uma
apresentacao realizada em forma de seminario. A partir
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desse instrumento, os docentes puderam avaliar o produto
final e a aprendizagem dos discentes.

AVALIACAO DE ENSINAGEM

No ambito da execugao do projeto, os docentes obser-
varam demandas necessarias para melhoria da ideia inicial
do projeto, as quais sao debatidas nesse subitem.

FIGURA 1 - CAPA DE UMA DAS CARTILHAS ELABORADAS
PELOS DISCENTES NO AMBITO DO PROJETO

Fonte: Arquivo dos autores (2019).
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Um dos problemas que mais atrapalhou a finalizagao
do projeto foi a dificuldade dos discentes de juntarem todas
as partes, de cada grupo, para compor a produgao final da
cartilha. Alguns grupos nao respeitaram o tempo de envio
dos arquivos para que se fizesse a anexagao ao trabalho final,
0 que acabou atrasando a apresentagao da cartilha em uma
turma. Como sugestao para uma proxima edicao do projeto,
faz-se necessario mostrar aos discentes que essa jungao das
partes demanda tempo e trabalho colaborativo.

Além dessas observagoes realizadas pelos docentes,
foi construido um instrumento aplicado junto aos discentes,
com objetivo de avaliar se os objetivos do projeto foram
alcancados e se ha melhorias possiveis a partir de suas 6ti-
cas. No instrumento, estavam contemplados os seguintes
questionamentos abertos e fechados:

1. Qual a sua turma e quando participou do projeto?

2. O projeto gerou aprendizagens sobre questdes
ambientais?

3. O que voceé aprendeu com o projeto?

4. O projeto estimulou o olhar para a realidade
ambiental da cidade em que vocé vive?

5. O projeto desafiou o seu grupo a traduzir e pronun-
ciar termos em inglés, ampliando o seu vocabulario
sobre o tema sustentabilidade?

6. O projeto contribuiu na aprendizagem de como
fazer pesquisas?

7. O projeto contribuiu na aprendizagem de como
escrever apresentando as referéncias?
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8. O projeto promoveu a conscientizagao acerca da
sustentabilidade em pequenas cidades?
9. Aturma teve dificuldade em trabalhar em equipe?
10. Se voceé precisasse participar novamente desse
projeto, que mudangas gostaria de fazer nele?
Esse questionario foi aplicado junto aos discentes de
todas as turmas participantes do projeto através da ferra-
menta online Google Forms, posteriormente a sua condugao.
Os resultados e anélises sao apresentados no item seguinte.

REFLEXOES E PONDERACOES
DOS RESULTADOS DO PROJETO

Neste item, sdo discutidos os resultados alcangados
a partir do desenvolvimento do projeto “Sustentabilidade
e cidadania em pequenas cidades”. No total, houve uma
amostra de 30 (trinta) respondentes do questionario online,
sendo 17 discentes da turma ADM1M,, 7 da turma INFO1VA
e 6 da turma INFO1VB, conforme a Figura 2.
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GRAFICO 1-TURMAS PARTICIPANTES E
NUMERO DE ALUNOS RESPONDENTES

@ ADM1M
2% A @ INFOTVA
@ INFO1VB

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

Como abordado anteriormente, as questdes ambien-
tais foram preocupagdes que perpassaram todo o projeto.
Felizmente, a totalidade de respondentes considerou que
o projeto gerou aprendizagens sobre questdes ambientais,
como pode ser visto no grafico da Figura 3.

GRAFICO 2 - PERCEPGCAO DOS RESPONDENTES SOBRE
A APRENDIZAGEM DE QUESTOES AMBIENTAIS

@® Sim
® Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).
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No intuito de saber acerca de outras aprendizagens,
foi utilizado o recurso “nuvem de palavras™. A partir das
respostas geradas pelos respondentes, foram selecionadas
palavras-chaves, ignorando-se as preposicoes (de, da, das, do,
dos), os artigos (um, uma, uns, umas, a, as, o, 0s) e os advérbios
de intensidade (mais, menos) utilizados, visto que eles nao
sao palavras com carga semantica significativa para o que se
procurava saber. Com essa estratégia, conseguiu-se ter uma
dimensao visual das palavras mais citadas pelos discentes
em termos de aprendizagem. Os termos que aparecem em
maior tamanho na nuvem tiveram mais ocorréncias nos
textos dos respondentes (ver Figura 2).

6 A nuvem de palavras foi gerada por meio do site https://www.wordclouds.com/
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FIGURA 2 - PALAVRAS QUE MAIS REFERENCIAM
A APRENDIZAGEM DOS ALUNOS

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

s

Observa-se que termos como “aprendi”, “sustentabili-

T 17 ALy aws

dade”, “planeta”, “pesquisas”, “importante”, “importancia”,

as A s

“conhecimentos”, “ambiental”, “meio”, “ambiente”, “referén-
cias”, “olhar”, “problemas”, “cuidar”, “consciente”, dentre
muitos outros, representam escolhas lexicais que apontam
um efeito positivo do impacto dos temas trabalhados para
o desenvolvimento do olhar consciente desses alunos para
a questao da sustentabilidade ambiental, bem como para as
habilidades de pesquisar e referenciar informagoes.

Um resultado positivo também foi obtido na pergunta
4, que procurou saber se o projeto estimulou os discentes

a olharem para a realidade ambiental da cidade em que
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vivem. Assim, apenas um aluno afirmou que o projeto nao
contribuiu, conforme mostra a Figura 5, revelando que,
majoritariamente, houve o despertar para a consciéncia
ambiental local.

GRAFICO 3 - O DESPERTAR DO OLHAR DOS ALUNOS
PARA A REALIDADE AMBIENTAL DA CIDADE.

@® Sim
@ Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

O primeiro resultado que mostrou uma discrepancia
maior foi o da pergunta que questionou se o projeto desafiou
o grupo a traduzir e pronunciar termos em inglés, ampliando
o vocabuldario sobre o tema sustentabilidade, como pode ser
visto na Figura 6.
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GRAFICO'4 - APRENDIZAGEM DE TRADUGAO,
PRONUNCIA E VOCABULARIO SOBRE O
TEMA SUSTENTABILIDADE EM INGLES

® Sim
® Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

Contudo, foi percebido que o problema ocorreu devido
a um detalhe nao considerado na hora de disponibilizar os
formuldrios para os discentes responderem. Ocorre que as
turmas do integrado de Administracao ainda nao cursavam
a disciplina de inglés e, portanto, nao houve foco no traba-
lho de tradugao para o inglés, como houve nas turmas de
Informatica. Esta situagdo exigia um olhar personalizado
de uma questao presente no instrumento e serve também
como aprendizado para uma nova edigao futura do projeto.

A experiéncia dos discentes com a leitura e escrita de
trabalhos académicos, como mencionado anteriormente, foi
um dos desafios do projeto, e se deu pelo fato de os discentes,
ainda no primeiro ano do Ensino Médio, nao terem tanta
experiéncia com esse tipo de atividade, tanto na pesquisa das
fontes de informagao (Grafico 5), quanto no uso de referéncias
(Gréfico 6).
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GRAFICO 5 - APRENDIZAGEM SOBRE A
HABILIDADE DE COMO FAZER PESQUISAS

@® Sim
® Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

Em ambas as demandas, o projeto foi bastante satisfa-
torio, na medida em que 100% dos discentes respondentes
afirmaram que o projeto contribuiu na aprendizagem de
como fazer pesquisas e apenas um aluno nao considerou
que o projeto contribuiu na aprendizagem de como escrever
apresentando as referéncias.

GRAFICO 6 - APRENDIZAGEM SOBRE A
APRESENTACAO DE REFERENCIAS NO TEXTO

® Sim
® Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).
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O dado apresentado no grafico 6 demonstra a impor-
tancia do projeto na aprendizagem da escrita académica,
posto que no primeiro ano de curso no IFRN os discentes
ainda nao tém contato com disciplinas que trabalham com
iniciagao cientifica, sendo crucial que alguns conhecimentos
acerca desse aspecto sejam enfatizados pelos docentes que
atuem nessas turmas iniciantes.

Com relagao a um dos objetivos do projeto, que era o
de promover a conscientizagao acerca da sustentabilidade em
pequenas cidades, o grafico 7 demonstra que, na percepgao
dos discentes respondentes, o projeto foi exitoso.

GRAFICO 7 - PERCEPGCAO DOS DISCENTES
SOBRE A CONSCIENTIZACAO ACERCA DA
SUSTENTABILIDADE EM PEQUENAS CIDADES

® Sim
@ Nio

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

Outra questao foi feita aos discentes foi sobre o traba-
lho em equipe: na medida em que o projeto era realizado,
alguns discentes trouxeram problemas do relacionamento
dos grupos aos docentes. Em geral, eram reclamacoes sobre
o comportamento de membros do grupo e conflitos dessa
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ordem. Para ter ciéncia da percepcao dos discentes sobre
essas dificuldades, perguntou-se se a turma teve dificuldade
em trabalhar em equipe, conforme Gréfico 8.

GRAFICO 8 - DIFICULDADE DE TRABALHAR EM EQUIPE

@® Sim
@ N:o

Fonte: elaborado pelos autores (2020).

Naturalmente, problemas de ordem de relacionamentos
interpessoais podem ser esperados. E importante que, ao se
tomar conhecimentos, os docentes possam dialogar com os
componentes dos grupos a fim de mediar os possiveis confli-
tos. Isso também faz parte e contribui para a aprendizagem,
nado devendo ser ignorado no processo.

Os discentes ainda tiveram a oportunidade de dissertar
sobre as mudancas que sugeririam para o projeto. Analisando
as respostas subjetivas abertas do questiondrio, entende-se
que parte consideravel dos discentes fizeram uma autocritica
ou criticaram o préprio grupo, afirmando que poderiam ter
feito uma arte melhor (respondente 01), pesquisado mais e
dividido as atividades entre os componentes do grupo de
forma mais adequada (respondentes 2 e 3 ), como exempli-

ficam os excertos:
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Provavelmente no design, tém coisas que ainda
podem ser melhoradas, mudar também em alguns
outros detalhes de formatacao que podem ser corri-
gidas ou melhorados (respondente 1).

O jeito que a gente trabalhou com o grupao, pois era
um grupao dividido em grupinhos e esquecemos da
principal parte, que todo mundo tava junto e tinha
que se ajudar, acho que faltou um pouco de conexao
(respondente 2)

Pesquisaria e me empenharia mais, tanto em relagao
ao tema do meu grupo, quanto ao tema dos outros,
pois percebo que poderia ter feito melhor, ter ajudado
mais. (respondente 3)

Outros discentes focaram em sugestdes de mudangas.
Foram feitas solicitagdes como: aumento do prazo; redugao
de niimero de componentes nos grupos; orientagdes mais
objetivas; aumento da visibilidade do projeto, com apresen-
tacdes em varios locais e oficinas para preparar os discentes
para a elaboragao da cartilha.

Com relacao ao prazo, acredita-se que o semestre ¢
um periodo razodavel para a elaboragao de um objeto como
o proposto. Infelizmente, percebeu-se que alguns grupos
deixaram as atividades acumularem. Além disso, oficinas
também foram realizadas, ensinando a escrever trabalho
cientifico, a fazer citagdes, bem como o acompanhamento na
tradugao e na criagao do design da cartilha. Os outros pontos
serdo discutidos pelo grupo docente quando o projeto for
conduzido novamente no Campus.

As vozes dos discentes e as reflexdes posteriores
realizadas pelos docentes envolvidos neste projeto descrevem
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o sucesso desta experiéncia. Como ja foi apontado, algumas
modifica¢des e sugestdes foram feitas para que, na préxima
oportunidade, possam ser colocadas, em pratica em sua
totalidade, sobretudo o objetivo de sair dos muros do Instituto
e levar essas reflexdes sobre sustentabilidade e educacao
ambiental até a comunidade externa do municipio de Lajes e
nas demais cidades da microrregiao de Angicos, envolvendo
os discentes nesta atividade.

Por fim, ressalta-se que, devido a importancia do pro-
jeto ao envolver os estudantes, promover o desenvolvimento
de uma consciéncia ecoldgica e conduzir a um relacionamento
mais estreito com as questdes ambientais de suas comu-
nidades, indica-se que esse projeto pode ser replicado em
outas escolas e contextos, com as devidas adaptagdes. E bem
possivel, além disso, incluir docentes de outras disciplinas,
trabalhando em uma perspectiva ainda mais interdisciplinar
e integradora com outras areas de conhecimento.
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Capitulo 7

DE FONTES DE
ENERGIA A ENERGIA
DISCENTE:

A APLICABILIDADE DE JOGOS
INTERATIVOS NA APRENDIZAGEM

Marisa Ribeiro Moura de Abreu’
Jodo Capistrano de abreu Neto?

RESUMO

O projeto de ensino “Sustentabilidade: os desafios
para as fontes de energia” abordou, de forma
multidisciplinar, o contetdo das disciplinas técnicas
dos cursos de Administracdo e de Informadtica e
as propedéuticas Fisica, Matemadtica, Portugués,
Educacdo Fisica e Geografia, em duas turmas de
1° ano do Ensino Médio. A drea disciplinar que se
tornou o caminho central da discussdo foi a de Fisica,
entretanto, cada uma das dreas envolvidas tinha
habilidades, planejamentos e atividades a serem

Colégio Militar de Fortaleza (CMF).
Universidade Federal do Ceara (UFC).

| 169



desenvolvidas. Este texto apresenta os fundamentos
metodoldgicos aplicados pela disciplina de
Geografia, que teve como foco principal caracterizar
e conceituar os tipos de fontes de energia existentes
no mundo, destacar as fontes de energia no cotidiano
das pessoas e na evolugdo do homem e discutir
sobre suas aplicacdes nas atividades humanas em
sociedade. Todo o enfoque foi obtido em sala de aula
edividido em trés etapas: discussdo teérica sobre o
assunto, pesquisas sobre usos atuais de energia e
prdtica de aprofundamento do conhecimento por
meio de jogos interativos. Obteve-se resultados
positivos, satisfatérios e negativos. Dentre os
positivos, destacaram-se a participagdo de 87%
dos alunos nas atividades tedricas, 90% dos alunos
na apresentacdo dos semindrios e 100% dos alunos
no campeonato de energia. Nos satisfatorios,
verificou-se que os discentes desenvolveram novas
habilidades que vdo desde aspectos corporais a
andlise de dados estatisticos e praticas de projetos
sobre energias renovdveis. Nos pontos negativos,
destacou-se a conduta de alguns discentes, seja
pela falta de leitura sobre o assunto, seja pela
imprudénciajunto as atividades praticas. Ressalta-se
que, questionados sobre os jogos interativos, 100%
dos discentes consideraram uma metodologia
positiva, dando atributos como: emocionante,
instigante, uma aula inesquecivel, divertida, que
passou rdpido de tdo boa, dentre outros. Conclui-se
que o uso de jogos interativos se apresentou como
uma pratica importante para o aprofundamento da
temdtica, assim como para a interagdo e integracdo
da aprendizagem entre os alunos.

INTRODUCAO

No cotidiano das atividades escolares, existe a neces-
sidade de se elaborar projetos de ensino que integrem e
envolvam todos os atores sociais que fazem parte da escola,
desde docentes, discentes, técnicos administrativos e demais
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servidores publicos, a familiares e comunidade externa, no
intuito de tornar a relacdo de ensino-aprendizagem mais
prazerosa, pois a ideia das aulas tradicionais € vista cada
vez mais como desconectada da realidade do aluno.

No entanto, para que ocorra de fato o projeto, a partici-
pagao de diversas dreas disciplinares se torna fundamental,
passando os professores a serem agentes motivadores das
atividades realizadas junto aos alunos. Nesse contexto, a
escola tem o papel de engajar e apoiar o0 movimento para
que a interagao acontega e, para isso, o planejamento geral
do grupo escolar, em conjunto, deve intermediar essas agdes,
trazendo dinamismo, didatica, comunicagdo e novas metodo-
logias para serem aplicadas nos projetos. Ressalta-se, ainda,
a necessidade de um tema central para que os projetos se
tornem interdisciplinares.

Para Oliveira (2018), quando se propde um projeto
de ensino, se faz necessaria a jungao entre o pedagdgico e
o epistemoldgico, pois tanto os conhecimentos mais gerais
da didatica sao importantes para o ensino, quanto as pecu-
liaridades de cada ciéncia. Cabe ao docente articular os
conhecimentos disciplinares, ou seja, 0s conhecimentos que
provém dos diferentes campos da ciéncia com os conheci-
mentos didaticos-pedagdgicos que sdao os conhecimentos da
didatica e outras disciplinas ligadas ao ensino.

Dessa maneira, Tavares (2018) afirma que, em se tra-
tando da relacao ensino-aprendizagem, faz-se mister saber
utilizar diversas estratégias de ensino e técnicas didaticas
alternativas que podem se constituir em praticas docen-
tes inovadoras e prazerosas nos processos de ensino e de
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aprendizagem. Um desses diferenciais € a ludicidade, um
recurso didatico dinamico com grande potencial de atingir
resultados eficazes na educacao.

Conforme Macedo, Petty e Passos (2000), por meio da
ludicidade, o professor, além de realizar atividades mais
dindmicas e prazerosas, trazendo diversao para sala de
aula, pode propor aos alunos novos aprendizados, desde
a pratica da cidadania a incorporagao da cultura e valores,
formando pessoas conscientes, proativas e responsaveis.
Ele destaca também que o uso de ferramentas como jogos
educativos possibilita uma maior comunicagao na relagao
professor-aluno, tornando a aula mais dinamica.

Castellar e Vilhena (2010) afirmam que os jogos e as
brincadeiras sao situagoes de aprendizagem que propiciam
a interagao entre alunos e professores, estimulando a coo-
peracao e contribuindo também para o processo continuo
de descentralizacao.

() Isso significa que eles atuam no campo cognitivo,
afetivo, psicomotor e atitudinal. Permitem integrar
as representacoes sociais adquiridas pela observagao
da realidade e dos percursos percorridos no jogo.
Dessa forma, os jogos auxiliam a aprender a pensar e

a pensar sobre o espaco em que se vive (CASTELLAR;
VILHENA, 2010, p. 44).

Alinhado a esta conjuntura, o tema geral sugerido
no grupo escolar foi o da sustentabilidade, pois existe a
necessidade de se expandir a conscientizagao ambiental em
relagdo ao estilo de vida que a sociedade tem adotado. Tal
estilo estd embasado no consumismo excessivo e no enten-
dimento ilusdrio de que o meio ambiente e seus recursos sao
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