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APRESENTACAO DA VI EXPOTEC - IFRN-JC/2021

Apesar dos inimeros desafios vivenciados durante o trabalho remoto, com alegria,
executamos a realizacé@o da 62 Exposi¢édo Cientifica, Tecnoldgica e Cultural - EXPOTEC no
ambito da celebracao do aniversério do Campus Jodo Camara, no periodo de 22 a 24 de
setembro de 2021, de forma digital, com o tema: Reinventando o Ensino, a Pesquisa e a
Extens&o: movimentos de Res(ex)isténcia na pandemia.

Nessa direcdo, destacamos que foi fato marcante em nosso percurso institucional, que
as acOes da triade ensino, pesquisa e extensao, em 2020, sofreram forte impacto no seu
desenvolvimento, haja vista as transformacdes que foram impelidas em virtude do contexto
pandémico ocasionado pela COVID-19.

Consideramos tempos desafiadores, que desencadearam na necessidade de inimeras
capacitacdes formativas, reflexdes diante das situacdes emergentes e certamente a
necessidade de nos reinventarmos para a supera¢éo dessas dificuldades. Nesse cenério,
gracgas a dedicacdo e ao compromisso da missao institucional em prol da oferta e da garantia
de uma educacéo publica de qualidade, resistimos.

Com essa perspectiva, a logo da 62 EXPOTEC trouxe a simbologia de movimentos de
Res(ex)isténcia na pandemia, em prol da garantia e da integracdo dos pressupostos da triade
ensino, pesquisa e extensdo, com a efervescéncia de ideias e de projetos, no campo artistico-
cultural e técnico-cientifico em uma culminancia de criatividade, de saberes e de vivéncias
durante o trabalho/ensino remoto emergencial. A visdo de que se fez necessaria & nossa
redescoberta, a superacao, a reinvengéo do fazer laboral docente no modo da virtualidade, no
meio de um novo modo de existir, para que pudéssemos nos ressignificarmos e resistirmos as
turbuléncias do momento.

Nesse viés, fez-se notdria nossa reexisténcia, nossas movéncias de saberes enquanto
educadores, pesquisadores e extensionistas junto a comunidade. Enfim, novos modos de
saberes e de vivéncias emergiram! Nesse sentido, a EXPOTEC revelou que ultrapassamos
barreiras diversas, em busca da efetivacéo de nossa misséo social, para garantirmos fluidez
nas atividades educacionais para a regido do Mato Grande, representada pela imagem de seu
potencial bioeconémico e social: a energia edlica.

Nessa dire¢do, reafirmamos que a EXPOTEC trata-se de um evento que ja esta
configurado como um espago de dialogo e socializagdo de experiéncias do Campus Joao
Céamara. Nessa perspectiva, na sexta edi¢do, o evento foi realizado de forma online e teve por
objetivo oportunizar a socializagdo das producdes artisticas, cientificas e educacionais do
Campus no cenario pandémico.

A cada edicdo, consolida-se no rol de eventos cientificos relevantes e previstos no
calendério académico com vistas a compartilhar as vivéncias educacionais, com apresentacéo e
discussdo de trabalhos cientificos, palestras, minicursos, mostra artistico-cultural e
apresentacdes orais para a discussao.

Enfim, agradecemos a participacdo de toda comunidade, pois contamos com o
engajamento e colaboracgéo solidaria e comprometida de alunos e de servidores!

Coordenacéo geral
Pelo Comité organizador




APRESENTACAO DOS ANAIS DA V EXPOTEC - JC — 2021

A sexta edicdo da Exposi¢céo Cientifica, Tecnoldgica e Cultural-EXPOTEC do Instituto
Federal de Educacgédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN-Campus Joao
Cémara teve como tema Reinventando o Ensino, a Pesquisa e a Extens@o: movimentos de Res
(ex)isténcia na pandemia, foi realizada no periodo de 22 a 24 de setembro de 2021, durante a
celebragéo dos 12 anos de atividade do referido Campus.

A 62 edicdo é marcada pelos desafios oriundos das mudancas em decorréncia da
pandemia da COVID-19. Em virtude disso, a exposi¢éo foi conduzida no formato remoto. Com
esse viés, a logo da 62 EXPOTEC carregou a simbologia de movéncias de Re(ex)isténcia na
pandemia, em prol da garantia e da integragdo do circuito e dos pressupostos da triade ensino,
pesquisa e extensao, com a efervescéncia de ideias e de projetos, no campo artistico-cultural e
técnico-cientifico em uma culminéncia de criatividade, de saberes e de vivéncias durante o
trabalho/ensino remoto emergencial.

Consideramos tempos desafiadores, que desencadearam a necessidade de inUmeras
capacitacdes formativas, reflexdes diante das situacdes emergentes e certamente a necessidade
de nos reinventarmos para a superacgao dessas dificuldades. Nesse cenario, gragas a dedicacao
e ao compromisso da missao institucional em prol da oferta e da garantia de uma educacao
publica de qualidade, resistimos.

Mesmo diante de tantos obstaculos no contexto do trabalho remoto, acreditamos que foi
um evento no qual celebramos e compartiharmos com a sociedade a producdo de
conhecimentos que resulta dos frutos dos diversos projetos de ensino, de extenséo, de pesquisa
e inovacéo desenvolvidos, como também a oportunidade de estimularmos a produgéo cientifico-
tecnoldgica, a fim de contribuir com a formacéo do estudante pesquisador de iniciagao cientifica,
mesmo em tempos tdo desafiadores.

Ademais, surgiu o propdsito de instigarmos a relevancia da pesquisa, em suas multiplas
dimensbes para a sociedade, pois acreditamos que € um momento oportuno para refletirmos
sobre o papel do Conhecimento Cientifico e reafirmarmos a importancia da Ciéncia no atual
cenario global que reverberou o retrocesso de discussdes em torno do negacionismo.

Ressaltamos que, nos ultimos tempos, a Ciéncia se fez ainda mais necesséria para o
enfrentamento ao virus, com vistas a efetivagdo dos avancos em defesa da vida, pois foi gracas
ao trabalho incessante e producente de pesquisadores que festejamos a descoberta da vacina,
para garantir a imunizagéo da populacdo mundial.

Diante da impossibilidade de realizacdo do evento presencial, em virtude das limitacdes
sanitérias e demais desafios advindos da pandemia de Covid-19, pensando nos protocolos de
biosseguranca, esta edi¢do realizou-se em formato digital, transmitida por meio de Tecnologias
da Informacédo e Comunicacao, dentre elas: as plataformas de transmissdo como o Stremyard e
Google Meet, bem como por meio do Canal Oficial do Youtube do Campus Jodo Camara. A
programacéo de 2021 foi diversificada e englobou atividades virtuais, com Mostra cientifico-
tecnoldgica, Mostra artistico-cultural, Workshops, Palestras, Premia¢cdes com medalhas,
certificacdo de mencéo honrosa e muito mais.

Dessa forma, convocamos toda a comunidade para prestigiar a leitura do Anais, pois a
EXPOTEC ja é reconhecida como um evento de relevancia institucional com cunho de divulgacao
cientifica, tendo como objetivo dar visibilidade as produc¢des técnicas e as académico-cientificas,
a inovacao tecnoldgica, ao empreendedorismo e as a¢des socioculturais desenvolvidas pelos
alunos e pelos servidores do Campus, nas suas trés dimensdes de atuacdo: ensino, pesquisa e
extensao.




O evento ancorou-se ha perspectiva da construcdo coletiva e contou com uma
diversificada programagdo com palestras, apresentacdo de trabalhos técnico -cientificos e
tecnoldgicos no formato de comunicagfes orais, oficinas, palestras, mostras, minicursos,
programacao artistico-cultural, solenidade de abertura e encerramento com premiagéo.

Durante os dias de EXPOTEC, vivemos oportunidades formativas na Regido do Mato
Grande, compartilhando e socializando o conhecimento, bem como prestigiando a criatividade e
0 potencial artistico e cientifico dos nossos alunos.

Nessa direcdo, obtivemos submissées de trabalhos na mostra cientifica-tecnoldgica com
trabalhos aprovados nas mais diversas areas do conhecimento para apresentagfes nas sessfes
coordenadas. Contamos na programacgdo com minicursos com tematicas diversas, Workshop
Gamificacdo e Ensino, palestras, mesa-redonda, empreendedorismo inovador e atividades
artistico-culturais.

Contamos com a participacdo engajada de estudantes, servidores do Campus Jodo
Cémara, bem como de outros Campi, reunindo professores, alunos, pesquisadores, tanto do
IFRN quanto de outras institui¢des.

Assim, com entusiasmo, socializamos os trabalhos apresentados na VI EXPOTEC,
tornando publico os Anais do evento. Vocé é nosso convidado para a leitura, o proficuo e
continuo didlogo cientifico e artistico. AlImejamos ainda que seja uma leitura também para refletir
sobre os impactos socioeconémicos e os desafios do ensino remoto em virtude da pandemia
Covid-19, nos mais diferentes aspectos, pois se consagra como um catalogo de registros e
reflexdes das experiéncias pratico-pedagogicas do momento atual marcado pelo cenario
pandémico permeado pelo uso das TICS — Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo, diante
dos desafios advindos da COVID - 19 a qual fez com que as a¢des promovidas pelo IFRN —
Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e Tecnologia fossem readaptadas para essa realidade de
crise sanitaria e necessidade de distanciamento social. Diante do contexto pandémico, o
Campus reconheceu a importancia da EXPOTEC e quéo necessaria foi a sua realizagdo para
darmos visibilidade as atividades institucionais em formato virtual, mesmo em um cenario
adverso como o imposto pela pandemia. Nosso desejo € fortalecer ainda mais as acdes

Por fim, consideramos que foi uma produtiva e proficua programacdo, com movéncias e
fortalecimento das ac¢Bes da triade ensino, pesquisa e extensdo, bem como das atividades
coadunadas as praticas de iniciacdo cientifica e escrita na educagdo basica, profissional e
superior em acao conjunta das coordenacdes de pesquisa e extensdo do Campus. Temos a
oportunidade de apresentar a vocé nosso convite para a leitura do Anais da 62 edicdo da
EXPOTEC do IFJC.

Dessa maneira, para obter mais informacdes, acessem ao site, conhegcam as atividades,
divulguem o Anais, rememorem a programacao assistindo as atividades disponibilizadas

virtualmente também no Canal do Youtube do Campus Jodo Camara, assim como prestigiando
a pagina do evento no Instagram e o site.

Boa leitura!

Com apreco,

Organizadores do Anais

Coordenacdao geral




PROGRAMACAO

Site

http://toulon.ifrn.edu.br/expotecjc2021

Instagram

https://www.instagram.com/expotec.ifjc/

22/09/2021
Abertura
Canal do Youtube Campus Jodo Camara
Link: https://www.youtube.com/watch?v=zbO2rVmw5vU&t=22s

22/09/2021
HORARIO ATIVIDADE
19:00h Abertura
19:15h Composicdo de mesa virtualmente

19:30h Apresentacdo artistico-cultural
' Video artistico Andar com fé

19:45h Fala da mesa

Palestra de Abertura
Reinventando o Ensino, a Pesquisa e a Extenso:
movimentos de Res(ex)isténcia na pandemia

20:00h
Prof. Me. Airton Araujo de Souza Junior (IFRN-PAR)
Mediadora:
Profa. Ma. Gilmara Freire (IFRN-JC)
20:45h Perguntas/ Palestra/Mediacao
21:00h Encerramento
HORARL | aTIviDADE PALESTRANTE/MEDIADOR
.. Convidado:
IIZ\/IInICl:IrSdO Prof. Me. Jardel Francisco Bonfim Chagas
ormacao de _
9:00- professores e a BNCC (IFRN-JC)
1d:30h no ensino de Ciéncias
Minicurso Convidado:
O mundo em 4 Prof. Dr. Marcio Roberto de Garcia Maia (UFSB)
dimens6es: Diagramas Mediador:



https://docente.ifrn.edu.br/olivianeta/disciplinas/copy_of_historia-i/historia-ii/china-e-india

de espaco-tempo na
Teoria da Relatividade

Prof. Dr. Thiago Bruno Rafael de Freitas (IFRN-
JC)

Minicurso
Potencial do arduino e
cultura maker

Convidado:
Prof. Dr. Luciano Pereira dos Santos Junior
(IFRN-JC/CM)

Minicurso
Combustvelom e
Ve Prof. Dr. Luiz Guilherme Vieira Meira de Souza
Automoveis e IFRN-JC
Motocicletas ( ~C)
Minicurso
Energia Edlica .
Convidado:

Offshore: Conceitos

Prof. Me. Dennys Lopes Alves (IFRN-JC)

Bésicos
Oficina Convidado:
Como usar 0 Google Graduando Jodo Paulo Lima dos Santos (IFRN-
ADS nas empresas CNAT)
o Convidado:
Mostra artistico- Prof. Me. Abraéo (IFRN-JC)
cultural Mediador:
9:00h Palestra Prof. Leandro Miranda (IFRN-JC)
Dangas Populares do Suporte na transmissao:
Nordeste Alana Drizié
Prof. Me. Abrado (IFRN-JC)
Mostra artistico- Prof. Leandro Miranda (IFRN-JC)
9:45h cultural
' Videos de Dangas Suporte na transmiss&o:
Folcléricas Alana Drizié
Prof. Me. Abrado (IFRN-JC)
Mostra artistico- Prof. Leandro Miranda (IFRN-JC)
10:00h cultural s P
Videos dos alunos uporte na transmissao:
Alana Drizié
10:30h INTERVALO




Mostra artistico-cultural (Video de Teatro IFRN - Campus Mossoro

10:40h - Prof2@ Camila Maria Grazielle Freitas) - Canal do Youtube do
IFJC
Workshop Iniciagdo Convidada:
Cientifica e escrita Anyelle da Silva Palhares (IFRN-JC)
Palestra
10:55h Normalizac&o de Mediadoras:
trabalhos técnico- Prof® Dra? Emiliana Souza Soares
cientificos Proft Ma. Gilmara Freire Azevedo
12:00h ENCERRAMENTO DAS ATIVIDADES
HOIZARI ATIVIDADE PALESTRANTE/MEDIADOR
Comunicacéo oral
%gg(())h g?em?f?fﬁ Avaliadores dos GT
Tecnoldgica
Convidados:
Prof. Dr. Tiago Fernando Barbosa de Sousa (IFRN
-CM)
Mesa-redonda Prof. Dr. Jodo Paulo F. Guimaraes (IFRN-JC)
. Curso de Informatica Prof. Esp. Cesar Augusto de Freitas Azevedo
14:30- ’ IFRN-JC)
15:30 mercado de trabalho (
jogos digitais
Mediador:
Prof. Me. Nickerson Fonseca Ferreira
(IFRN-JC)
15:30h INTERVALO
Mostra artistico-cultural
15:40h
(Exposicéo dos alunos- verificar para divulgar o link da postagem)
111 Torneio de Responséavel:
16:00- ideias Prof? Me. Vanessa Desiderio (ITJC)
17:30h
Mostra artistico- Convidados:
cultural Grupo de Grafiteiros de Po¢o Branco
Mesa-Redonda Mediadora:
Poco em Cores Prof.2 Famara de Souza Lemos
16:00h
Suporte na transmiss&o:
Pedro Aires
Palestra Convidado:
16:00- Aplicagé_o das Prof. Dr. Eloi Rufato Junior
18-' 00 Energias (Copel/lUTFPR/UFPR)
: Renovaveis, Edlica e
Micro Hidro para Mediador:




reducdo de custos e 0

Prof. Me. Leonardo Vale (CT EOLICO-IFRN-

aumento da JC)
competitividade e
sustentabilidade
Mostra artistico- IF Dance

dimensGes: Diagramas de

17:00h cultural
Videos com Danca
17:30h ENCERRAMENTO DAS ATIVIDADES
HOIZARI ATIVIDADE PALESTRANTE/MEDIADOR
Mostra artistico-
culturgl
(CONEXOES)
19:00h “Corpos que soam,
em maos que se
tocam
Convidados:
Palestra 1
Workshop Prof. Me. Lucas Vale (IMD-UFRN)
Gamificacdo e ensino
Palestra 2
Palestra 1 Prof.2 Ma. Luciana Helena Silva Rocha
19:30h Gamificagdo e ensino (IFRN-MC)
Palestra2 Mediadoras:
Tecnologias digitais Prof? Dra® Emiliana Souza Soares
para fins educacionais | profa pra Mariana Santana S. P. da Costa
Suporte na transmiss&o:
Alana Drizié
HOISARI ATIVIDADE PALESTRANTE/MEDIADOR
Minicurso Convidado:
Formacéo de professores Prof. Me. Jardel Francisco Bonfim Chagas
i e a BNCC no ensino de (IFRN-JC)
9:00- Cianci
10-30h iéncias .
’ Minicurso Convidado:
O mundo em 4 Prof. Dr. Méarcio Roberto de Garcia Maia

(UFSB)




espaco-tempo na Teoria
da Relatividade

Mediador:
Prof. Dr. Thiago Bruno Rafael de Freitas

(IFRN-JC)

o Convidado:

Minicurso Prof. Dr. Luciano Pereira dos Santos Junior
Potencial do arduino e (IFRN-JC)
cultura maker
. Convidado:
Minicurso Prof. Dr. Luiz Guilherme Vieira Meira de Souza
Economia de Combustivel (IFRN-JC)
em Automoveis e
Motocicletas
Minicurso
Energia Edlica Offshore: Convidado:

Conceitos Béasicos

Prof. Me. Dennys Lopes Alves (IFRN-JC)

Oficina
Como usar 0 Google ADS
nas empresas

Convidado:

Graduando Jodo Paulo Lima dos Santos (IFRN-
CNAT)

Monitora: Antonia (definir/confirmar)

Mostra artistico-cultural
Mesa-Redonda

Mesa-redonda
Batuques da resisténcia popular
Convidados:
Jorge Negéo Santos (Folia de Rua Potiguar) e
Danibio Gomes (Pau e lata)

9:00h Batuques da
resisténcia popular Mediadores:
Prof. Yuri Padilha e Prof. Leandro Miranda
Suporte na transmissao:
Alana Drizié
Mostra artistico- Convidada:
cultural Me. Priscila Souza (IFRN-SPP)
10:00h Videos musicais (Eu s6
guero um xodo) Suporte na transmisséo:
Alana Drizié
10:30h INTERVALO




Mostra artistico-cultural

(Canal Youtube IFJC)

10:40h https://www.youtube.com/channel/UCxb-
5yTKIEA2nv-IF35iD3g
Convidado:
Workshop Iniciacéo Prof. Dr. Jodo Paulo Ferreira Guimaraes
Cientifica e escrita
10:55h Palestra Mediadoras:
: Introduc&o ao uso do Prof® Dra? Emiliana Souza Soares
latex para fins académicos Prof2 Ma. Gilmara Freire Azevedo
Monitor: Gabriel e Havanna
12:00h ENCERRAMENTO DAS ATIVIDADES
HOEARI ATIVIDADE PALESTRANTE/MEDIADOR
14-00 - Comunicagcéo oral da
15.'30h Mostra Cientifico- Avaliadores dos GTs
' Tecnoldgica
15:30h INTERVALO
Oficina
Podemos aprender com Ministrante: Prof. Luiz Otavio (IFRN -
animes e mangas? Macau)
Minicurso
14:00h Gestédo Organizacional Prof. Dr. Yuri Padilha (IFRN - JC)
da Musica
“Parte Livre para
inscrigoes dos alunos”
Via Meet (Salas virtuais)
o Convidada:
Workshop iniciagao Profa. Dra. Cristiane N6brega
cientifica e escrita
16.:00- oal Mediadoras:
17:30h . Palestra Prof? Dra? Emiliana Souza Soares
Preciso escrever meu TCC, Proft Ma. Gil Ereire A q
e agora? ro a. Gllmara Freire Azevedo
Palestrante
Palestra Prof. Dr. Mario Gonzalez
R Energias Renovéveis: (UFRN)
16 as .
16:30h Panorama_MundlaI e _
: Regional Mediador:

Me. Leonardo Vale

17:30

ENCERRAMENTO DAS ATIVIDADES




HORARI
)

ATIVIDADE

19:30

Solenidade de encerramento

Abertura
Apresentacao artistico-cultural - Video com os registros da VI
Expotec - JC
Premiacdes simbdlicas
Mencé&o honrosa
Mostra cientifico-tecnolégica, Torneio de ideias e Mostra artistico-
cultural
Canal do Youtube Campus Jodo Camara
Link:
https://www.youtube.com/watch?v=CFRmzJDQMkM&t=121s




Artes, Letras e
Linguistica




DIALOGOS DIARIOS: ESTRATEGIA METODOLOGICA NO ENSINO
REMOTO

AREA TEMATICA: Artes, Letras e Linguistica

Ana Beatriz Monteiro Cavalcanti !
Sueli Rodrigues da Rocha 2
RESUMO

Trata-se de uma pesquisa-acdo em andamento, desenvolvida nas aulas de Lingua Portuguesa e
Literatura, em trés turmas de cursos integrados do IFRN no contexto do Ensino Remoto. O
objetivo € apresentar os resultados parciais da pratica do Diario de Aprendizagem, como
estratégia dialdgica para a superacdo de problemas decorrentes da crise sanitaria durante o ano
letivo de 2021. O processo investigativo, com o aporte metodoldgico da pesquisa-acao,
permitiu concluir, como resultado parcial, que a insercdo do diario possibilitou mais didlogo
entre os participantes e a docente.

PALAVRAS-CHAVE: Diéario de Aprendizagem, Ensino Remoto, Lingua Portuguesa, género
discursivo.

INTRODUCAO

No dia 17 de margo de 2020, as aulas presenciais foram suspensas no Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) devido a pandemia
provocada pelo novo Coronavirus (SARS-CoV-2), atestada pela declaracdo de emergéncia em
salde publica de importancia internacional pela Organizacdo Mundial da Saide em 30 de
janeiro de 2020.

O calendario académico 2020 do IFRN foi suspenso por meio da Portaria 547/2020 -
RE/IFRN e, em outubro de 2020, foi retomado, encerrando-se em maio de 2021. Por meio de

1 Aluno do Curso Técnico em Nivel Médio em Informatica, na Forma Integrado do Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e
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diretrizes pedagogicas aprovadas pelo Conselho Superior (Consup) desse instituto, as aulas
foram ministradas de forma remota.

Essas circunstancias impuseram condicGes de adaptagdo para docentes e discentes, cujo
trabalho foi potencializado em uma carga horaria hibrida, que consistiu em trés aulas
assincronas para cada aula sincrona semanalmente. Nas diretrizes pedagogicas atuais,
Resolucdo 21/2021 - CONSUP/IFRN, essa proporc¢éo esta prevista no artigo 11, estabelecendo
que as atividades sincronas devem compreender no minimo 25% e no maximo 50% da carga
horéria original da disciplina, de acordo com cada cdmpus. No caso do Campus Jodo Camara,
0 Colegiado da Diretoria Académica definiu a proporcéo de duas aulas assincronas para cada
momento sincrona para o ano letivo de 2021.

O cumprimento dessa demanda gera dificuldades para os estudantes na gestdo do tempo
e das atividades. Os relatos deles apontam para uma incongruéncia entre o volume de
atividades, a disponibilidade de recursos digitais necessarios, e a auséncia de uma organizacao
espacial adequada a realizacdo dessas atividades.

Nesse sentido, as circunstancias do trabalho docente estdo, de forma inédita, exigindo
que o fluxo acéo-reflexdo-acao seja imediato. Com a experiéncia de outubro a maio de 2021
no Ensino Remoto, repensamos as estratégias de aprendizagem e de avaliacédo praticadas com
os estudantes e concluimos que as utilizadas no ensino presencial ndo sdo adequadas, em sua
totalidade, ao Ensino Remoto.

Nessas reflexdes, projetamos uma estratégia que atendesse a aprendizagem dos
estudantes e que fosse além disso: um instrumento de acompanhamento duplo, por parte do
professor e também do estudante (autoacompanhamento). O objeto ndo é uma novidade, pois
trata-se de um diério, género discursivo cuja pratica é milenar. Ha experimentacéo, no entanto,
porque esta sendo executado durante o curso de um componente curricular, Lingua Portuguesa
e Literatura, com o propdsito pedagdgico de subsidiar as novas formas de ensinar e aprender
impostas pela crise sanitéria. Portanto, o objetivo deste trabalho é apresentar os resultados
parciais da pratica do Diario de Aprendizagem nesse componente curricular. Na sequéncia
deste projeto, apresentamos a fundamentacdo tedrica acerca das categorias pratica pedagogica
de professores pesquisadores e Diario de Aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A atuacdo docente no Ensino Médio Integrado, no IFRN, exige dos profissionais
determinados saberes. Essa modalidade de Ensino Médio esté voltada para a formacao integral
dos estudantes, compreendendo as dimensdes da ciéncia, da cultura, do trabalho e da tecnologia
(INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE
DO NORTE, 2012).

Os autores Araujo (2008) e Moura (2008) examinam 0s saberes necessarios ao
professor dessa modalidade. Araujo (2008, p. 58) estabelece que “a formagao do docente da
educacdo profissional deve garantir a articulagdo dos saberes técnicos especificos de cada area,
dos saberes didaticos e do saber do pesquisador”. Esses trés “saberes especificos” devem se
pautar na autonomia intelectual do professor, que por sua vez necessita desenvolver um ensino

critico-reflexivo.

Moura (2008, p. 30) destaca que o professor precisa “assumir uma atitude
problematizadora e mediadora do processo ensino-aprendizagem sem, no entanto, perder sua




autoridade nem, tampouco, a responsabilidade com a competéncia técnica dentro de sua area
do conhecimento”. Em confluéncia com esses dois educadores e tratando especialmente da
pesquisa, Demo (2000, p. 16) esclarece em que consiste a educacdo pela pesquisa, ao afirmar
que “Educar pela pesquisa tem como condi¢do essencial primeira que o profissional da
educacdo seja pesquisador, ou seja, maneje a pesquisa como principio cientifico e educativo e
a tenha como atitude cotidiana.

Com esse entendimento de que devemos responder as problematicas que se impdem ao
nosso fazer pedagdgico, e mediante a necessidade de compreender o estudante em sua
totalidade, planejamos incorporar o Diario de Aprendizagem como uma estratégia de
aprendizagem e de acompanhamento aos estudantes, além de proporcionar o
(auto)acompanhamento a professora e a cada estudante.

O diario é um género discursivo cuja pratica € milenar, que proporciona, a0 mesmo
tempo, a atividade narrativa e a reflexiva, oportunizando a possibilidade de reconducao das
acOes. Originariamente, a cena enunciativa desse género discursivo tinha, na mesma pessoa, as
figuras do enunciador e do coenunciador.

Com a valorizacdo do material autobiografico no universo das ciéncias sociais, o diario
passa a ter um auditorio académico-cientifico interessado na dimenséo subjetiva delineada pela
percepcdo singular de quem viveu a experiéncia. Zabalza informa que os diarios, sob o ponto
de vista metodoldgico, “fazem parte de enfoques ou linhas de pesquisa baseados em
‘documentos pessoais’ ou ‘narragdes autobiograficas’.” (ZABALZA, 2007, p.14, grifos do
autor).

Nesse contexto, o diario, como os demais géneros discursivos, construcfes textuais
socio-histdricas que circulam na sociedade e sdo relativamente estaveis, € uma realidade textual
configurada a partir da defini¢do bakhtiniana acerca da importancia da “orienta¢ao da palavra
em funcéo do interlocutor tem uma importancia muito grande. Ela é determinada tanto pelo
fato de que procede de alguém, como pelo fato de que se dirige para alguém. Ela constitui
justamente o produto da interacdo do locutor e do ouvinte. (BAHKTIN, 2006, p. 115)”.

O diario que executamos nesta pesquisa-acdo tem como coenunciadores 0S Seus
autores, os estudantes, e a professora, que além de orienta-lo a partir de um roteiro, acompanha
0 seu desenvolvimento, a fim de cumprir com o propdsito pedagdgico e com a experiéncia
metodoldgica que essa acdo proporciona. Zabalza (2007, p. 16) destaca a qualidade particular
desse género e afirma que “a principal contribuicdo dos diarios em relagdo a outros
instrumentos de observacdo é que permitem fazer uma leitura diacrbnica sobre os
acontecimentos”.

Essa leitura diacrbnica nos interessa, porque permite aos discentes e a docente o
acompanhamento do processo, que se configura de forma hibrida no Ensino Remoto e, por
isso, necessita de estratégias pedagdgicas que assegurem o controle da continuidade das
atividades, bem como das conexdes existentes entre elas, ja que, em Lingua Portuguesa e
Literatura, trabalhamos com trés eixos inter-relacionados: aspectos linguisticos, producéo
textual e literatura.

Em face a esse arcabouco tedrico, tecemos nossa base de compreensdo e acéo,
balizando-as nos principios pedagogico e cientifico, mediante a necessidade de estabelecer
lacos de afetividade e de aperfeicoar o acompanhamento a aprendizagem dos estudantes, bem
como proporcionar-lhes o autoacompanhamento, que consideramos imprescindivel no modelo
de Ensino Remoto, com atividades sincronas e assincronas. Na proxima sec¢ao, detalhamos os
pressupostos da pesquisa-acdo e 0 método correspondentes.




METODOLOGIA

Esta pesquisa possui natureza qualitativa, porque “se aplica ao estudo da histdria, das
relacbes, das representacdes, das crencas, das percepcGes e das opinides, produtos das
interpretagcdes que os humanos fazem a respeito de como vivem, constroem seus artefatos e a
si mesmos, sentem e pensam” (MINAYO, 2014, p. 57). Mediante esse pressuposto e a
problemética exposta neste trabalho, percebemos a orientacdo tedrica e metodologica da
pesquisa-acdo como um caminho epistémico apropriado a busca das respostas as questdes que
envolvem a pesquisa de campo, por apresentar a seguinte possibilidade.

Com a orientagdo metodoldgica da pesquisa-acdo, 0s pesquisadores em
educacdo estariam em condi¢do de produzir informac6es e conhecimentos
de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagogico. Tal orientagdo
contribuiria para o esclarecimento das microssituacdes escolares e para a
definicdo de objetivos de acdo pedago6gica e de transformagdo mais
abrangentes. (THIOLLENT, 2011, p. 85).

Nessa perspectiva, esta pesquisa-acdo contribui de forma imediata para o
desenvolvimento do componente curricular nas turmas participantes e, de forma mais
abrangente, extrapola esse espaco, por meio da comunicacdo dos resultados. Ainda de acordo
com Thiollent (2011), essa modalidade possibilita ampla interacdo entre pesquisadores e
participantes implicados no processo; estabelecimento de prioridade dos problemas a serem
tratados na acdo concreta; a situacdo social € o objeto da investigacdo, ndo as pessoas, dessa
forma, pretende resolver/esclarecer os problemas dessa situacdo; durante o processo, ha o
acompanhamento das acOes e da atividade intencional dos atores, pelo qual pretende-se
aprofundar o conhecimento dos envolvidos.

O nucleo desta pesquisa-agdo consiste em elaborar, executar, e avaliar o Diario de
Aprendizagem como estratégia metodoldgica, potencializada pela interacdo dialdgica, em trés
turmas de cursos integrados de nivel médio do IFRN, que incialmente totalizam 107
participantes.

O diario segue o principio pedagogico e cientifico, com base nos principios de diario
de pesquisa, englobando categorias mais simples até as mais complexas. A partir desse
principio, fundamentado em Severino (2007), esse diario se baseia em seis categorias - atos,
atividades, significados, participacdo, relacionamentos e situagcdes. De forma complementar,
aplicamos questionarios com questdes abertas e fechadas, para subsidiar a pesquisa.

Para analisar os dados, informacBGes e reflexdes registrados nos diarios e nos
questiondrios, utilizamos a orientacdo tedrico-metodologica proposta por Moraes e Galiazzi
(2016), em que apresentam os principios e o ciclo da Analise Textual Discursiva (ATD),
composto pela unitarizacdo — fase de impregnacdo do pesquisador com o material discursivo;
categorizacdo — movimento de sintetizar as informacdes em categorias abstratas; e 0 metatexto
— corresponde a construgdo textual, por meio de movimentos compreensivos e interpretativos,
em direcdo a uma teorizacdo propria.

Esse aporte metodoldgico subsidiou a elaboracdo do diario, sua execucdo e analise,
cujos resultados parciais seguem descritos na proxima secéo.




RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados ora apresentados séo parciais, porque a pesquisa esta em andamento. Dessa
forma, comunicaremos as primeiras analises referentes a execucdo e a recep¢do do Didrio de
Aprendizagem, considerando as analises parciais.

Informamos que apresentamos inicialmente um modelo em PowerPoint, com quatro
paginas a serem preenchidas semanalmente, com o registro das aulas sincronas e assincronas,
com abertura para relatos de situagfes que contribuiram ou interferiram no processo de
aprendizagem de cada semana. Foi necessario explicar esse modelo nos Centros de
Aprendizagem (Cap), que fazem parte da organizagdo didatica do IFRN. Foi um processo de
adaptacéo.

Ap0s esse primeiro momento, os participantes iniciaram o processo de preenchimento
semanal e, em uma analise mais geral, € possivel concluir que a maioria recuperou 0s topicos
de aprendizagem e as atividades desenvolvidas em cada semana, expressando seu grau de
dificuldade, bem como suas experiéncias no periodo. Aproximadamente, metade dos
participantes ilustrou o diario com prints de videoaulas ou topicos de conteido. Porém, exceto
rarissimas excecdes, quase todos conseguiram construir um registro diacrdnico das aulas, um
dos objetivos da incorporagdo do diario no contexto do Ensino Remoto.

Para esta analise, identificamos as turmas com os numeros 1, 2, 3. Como resultado
parcial, comunicamos que o Diario de Aprendizagem obteve maior aceitacdo na turma 1.
Durante a avaliacdo do primeiro periodo letivo (médulo 1), nenhum aluno demonstrou
insatisfacdo com esse instrumento e outros expressaram o desejo de que continuasse no periodo
seguinte (modulo 2). J& nas turmas 2 e 3, alguns participantes revelaram que o diario
comprometia a rotina semanal. Por essa razdo, aplicamos um questionario para formalizar o
pensamento da maioria em relacdo a essa atividade. Informamos ainda que atribuimos uma
pontuacado ao diario, em funcdo de sua relevancia como instrumento de aprendizagem.

Das turmas 2 e 3, 37 participantes responderam ao questionario. Ao serem indagados se
o diario deveria ser utilizado como uma das atividades avaliativas, 22 responderam “ndo”, e 0s
demais, “sim”. As justificativas dos que opinaram pela ndo presenca do diario estavam
relacionadas a organizacdo do tempo, a adaptacdo ao tipo de atividade e a dificuldade de fazer
os relatos no celular. Ja as justificativas dos que opinaram favoravelmente apontam o diario
como uma forma de reconstruir as vivéncias das atividades e de possibilitar maior interagdo
com a docente.

Ao comparar a receptividade do Diario de Aprendizagem entre aturma 1 e as turmas 2 e
3, considerando o posicionamento da maioria de cada grupo, compreendemos que a turma 1
apresenta mais disponibilidade e motivacdo para o registro de atos, atividades, significados,
participacdo, relacionamentos e situaces ocorridas na vivéncia da disciplina.

Sob a dialética bakhtiniana, o diario, enquanto género discursivo, permitiu repostas sobre
a aprendizagem e a percepgdo que o0s participantes tém das aulas. Essas respostas apontam
desde a inadequacdo de um volume de musica utilizada na aula a outros aspectos mais
relevantes, como duracdo de videoaulas, qualidade da interacdo, atividades mais ou menos
eficazes, entre outros. Permitiu também a constru¢do do dialogo do participante consigo
mesmo, porque registra resumos, mapas mentais e conceituais, impressoes e analises de leitura,
registro fotografico que podem ajudar a recuperar a memaria da aprendizagem posteriormente.
Na secdo seguinte, seguem as consideracgdes finais.




CONSIDERACOES FINAIS

A incorporacéo do diério, durante o ensino remoto, como uma atividade experimental
e um instrumento de aprendizagem dialdgico, exige a observacao, a analise e 0 registro que a
atividade cientifica proporciona.

Sob a perspectiva didatico-pedagdgica, os resultados parciais da incorporacao do diario
indicam diversos aspectos positivos ja mencionados na secao anterior. Entre eles, a construcao
reflexiva da aprendizagem e o didlogo entre os participantes e a docente. Sob a perspectiva da
pesquisa-acdo, é possivel afirmar que o Diario de Aprendizagem é um instrumento eficaz no
Ensino Remoto, porque subsidia retomadas de vivéncias, porém essa eficacia esta vinculada a
disponibilidade e a motivagdo dos participantes.

Por fim, a continuidade da pesquisa trara analises textuais mais detalhadas, relacionadas
ao material discursivo elaborado pelos participantes, a fim de expor resultados sobre o registro
dos atos e das experiéncias dos estudantes, correlacionados a suas aprendizagens.
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Machismo e Feminismo na Musica Popular Brasileira: um estudo sobre a

presenca em cancdes nacionais e profissdes artistico-musicais
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O machismo e feminismo serd o foco do presente trabalho investigativo. Teremos o

objetivo geral de discutir e compreender estes movimentos e sua presenca na musica popular

brasileira. A atuacdo da mulher em atuacbes profissionais artistico-musicais, também serdo

elementos que complementardo o debate sobre a temética. De indole qualitativa, serdo

realizados levantamentos da presenga dos machismos e feminismos em masicas do YouTube.

Ao final, aguardamos que o debate dobre esses movimentos possam caminhar no sentido
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discutir o respeito as igualdades e aos papéis sociais e profissionais do homem e da mulher na

sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Interculturalidade; Machismo; Feminismo; Musicalidade.

INTRODUCAO

A Musica Popular Brasileira (MPB), possui dentre tantas outras nuances, uma riqueza
pela diversidade que os estilos possuem, nos movimentos e nas letras. Discutir letras de
musicas em varios estudos académicos, tém sido um levantamento bastante efetivo. O tema
machismo e feminismo, dentro desses estudos, ndo tem sido contemplado, embora muito
comentado pela populagéo, diante do advento de movimentos feministas, o papel da mulher e
do homem na sociedade e outros aspectos mais.

Para o presente estudo, iremos discutir o Machismo e o Feminismo em musicas da
MPB, as letras das composicdes e ainda, o papel e atuagcdo da mulher nas profissionalidades
artistico-musicais na contemporaneidade. E possivel haver igualdade no respeito a atuagio de
ambos os géneros? A mulher, continua sendo uma figura subjugada de varias maneiras formas,
nas letras de diversos estilos? O que necessita ser melhorado, de forma sensata e dialdgica?
Essas e outras questdes, estdo no bojo da presente investigacéo, sob os olhares da antropologia,
sociologia, perfazendo um percurso historico.

Acreditamos que ao final, seja possivel apresentar de forma responsavel, elementos que
apontem a atuacdo do homem e da mulher na masica, principalmente nas letras, as quais sempre

devem ser direcionadas para o caminho dialdgico.

REFERENCIAL TEORICO

O machismo é um tema que se apresenta em diversos estudos antropoldgicos,
socioldgicos e na area de masica, é presente de forma dialdgica com a sociologia, historia e

outras areas. Gutmann (1996), discutiu amplamente o conceito de machismo, passando por




sinteses na palavra "macho”, "masculinidade”, dentre outras, mostrando a figura masculina

exercendo um papel de dominacao, agressividade, 0 ‘homem' que domina e que esta acima da
mulher, no papel de ocupar uma figura que tem um papel muitas vezes de posse. Na musica,
Ribeiro (2006) mostra que nas letras de muitas mdsicas, ha uma "memoria
institucionalizada™ da imagem da mulher, diante das significacGes da figura feminina e das
trajetdrias que a mulher tem, na vida dos homens, seu papel materno e cuidador na sociedade,
dentre outros.

O feminismo, notoriamente, tem discutido questdes sobre o papel da mulher na
sociedade, que muitas vezes tem tripla ou mais funcdes na sociedade, tendo que exercer bem o
papel de méae, esposa, profissional, atenciosa com amigos, e outras especificidades. Na
profissionalidade musical, tem-se visto o excelente papel que as mulheres tem exercido como
professoras de musica, arranjadoras, regentes, instrumentistas, produtoras, dentre outras.

Mendes, Paulis e Silva (2018) em seu estudo, também apresentou que ainda € forte a
"cultura patriarcal™ em muitas letras de géneros como o brega ou o sertanejo, mesmo sendo
interpretado por cantoras de nossa Mdsica Popular Brasileira. Desta forma, o presente estudo
que estd sendo proposto, pretende ir além dessas questdes, verificando ndo sé o brega e o
sertanejo, mas realizar uma ampla investigacdo nestes e outros estilos, a fim de identificar a

presenca destes machismos e feminismos e assim, ampliar a debate sobre o tema, na MPB.

METODOLOGIA

A presente investigacdo, que serd de indole qualitativa, teve como foco principal as
letras de cancGes de diversos estilos da MPB, a fim de visualizar a imagem da mulher nestas
letras, bem como a forma que o homem lida com esta imagem. Sera realizado um paralelo das
letras das musicas e a atuacdo da mulher dentro das profissfes artistico musicais, através da
literatura que trate sobre essa demanda, e se for necessario, serdo realizadas entrevistas com
algumas mulheres profissionais da musica, sendo estas regentes, produtoras, instrumentistas,
cantoras, dentre outras.

No primeiro momento, aprofundamos o debate através de reunides online e/ou

presenciais, a fim de ampliarmos a bibliografia sobre a tematica do machismo e feminismo,

uma vez que na musica essa temética ainda é pouco discutida.




Apds, iremos realizar um cronograma onde 0s bolsistas irdo iniciar a selecao de estilos musicais

que irdo ter como base de nossa investigacao;

Realizamos escuta ativa, através de musicas e videos do YouTube e outras midias, dos
estilos musicais escolhidos. Durante um periodo de 8 meses, realizamos escutas de varias
musicas e estivemos discutindo os resultados em reunides periddicas, elencando categorias
onde identificamos onde esta o enaltecimento do machismo, as varias letras que fazem apologia
a figura feminina como objeto subjugado e noutras, onde as igualdades, os respeitos e 0s
avancos contra a misoginia tem sido j& apontados.

Ao final, incluindo relatérios parciais e finais, idealizamos a confeccdo de um artigo,
onde nds, bolsistas em conjunto com o orientador, apresentamos os resultados, a partir dos

dados colhidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto Machismo e Feminismo na MPB, foi muito bem trabalhado e discutido com
0s bolsistas. Mesmo sem bolsa, 0s jovens estudantes se empenharam, ouviram as musicas e as
letras que denotam o carater machista que impera em algumas letras de nossa Musica Popular
Brasileira. Importante salientar que todo o trabalho foi pensado e desenvolvido com éxito de

forma remota.

Entre os principais desafios estd o modelo remoto, pois devido a distancia de
deslocamento entre os membros da equipe, sendo assim, toda metodologia foi realizada de
forma remota, em virtude da pandemia do covid-19. Nesse sentido, como resultados foram
observadas as letras de cunho machista e feminista nas musicas analisadas. Tendo grande

aprendizagem sobre os dois movimentos e sobre suas manifestacdes em sociedade.

Ainda, foi percebida a ascensdo da mulher na MPB, como também foi possivel entender
as principais causas que contribuem para o aumento das disparidades entre os géneros.
Discutindo possiveis exemplos de diminui¢do de preconceitos e misoginias em cangdes ou em

outras atuacGes musico-profissionais. E como principal resultado obtido houve o descrever

sobre os conceitos de feminismo e machismo sobre a 6tica antropoldgica e socioldgica.




CONSIDERACOES FINAIS

A referente pesquisa gerou reflexdes amplas, pois ampliou a compreensdo sobre as
tematicas a medida que foram obtidos atraves de varias fontes de conhecimento, como por meio
da leitura de artigos cientificos que abordavam o tema pesquisado, por meio de momentos de

entrevistas com cantores e professores com grande conhecimento sobre a questao.

Foi notdria a presenca de letras de alto cunho machista, e como apresenta-se 0
movimento feminista contrario a esse pensamento errdneo e manifesta seus ideais por meio de
suas letras, alcangando resultados positivos, servindo como base para futuras pesquisas sobre

essa area e tendo grande contribuicao social.
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MEMORIAS DO MATO GRANDE: UMA BUSCA POR NARRATIVAS NO
CONTEXTO PANDEMICO

AREA TEMATICA: Artes, Letras e Linguistica
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RESUMO

Apresentacdo do livro Memorias do Mato Grande: vida de escritores e escritoras, resultado do
projeto de pesquisa “Historia de vida de escritores e escritoras da Regido do Mato Grande”,
desenvolvido IFRN Campus Jodo Camara, durante o periodo 2020-2021. Tratou-se de uma
investigacdo com histdrias de vida e com o método auto(biografico), com o objetivo de
compreender 0s processos de formacdo desses escritores e registrar suas narrativas,
identificando suas conexdes com a construcdo social, cultural, politica e com o patrimdnio
cultural.

PALAVRAS-CHAVE: Histérias de vida, literatura potiguar, producdo literéria.

INTRODUCAO

Neste trabalho, apresentamos o livro digital “Memorias do Mato Grande: vida de
escritores e escritoras”, como um dos resultados do projeto “Historia de vida de escritores e
escritoras da Regido do Mato Grande”. Esse projeto foi aprovado pelo Edital 04/2020 —
PROPI/IFRN, Campus Jodo Camara, e foi executado no periodo 2020-2021, no contexto da
pandemia causada pelo SARS-CoV-2, Covid-19.

Inicialmente, o proposito do projeto era coletar as histdrias de vida de escritores e
escritoras da Regido do Mato Grande, que compreende os municipios Bento Fernandes,
Caicara do Norte, Ceard-Mirim, Jandaira, Jodo Cémara, Maxaranguape, Parazinho, Pedra
Grande, Pogo Branco, Pureza, Rio do Fogo, Sdo Bento do Norte, Sdo Miguel do Gostoso, Taipu
e Touros. No entanto, com a limitacdo imposta pelos contatos realizados remotamente, nos
quais ndo ha o mesmo engajamento proporcionado pela presencialidade, ndo conseguimos
narrativas de todos esses municipios. Além disso, alguns secretarios municipais de educacéao
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informaram que ndo havia escritores com obra publicada em seu territorio, e esse era um dos
critérios da participacdo na pesquisa.

Diante desse cenério, efetuamos a entrevista com dez participantes oriundos de seis
municipios. De Ceara-Mirim, entrevistamos Margareth Pereira e Francisca Lopes; de Jandaira,
Wellington Bezerra; de Jodo Cémara, Aldo Torquato, Dilceane da Silva, Elza Teixeira e
Solidade Lima; de Poco Branco, Paulo Bezerra; de Taipu, Anténio Saldanha; de Touros, Laires
de Deus.

Consideramos que o livro digital, resultado de um trabalho de pesquisa, € uma
contribuicdo relevante para a regido do Mato Grande. O Campus Jodo Cémara se situa nessa
regido, e o Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN)
tem um compromisso com 0 ensino, a pesquisa e a extensdo. De acordo com a sua nova
institucionalidade, expressa na Lei n. 11.892/08, tem como uma das caracteristicas realizar e
estimular a pesquisa cientifica e tecnolégica, a producdo cultural e a inovagdo tecnoldgica
(INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE
DO NORTE, 2012). O Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da instituicdo faz referéncia ainda ao
desenvolvimento da pesquisa na perspectiva de producdo, socializacdo e difusdo de
conhecimentos.

Além disso, esse livro fard parte da historiografia literaria potiguar, cujos registros
precisam ser atualizados. Alguns pesquisadores registraram a producdo literaria norte-rio-
grandense, como Assis Brasil (1998), Tarcisio Gurgel (2001), Constancia Duarte e Diva Cunha
(2001), Onofre Janior (2001). S&o obras importantes para a historiografia norte-rio-grandense,
no entanto observamos que ja se passaram quase duas décadas desde a publicacdo dessas obras.
Isso explica por que alguns escritores e escritoras contemporaneos ndo figuram nesses livros.
Dessa forma, ha pouco registro da literatura produzida na Regido do Mato Grande, e o niUmero
se reduz muito em relacdo a autores vivos. Os nomes mais mencionados séo os de Juvenal
Antunes (1883-1941), Madalena Antunes; Sanderson Negreiros (1939-2017); Franklin Jorge
(1952-), que sdo ceara-mirienses.

Ademais, esse livro digital entrara para o acervo da literatura potiguar, ndo apenas como
uma coletanea dos textos dos participantes, mas essencialmente como registro de memdrias
relacionadas ao processo de formacéo dos escritores e das escritoras, que carregam lembrancas
afetivas e reflexivas. Para a construcdo dessas memorias, dispomos das historias de vida como
abordagem tedrico-metodoldgica, que segue descrita na se¢do seguinte.

REFERENCIAL TEORICO

Os pressupostos da abordagem com histdrias de vida orientam esta pesquisa sobre a
vida e a producdo de escritores e escritoras da Regido do Mato Grande. Trata-se de uma teoria
que referencia “tipos de estratégias para pesquisar sentidos da experiéncia humana comum em
lugares sociais especificos” (MINAYO, 2014, p. 154). Dessa forma, situa-se no ambito da
sociologia compreensiva, que “privilegia a compreensao e a inteligibilidade como propriedades
especificas dos fenémenos sociais, mostrando que os conceitos de significado e de
intencionalidade os separam dos fendmenos naturais” (MINAYO, 2014, p. 95).

De acordo com essa orientacdo tedrica, 0s sujeitos investigados tém uma participacao
ativa no processo cientifico, primordialmente porque sua biografia e a respectiva reflexdo sobre
ela sdo a substancia da pesquisa. Cabe ao(a) pesquisador(a) fazer a mediacdo, a analise e a
sistematizacdo das informacdes. Nesse transcurso, "se enriquece pelo coinvestimento na




construcdo do sentido e se fortalece na crenca de que 0 retorno sobre si torna o sujeito
consciente do seu poder sobre a vida, e por esse viés a reflexividade (auto)biografica constitui
um processo emancipador” (ABRAAO, 2013, p. 10).

No rol das pressuposicdes implicadas na abordagem com historias de vida,
compreende-se que ha dois movimentos hermenéuticos: de um lado, em relagdo aos sujeitos
investigados, que empreendem uma busca de significado em sua propria existéncia e, de outro
lado, o (a) pesquisador (a), que se propde a “explorar os processos de génese ¢ de devir dos
individuos no seio do espaco social, de mostrar como eles dao forma a suas experiéncias, como
fazem significar as situagdes e os acontecimentos de sua existéncia” (DELORY-
MOMBERGER, 2012, p. 524). E nesse prop0sito que esta proposta de pesquisa se situa,
promovendo a reflexdo, a analise e a divulgacdo das narrativas (auto)biogréficas, considerando-
as como parte constituinte da literatura, da cultura e da histéria local e seus liames com o
contexto mais amplo.

Na sec¢do seguinte, descrevemos o percurso metodoldgico que possibilitou a consecucao
do livro digital com as dez narrativas e parte da producéo literaria dos participantes.

METODOLOGIA

Devido ao carater hermenéutico, a abordagem com histéria de vida subsidia a
construgdo da compreensdo e da interpretagdo das narrativas, além de dispor do método
auto(biografico) para a recolha de dados. Nesse método, as narrativas sdo solicitadas
diretamente ao participante da pesquisa, por meio de entrevista.

Apds identificar os escritores e escritoras da Regido do Mato Grande, procedemos a
execucdo de entrevistas narrativas (BAUER; GASKELL, 2013). Com essa modalidade de
entrevista, elaboramos um roteiro com temas abrangentes, relacionados as vivéncias dos poetas
e escritores e a sua producdo. O método de recolha principal foi a entrevista escrita e, de forma
complementar, em alguns casos, recorremos a entrevista via videoconferéncia.

A leitura, interpretacédo e tratamento dos dados foram realizados a partir das orientagdes
da Analise Textual Discursiva (ATD), que corresponde "a uma metodologia de analise de
informagdes de natureza qualitativa com a finalidade de produzir novas compreensdes sobre
os fenomenos e discursos” (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 13). Nessa perspectiva, a analise
ocorreu em trés etapas: a unitarizacdo - leitura reiterada das entrevistas; a categorizagdo -
sintese da analise, em que ocorreu os recortes tematicos; e a producdo do metatexto - que
correspondeu ao relatério de pesquisa. As narrativas estruturadas compdem o livro digital
apresentado neste trabalho.

Essa metodologia de analise orientou a elaboracdo do roteiro da entrevista, cujos
topicos contribuiram para a elaboracdo de sinteses, as categorias. A impregnacdo, leitura
reiterada, subsidiou o processo de retextualizacdo das entrevistas, que compreendeu a fase em
que construimos uma unidade textual para cada entrevista. Na secdo seguinte, descreveremos
o resultado final do projeto, expondo a composicao geral do conjunto das narrativas que fazem
parte do livro digital.




RESULTADOS E DISCUSSAO

O livro digital estd dividido em dez capitulos identificados pelos nomes de cada
participante em ordem alfabética. Os capitulos apresentam a fotografia e informacoes
preliminares, a narrativa de si e uma representacdo da producédo dos participantes. No Quadro

1, segue a identificacdo dos participantes e de suas obras.

Quadro 1 — Identificagdo dos participantes e de suas obras

Escritor (a) d_Gener_o Obras Publicadas Municipio
iscursivo
Aldo Torquato da Poesia Baixa-Verde: Fatos, Causos e Coisas; Jodo
Silva Artigo de opinido Baixa-Verde: outras histérias Camara
Antdnio Saldanha Literatura de Taipu, minha cidade, minha saudade Taiou
Filho Cordel Fala Taipu P
Dilceane Conceigéo . Jodo
Bilro da Silva Poesia Gostas do Ser Camara
Ereazrlzcrlrzci(')w Zgla Poesia Confidéncias; Cearé-
P Obra coletiva: Poesia na calcada Mirim
Literatura de Cordel:
O tempo;
Maria Elza Teixeira Poesia e Literatura Es_co,la_ Senador Jodo Camara 50 anos de Jodo
. Historia. A
da Silva de Cordel . Céamara
Obras coletivas:
Baixa-Verde: visdo poética;
Esséncias
Maria S(_)Ildade de Poesia Efeito Poesia ano
Souza Lima Camara
. CABAU: do engenho ao Casario; .
Maria Margareth da o0 oo AS BODEGAS DA RUA DO PATU e Ceara-
Silva Pereira . Mirim
outras historias
Paulo Henrigue Poesia Poesias e Outros Ensinamentos Pogo
Bezerra Branco
Wellington Varela Pesquisa cientifica Um olhar sobre Aroeira Jandaira
Bezerra
Laires de Deus Romance As aventuras de Laires e Fernando na Touros
Camara Campos Terra da Imaginac&o: do inicio ao fim

Fonte: Elaboracdo das pesquisadoras (2021).




Os capitulos do livro digital, que seguem a ordem apresentada no Quadro 1, apresentam
as memorias de cada participante, conduzidas a partir da infancia, desde o primeiro encontro
com a leitura e a escrita, enveredando pela vida escolar e pelos fatos que desencadearam a
vontade e a necessidade de escrever sobre as pessoas, 0s lugares e 0s sentimentos. Ler essas
narrativas €, de certa forma, partilhar dessas experiéncias e sensibilizar-se com o processo
vivido por cada um dos narradores em suas trajetorias individuais.

Essas memdrias possuem uma dimensdo sécio-historica. O socidlogo francés
Halbwachs (2013) detalhou os pressupostos orientadores da compreensao sobre a memdria a
partir de sua dimensdo social. Nessa perspectiva, a memdria individual se relaciona com a
coletiva e a historica, e as estruturas sociais (familia, escola, igreja, trabalho) interferem na
morfologia das memdrias individuais. Para esse autor, a memaria necessita de uma comunidade
efetiva, que compartilhe vivéncias imbricadas entre os individuos.

Essas vivéncias dos entrevistados nos contam como Se tornaram escritores em
contextos, na maioria das narrativas, que ndo proporcionaram as condi¢es necessarias para tal
empreendimento. Com sensibilidade e ousadia, suas histérias nos revelam como se
constituiram em autores de poesia, conto, romance, literatura de cordel, historiografia, e artigo
de opinido. Ao narrar esse processo, revelam o processo historico do lugar a que pertence ou
que passou a pertencer.

O registro escrito de cada capitulo evidenciam as percepc@es dos participantes sobre o
que viveram e o que sdo, pois a atividade autobiografica “se reporta, em primeiro lugar, a uma
atitude mental e comportamental, a uma forma de compreensdo e de estruturagdo da
experiéncia e da acdo, exercendo-se de forma constante na relagdo do homem com sua vivéncia
e com o mundo que o rodeia (DELORY-MOMBERGER, 2012, p. 525)”.

Com essa configuragdo, as narrativas dos escritores levam para os leitores reflexdes
sobre a leitura e a escrita na infancia, refletindo sobre os encontros com a leitura e a escrita.
Alguns participantes construiram uma reflex&o sobre a vivéncia na escola, porém esse espaco
educativo ndo figura de maneira positiva na maioria dos relatos, especialmente quando
mencionam “uma educag@o bancaria” ¢ o uso da palmatoria. Ha, em menor propor¢ao, relatos
positivos sobre a influéncia de professores e dos conteddos que despertaram o interesse pela
leitura e a escrita.

As inspiracfes que guiaram esse processo foram distintas entre os narradores, mas em
todas é possivel entrever os quadros de memoria coletiva, impressos nas memarias individuais.
Essa realidade se direciona ao que ensina Halbwachs (2013), ao afirmar que ha uma meméria
pessoal (interior e externa) e a coletiva (externa). Nessa direcdo, as narrativas evidenciam que
a literatura de cordel, presente nos interiores do Rio Grande do Norte (RN), especialmente
antes da popularizacdo da internet, esta entre os primeiros contatos da maioria dos participantes
com o universo da escrita. Outra memdria individual, que dialoga com a coletiva, é o impacto
positivo que familiares proximos causaram nos narradores, a partir de vivéncias que incluiam
a leitura como experiéncia compartilhada.

A construcdo de uma narrativa sempre estard sedimentada em um espaco, seja uma
historia ficcional ou autobiografica. Nas narrativas de si dos escritores, suas memdrias se
situam em um chéo, pelo qual h& uma perceptivel relacao de afetividade construida no decorrer
do tempo. Dessa forma, suas memorias guardam relacdes com a memdria do lugar, uma vez
que “[...] na base de qualquer lembranca haveria o chamamento a um estado de consciéncia
puramente individual, que chamamaos de intuicdo sensivel — para distingui-lo das percepcoes




em que entram alguns elementos do pensamento social” (HALBWACHS, 2013, p. 42). Em
algumas narrativas, as conex@es com o lugar sdo mais perceptiveis, em funcdo de uma
participacdo mais duradoura ou com mais intensidade na comunidade. Percebemos isso nos
relatos de quase todos os escritores e escritoras.

Na sequéncia, apresentamos as consideragdes finais sobre este trabalho.

CONSIDERACOES FINAIS

O livro digital Memorias do Mato Grande: vida de escritores e escritoras, um dos
resultados do projeto de pesquisa Histdria de vida de escritores e escritoras da Regido do Mato
Grande, representa uma contribuicdo a comunidade dessa regido. Extrapola os muros do
Campus Jodo Camara e, de forma digital, alcanca leitores de diversos lugares; entrega parte da
producdo literéria e as memdrias de personalidades do universo da escrita.

Em relacdo a abrangéncia desta pesquisa, as limitagfes do periodo de desenvolvimento
do projeto, especialmente aquelas ocasionadas pela pandemia de SARS-CoV-2, dificultaram a
coleta de um nimero maior de narrativas. Por essa razéo, ha a necessidade de continuidade das
acbes em determinados municipios, como Ceara-Mirim, onde h& mais escritores, e
Maxaranguape, com o qual ndo conseguimos efetivar os contatos, além de outros. Apesar disso,
essas mesmas circunstancias foram favoraveis durante o processo de coleta e preparacdo do
material, porque o material tinha o formato escrito ou gravado, porque usamos 0S recursos
digitais e a internet para efetivarmos todo o processo.

Para as pesquisadoras, o desenvolvimento do projeto até a edicdo do livro digital
significou, além da vivéncia com a metodologia cientifica, uma experiéncia antropolégica, a
partir da impregnagdo de memorias permeadas de significados.
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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo a investigacdo e discussdo acerca de praticas pedagogicas e
habilitagBes especificas de professores de Arte-Musica do IFRN em um cenario de ensino
remoto. A fim de alcancar tais objetivos de modo qualitativo, tem-se como ferramenta
questionarios e entrevistas realizadas em formatos de live com docentes. Realizada a pesquisa,
espera-se mapear as perspectivas e inovagdes vivenciadas por cada docente diante necessidades
para a adaptacdo ao ensino remoto, a fim de que nossos levantamentos contribuam no

desenvolvimento de futuras formas de EAD.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo Musical; Ensino Remoto; Praticas Pedagdgico-Musicais

INTRODUCAO

Com a explosédo do Covid-19 em 2020, diversas mudancas foram provocadas ao ensino,
impactando docentes e, consequentemente, suas praticas, agora reconfiguradas ao contexto
virtual e entdo, de forma subita, inameros docentes foram forcados a se adaptarem ao ensino
online. A presente investigacdo busca conhecer e discutir o processo de praticas pedagdgicas
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em seus diferentes contextos, tal como quais contribuicdes esses saberes desenvolvidos trazem

a formacéo dos estudantes.

Inicio do ano de 2020 e forcosamente adentrando em 2021, estamos assistindo a
realidade da pandemia do Covid-19, como um evento que alastra a saude humana, devastando
varias sociedades e ainda, afetando as instituicGes sociais, dentre elas a escola. A escola
publica, diante de sua importancia social e enquanto instancia muitas vezes Unicas para uma
libertacdo social, necessitou de uma reinvencdo de suas a¢fes para continuar sobrevivendo e
tentando atuar enquanto instancia persistente para a educacao das camadas mais necessitadas

da sociedade.

Atividades remotas se tornaram uma rotina, para todos os professores atuantes nas varias
modalidades de ensino. Foi necessario e ainda permanece uma adaptacdo das metodologias de
ensino para uma realidade que a grande maioria dos educadores brasileiros ndo estava
preparado. Ensino remoto € diferente da modalidade EAD, a qual encontra uma finalidade ja
efetiva, plataformas, horarios para orientacao, estagiarios facilitadores, professor da disciplina,
etc. Entdo, para que ocorra uma minima acgdo efetiva por parte de todo um grupo de disciplinas

ou area, foi necessaria uma reinvencao e adaptacao, principalmente por parte dos professores.

Diante destas mudancas e reinvengdes estdo os professores de mdusica, e mais
especificamente, os docentes de Arte-Musica do IFRN. De que maneira estes docentes estdo
lidando com essa mudanca? Quais as estratégias? Qual a importancia da disciplina masica para
a vida e formacdo dos estudantes neste momento de pandemia? S&o questdes importantes que

deverdo ser elucidadas nesta pesquisa.

Torna-se importante investigar a atuacdo dos docentes de musica do IFRN neste
contexto de aulas remotas diante do isolamento social e os saberes de cada docente diante dos
contextos que atuam. Somos em torno de 20 docentes de Arte-MdUsica, distribuidos em 22
Campi do IFRN, cada um com habilitacdes especificas (Canto Coral, Piano, Violoncelo,
Clarinete, Violdo, Bateria/Percussao, dentre outros) e compreender como essa ecologia de
saberes contribui na formacdo humana e técnica dos estudantes, torna-se necessario, a fim de

contribuir com a reflexdo das praticas pedagogicas em mausica e assim, fortalecer o debate

dentro do proprio grupo de Docentes de Arte-Musica do IFRN.




REFERENCIAL TEORICO

A pesquisa realizada por SILVEIRA (2021), apontam que, inegavelmente, o contexto
emergencial de EAD ou Ensino Hibrido, no que dizem respeito ao uso de ferramentas digitais,
trazem ensinamentos e contribuicdes significativas em uma sociedade que projeta uma
digitalizacdo exponencial. J4 a pesquisa realizada por BARROS (2019) tem como foco o
reconhecimento de saberes docentes necessarios diante tecnologia e seus usos para formacao,
onde reconhece e aponta onde se encontra o docente em meio ao universo digital, que em

comparac¢do aos nativos digitais, apontam uma resisténcia significativa a novas tecnologias.

O estudo realizado por ARROYO, BECHARA E PAARMANN (2017), mostram 0s
resultados de trés investigacdes realizadas com estudantes e professores de mdsica, em
momentos e locais distintos, porém, acentuam contribui¢des significativas, no que diz respeito
ao uso de ferramentas digitais em praticas pedagogicas e que discutem estratégias utilizadas
por nativos e imigrantes digitais.

A pesquisa realizada por GOUZOUASIS (2011), mostra a atuacdo docente diante de
um universo digital a vista dos jovens e que, nos professores, necessitamos refletir nossas
praticas diante de uma diversidade tecnoldgica que estamos vivenciando e infelizmente ndo
fomos formados, porém, o autor nos alerta para repensarmos nossa pratica e atuagdo docente,
enfatizando o risco que os docentes de musica estdo a enfrentar, caso ndo rediscutam e
redefinam uma nova roupagem quanto a pratica pedagdgico-musical, diante de tais
transformacdes tecnoldgicas que estdo doravante no mundo atual, no mundo dos jovens
digitais.

Por fim, outros estudos, como os de GOHN (2013) e GARCIA, BELTRAME,
ARAUJO E MARQUES (2020), mostram a importancia que os Docentes de Mdusica
necessitam ter e redefinir, quanto ao uso das tecnologias aplicadas a Musica, bem como, 0s
principais aportes que as tecnologias trazem para a Educacdo Musical em variados contextos

educacionais.

METODOLOGIA

Reconhecendo a importéncia e contribuicdo que as Ciéncias Humanas e em particular
as Artes tém na formacdo humana, desenvolveremos esta pesquisa, com a abordagem

qualitativa de investigacdo, reconhecendo que a subjetividade é inerente e necessaria na




compreensdo de acBes humanas como o dialogo, debates e observacdes participantes
(LAKATOS, 1993; SEVERINO, 2000). A partir de uma pesquisa bibliografica que trate de

assuntos como ensino remoto e saberes docentes, seguiremos com aplicacdo de formulérios e

entrevistas a fim de coletar de coletar dados para a reflexdo e compreensdo acerca das praticas

docentes somadas aos seus saberes individuais.

Com a finalizacdo das andlises dos meios de pesquisas citados anteriormente,
pretendemos confeccionar e apresentar artigos para todo o pablico docente em eventos na area

de Educacdo Musical

RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se discutir e compreender como as a¢6es de cada docente nos diferentes Campi
do IFRN e em situacdo de ensino remoto de emergéncia, trazem contribui¢c6es a formacdo dos
estudantes, tal como, de que modo os conhecimentos individuais de cada um tém contribuido
no ensino. Por fim, acreditamos que esse debate traré reflexfes que acrescentardo imensamente

a compreensao da area de ensino musical.
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PRO-REDACAOQO DIGITAL: PERFIL DOS PARTICIPANTES E
CONTRIBUICOES PARA POTENCIALIZAR AS COMPETENCIAS NA

REDAC}AO DO ENEM NO CONTEXTO PANDEMICO
AREA TEMATICA: Artes, Letras e Lingufstica

Hector Héndrio Gomes Aradjo !
Emiliana Souza Soares 2
Gilmara Freire Azevedo 13

RESUMO

O projeto intitulado Pré-redacéo digital € uma acdo desenvolvida na atual pandemia do Covid-
19 que propde atividades de intervenc6es no tocante a melhoria da producéo escrita da redacao
do Enem, capacitando a comunidade por meio de atividades remotas transmitidas pelo canal
do Youtube do Campus Jodo Camara com interacdo também via rede social e Classroom. Nessa
direcdo, neste trabalho, busca-se, com os dados coletados, suscitar reflexdes acerca do perfil
dos inscritos e suas dificuldades quanto a escrita da redacdo do Enem, bem como relatar a
experiéncia desta acdo extensionista.

PALAVRAS-CHAVE: Escrita; Educacao Basica; Enem.
INTRODUCAO

Neste trabalho, seguimos o direcionamento de um relato de experiéncia de uma acéo
extensionista desenvolvida no contexto pandémico e de trabalho remoto, no &mbito do Instituto
Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte, particularmente do Campus Jodo
Camara.

Em 2020, as atividades da triade ensino, pesquisa e extensao, sofreram forte impacto em
seu desenvolvimento, haja vista as mudancas impelidas pelo atual cenério de pandemia em
decorréncia da Covid-19, inclusive com a suspensao de atividades, em virtude da crise sanitaria
enfrentada mundialmente.

Nesse contexto, a execucdo de atividades de extensdo, diante da situacdo emergente,
promoveu reflexdes e necessidade de adaptagdo para superagdo das dificuldades enfrentadas
em decorréncia da pandemia, com vista a garantir o compromisso da misséo institucional diante
do seu fazer ancorado na triade ensino, pesquisa e extensao.

1 Aluno do Curso de Eletrotécnica do Instituto Federal de Educacio Ciéncia e Tecnologia - IFRN,
hendrio.hector@escolar.ifrn.edu.br;
12 professora  orientadora: Doutora, Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia - IFRN,

emilianasousa@yahoo.com.br;

13 professora orientadora: Mestre, Instituto Federal de Educagio Ciéncia e Tecnologia - IFRN, gilmara.freire@ifrn.edu.br.
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O projeto sob a coordenacdo e conducdo de professoras de Lingua Portuguesa do
mencionado Campus, desde 2017, conta também com a colaboragdo de uma equipe
multidisciplinar, estudante bolsista e voluntarios, com o intuito de ofertar oportunidades de
capacitacdo, oferecendo aos estudantes melhores condi¢Ges de concorréncia e suporte,
ampliando ainda mais as possibilidades da comunidade para acesso ao Ensino Superior, haja
vista que o Enem € um instrumento de avaliagdo com realidade preocupante e desafiadora,
considerando os baixos indices inclusive no tocante a producéo textual escrita da redacdo. O
projeto foi idealizado, elaborado e iniciou sua execucdo em 2017, de forma presencial. Ja conta
com premiacdes em eventos académico-cientificos promovidos pelo instituto diante de sua
relevancia social, conforme salientam Soares e Freire (2019).

Em 2021, o projeto da acdo extensionista intitula-se: PRO-REDACAO DIGITAL:
desenvolvendo e aprimorando a competéncia textual na Regido do Mato Grande (Enem 2021),
com atividades de intervengdes no que tange a melhoria da producdo escrita da redacdo do
Enem, configurando-se como agéo que envolve alunos da comunidade interna e externa do
Campus por meio um curso de capacitacdo on-line teérico-pratico via plataformas digitais,
visando preparar e melhorar o desempenho dos participantes do certame no que concerne aos
conhecimentos necessarios para producdo da redacdo, como propulsor de melhorias da
competéncia textual escrita, consequentemente, nos resultados dos indicadores do Enem, em
particular, da comunidade da Regido do Mato Grande, no Rio Grande do Norte,
especificamente de alunos participantes do exame oriundos de escolas publicas.

Na edicdo de 2021, o projeto foi adaptado para o formato digital com atividades remotas
no modo sincrono e assincrono, promovendo capacitacdo com a utilizacdo de tecnologias da
informacao e comunicacéo, diante dos novos desafios enfrentados institucionalmente, em razdo
da pandemia COVID-19.

O projeto articula a triade ensino, pesquisa e extensdo, com foco na melhoria da
competéncia textual escrita da educacdo béasica, em parceria com outras instituicdes
convidadas, participantes externos, bem como com a colaboracdo de docentes do instituto.

REFERENCIAL TEORICO

Em 1998, foi criado o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) com o objetivo de
avaliar o desempenho do estudante ao fim da escolaridade bésica. Atualmente, é um relevante
mecanismo de selecdo para acesso ao Ensino Superior em diversas universidades e institutos
federais.

Do ponto de vista tedrico, durante a execu¢do do projeto, fundamentamo-nos nas
propostas da Analise Textual dos Discursos — ATD (ADAM, 2011), em dialogo com teorias
linguisticas enunciativas e com as contribuicfes tedricas e analiticas do campo linguistico-
discursivo da argumentacdo. Além desses contributos tedricos, seguimos as concepcoes
tedricas de géneros do discurso, sequéncias textuais e texto dissertativo-argumentativo,
encontradas em Koch e Elias (2016), bem como nos direcionamentos da cartilha do participante
do Enem divulgadas pelo INEP, nos subsidios para qualificacdo de avaliadores divulgados pelo
INEP/ Cebraspe, publicados por Garcez e Correa (2019) e com base nos estudos de Azevedo
(2019), que norteiam as bases linguisticas subjacentes a aspectos da Matriz de Referéncia para
Redacdo do Enem, documento basico para a atribuigcdo de notas as redacdes dos participantes
do exame

Consoante os direcionamentos dos subsidios para os avaliadores do Enem, vale destacar
que o exame foi concebido com énfase na afericdo das estruturas mentais com as quais
construimos continuamente o conhecimento. Tais estruturas se desenvolvem e séo fortalecidas
em todas as dimensdes de nossa vida, tendo em vista as relacdes com o mundo fisico e social.
No que tange a afericdo das estruturas mentais, na avaliacdo do Enem, é mediada em dois
momentos distintos: o participante como escritor e como leitor do mundo.

‘




‘

No tocante a0 momento escritor do mundo se da na redacdo, quando o participante se
torna autor para atender a proposta feita pelos interlocutores. O autor é também o leitor a
medida que leva para seu texto toda a sua vivéncia, por meio do que ja leu, e por sua experiéncia
pessoal. Nessa proposta, espera-se que o participante lance mdo de seu acervo pessoal,
reorganizando o conhecimento construido ao logo da sua trajetoria, para elucidar seu projeto
de texto. Esta autoria € Unica e pessoal; porém ha limites implicitos para este projeto: a lingua
escrita, a tipologia textual e o tema.

Nesse Vviés, destacamos a grade das cinco (5) competéncias avaliadas no certame, com
base na cartilha do participante que embasam os direcionamentos tedrico-metodologicos do
projeto. Nessa perspectiva, é notério que a producgdo textual argumentativa da redacéo do
exame retrata uma organizacdo planejada, conforme as intencGes de dizer do produtor na
defesa de um ponto de vista, baseada nas diretrizes das competéncias do Enem.

No que se refere aos direcionamentos de analise da cartilha, nota-se a estruturacdo do
texto dissertativo-argumentativo, ou seja, assinala-se que o participante deve apresentar uma
tese, o desenvolvimento de justificativas que comprovam essa tese e uma conclusdo que encerra
a discussdo, bem como a proposta de intervencao.

No que tange ao estudo do género do certame, norteamos os estudos com base em
Oliveira (2016, p. 106), pois ela considera que a redacdo do ENEM consiste em um texto
elaborado numa situacao sociodiscursiva de um exame. Apesar do carater avaliativo, situa-se
no género redag@o escolar, uma vez que remete a uma situacdo de producdo de texto com
objetivo de verificar o processo de escrita de um texto de natureza argumentativa que resgata
a estrutura da redacéo escolar classica.

METODOLOGIA

No tocante aos aspectos metodoldgicos, seguimos os aspectos de cunho quali-
quantitativo, bem como de relato de experiéncia, assim como com a utiliza¢do de questionario
virtual alocado em Google Forms para coleta de dados. De modo geral, para acompanhamento
e execucdo do projeto, delineamos de forma sucinta, conforme na imagem do fluxograma, a
seguir:

Imagem 1: Fluxograma metodolégico de acompanhamento e execu¢do do projeto

Pré-Redagéo Digital

Questionario e analise
do perfil dos
participantes

Estudo sobre a redacéo Abertura de inscrigao -
do ENEM formulario

Organizagao de blocos
didaticos de aulas por
meio de plataforma
digital

Pagina de divulgagdo
na rede social do
projeto

Criacgao do Classroom
do projeto

Correcédo e
socializagéo dos
resultados

Fonte: Elaborada pelos autores com base em dados do projeto




RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste tdpico, apresentamos os dados parciais no tocante ao relato de experiéncia do
projeto, bem como sobre as dificuldades de escrita na producdo do ENEM e o perfil dos
participantes, considerando os resultados do formulario aplicado para coleta dos dados.

Gréfico 1: Origem de escolaridade dos participantes do projeto

Qual o municipio vocé reside?

266 respostas

@ Benio Fermandes
@ Jodo Camara

@ Jandaira

@ Maxaranguape
@ Parazinho

@ Pedra Grande
@ Pureza

. Pago Branca

2%

Fonte: Acervo do projeto

Consoante os dados coletados, conforme mostra o grafico 1, constatamos que 0s inscritos
sdo majoritariamente de outro municipio ndo elencado no formulario — com um percentual de
40,2% - enquanto 10,2% residem em Touros e 24,8% residem em Jodo Camara. Ademais,
outros municipios compuseram o restante dos dados, a exemplo de Jandaira (4,9%), Pedra
Grande (4,9%) e Taipu (4,1%). Notamos que o projeto alcancou regides distintas, tendo em
vista as respostas fornecidas pelos inscritos. Verificamos que o projeto, devido ao modelo
virtual e extensa divulgacdo por meio das redes sociais, alcangou um horizonte maior de
municipios fora da abrangéncia da Regido do Mato Grande, contando com a participacdo de
alunos de diversos Campi do IFRN, oriundos também de diversas cidades dentre elas:
estudantes de Natal, Currais Novos e também do Distrito Federal — algo inédito na histéria do
projeto.

Gréfico 2: Origem escolar dos participantes

Viocé cursou ou cursa o Ensino Médio em Escola Pablica ou Privada?
266 respostas

@ Escola Publica
@ Escola Privada

Fonte: Acervo do projeto

No que concerne ao tipo de ensino dos inscritos, apuramos o resultado de que 95,5% dos
inscritos cursaram ou cursam o Ensino Médio em Escola publica, firmando-se, portanto, como
a origem do tipo de ensino da grande maioria. Apenas 4,5% sdo referentes aos alunos advindos
de escola privada. Dessa maneira, 0 publico mais marcante consiste em estudantes da Rede
Publica de Ensino.

Gréfico 3: Disciplina de maior dificuldade no Enem




Se vocé ja fez o Enem, qual a disciplina gue vocé apresentou maior dificuldade, quando fezo

Enem?
168 respostas

@ Fortugués

@ Matematica

@ Fisica

@ Cuimica

@ Histiria

@ Redagio

@ Lingua estrangeira (inglés)

@ Lingua estrangeira (espanhaol)

14 v

Fonte: Acervo do projeto

No que tange a disciplina de maior dificuldade no Enem, 25% dos alunos apresentaram
maior dificuldade com as questfes de Matematica do exame, 18,5% tiveram mais dificuldade
com a parte da redacdo e cerca de 8% apresentaram mais dificuldade com a disciplina de
Portugués. Tal dado suscita ainda mais a importancia do projeto, pois a prova de redagdo é
vista como a segunda avaliacdo que os candidatos relatam possuirem mais dificuldades no
referido certame.

Imagem 2: Registro de aula por meio da Plataforma Stremyard e Transmitida pelo Canal do Youtube do Campus
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PRO-REDAGAO

COMPARTILHAR 4+ SALVAR

Fonte: Acervo do projeto

No ambito das atividades remotas desenvolvidas durante o percurso do projeto,
acreditamos que obtivemos um impacto muito positivo na comunidade. As aulas, que sao
realizadas por meio de lives e disponibilizadas no canal IFRN CAMPUS JOAO CAMARA,
alcangaram resultados expressivos quanto ao numero de visualizagdes e curtidas e engajamento
dos alunos no chat das lives, bem como acompanhamento dos participantes de forma sincrona.
Como mostra a figura, uma das aulas virtuais que teve como objetivo a socializacdo das
estratégias da nota mil da redacdo do ENEM, alcancou um quantitativo total de 643
visualizagOes e 120 curtidas. Resultados dessa e de outras aulas, que obtiveram 380 e 220
visualizagdes, respectivamente, indicam que o projeto conseguiu atingir nameros significativos
dentro da comunidade. Sendo assim, o Pré-Redacdo vem conseguindo cumprir com seus
objetivos.




CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, a analise dos resultados parciais do projeto, sinalizam a relevancia
de acdes com foco na melhoria da préatica de leitura e de escrita para a redacdo do Enem, tendo
em vista as dificuldades enfrentadas pelos participantes, bem como os desafios do contexto
pandémico, assim como a abrangéncia do projeto no formato virtual alcancou diversos
municipios inclusive fora do escopo da Regido do Mato Grande, bem como possibilitando a
participacdo de alunos de outros Campi do IFRN. Nessa direcdo, 0s objetivos do projeto
encontram-se sendo alcancados.
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NUARTE/JC: ARTE E CULTURA NO MATO GRANDE

AREA TEMATICA: Artes, Letras e Linguistica;

4Abrado Lincoln Rosendo Frazdo

RESUMO

O Nucleo de Arte do Campus Jodo Camara tem como objetivo central contribuir para a
formacdo artistica, cultural e critica de estudantes que integram a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica da Regido do Mato Grande, mediante a participacdo nas agdes educativas e
artisticas que colaboram para o desenvolvimento cultural da comunidade onde o Campus esta
inserido. As acgdes realizadas pelo Nuarte Campus Jodo Camara tem a intencdo de envolver o
publico interno (alunos e servidores) e o publico externo (comunidade, artistas, escolas e
familiares) no &mbito do Instituto, colaborando assim, para a produgéo cultural e a difusdo de
valores socioculturais provenientes na regido do Mato Grande. Assim, promove-se dialogo e a
reflexdo com a producéo artistica regional e local. Assim, as atividades artisticas desenvolvidas
séo centradas no desenvolvimento e na vivéncia das linguagens artisticas: musica, artes visuais,
teatro e danca. No contexto pandémico do ano 2020, essas acgOes educativas e culturais
assumiram novos significados e foram organizadas de maneira virtual, articulada entre os
membros da equipe, os meios tecnoldgicos (redes sociais) e o publico participante do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Extensdo; Artes; Formacdo Artistica; Cultura, Escola;

INTRODUCAO

O IFRN Campus Jodo Camara atende uma grande quantidade de alunos advindos
de diversas cidades do Mato Grande. Desta feita, percebe-se a auséncia de politicas
publicas voltadas para a area da cultural. Tais politicas quando ocorrem, ndo apresentam
visibilidade e carecem de novas iniciativas. A escola constitui um importante espaco de
producio de conhecimentos em arte e cultura, além de outros segmentos. E caracteristica
do plano de trabalho do IFRN, a socializacdo dos saberes produzidos por sua comunidade,
ao mesmo tempo em que ha necessidade de compartilhar os bens culturais vivenciados
no seu entorno com a populacdo em geral

Portanto, percebe-se que na cidade de Jodo Camara e regido circunvizinha existem
poucas acOes e atividades de formacdo e producéo artistico-culturais, a0 mesmo tempo
que existe uma demanda de pessoas com potencialidades expressivas pouco exploradas e
desenvolvidas. Com a falta de grupos artisticos e também de uma formac&o cultural com
iniciativas como: oficinas, palestras, capacitacdes, encontros com os artistas, minicursos,

14 Abrado Lincoln R. Frazdo é formado em Ed. Artistica/Artes Cénicas pela UFRN. Tem Especializagio em
Ensino de Teatro e Mestrado pelo PPGARC/UFRN.




festivais, mostras e recitais, faz-se necessario a criacdo e apoio logistico financeiro do
Nuarte Campus Jodo Camara, para a execucdo de um trabalho eficiente, pautado na
organizacdo e planejamento de acdes culturais. Desse modo, o Nuarte Campus Jodo
Cémara, pretende por meio de suas ac¢les e atividades artistico-culturais, organizar e
executar a formacdo e producdo cultural na regido e comunidade local, dinamizando a
visdo do Instituto Federal que também promove a constru¢cdo e as praticas de
conhecimento para o fortalecimento da identidade cultural da comunidade onde esta
inserido. Todas essas atividades estardo vinculadas ao Laboratério de Arte do Campus
(Sala de Arte) onde s@o produzidos também artigos, materiais de cenarios e figurinos,
cartazes, posteres para publicacdo em periddicos e congressos. A duracdo das acdes e
atividades do NUARTE.

Dessa forma, as acOes e atividades do Nuarte Campus Jodo Camara sdo destinadas
também ao publico das escolas municipais e estaduais da Regido do Mato Grande,
envolvendo suas comunidades. Com isso, o Nulcleo de Arte Campus Jodo Camara
estabelece a permanéncia e a sustentabilidade na producédo cultural e formacéo artistica
atraves dessas parcerias com a comunidade interna e externa.

REFERENCIAL TEORICO

Levando em consideracdo que os pilares educacionais propostos pelo IFRN estdo
baseados nos trabalhos que envolvem os contextos da educacdo, da pesquisa e da extensdo, é
importante destacar que o universo da extensdo mencionado anteriormente esta diretamente
vinculado ao processo de socializacdo dos saberes construidos e compartilnados com as
comunidades vigentes.

Conforme a resolugdo n° 66/2009 - IFRN , as Ag¢des de Extensdo no IFRN sdo definidas
como:

Art. 31: " As acOes de extensdo constituem um processo educativo, cientifico, artistico-cultural
e desportivo que se articulam ao ensino e a pesquisa de forma indissociavel, com o objetivo de
intensificar uma relagédo transformadora entre o Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte e a sociedade".

De acordo com o Decreto n° 7.416/2010 da Presidéncia da Republica, é definicdo importante
para projeto de extensao:

Art. 2° Inciso Il: " Projeto: acdo formalizada, com objetivo especifico e prazo determinado,
visando resultado de mdtuo interesse, para a sociedade e para a comunidade académica".

Do ponto de vista didatico-pedagogico, a metodologia de ensino da Arte baseada na
fundamentacéo teorica da "Proposta Triangular” (fazer, contextualizar e apreciar) criada pela
pesquisadora e professora Ana Mae Barbosa, € uma forma de estimular o fazer artistico e o
pensamento critico sobre as diferentes producdes culturais que envolvem a escola, os alunos,
os artistas e a plateia na sociedade.

Em relagdo a formagdo de publico no contexto educacional, constatamos que 0s
fundamentos estabelecidos na proposta da “Pedagogia do espectador”, do professor e
pesquisador teatral Flavio Desgranges (2003), permite planejar e executar o didlogo com a
comunidade, por meio das apresentacfes culturais e dos debates criticos. Assim, é possivel
promover a reflexdo sobre a importancia da obra de arte e 0 seu acesso, sobretudo, no espago
escolar, e nesse caso, no IFRN Jodo Camara.

Nesse contexto, as agdes artistico-pedagogicas, envolvendo as formacdes, capacitagdes
e apresentacdes artisticas que se pensam para este Projeto in loco, se fortalecem a partir dessas




propostas, contemplando a criacdo e difusdo das obras artisticas para a comunidade local e
escolar, projetando entdo, o papel do IFRN Jodo Cémara para além da regido do Mato Grande.

METODOLOGIA

A metodologia que se deu na realizagéo do Projeto foi composta por atividades,
organizadas por meio de metas e execugOes das acdes. Assim sendo, estruturamos 0s
encontros semanais das reunides e orientacbes dos bolsistas, compreendendo as
discussdes e pesquisas sobre materiais e conteddos culturais. Desse modo, foi articulada
a producao de materiais que eram veiculados nas redes sociais do Instagram e whatsapp,
por meio das a¢Oes denominadas: 1 - Postagem Arte no Mato (Arte voltada para os
conteudos especificos de arte presentes na comunidade); 2 — Postagem Artrever-se (Acao
voltada para que alunos do IFRN Jodo Camara pudessem mostrar seus potenciais
artisticos, por meio de videos e imagens) e 3 — Postagem “Olhares do Mato Grande”
(Coleta de imagens poética da regido do Mato Grande, feita por alunos da Instituicao).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando as ac¢des artistico-pedagdgicas do Projeto, esperou-se desenvolver o
potencial cultural, criativo, artistico e estético presente na comunidade interna que compde
0 Campus Jodo Camara.

Dessa feita, pretendeu-se oportunizar a capacitacao e formagdo artistica, fortalecendo e
qualificando os alunos, os artistas da comunidade em suas cria¢fes e producdes culturais.

No plano dos eventos culturais, esperou-se atingir uma parcela da populagédo que nédo
tem acesso a apresentacdes teatrais, musicais, espetaculos de danca, exposi¢des fotograficas
com boa qualidade estética.

Em se tratando do plano de divulgacdo e midia, pensamos em conjunto, estratégias de
comunicagdo, por meio das inovagdes tecnologicas (redes sociais instagram e whatsapp), que
pudessem favorecer a socializagdo do conhecimento das atividades do NUARTE Campus Jodo
Cémara para a populagdo participante. Nesse sentindo, acreditamos que a realizagdo destas
atividades propostas, mesmo de forma remota, permitiram a efetivacdo do Nucleo de Arte
IFRN Campus Jodo Camara, como elemento potencializador das politicas culturais da regido
do Mato Grande.




CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos ao fim desse processo educacional que as ideias foram realizadas, em sua
maior parte, levando em consideracao as metas e as atividades propostas. Sabiamos no comeco
do projeto que, estariamos num contexto novo — a situacdo da pandemia, mas ndo
imaginavamos como se desenvolveriam os trabalhos. Atuamos com 3 pontos para a informacao
e divulgagdo: “Olhares do Mato Grande, “Arte no Mato” e “Artrever-se”. Conseguimos realizar
0s trés tdpicos, ainda que com algumas dificuldades. O evento virtual “Encontro com o Artista”
ndo foi realizado, pelo fato do agravamento da pandemia, com protocolos de seguranca
rigorosos na cidade Jodo Camara.. Com o apoio dos bolsistas, conseguimos desenvolver alguns
elementos organizacionais do trabalhno como: assiduidade, colaboragdo, criatividade,
participacao, dentre outros. Porém, o projeto foi relevante para o campus Jodo Camara e para
a comunidade, pois permitiu que varios contetidos sobre cultura e arte fossem organizados e
socializados nas redes sociais, abrangendo um publico significativo e projetando a escola para
a sociedade.
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RESUMO

O presente trabalho fundamenta-se no relatério de experiéncia do projeto de extensdo IF
meetings que disponibiliza cursos de lingua inglesa em diversos niveis através do ensino
remoto. O mundo tem vivenciado a pandemia da Covid-19 que tem afetado o mundo em
diversos aspectos. Diante desse cenario, considerou-se ofertar cursos remotos oferecidos por
uma instituicdo de educacdo publica para oportunizar a aprendizagem de lingua inglesa apesar

do contexto da pandemia. Thornbury (2012) e Maia e Mattar (2015) foram utilizados como
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fundamentacédo tedrica para sobre como desenvolver a préatica da lingua inglesa no ensino

remoto sincrono. A analise dos resultados caracteriza-se de forma basica e tem carater
qualitativo e quantitativo. Ao final da atividade considera-se que a acdo de extensdo tomou
uma extensdo maior do que a antes prevista, ndo sé oferecendo cursos de conversacdo, como

classes para estudantes que ainda nao haviam iniciado o estudo do idioma estrangeiro.

PALAVRAS-CHAVE: Pandemia; Covid-19; IFRN; Extensdo; IF meetings.

INTRODUCAO

O mundo tem vivenciado a pandemia da Covid-19 que tem afetado toda a populacao
em diversos aspectos. Diante desse contexto, o0 IFRN encontra-se sem executar todas suas
atividades presenciais de extensdo desde 17 de margo de 2020. Essa conjuntura possibilitou
uma grande procura e divulgacéo de ferramentas de encontros virtuais e de ambientes virtuais
de aprendizagem que poderiam ajudar na mediacéo do ensino, pesquisa e extensdo no cenario

de pandemia.

Diante desse cenario, considerou-se ofertar cursos remotos oferecidos por uma
instituicdo de educagédo publica como saida para ajudar as pessoas a praticar a lingua inglesa
para estudantes de todo Brasil. Pois essa oferta poderia oportunizar a aprendizagem de lingua

inglesa apesar do contexto da pandemia.

O presente trabalho fundamenta-se no relatorio de experiéncia do projeto de extensdo
IF meetings que disponibiliza cursos de lingua inglesa em diversos niveis através do ensino

remoto.

Utilizou-se como referencial tedrico as ideias de Thornbury (2012) e Maia e Matar
(2015) para compreenséo sobre como desenvolver a préatica da lingua inglesa no ensino remoto

sincrono.

Como ferramentas de interacdo para o ensino remoto, utilizaram-se as ferramentas do
Google Sala de Aula, Jitsi e Zoom Meetings. Para analisar os resultados do trabalho, foi feita

uma pesquisa qualitativa e quantitativa, analisando-se a experiéncia do projeto e a demanda da

inscricdo e os perfis dos alunos que conseguiram concluir seus respectivos cursos.




Este artigo discute como, apesar do contexto de pandemia, a possibilidade de sujeitos

que fazem parte da comunidade do IFRN a aprender e a desenvolver seus conhecimentos em

lingua inglesa independente do seu nivel, escolaridade e regido.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com relatorios publicados pelo consulado briténico, apenas cinco por cento
da populacdo brasileira possui fluéncia em lingua inglesa, sendo que esse numero baixo
comparado com indice mundial de vinte por cento, sendo que metade da popula¢éo diz ndo ter
tido acesso ao estudo de lingua inglesa em sua vida (BRITISH COUNCIL, 2015; 2018). Os
relatorios também apontam como maior barreira para o estudo de lingua inglesa os altos valores
cobrados por cursos que se oferecem a ensinar a lingua, ficando em segundo lugar a falta de
ofertas publicas e em terceiro lugar a falta de tempo livre para se locomover e estudar inglés.

Para Moran (2015), a melhor forma de aprendizagem é combinando atividades, desafios
e informag0es contextualizadas. O autor exemplifica sua visao sobre como aprender a dirigir
um carro: “ndo basta ler muito sobre esse tema; tem que experimentar, rodar com o ele em
diversas situa¢fes com supervisdo, para depois poder assumir o comando do veiculo sem
riscos” (p. 17). Com um olhar semelhante sobre 0 dominio da comunicacdo oral em lingua
inglesa, Scott Thornbury (2012) aponta que a oralidade deve ser ensinada como uma
habilidade: onde se ha uma tarefa para concluir e ela sé pode ser concluida com o uso das
habilidades de falar e ouvir. Apesar de o dominio sobre os sistemas da lingua (vocabulério,
gramaética e pronuncia) e sobre as demais habilidades (escrever e ler) ajudar no conhecimento
prévio para a comunicacao oral, so sera possivel aprender a falar em inglés se comunicando
oralmente. Assim como dirigir o carro que nao adianta o individuo sé ler sobre o tema ou s6
saber pilotar outros tipos de veiculos. Dentro da &rea de EaD, Maia e Mattar (2007) apontam
as conferéncias como meios que “permitem mais dialogo entre os participantes” (p. 16). Sendo

as conferéncias facilitadoras do dialogo e de uma educacdo auténtica.

Diante desse cenério, considerou-se ofertar cursos remotos oferecidos por uma
instituicdo de educacdo publica como saida para ajudar as pessoas a praticar a lingua inglesa
para estudantes de todo Brasil. Pois essa oferta ndo seria afetada pelas maiores barreiras para
que as pessoas estudem inglés. Além disso, julgou-se necessario iniciar com uma turma de
conversacdo uma vez que a oralidade em lingua inglesa é considerada a habilidade mais

deficitaria dos brasileiros.




METODOLOGIA

Considerando a importancia da habilidade oral em lingua inglesa, o projeto iniciou em
abril com aulas de conversacao trés vezes por semana, em diferentes turnos, tendo um professor

para cada horario com a mediacao de um professor.

No primeiro periodo do projeto - entre abril e junho de 2020, as atividades consistiam
de encontros em lingua inglesa, mediados por servidores do IFRN para a pratica da habilidade
oral utilizando a plataforma Jitsi para realizar as reunides do projeto. Nao havendo a existéncia

de um curriculo para o curso.

A partir de julho de 2020, diante da demanda por aulas para iniciantes, solicitada
principalmente por alunos da instituicdo, o projeto passou também a oferecer cursos para
iniciantes, utilizando o Google Sala de Aula como ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e
0 Zoom para encontros virtuais das turmas de iniciantes, criando o nivel elementar a partir de
2021. Diante da consideravel carga horaria para o nivel iniciante, o projeto possibilitou a
emissao de certificados para os participantes do projeto. Assim, também se fez necessaria a

disponibilizagdo de certificados para os alunos do curso de conversagéao.

A andlise dos resultados caracteriza-se de forma basica e tem carater qualitativo e
quantitativo. A pesquisa é um relato de experiéncia que levou em consideracdo o perfil dos

alunos ao realizarem sua inscricdo como também a permanéncia e éxito no projeto IF meetings.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao serem iniciadas no ano de 2020, as inscrigdes para o projeto de extensao, realizadas
através da plataforma Google Formularios, apresentaram um 6timo retorno por parte dos alunos
inscritos, surpreendendo a coordenacdo pela proporcdo nao esperada que o projeto tinha
tomado. Com base nos graficos abaixo, deu-se comprovado o éxito destacado sobre as
inscrigdes referentes aos anos letivos de 2020 e 2021.

Com a chegada da retomada das aulas online referentes ao periodo de 2021.2,
ocasionou-se uma grande demanda de inscrigdes. Constatou-se tal ocorrido principalmente
com a modalidade para Iniciantes, na qual obtivemos 576 inscri¢Oes realizadas somente para

esse tipo de modalidade, ocasionando uma certa preocupacdo da equipe de coordenacao para

atender a um nimero relativamente alto do que era previsto. Com isso, deu-se a necessidade




da divisdo do curso para Iniciantes em trés turmas, pois as plataformas utilizadas ja nao

suportavam tal nimero de alunos em uma Unica aula.

Gréfico 01: Quantidade de pessoas de acordo com 0 ano.
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Analisando os gréaficos, percebe-se que houve maior adesdo em 2021.2 aos cursos de
forma geral, tal ocorreu devido a divulgacéo do projeto em diversos meios, no entanto, destaca-
se na modalidade “beginner”, onde alunos de 65 cidades do Rio Grande do Norte se
inscreveram, dentre as cidades, encontram-se: Natal, Mossord, Parnamirim, Jodo Camara e

Cearad-Mirim.

Graficos 02: Escolaridade dos participantes de 2021.2
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Tais ao serem analisados apresentam que o publico mais marcante do projeto consiste

em pessoas com o ensino fundamental completo, dessa forma, vé-se uma dominéncia de um

publico mais jovem no projeto.




CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos resultados sinaliza para a presenga de alunos com vontade de aprender,
ou praticar, o inglés, tal viu-se contemplado através da grande variedade de escolaridade, da
diversidade de cidades e estados dos participantes do projeto. Além disso, a acdo de extensao
tomou uma extensdo maior do que a antes prevista, ndo sé oferecendo cursos de conversagao,
como classes para estudantes que ainda ndo haviam iniciado o estudo do idioma estrangeiro,
em outras palavras, trabalhnou como um meio de introducao da sociedade ao inglés. Dessarte,
0s objetivos parcialmente propostos foram alcancados. Dessa forma, foi possivel a reafirmacéo
a qual aponta os baixos indices de estudo da lingua inglesa como provenientes dos altos custos
que tal apresenta.
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RESUMO

No ambito das préaticas de ensino de escrita no ambiente escolar e em situaces de processos
seletivos, 0 género artigo de opinido tem se destacado pelo fato de fomentar o debate de
demandas sociais em favor da cidadania. Com essa diregdo, neste trabalho, tecemos
consideracOes parciais sobre os dados do projeto de pesquisa que tem como foco a Escrita na
educacéo basica, especificamente o género artigo de opinido produzido pelos participantes do
processo seletivo dos cursos técnicos do integrado, bem como o desempenho dos candidatos,
especificamente do Campus Jodo Camara, nos editais de 2018-2019. Trata-se de um estudo de
natureza quali-quantitativa e documental, que se ancora nos estudos da Analise Textual dos
Discursos, bem como nos aspectos da avaliacdo do processo seletivo mencionado.

PALAVRAS-CHAVE: Escrita; Educacao basica; Processo seletivo.
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INTRODUCAO

O certame do Processo Seletivo para os Cursos Técnicos de Nivel Médio na Forma
Integrada aplicado pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFRN) é um
relevante mecanismo avaliativo da competéncia textual de escrita de alunos oriundos da
educacdo bésica, haja vista que abrange a escolarizacdo do ensino fundamental, em
conformidade com as diretrizes do Edital, tendo como uma das etapas do exame a Producao
Textual Escrita, enquanto questdo discursiva, visando avaliar o candidato quanto ao dominio
de conteddo e de habilidade de escrita.

Nesse sentido, diversos trabalhos discutem a temaética da avalia¢do da pratica de escrita
de alunos da Educacdo Basica no contexto educacional, sendo vista como questdo relevante no
Ensino de Lingua Portuguesa.

Nessa direcdo, neste trabalho, focamos o estudo na escrita na educacéo basica, com base
na analise dos dados parciais do projeto de pesquisa que tem como foco a Escrita na educacéo
béasica, especificamente o género artigo de opinido produzido pelos participantes do processo
seletivo dos cursos técnicos do integrado, bem como o desempenho dos candidatos,
especificamente do Campus Jodo Camara. Ademais, é nosso intuito definirmos os aspectos
textuais do referido género produzido pelos participantes do processo seletivo dos cursos
técnicos do integrado do IFRN, em particular do Campus Jodo Camara, bem como é nosso
intuito tecermos reflexdes sobre o perfil dos candidatos, especificamente do periodo 2018-
2019.

Metodologicamente, salientamos que o recorte temporal ocorreu pelo fato de em 2020,
diante do contexto pandémico, ndo termos tido o processo seletivo institucional nos moldes
dos anos anteriores, sendo realizada a avaliacdo do histérico escolar, em virtude das
dificuldades de garantia dos protocolos de biosseguranca para a realizagdo da prova escrita de
forma presencial.

O trabalho é situado no quadro dos postulados da Andlise Textual dos Discursos
(ADAM, 2011), em dialogo com os aspectos textuais e linguistico-enunciativos da
argumentacao.

Nessa direcdo, este estudo delineia também o plano de texto articulado aos
direcionamentos da banca examinadora do referido género.

Acreditamos que com a analise de tal género, em condicdo especifica de concurso no
ambito institucional, suscitaremos reflexdes dos aspectos do ensino de escrita na educagdo
béasica da regido do Mato Grande, haja vista o estudo particularizando os textos produzidos
pelos candidatos que almejam ingressar nos cursos ofertados pelo supracitado Campus.

O projeto, de modo particular, surge a partir das vivéncias e inquietagdes de docentes de
Lingua Portuguesa que lecionam a disciplina Leitura e Producédo de Textos nas turmas do | ano
do Ensino Médio Integrado. Em tal experiéncia notamos as dificuldades dos alunos do Ensino
Médio egressos do Ensino Fundamental com a producdo dos géneros discursivos/textuais
diversos, dentre eles os textos argumentativos. O trato dessas questfes em nossas praticas em
sala de aula tem suscitado discussfes e nos instigam a propormos investigacfes que se
coadunam com propostas que visam contribuir com a melhoria das praticas de escrita na
educacao basica.




E nosso objetivo também que a pesquisa contribua com os estudos que buscam
colaborar para o ensino da leitura e da producédo de textos na educacéo basica. No tocante aos
desdobramentos e as perspectivas do projeto, almejamos: realizacdo de cursos formativos de
leitura e escrita para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, bem como fomentar agdes
de forma indissociavel na triade educacional: ensino, pesquisa e extensdo. Nesse sentido,
propomos a realizacdo do projeto de extens3o intitulado PRO-IF.

Nessa sinalizacdo, igualmente, destacamos que se justifica pelos motivos das
dificuldades dos alunos do Ensino Médio na producdo escrita dos mais diversos géneros no
contexto do ciclo da educacgéo basica. Além disso, desconhecemos trabalhos que tenham feito
qualquer empreitada no intento de contextualizar as questfes de escrita na educacao basica e a
analise do género artigo de opinido produzido pelos participantes do processo seletivo do
Campus Jodo Camara pelo prisma ora proposto.

REFERENCIAL TEORICO

A luz do campo linguistico, o género artigo de opinido é um texto que apresenta
questbes polémicas a serem discutidas por meio do ponto de vista do individuo; este, usando
de argumentos, explicara sua visao sobre o tema. Aqui, vale esta definicdo de argumentacéo,
haja vista que pautamos o trabalho numa sequéncia textual argumentativa:

como a acao verbal pela qual se leva uma pessoa e/ou
todo um auditério a aceitar uma determinada tese,
valendo-se, para tanto, de recursos que demonstrem a
consisténcia dessa tese. (SEVERIANO, GAGLIARDI,
AMARAL, 2019, p.43)

Ademais, de modo geral, conforme o material das Olimpiadas de Lingua Portuguesa
(SEVERIANO, GAGLIARDI, AMARAL, 2019, p.41), artigos de opinido sdo textos que:

. costumam circular em veiculos tipicamente jornalisticos e de grande penetragéo popular: jornais
impressos, revistas, sites de noticias etc.;

. abordam assuntos e/ou acontecimentos polémicos atuais, recentemente noticiados e de interesse
publico;

. dirigem-se a um leitor que o jornal considera como potencialmente envolvido no debate, na

qualidade de cidadéo;

. tém como finalidade defender uma opinido ou tese, a qual é apresentada com base em
argumentos coerentes.

Assim, no que concerne aos direcionamentos que servem de base para a corregdo das
producdes escritas no certame em estudo, ou seja, para a avaliacdo do género textual-discursivo
artigo de opiniéo, delineamos os seguintes aspectos:




1. Estrutura: Se o texto apresenta titulo/assinatura, tese, argumentos e conclusao.

2. Organizacdo Linguistico-Textual: Se o texto se adequa a situagao argumentativa proposta.

3. Textualidade: Se o texto apresenta coesdo, coeréncia, progressdo, informatividade, de modo que,
a coesdo, a coeréncia e a construcdo argumentativa pontuam, individualmente.

Ao considerarmos que o uso da linguagem se da por meio dos géneros discursivo-
textual, um processo seletivo que avalia 0 uso da lingua portuguesa e propde uma situacao
comunicativa de producdo textual argumentativa do género artigo de opinido, coloca o
candidato em situacdo que precisara selecionar os recursos linguisticos adequados para o
cumprimento da escrita do texto em questdo. Ademais, na direcdo desse entendimento, de
acordo com Koch (2011, p.17), ressaltamos que a interagdo social por meio da lingua
caracteriza-se fundamentalmente, pela argumentatividade. Como ser dotado de razdo e
vontade, 0 homem, constantemente, avalia, julga, critica, isto é, forma juizos de valor. (KOCH,
2011, p.17).

Como visto, o processo seletivo & um relevante mecanismo avaliativo da competéncia
textual de escrita de alunos oriundos da educacdo bésica, tendo em vista que abrange a
escolariza¢do do ensino fundamental, ou seja, alunos oriundos principalmente do 9° (nono)
ano, em conformidade com as diretrizes do Edital. No certame, tendo como uma das etapas a
producdo textual escrita, enquanto questéo discursiva, visando avaliar o candidato no que tange
ao dominio de contetdo e de habilidade de producao escrita.

Nesse sentido, reconhecemos que ndo ter o dominio das competéncias de leitura e de
escrita promove o fracasso escolar e a exclusdo social. Nessa perspectiva, o desenvolvimento
da leitura e da escrita torna-se relevante pauta no ambiente escolar e nos estudos da Linguagem.
Nessa dire¢do, torna-se relevante o foco do estudo em dados inéditos de pesquisa que carecem
de investigagdo, bem como haja vista a importancia de tal género discursivo-textual artigo de
opinido para o ensino de Lingua Portuguesa, a sociedade em geral e diversas praticas sociais e
escolares, dentre elas as Olimpiadas de Lingua Portuguesa, assim como em concursos publicos.

Ademais, nessa pauta, salientamos que os documentos norteadores da educagéo basica
no Brasil, dentre eles a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) consideram a argumentacao
fundamental para o desenvolvimento de diferentes habilidades, bem como destacam a
importancia da argumentacdo nas mais diversas praticas sociais, sendo concebida como uma
competéncia precipua para nortear o trabalho das escolas e dos professores dos componentes
curriculares da educacao basica.

METODOLOGIA

Baseia-se na pesquisa quali-quantitativa, de cunho bibliografico e documental, por
estudarmos normativos do edital, enquanto fontes capazes de fornecer informacfes adequadas
para compreensdo do que pretendemos investigar.

No que tange a coleta do corpus entramos, oficialmente, em contato com a
CADIS/PROEN, bem como abrimos processo, no Suap, solicitando acesso aos textos para fins
de pesquisa. A coleta foi realizada por meio de link no Drive, em razdo da pandemia. Ha, no
processo de coleta, termo de sigilo e confidencialidade visando a garantia do anonimato dos




participantes. Para tanto, fez-se necessario excluir dos textos e informacGes do perfil dos
participantes qualquer identificagdo pessoal.

Imagem 1: Fluxograma medotoldgico do projeto

Fonte: Elaborado pelos autores

RESULTADOS E DISCUSSAO

No que concerne ao tratamento do corpus para andlise, considerando os principios da
ética na pesquisa e para garantir o anonimato dos participantes, digitamos os textos a serem
analisados, como também salientamos que excluimos qualquer identificacdo dos candidatos,
conforme ilustramos, a seguir:

Exemplo de texto 1: Producdo do género artigo de opinido de candidato do processo seletivo sem
identificacdo:

Devemos sim, acolher os imigrantes e refugiados

Muito se tem discutido, recentemente, a respeito do acolhimento dos imigrantes no Brasil. Nesse contexto, encontramos uma vasta
discussdo entre opinides contra e a favor desse ato humanitario. No entanto, algo que nado devemos deixar de lembrar é que somos
considerados um pais acolhedor, e que nossa cultura foi construida através da mistura de povos em nossa colonizagao.

Em primeira anlise, destacamos o pensamento de uma parcela da populagdo que ndo apoia a recepcéo dos refugiados, visto que acredita
que estes trariam mais dificuldades para o nosso pais, como por exemplo, a falta de emprego. Entretanto, ndo é bem isso que vemos, de
acordo com a pesquisa da Organizagao para a Cooperacéo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), os refugiados fazem crescer o mercado
doméstico, criando um emprego para cada vaga que ocupam.

Outro ponto importante a se tratar € que a constitui¢do de 1988 garante a liberdade, seguranca, saude, educagdo, bem estar, entre outros
direitos aos brasileiros, e também aos estrangeiros residentes no territério nacional. Desse modo, vemos que todo e qualquer refugiado
deve ser recebido e bem tratado. Ademais, esses imigrantes s6 tem a somar & nossa cultura, que ja é rica por sua diversidade.

Sendo assim, diante dos fatos supracitados, vé-se que, devemos combater esse pensamento atrasado de que 0s imigrantes séo prejudiciais
ao pais. Portanto, medidas sdo necessarias para amenizar, e quem sabe até erradicar esse impasse, por meio de campanhas publicitarias,
veiculadas em TV e internet, e também palestras nas escolas, com o intuito de mostrar a importancia de se acolher os imigrantes e
refugiados.LEO MARLUS.

Fonte: Acervo do do Edital 2019 - Cadis/PROEN

No tocante as questdes linguistico-textuais, no texto 2, notamos que a analise preliminar
mostra que ha:

» Presenca de elemento coesivo tipo operador argumentativo interparagrafos e intraparagrafos em prol
da orientacdo argumentativa;




»Elemento coesivo marcador de responsabilidade enunciativa para introdugéo do discurso alheio;

» Dificuldades na estruturagdo do plano de texto, considerando introdugéo, desenvolvimento e conclusdo,
articulado a orientacdo argumentativa e as estratégias do projeto de texto escolhido, bem como presenca de desvios
gramaticais.

Com base nos exemplares dos textos do corpus em analise, bem como considerando os direcionamentos do
edital, salientamos o plano textual do género:

Imagem 2: Fluxograma do plano textual do artigo de opinido do processo seletivo
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Fonte: Elaborado pelos autores com base

nos dados do projeto

Dessa forma, considerando o exposto, nota-se como fixo, convencional o plano de texto
do género artigo de opinido do processo seletivo.De modo sucinto, refletimos sobre o plano de
texto de estrutura fixa que se encontra articulado aos direcionamentos dos critérios de correcdo
da producdo textual, equivalente a 20 pontos, bem como haja vista os estudos de Adam (2011).

Neste tdpico, no direcionamento de um estudo de abordagem quali-quantitativa,
apresentamos aspectos do desempenho dos participantes do processo seletivo 2018-2019,
candidatos as vagas para 0s cursos do integrado do Campus Jodo Camara.

Grafico 1 — Escolas dos candidatos

Fonte: Elaborados pelos autores com base nos dados Cadis (2018 e 2019)
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O grafico 1 apresenta 0os nimeros de inscritos que sao oriundos da Rede Publica de
Ensino, bem como escolas privadas e rede mista (publica e privada), num comparativo entre
o0s anos de 2018 e de 2019. Os dados revelam que a maioria dos participantes sao advindos de
escolas publicas da regido.

No tocante ao perfil dos candidatos inscritos, considerando a consolidacdo dos dados,
salientamos a cidade de Touros como 0 municipio com mais inscritos e em segundo 0
municipio de Jodo Camara. No que tange aos candidatos que tiveram a redacdo corrigida,
constatamos que o rendimento dos participantes em anélise esta no nivel de zero a noventa
pontos.Destacamos ainda que o rendimento € relativamente mediano e baixo, tendo em vista




que a maioria das redacdes possuem notas iguais a 62.5 pontos, ou seja, esse dado corresponde
a 33 alunos com tal percentual de nota.

Ao compararmos 0s anos de 2018 e 2019 no que concerne ao nimero de inscritos,
notamos que ocorreu um aumento de cerca de 20% no ano de 2019. No ano de 2018, tiveram
882 inscritos. Ja em 2019, constatamos 1.053 candidatos.

CONSIDERACOES FINAIS

A temdtica da avaliacdo da prética de escrita de alunos da Educacdo Bésica no contexto
educacional tem sido pauta relevante. Neste trabalho, apresentamos, consideracGes sobre a
proposta tedrico-metodoldgica e um recorte inicial dos estudos que se encontram sendo
desenvolvidos no &mbito do projeto de pesquisa intitulado Escrita na educacéo basica: anélise
dos aspectos textuais e enunciativos do género artigo de opinido produzido pelos participantes
do processo seletivo dos cursos técnicos do integrado do Instituto Federal de Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte, em particular do Campus Jodo Céamara, bem como
tecemos reflexdes sobre os candidatos.

No percurso da pesquisa ainda em andamento, € nosso intuito problematizar e refletir
sobre a producdo escrita de alunos advindos da educacgdo bésica, especificamente do Ensino
Fundamental da Regido do Mato Grande.

Os resultados parciais obtidos a partir da analise revelam um plano de texto fixo da
producdo escrita, bem como participantes oriundos em sua maioria do municipio de Jodo
Camara e de Touros, advindos de escolas publicas.
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RESUMO

Esse trabalho tem como objetivo: Analisar os impactos socioambientais da Caverna do
Letreiro Jandaira/RN. A metodologia desenvolveu-se nas dimensdes de carater tanto
qualitativa quanto quantitativa, como também a exploratoria, descritiva e explicativa.
Teoricamente fundamentado por autores que contribuiram com seus aportes para areas
especificas de impactos ambientais. Os resultados demonstram perfil turisticos escolar
sem poder aquisitivo, propicio para desenvolver atividades escolares e dinamizar o
aprendizado do educando e enriquecendo a relagdo homem natureza.

PALAVRAS-CHAVE: Caverna; Impactos Socioambiental, Caverna do Letreiro;
Jandaira-RN.

INTRODUCAO

Os problemas ambientais, sejam eles urbanos ou rurais, sdo produtos da
interferéncia do homem na natureza, transformando-a conforme seus interesses. Desde os
primoérdios da humanidade, as cavernas sempre permaneceram presentes na historia do
homem, como resguardo ou como mito que abriga monstros ou fantasmas, segundo
historiadores ela foi o primeiro abrigo da humanidade e hoje ¢ um gigantesco arquivo que
guarda historias de toda a evolugdo do planeta.

Neste pais, impactos ambientais em cavernas tém ocorrido desde o inicio da
colonizagdo portuguesa, impactos por fatores naturais, sobretudo, por acdo do homem. O
Nordeste ¢ terceira Regido do Brasil com o maior nimero de cavernas, tendo o Estado do
Rio Grande do Norte ocupando a quarta posi¢do em nimeros de quantidade de cavernas,
(MMA, 2019). Ministério do Meio Ambiente.

Em Jandaira podemos observar o quantitativo de cavernas da seguinte forma,
segundo Bezerra,

23 Especialista em Educacdo Ambiental e Geografia do Semiarido, Instituto Federal de
Educagdo Ciéncia e tecnologia-IFRN, jeseveriano@hotmail.com;

24 Especialista em Educagdo Ambiental e Geografia do Semiérido, Instituto Federal de
Educacéo Ciéncia e tecnologia-IFRN, wellingtonvarela22 @gmail.com;

25Professor orientador do IFRN, Mestre em Turismo-UFRN, marilson.silvino@ifrn.edu.br;




“O grupo de espeleologia, Cavernature conseguiu catalogar 60 cavernas no
municipio de Jandaira, sendo que o Cecav catalogou em 2017 apenas 417 [...]
“O potencial de existéncia de cavernas no municipio ¢ bem maior que o
exposto, pois o nimero de cavidade pode ultrapassar o de 100 cavernas,
mostrando que muito pode ser estudado sobre esse patriménio”, (BEZERRA,
2018, P. 21).

A Caverna Letreiro est4 localizada na Fazenda Letreiro no municipio de Jandaira
- RN, centrada na mesorregido Agreste Potiguar e microrregido Baixa Verde, abrangendo
uma area de 426 km?, estando a cerca de 120 km da capital Natal, partindo da capital do
estado o acesso ao municipio de Jandaira/RN se da pela BR 406.

Dentro desta realidade identificou-se uso do territério, com a atuagdo humana que
modificou o relevo cdustico trazendo sérias consequéncias ao patrimonio espeleologico.
Como ¢ o caso da extragdo do calcario no Territorio do Rio Grande do Norte,
principalmente em Jandaira/RN, que ndo ¢ diferente de outros lugares na confec¢do de
produtos da cal, germinando, com isso, uma destrui¢do criativa da espeleologia.

O projeto, cujo tema ¢ Impactos Socioambiental na Caverna do Letreiro
Jandaira/RN, predomina a precisdo de analisar os impactos socioambientais da Caverna
do Letreiro Jandaira/RN.

Nesse argumento a problematica do estudo busca responder satisfatoriamente
quais impactos socioambientais na Caverna do Letreiro Jandaira/RN. Também sdo
aceitaveis atingir observagoes, explicacdes e analise da problematica espeleoldgico no
decorre de varios anos, por procedente, as suas decorréncias no Territorio Cavernicola: A
auséncia de controle de visitacdo, programa efetivo de preservagdo ambiental, e a falta de
interesse politico do territorio cavernicola do municipio, podem ser um vazio aberto que
contribua para a existéncia de problemas ambientais na Caverna do Letreiro.

O projeto de pesquisa é trabalho final da pos graduacdo em Educacdo ambiental e
Geografia do semiérido, e esta vinculado ao projeto de pesquisa que foi concluido no
IFRN, campus Jodo Céamara, sob o edital N° 05/2020 PROPI/IFRN. Espera-se que este
projeto possa gerar novos frutos, além de um futuro projeto de extensdo, visto que, o
professor orientador é do IF e os dois pesquisadores sdo professores da Escola Municipal
Prefeito José Maria dos Santos, localizada em Jandaira. Pretende-se desenvolver visitas
técnicas com a implantacdo de educacdo ambiental com os alunos da escola de ensino
fundamental I1.

Participarmos de um projeto de pesquisa em tempo de pandemia foi desafiador e
prazeroso, cumprir com as metas que propomos e darmos continuidade depois de findo o
projeto é extremamente necessario dado a importancia do nosso objeto de estudo e do
trato sobre as questdes pertinentes ao mesmo.

O trabalho teve a acepcao para analisar impactos socioambiental na Caverna do
Letreiro Jandaira/RN, distingui como fator positivo da realizacdo desta verificacao, o fato
de contemplar assunto que envolve as agdes tanto positiva como negativas no uso do
territorio e dos recursos ambientais. O estudo limita-se as definicdes apresentadas em
fundamentacéo tedrica utilizada no desenvolvimento da analise.

As razdes que levou propor a realizacdo deste estudo foi quando se constatou a
importancia do territorio cavernicola no municipio de Jandaira/RN. A Caverna do
Letreiro é de fundamental importancia para 0 municipio no contexto histérico e
pedagogico, em funcdo desta ter acesso fécil, porém individualizada como a mais visitada
do municipio.




Os objetivos especificos foram descrever a situacao atual da caverna do letreiro,
Jandaira/RN; e identificar quais os problemas e impactos socio ambiental existem na
Caverna do Letreiro. Diante nossa proposta de objetivos todos foram devidamente
sanados dentro da pesquisa realizada.

Acreditamos que este trabalho possa contribuir com a academia, para futuras
pesquisas, assim como um estudo interdisciplinar que envolva as disciplinas de geografia,
historia, ciéncias, lingua portuguesa e arte. Potencializar os estudos nesta area céarstica
sera fundamental para o conhecimento do meio ambiente proprio deste habitat.

N&o se pode fechar os olhos, muito menos ficar de bracos cruzados, visitas
empregadas sem planejamento e sem os devidos estudos, pode gerar riscos aos visitantes
e series de impactos a Caverna do Letreiro, prejudicando todo o ecossistema cavernicola.
No entanto, esta atividade, administrada de forma adequada e ponderada, pode ser
entendida como uma atividade econémica promissora para 0 municipio. Por este pretexto
optou-se por fazer a apreciagdo espeleoldgica com o intuito de preservacao e de se tornar
uma atividade econdmica.

Devido se estar vivendo em um periodo de pandemia a maior parte dessa pesquisa
se deu por meio do uso da internet: e-mail; WhatsApp, imagem, impressora, computador
e celular. Um dos maiores problemas enfrentado na pesquisa foi a péssima qualidade da
internet de um dos participantes do projeto de pesquisa e a falta de computador do mesmo
que pbde concluir com a colaboracéo de um empréstimo de um notebook.

REFERENCIAL TEORICO

Este trabalho foi teoricamente fundamentado por autores que contribuiram com
seus aportes para areas especificas de impactos ambientais. Para o entendimento sobre 0s
aspectos de impactos ambientais especificamente em “cavidades naturais”, foi realizado
uma busca na literatura pertinente.

Cavidades séo “Formacgédo subterraneas constituidas de espaco vazios dispostos
horizontalmente e vermiculaste, com presenca de fraturas e fendas irregulares, causadas
pela acdo das aguas aciduladas provenientes de chuvas e dos cursos de superficie.” De
acordo (RIBAS e CARVALHO,2009, apud CHAVES 2017. p. 22),

As cavernas estabelecem um dominio fragil e tipicos. Pequenas alteracdes
ambientais podem representar ameacas sérias a integridade das paisagens causticas e do
meio subterraneo. As areas de ocorréncia de cavidades naturais subterraneas e formacdes
espeleoldgicas associadas compdem um ecossistema delicado e de extrema relevancia
para a preservacdo do meio ambiente e do patriménio cultural. A fragilidade do espago
cavernicola é frequentemente ameacada na medida que, “o patriménio espeleologico, de
natureza fragil e repetivel, vem sofrendo danos decorrentes das mais diversas atividades
sociais e economicas.” (MIRANDA e CHIODI, et al. 2015, p. 64).

A dindmica populacional também é percebida como objeto transformador do
territorio, sendo a agricultura, a pecuéria, a industrializacdo, e as rodovias, aspectos
bastante determinantes para a modifica¢do deste espaco. Os “impactos ambientais podem
ser causados por varios aspectos, dentre eles estdo 0s quimicos, naturais e as diversas

formas de exploracdo decorrentes das atividades humanas sobre o meio ambiente”, de
acordo com 0 (CONAMA, 1986).

O modo de alteracédo deste meio pode estar ligado direto ou indiretamente com
fatores locais, de ordem social, cultural ou até mesmo econdmica. Com o acréscimo das




atividades humanas, sobretudo apds a Revolucdo Industrial, tornou-se cada vez mais
corriqueiro a mudanca da vegetagdo nativa por constru¢cbes humanas. Reforgando a
questdo da alteracdo sobre o meio ambiente, em forma de impacto ambiental “Impactos
ambientais sdo alteracbes no ambiente causadas pelo desenvolvimento humanas no
espaco geografico”. Eles podem serem positivos, quando resultam melhorias para o
ambiente ou negativos quando as alteragdes causam alguns riscos para o ser humano ou
para 0s recursos naturais encontradas no espaco.

O ser humano vem modificando o espaco natural de acordo com suas
necessidades, “O ambiente natural tem sido, ao longo da historia, transformado ou
remodelado pelas atividades humanas que vao desde a preparacdo do campo para
agricultura até a industrializa¢ao de recursos naturais”, com base em (HARVEY, 2011,
apud SILVA, 2015, p. 15). Tudo quanto é o caso do calcario e a madeira na fabricagéo de
produtos da cal produzindo entre outros, com isso, uma destruicdo danosa da terra.

Dentro da realidade atual no territério espeleologico de Jandaira/RN,
especificamente na Caverna do Letreiro, identificou-se uso do territorio, com a atuagao
humana que modificou o relevo caustico trazendo sérias consequéncias ao patriménio
espeleoldgico.

METODOLOGIA

Esta pesquisa foi combinada nas dimensdes de natureza tanto qualitativa quanto
quantitativa. O aspecto quantitativo foi apresentado a partir das analises estatisticas,
enguanto o qualitativo é expresso ao se dar sentido e significado aos dados, reconhecendo
a ocorréncia de vérias realidades elaboradas, visto que foram explorados os professores,
coordenadores e gestores da Escola Municipal Prefeito José Maria dos Santos e 0s guias
turistico da Cavernature. Tudo quanto quantitativa, uma vez que que foi utilizado uma
questdo aberta para a populacéo posiciona-se, caso fosse necessario.

Quanto a exploratoria sua finalidade principal foi o aprimoramento de ideias ou
a descoberta de intui¢Oes, pois teve uma exploracdo dos impactos da caverna. Quanto a
descritiva conteve a finalidade a descrever as caracteristicas e afirmacdes de relagdes
entre variaveis, fazendo descri¢Oes da situacdo atual da caverna. Quanto a explicativa ela
apresenta finalidade que identifica os fatores que determinam ou influenciam a ocorréncia
dos fatos e porque explica a razdo dos acontecimentos 0s quais constitui ou nao atrativo
turistico na caverna do Letreiro.

Quanto aos procedimentos técnicos foi feito um levantamento bibliografico, pois
consistiu em apanhado de autores especifico da area, assim como os estudados
apresentados por diversos autores que pesquisam o tema.

Foi feito um estudo de campo, visto que os pesquisadores foram até o local da
caverna para fazer levantamento. Em semelhanga ao levantamento, o estudo de campo
busca muito mais o aprofundamento das questdes propostas do que a distribuicdo das
caracteristicas da populagdo segundo determinadas variaveis (GIL, 2008, p.53).

As coletas de dados ocorreram entre os dias 24 a 28 de novembro de 2020, através
de um questionario quanto instrumento de coleta, com 11 questdes sendo 10 fechadas e
apenas 1 aberta. As questdes de 1 a 4, 6 a 8 e a 10, poderia marcar apenas uma resposta,
nas questdes 5 e 9, sendo livre para marcar a que achasse necessaria, € na questdo 11
podiam expor suas opinides livremente. A partir de um roteiro de perguntas aprimorado
no que se esperava analisar para descobrir os impactos da caverna do letreiro, de tal modo
0s textos escritos da questdo 11 do questionario foram analisados e interpretados




conforme o cronograma de execucao da pesquisa, que foram realizadas com professores,
coordenadores e gestores da Escola Municipal prefeito José Maria dos Santos e com 0s
guias da Cavernature.

Apds coleta dos dados encontrada com as informacdes coletadas foram analisadas
através de respostas escritas, como também foi utilizada ferramentas do Microsoft, Word,
Excel, para registros de informacdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto de pesquisa buscou analisar os impactos socioambientais da Caverna do
Letreiro Jandaira/RN. Também prop6s descrever a situacdo atual da caverna do letreiro,
Jandaira/RN e identificar quais os problemas e impactos s6cio ambiental existem na
Caverna do Letreiro, finalizado o projeto foi possivel alcancar todos os objetivos
propostos de forma satisfatoria.

De acordo com os resultados foi possivel identificar os principais impactos
ocasionados no interior e exterior da caverna. A maioria relacionados com préaticas
caracteristicas de pessoas sem o conhecimento do valor ambiental e patrimonial do lugar.
Detectou-se atividades econdémicas que impactam diretamente no meio ambiente, como
0 desmatamento e a atividade de alvenaria que se desenvolveu por determinado periodo
no entorno da caverna do Letreiro.

As mudancas no solo e a destruicdo parcial da caverna aponta fatores que
provavelmente sejam um dos principais causadores de impactos sofridos neste habitat
natural, um é a presenca humana sem os devidos cuidados com 0 meio e 0 outro a questdo
climética que depende da mudanga da propria natureza.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia do estudo ao analisar os impactos socioambientais da Caverna do
Letreiro Jandaira/RN, equivaleu bastante enriquecimento, harmonizando um aprendizado
direto com o ambiente cavernicola e ocasionando a tona a seriedade da preservacao
ambiental desta area. Em coincidéncia, que estdo constantemente ameagadas por diversos
fatores, tais quais as visitas desordenadas, que causam depredacdo do patrimdnio
espeleoldgico e acumulo de lixo, desmatamento da vegetacdo natural, pichagdo,
destrui¢do parcial da caverna, mudancgas nas carateristicas e estrutura do solo.

Além disso, destacou se a importancia da atuacdo do Grupo Cavernature
preocupados com o avango dos empreendimentos edlicos na Regido do Mato Grande,
principalmente no Municipio de Jandaira, que pode avancar nas areas de ocorréncia da
caverna. Os resultados demonstram um perfil turistico escolar sem poder aquisitivo,
sendo um meio ambiente propicio para desenvolver atividades escolares para dinamizar
o0 aprendizado do educando e enriquecendo a relacdo homem natureza.

Dessa forma, através deste estudo, é possivel reconhecer a necessidade de
preservacdo do patriménio, implantacdo de programas mais amplos e efetivos de




educacdo e interpretacdo ambiental no atrativo, de forma a aproveitar melhor a
experiéncia de visitacao e atuar na percep¢do ambiental dos excursionistas.

Contudo esperamos que este trabalho de pesquisa possa colaborar com futuras
pesquisas cientificas na area de Educacdo Ambiental, relacionando os atrativos que
existem nédo apenas de forma individual, mas nesta localidade que se foi estudada, ou no
estado do Rio Grande do Norte, ou no Pais, ou até mesmo em todo o Mundo.
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RESUMO

O Sistema de Prontudario Eletronico para as unidades de saude da cidade de Florania/RN esta
sendo proposto, para trazer mais eficiéncia, qualidade, beneficios estratégicos e mudangas
positivas na area da satde, com os recursos que as novas tecnologias oferecem. A coleta de
dados, foi realizada através de entrevistas e pesquisas com funciondrios e usuarios das
unidades de saude. A partir da implantacdo do sistema, o cotidiano dos usuarios sera facilitado
consideravelmente, transformando uma fungao/atividade manual em digital, fortalecendo a
relacdo entre tecnologia e saude.

PALAVRAS-CHAVE: Prontuério Eletrénico; Saude; Tecnologias; Florania.

INTRODUCAO

As informacGes referentes aos pacientes sdo imprescindiveis no acompanhamento
clinico dentro do ambiente hospitalar. O prontuario por sua vez é de suma importancia no
acompanhamento, pois mostra todos os procedimentos, evolucdo, anotacfes utilizadas
durante a permanéncia do paciente no hospital dentre outras caracteristicas. Com o advento
da informatica e com a necessidade de registrar dados em formato digital, diversas maneiras
surgem para armazenar e gerenciar essas informacdes que vém evoluindo gradualmente.

As unidades de satde ESF | — Centro de Saude Francisco Assis do Amaral, ESF Il —
José Aurélio de Medeiros, ESF JUCURI Il - Raimundo Garcia de Aradjo, ESF 11l — Posto
de Saude do Assentamento Jodo da Cruz, ESF IV — José Céandido e o Pronto Atendimento
Médico de Urgéncia Francisco Nobre de Almeida, situadas na cidade de Florania/RN,
utilizam atualmente o formato de prontuario em papel que vem sendo usado ha muito tempo,
mas, com 0 avango da tecnologia, esse formato esta sendo fadado ao desuso, em decorréncia
da informatizacdo, que esta cada vez mais crescente em qualquer ambiente de trabalho e
cada vez mais no ambiente hospitalar.
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Como base para esse projeto, sera analisado os prontuarios dessas unidades de satde
acima citadas, porque percebe-se inicialmente, um atraso na coleta e no preenchimento das
informagdes dos pacientes, pois como as unidades possuem 0s prontuérios de todas as
familias da cidade de Florania/RN e tem uma grande demanda de atendimentos diarios, o
preenchimento se torna vagaroso, deixando assim o trabalho dos profissionais de satude com
pouca eficiéncia.

Como consequéncia da problematica apresentada, surgiu a ideia do Prontuério
Eletronico, para transformar as informac6es contidas nos papéis em um banco de dados
contendo todas os dados, para que assim, 0 processo se torne mais &gil e que supra as
necessidades do dia a dia da comunidade em geral no ambiente hospitalar, de uma maneira
mais pratica e eficiente.

REFERENCIAL TEORICO

O Conselho Federal de Medicina (CFM), pela Resolucéo n° 1.638 de 10 de julho de
2002, no Art. 1°, define o prontuério, como:

“Um documento unico constituido de um conjunto de informagdes registradas,
geradas a partir de fatos, acontecimentos e situagdes sobre a salide do paciente e a
assisténcia prestada a ele, de carater legal, sigiloso e cientifico, que possibilita a
comunicacdo entre membros da equipe multiprofissional e a continuidade da
assisténcia prestada ao individuo”. (Brasil, 2002).

Segundo Massad, Marin e Azevedo Neto (2003), o prontuario eletronico do paciente ¢
também apresentado como proposta para atender as demandas dos novos modelos de atencdo
e de gerenciamento dos servicos de saude.

Martins e Lima (2014) evidencia que a utilizagdo do prontuario eletronico pelas
instituicdes de satde traz significativas vantagens:

“contribuindo com a qualidade das informac6es do paciente, dados importantes e
essenciais tanto para continuidade da assisténcia como para a¢des gerenciais, uma
vez que diferentes dados produzidos pela equipe multiprofissional em épocas
diferentes podem ser acessados durante todo o atendimento do paciente”.
(MARTINS E LIMA, 2014, p. 05).

Segundo Costa (2001) o prontudrio em papel apresenta diversas limitacGes, tanto
praticas como ldgicas, sendo ineficiente para 0 armazenamento e organizacdao de grande
numero de dados de tipos diferentes.

Massad, Marin e Azevedo Neto afirmam que:

O prontuério eletr6nico traz muitos beneficios. Dentre eles, podem ser destacados:
acesso rapido aos problemas de salde e intervencdes atuais; acesso a
conhecimento cientifico atualizado com consequente melhoria do processo de
tomada de decisdo; melhoria de efetividade do cuidado, o que por certo
contribuiria para obtencdo de melhores resultados dos tratamentos realizados e
atendimento aos pacientes; possivel reducdo de custos, com otimizagdo dos
recursos. (MASSAD, MARIN E AZEVEDO NETO, 2003, p. 18).




METODOLOGIA

No decorrer da criacdo do projeto, foi utilizado como método de coleta de dados,
entrevistas com funcionarios e usuarios dessas unidades de saude, para que pudéssemos
esclarecer duvidas e pensar em ideias para elaboracdo do sistema. Foram relatos do dia a dia
nas unidades e relatos dos pacientes que muitas vezes ficam aguardando muito tempo para
serem atendidos devido o preenchimento vagaroso do prontuério em papel. Para coletar mais
informacdes, foi realizada uma pesquisa pelo Formulario Google, com informacdes mais
precisas sobre 0 assunto em estudo.

A pesquisa documental foi realizada para analisar a real situacdo dos prontuarios em
papel dessas unidades de saude, que foram fornecidos pelos enfermeiros e funcionarios
autorizados.

No decorrer do desenvolvimento do sistema, utilizamos diversas ferramentas em
etapas diferentes, sendo algumas delas: os casos de uso, a modelagem do banco de dados e
0 diagrama de classes, tendo como base os requisitos funcionais do sistema. Para o
desenvolvimento da aplicacéo, serdo utilizados os frameworks Bootstrap, Vue e 0 Yii, com
as linguagens de programacao Javascript e PHP, além da linguagem de marcacdo HTML e
a linguagem de estilo CSS3, por fim, para gerenciar e manipular as informac6es do banco
de dados utilizamos o0 MySQL.

Quais VANTAGENS vocé vé no prontuario em papel usado atualmente?

106 respostas

Maior liberdade na forma de

—11 (10,4%)
escrever

Facilidade de manuseio

N&o requer treinamento especial

Nunca fica "fora do ar” (como em

79 (745%
comput... 425

Facil de ser transportado

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos vivenciar o dia a dia das unidades de saude, realizando visita e entrevistas com
os profissionais de saude e usuarios dessas unidades, foi realizada uma pesquisa pelo
Formulario Google, a fim de perceber através desses usuarios quais as vantagens e
desvantagens do prontuario em papel usado atualmente em Florania/RN. Como mostra 0s
resultados através dos gréaficos:

Grafico 1 — Vantagens do prontudrio em papel.




Grafico 2 — Desvantagens do prontudrio em papel.

Quais DESVANTAGENS vocé vé no prontuario em papel usado atualmente?

106 respostas

Fragilidade do papel

Demora na localizacdo do
prontuanio

Falta de padroniza¢éo —20 (27,4%)

Demora no preenchimento das
informacdes

Desorganizacao —42 (39,6%)

Falta de padronizacdo (ilegivel)

Junto as unidades de salde, a pesquisadora pediu acesso ao seu prontuério familiar,
onde foi disponibilizado visualmente 0 modelo de prontuario, com autorizacdo da secretaria
de saude e diretores das unidades, e, pelos profissionais que ali trabalham, que descreveram
detalhadamente o formato do prontuério usado. Segundo os profissionais, 0 prontuario do
paciente é preenchido em folhas de papel, em grandes quantidades, considerando o volume
de atendimentos diarios. O modelo do prontuario € formado por uma capa e ficha de
evolucdo de cada membro da familia que esta inserido. Nao estdo em lugares seguros,
expostos e 0 armazenamento inadequado, em algumas unidades estdo em cima de armarios
e outros em gavetdes ou prateleiras.

O uso do prontuario eletronico vai garantir seguranga, legibilidade, agilidade no
atendimento, facil acesso as informagoes, unificacdo da base de informagdes, além de ser
sigiloso e de carater legal. O modelo a ser implantado do prontudrio eletronico sera pelo
mesmo modelo que esta descrito no papel ja utilizado nas unidades, no desenvolvimento do
sistema web, serd utilizado os frameworks Bootstrap, Vue e o Yii, com as linguagens de
programacao Javascript e PHP, junto com a linguagem de marcagdo HTML e a linguagem de
estilo CSS3 e, para gerenciar o banco de dados utilizamos o MySQL, e, o nimero do
prontudrio para cada familia serd gerado através de um id aleatorio criado pelo proprio script
do sistema.

O Prontuério Eletronico ¢ um sistema desenvolvido para web criado para agilizar o
processo de coleta de dados dos pacientes, médicos e atendentes, e para integrar as
informacdes em todas as unidades de saude que estejam cadastradas no sistema.

Inicialmente, foi cadastrada uma atendente diretamente no banco de dados para que
ela pudesse ser a “administradora” e iniciar o uso do Prontuério Eletronico. Cada usuério do
sistema tera telas diferentes, dependendo de sua fungao:

1. A atendente podera cadastrar os médicos e os pacientes, além de, cadastrar a familia
no prontudrio e marcar consulta.

2. O médico realizara o atendimento dos pacientes que anteriormente a atendente tenha
marcado a consulta, onde no sistema tera a lista de consultas cadastradas e ao clicar no
paciente podera colocar os dados sobre temperatura, peso, pressao arterial, diagnostico
e a conduta do paciente ser seguida ap6s o seu atendimento.




3. O paciente so terd acesso a visualiza¢do do seu historico de consulta e procedimentos
realizados.

A implantagdo do Prontuério Eletronico requer investimentos, visto que as unidades
ndo disponibilizam computadores na area da recepcdo onde estdo armazenados 0S
prontuérios em papel, e além do mais, exige treinamento de todos os profissionais que iréo
gerenciar o sistema, e, o total sigilo das informacdes dos pacientes para que possa garantir a
total privacidade desses dados.

Portanto, esse projeto traz diversos beneficios para a informatizacdo da saude do
municipio, visto que, contribuira para a rapidez dos atendimentos clinicos das unidades,
trazendo um acesso mais rapido as informacoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho relata o processo de desenvolvimento e posteriormente a implanta¢do do
software Prontuario Eletronico, que visa atender as necessidades das unidades de saude
situadas na cidade de Florania/RN.

Percebemos que as familias ndo tem acesso ao prontuario em papel em outra unidade
de saude, pois, seus dados sdo cadastrados em uma unica unidade, e com a criagdo do
prontuario eletrénico vamos poder unificar e ter acesso as informagdes dos pacientes em todas
as unidades que estiverem cadastradas no sistema, e assim, onde o paciente estiver, podera ser
coletado o histérico de atendimento, pois hoje, essa coleta no prontuario s6 ocorre se o
paciente for atendido na unidade que o seu prontudrio estiver cadastrado, e se 0 mesmo for
em outra unidade de satde da cidade, essas informagdes nao serdo coletadas no prontudrio da
familia.

O Prontuéario Eletronico ¢ um sistema que estd sendo desenvolvido para web criado
para agilizar o processo de coleta de dados dos pacientes, médicos e atendentes, e para integrar
as informagdes em todas as unidades de satde que estejam cadastradas no sistema,
contribuindo para agilidade na coleta de dados dos pacientes, e assim, fortalecer a relacdo
entre tecnologia e saude, facilitando o cotidiano dos usuarios das unidades de saude,
transformando uma fungdo/atividade manual em digital, onde futuramente poderd ser
ampliado para outras unidades de cidades circunvizinhas.
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RESUMO

O projeto mostra a criacdo de um sistema em que professores e alunos podem marcar CAs
de acordo com seus horarios. O sistema funciona da seguinte forma: o professor cadastra um
CA de acordo com o que for falado com a turma. Esse horario cadastrado vai ficar visivel
para qualquer pessoa cadastrada no sistema, assim independente da turma o usuario pode
participar do CA de uma determinada matéria. Dessa forma os CAs se tornam menos

negligenciados, visto que atualmente sdo marcados apenas verbalmente.

PALAVRAS-CHAVE: CA,; sistema; aluno; professor.

INTRODUCAO

Um CA se trata de um horério extra de aula, normalmente agendado para o

contraturno da turma em questdo, seu objetivo € de existir momentos para revisdo do
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contelido ja passado em sala de aula, seja para quem ndo compareceu ou para quem esta com

dificuldades de entender a matéria.

Por isso o projeto foi desenvolvido, visando facilitar o agendamento de CAs e
comunicagdo entre alunos e professores, mas, além disso, ele serve para que mais pessoas
possam saber de certos horérios, assim fazendo com que mais alunos possam comparecer
nessas aulas extras, jd& que atualmente poucos alunos comparecem aos centros de
aprendizagem. O sistema se torna necessario também para que estes horarios fiqguem salvos

de forma mais formal.

REFERENCIAL TEORICO

Um dos referenciais usados para a escrita desse artigo, “A importancia do reforco
escolar” (ALVES, 2018), se trata de um projeto que visa a inclusao de alunos de uma cidade
no interior de Ronddnia, o artigo cita um aluno que precisa ajudar os avos e nao tem tempo
para estudar em casa e mostra como o reforco escolar o ajudou a progredir nas disciplinas
em que tinha notas baixas. O referencial “A pratica da Psicopedagogia na aula de refor¢o: A
mediagdo do conhecimento escolar” (MIRANDA, 2015) também mostra 0 acompanhamento
de uma crianga, mas essa, diagnosticada com TDAH, o artigo conta como ela estava atrasada
em relacdo ao contetido passado em sala de aula e sem aulas de reforco, conta também a
melhora de resultados que ela obteve tanto na escrita quanto em contas de matematica gracas

a pratica que teve durante as aulas extras.

Os outros dois referenciais, “Refor¢o escolar em Fisica para o Ensino Médio”
(SOUZA, 2017) ¢ “Projeto de reforgo escolar para alunos do Ensino médio da Rede Ptblica”
(ANDRADE, 20--), sdo apresentados projetos de reforco escolar para alunos do ensino
médio que estdo prestes a fazer vestibulares e ainda ndo dominam as matérias mais
importantes para as provas, e um deles, “Aulas de Refor¢o para alunos do Ensino Médio da
Escola Estadual Princesa Izabel” (BENDER, 2008) tem o foco voltado para alunos do Ensino
Médio de areas rurais onde se tem pouco acesso ao ensino fora das escolas. Todos os artigos
citados enfatizam a importancia do reforco escolar e incentivam a revisdo e pratica do

contetdo ap6s a aula, seja no ambiente escolar ou fora dele, uma préatica que ajuda a

promover o rendimento escolar.




Considerando que o campus de Jodo Camara e muitos outros campi do Rio Grande

do Norte se localizam proximos de areas rurais e parte consideravel de seus alunos séo
oriundos dessas areas, além de muitos alunos que passam muito tempo em transportes para
chegar aos seus determinados campi e ndo tém tanto tempo livre para estudar em casa, se
torna ainda mais importante que os CAs sejam mais aproveitados dentro do ambito escolar
do IFRN.

METODOLOGIA

Ap0s a analise da situacdo problema, pensou-se na construcdo de um sistema para
resolvé-lo. Entdo, iniciou-se os estudos dos conteldos necessarios para desenvolvé-lo.
Usando como base o material passado pelo Professor Orientador foi construida a primeira
parte do sistema, composta por cadastro de novos usuarios e login, com a autenticacdo feita
através do SUAP, utilizando a matricula dos usuarios. Em seguida as ideias para as proximas
paginas foram apresentadas ao Professor Orientador que deu ideias de como seguir com 0
desenvolvimento destas. Uma novidade na criagdo do projeto foi a implementagdo de um

férum onde fica a parte da comunicagéo.

A metodologia de desenvolvimento de software usada no projeto se aproxima muito
da metodologia cascata do inglés “waterfall” criada na década de 1970, nela, a divisdo de
tarefas é feita em etapas predeterminadas que sdo executadas de forma sequencial, assim

uma nova etapa sé € iniciada ap6s concluir a anterior.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As péginas finalizadas ficaram bem simples e de facil entendimento, a pagina de inicio

apresenta uma imagem ilustrativa de uma turma de alunos e uma breve explicacdo das

funcdes do sistema para 0s usuarios (figura 1).




Figura 1 — P4gina inicial - Fonte: elaborada pelo autor

Objetivo

Esse site foi criado com o intiito de facilitar a
comunicaclio entre prolessores @ aluncs na hora
de marcar CA's

Como Usar

Na opgho "Hordnos de CA”, vocé vai enconfrar a
opsdo de Criar CA's. da qual os alunos $6 poderdo
ver na sessdo do busca

Na Opclo “Turmas®. vocé pode encontrar a parte
do forum onde pode se Comunicar com Seus
alunos para decidir os hordnios para CA

Fonte: Autoria propria.

As paginas “Horarios de CA” para os alunos (figura 2) tm apenas 0 espago para
pesquisa de matéria ou professor, e a visualizacdo de horarios existentes, ja para 0s

professores (figura 3), ela inclui a opcéo de cadastrar um CA (figura 4).

Figura 2 — Pagina “Horarios de CA” para professores - Fonte: elaborada pelo autor

Cadastrar CA Buscar CA's
Matéria
o Home da Maléria
Professor

MHome do Professor

Mastrar Hordrios

Fonte: Autoria propria.

Figura 3 — Pagina “Horarios de CA” para alunos - Fonte: elaborada pelo autor




Buscar CA's
Matéria

Nome da Matéra
Professor

Nome do Professor

Masirar Hordrios

Fonte: Autoria propria.

Figura 4 — Pagina para cadastro de CA - Fonte: elaborada pelo autor

Cadastrar CA

Mome da madica

Professor

Poma o proksce

Local

Local

50w 3 waa =

Hora

Fonte: Autoria propria.

A figura acima apresenta o formulario de cadastro de CA que ja vem preenchida com

0 nome do professor cadastrado, exigindo apenas que ele informe matéria, local, data e hora.

Por fim a pagina “Turmas” (figura 5), que conta com um férum que foi implementado
com o foco de dar a alunos e professores uma ferramenta de comunicacéo dentro do préprio
sistema, para facilitar mais ainda o processo de discussdo e criacdo de Centros de

Aprendizagem.




Figura 5 — Pagina “Turmas” - Fonte: elaborada pelo autor

Bem-vindo(a) ao Férum de turmas! Turmas

Enviz 3 primaria mansagem Ista de hurmas que vocd taz parte.

Winch #N08 B0 E5tE 8mM NELTE
turma i

————®=

Fonte: Autoria propria.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao decorrer do projeto foram adquiridos novos conhecimentos na area de
desenvolvimento Web, além de ter melhorado nas habilidades de programacdo. A criacdo
desse site foi uma experiéncia muito importante, principalmente em questéo de ter aprendido
a base principal para desenvolver projetos desse tipo. Para futuras versdes acredito que usar
Bootstrap para melhorar a interface seja uma alternativa util, além de adicionar um chat de

texto especifico por pessoa.

Por fim o sistema ficou do jeito que foi idealizado pelos autores, simples tanto
funcional quanto graficamente e espera-se que seja Util para a comunidade estudantil do
IFRN de forma que se utilize dele para facilitar a dindmica entre professores e turmas quando

se tratar de combinar os horérios de ambos para se reunirem para um CA.
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IMEETING: FERRAMENTA DIGITAL PARA INTERACAO E
SOCIALIZACAO

AREA TEMATICA: Ciéncias Exatas e da Terra.
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RESUMO

Ao ser decretado o isolamento social como forma de prevencgdo e controle de uma
pandemia mundial, o Coronavirus tornou-se inimigo ndmero um dos relacionamentos
interpessoais. Foram estabelecidas medidas de distanciamento que isolaram o mundo
inteiro e 0 que nos sobrou foram as relacdes virtuais como primeiro contato. Portanto, o
projeto tem como principal objetivo ser uma ponte que liga pessoas, com enfoque voltado
inicialmente aos estudantes que constituem o IFRN (Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte) nessa época pandémica. E notorio o quanto
0 cenério em que estamos vivendo tem interferido nas relacGes pessoais, por isso, foi
criado o projeto em que é possivel fazer a filtragem por usuarios que possuem 0S mesmos
interesses de acordo com o campus escolhido, expandindo o circulo de amizades.

PALAVRAS-CHAVE: relacéo; socializacdo; interacdo; sistema; ferramenta.

INTRODUCAO

O mundo vivencia umas das maiores pandemias da histria e em meio a todo esse
cenario, é onde a tecnologia vem se sobressaindo e a Internet tornando-se cada vez o meio
mais influente em todas as areas, sendo a maior aliada das relacfes na era do "novo
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normal”. Segundo a matéria “Aplicativos de Relacionamento Registram Crescimento
Durante a Pandemia” (COZER, 2020), com a bolha social construida pelo isolamento as
pessoas sentiram a necessidade de interagir com outros que buscam os mesmos interesses
ou que possuem alguma afinidade em comum. Essa necessidade aumentou o rendimento
dos aplicativos de relacionamento, cuja proposta é conectar, por meio digital, pessoas
com 0s mesmos interesses, expandindo assim, o circulo natural de relacionamentos. O
referido Projeto intitulado como “iMeeting”, surgiu a partir da dificuldade de socializagdo
dos ingressantes de nossa instituicdo que ndo tiveram a oportunidade de fazer amizades
no meio académico, por ser algo totalmente novo. Portanto, o projeto é um site voltado
para pessoas que compdem o IFRN, com o intuito de encurtar distancias, sendo uma
importante ferramenta de socializacéo.

REFERENCIAL TEORICO

As relacGes sociais sdo importantes (GAIO, 2020). Somos seres sociais, por esse
motivo, sentimos necessidade de interacdo/socializacdo e por meio dos avangos
tecnoldgicos que facilitam o nosso meio de comunicacdo, temos o rompimento de limites
geograficos, ja que 0s usuarios conseguem se comunicar com qualquer pessoa ao redor
do mundo. Modificam-se as praticas e meios, permanecem as interagdes (STRACK,
2021) e ¢ exatamente esse o intuito do site “iMeeting”, ser uma ferramenta mediadora na
aproximacdo dos individuos. Em questdo de saude, vale frisar o quao importante sao as
relacfes nos dias atuais para que possamos nos sentir bem e o quanto o convivio é
indispensavel (OLIVEIRA e PANTE, 2021). Segundo uma pesquisa feita por Monteiro
(2020), os sites/aplicativos responsaveis por expandir as relagcdes tiveram aumentos
avassaladores de novos usuarios e tempo gasto em sua utilizacdo desde o inicio da
pandemia, o que significa que a comunicacdo deixou de ser um elemento importante e
passou a ser algo essencial. Dessa maneira, 0 projeto se torna relevante ndo apenas no
aspecto de aproximacao e mediacdo na conversa de pessoas, como tambem, contribuira
no bem-estar dos mesmos, aumentando assim nossa responsabilidade e incentivo para
alcangarmos nossos objetivos.

METODOLOGIA

Para a execucdo do projeto, foi criado um sistema com a proposta de aproximar
estudantes do IFRN que possuam interesses semelhantes. Para isso serdo coletados dados
do usuério no ato do cadastro com o intuito de guardar as informac6es para que seja feita
a busca de acordo com as funcionalidades do “iMeeting”. O site também tera a funcao de
busca, dessa forma o algoritmo ir4 filtrar os usuarios de acordo com a op¢éo selecionada.
A principal etapa do projeto serdo os testes iniciais com o propdsito de receber sugestfes
de aperfeicoamento para que possamos dar prosseguimento e continuar desenvolvendo
para melhor atender as necessidades do publico-alvo e no futuro estender para demais
instituicoes.




‘

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para desenvolver o projeto utilizamos das linguagens de programacdo que foram
aprendidas durante o curso.

Criar Conta

i
@ [0 s e
Cadastrar Cancelar I

Figura 1: Tela de Criagdo de Conta. Fonte: Autoria prépria (2021)

Na Tela de Criacdo de Conta (Figura 1) € necessario que 0 usuario preencha com
suas informac@es para acessar o site, suas funcionalidades e também para que mais tarde
seus dados sejam utilizados para fazer parte da filtragem na tela de pesquisa de usuarios.

IIEEN  Pesquisar  Match  Perfil ~

InformagGes Pessoais

Adicione algumas informagdes.

Figura 2: Tela de Informacg0es Pessoais. Fonte: Autoria prdpria (2021)

Na Tela de Informacdes Pessoais (Figura 2) é onde os usudrios irdo inserir algumas
informacdes como foto de perfil e biografia, que serdo mostradas na tela de perfil
publico, além de informar seus interesses, que serdo utilizados posteriormente para fazer
a comparacao com outros perfis.
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_iMeeting m Pesquisar  Match  Perfil ~

Isadora Kaline

wcadémica em informitica, IFRN

Foto 1

Figura 3: Tela de Perfil Publico. Fonte: Autoria prépria (2021)

Na Tela de Perfil Pablico (Figura 3) é onde ira aparecer algumas informacdes do
usuario, como nome especificado no ato do cadastro, foto de perfil, biografia e fotos
adicionais.

_iMeefl-m m Pesquisar  Match  Perfil =

Pesquisar Usuarios

Pasguise por usudrios!

OrdenagSo:
Genera:
Campus

Foto:
|

" | leadora Kaline  JoBo Chmars

! ] lgor Brung Jodo Camara
-

| Buscar || Cancelar

Figura 4: Tela de Pesquisa de Usuarios. Fonte: Autoria propria (2021)

Na tela de Pesquisa de Usuarios (Figura 4) é onde serdo aplicados os filtros, nos
quais o usuario ira selecionar a forma de busca para que sejam listadas as informacdes de
outros usuarios conforme o que foi escolhido. De acordo com os resultados que
esperamos obter, é possivel diminuir a distancia entre alunos que constituem o IFRN,
visto que interagdes virtuais sdo de certa forma semelhantes as interacfes presenciais,
sendo possivel ampliar os circulos de amizade.




CONSIDERACOES FINAIS

No desenvolvimento do projeto chegamos a conclusao de que a distancia é uma
das maiores dificuldades no cenario em que estamos inseridos, por isso é necessario
encontrar cada vez mais ferramentas de socializacdo para que possamos tentar enfrentar
a pandemia de forma mais leve, visto que os lagcos de amizade, segundo especialistas,
fazem bem a saude.

Para desenvolvimento futuros, haveria o aumento dos questionérios referentes as
informac0des pessoais, visitas que o perfil recebeu, além de outras funcionalidades. Dessa
forma, espera-se disponibilizar o projeto para testes, validando e modificando de acordo
com as criticas obtidas e expandir para os demais campi.
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INFOBASIC: UMA PROPOSTA DE SITE DIGITAL PARA AUXILIAR NO
ENSINO DE INFORMATICA BASICA
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RESUMO

Diante de um grande avanco tecnoldgico ocorre uma defasagem em relacdo ao conhecimento
no uso dos recursos tecnoldgicos. Dessa forma, para resolver esse hiato utiliza-se artificios da
tecnologia (site e videos) para 0 aproveitamento desses meios em outros locais, seja
profissional ou lazer. Levando isso em consideracdo, este projeto vem como proposta para o
ensino do uso de diversos recursos simples no ambiente da Informatica. Por isso, este trabalho
tem como objetivo relatar o desenvolvimento do projeto “InfoBasic”, site com materiais e
videos para o0 ensino de Informética Bésica.

PALAVRAS-CHAVE: Informética; tecnologia; recursos; ensino.

INTRODUCAO

Em decorréncia do avanco da tecnologia surge uma defasagem em relacdo ao
conhecimento no uso dos recursos tecnoldgicos. Esses componentes estdo em constantes
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evolucdes e atualizacdbes com objetivo de trazerem diversas facilidades para realizacdo de
tarefas cotidianas. O problema é que esse fluxo de evolucédo é bastante rapido e direto, dessa
maneira, algumas pessoas ndo conseguem acompanhar o ritmo e consequentemente quando
precisam desses meios ndo possuem o conhecimento de uso e, logo, dispdem de dificuldades
em aprender. O projeto “InfoBasic” disponibilizard videos curtos didaticos, materiais em
formato de PDF (Portable Document Format), alem da disponibilidade para tirar dividas, caso
necessario, com objetivo de vencer essas barreiras permeadas pelo grande fluxo tecnoldgico.

O IFRN-Campus Jodo Cémara tem como um dos seus cursos ofertados para ensino
médio integrado, o Técnico em Informética. Nesse curso os alunos desenvolvem/possuem
diversas habilidades na area de tecnologia, programacdo de software, manutencdo de
hardwares, desenvolvimento Web, etc. E a partir desse Gltimo tema, junto com outros
conhecimentos aprendidos na jornada académica e as dificuldades ja apresentadas, surgiu o
“InfoBasic” como recurso didatico.

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa com os professores das escolas publicas de
Jodo Camara, um dos publicos-alvo do projeto, a qual consistia em um questionario feito na
plataforma Google Formularios para ver a necessidade desse projeto e as principais
dificuldades enfrentadas pelos professores, principalmente nesse meio remoto. Apds respostas
adquiridas ficou mais que claro que o ensino para uso desses recursos era essencial e que as
maiores dificuldades do nosso publico eram em programas de textos, producdo de slides,
criacdo de videos e organizacdo.

Assim, foi decidido os aplicativos que iriam ser expostos inicialmente: Microsoft Word,
Microsoft PowerPoint, Google Documentos, Google Apresentacdes, Google Keep,
KineMaster, Notion, Canva. Os dois primeiros, aplicativos da Microsoft para o
desenvolvimento de documentos de textos e formagé&o de slides respectivamente. Em seguida,
duas plataformas da Google com fungdes analogas ao Microsoft Word e PowerPoint com a
vantagem de desenvolver em conjunto facilmente, além do Google Keep que possibilita a
organizacdo e anotacGes do cotidiano. Semelhante ao aplicativo anterior, o Notion, com
diversas funcionalidades de organizagdo, desenvolvimento e compartilhamento. E por fim, o
Canva e KineMaster, ambos possibilitam a criacdo de videos e colagem de fotos com alguns
templates ja disponiveis.

Diante do exposto, 0 presente artigo tem como objetivo relatar o desenvolvimento do
projeto “InfoBasic”, site com materiais e videos para o ensino de Informética Basica.

REFERENCIAL TEORICO

Na literatura é possivel encontrar trabalhos que mostram a eficacia da Informatica
Basica no ensino, seja para o uso de alunos ou professores, como: “Informatica na Educacéo:
novas ferramentas pedagogicas para o professor na atualidade.” (TAJRA, 2012) e “A
importancia da informatica na educagdo enquanto ferramenta” (TANCK, 2019). E outros
garantem que o metodo da sala de aula invertida, caso utilizado de maneira correta, é bastante
produtivo. De acordo com SAE (2021):




Se no modelo tradicional o professor em uma aula expositiva explica a matéria no
quadro para que depois os alunos fagam, sozinhos, a licdo de casa, a sala de aula
invertida (do inglés, flipped classroom) significa a inversao desta Idgica: primeiro o
aluno faz a internalizacdo dos conceitos essenciais antes de aula e depois, junto a
turma, discute os conhecimentos adquiridos e tira possiveis dividas de contedido com
a ajuda e orientacdo do professor.

Tendo como embasamento esses dois meios e ideias, o InfoBasic funcionaria como uma
sala de aula invertida, ndo s6 no aspecto dos materiais a serem disponibilizados para o estudo,
como também, aluno ensina professor, aluno ensina aluno, aluno tira davidas.

Conforme Sartori e Roesler (2005, p.65) “um material didatico € autossuficiente quando
apresenta, além do conteldo e das avaliacdes, todas as orientacfes para que os alunos
desenvolvam suas atividades de estudo, pesquisa, interacbes com colegas e professores” e,
ainda, de acordo com dados de pesquisas realizadas pela PNAD (Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios) (IBGE, 2019):

De 2018 para 2019, o percentual de domicilios em que havia utilizacdo da internet
subiu de 79,1% para 82,7%, um aumento de 3,6 pontos percentuais. Mesmo assim,
em 2019, em 12,6 milhdes domicilios do pais ndo havia internet, devido a falta de
interesse (32,9%), ao servigo de acesso ser considerado caro (26,2%) ou por nenhum
morador saber usar a internet (25,7%). Os dados sdo da PNAD Continua do IBGE
que, no 4° trimestre de 2019, pesquisou 0 acesso a Tecnologia da Informagdo e
Comunicacéo (TIC) (...).

E perceptivel a quantidade de pessoas que estdo as margens dos avancos tecnoldgicos.
Dessa maneira, conforme esses embasamentos 0 projeto se torna importante tanto em
necessidade para inclusdo digital quanto em responsabilidade para proporcionar materiais de
boa qualidade, o que serve de incentivo para alcangarmos um bom aproveitamento e nossos
objetivos.

METODOLOGIA

Inicialmente foi realizada uma pesquisa para saber o nivel de conhecimento nos
programas anteriormente apresentados: Microsoft Word, Microsoft PowerPoint, Google
Apresentacdes, Google Documentos, Google Keep, KineMaster, Notion, Canva, a importancia
do projeto e a principal dificuldade enfrentada nesse meio remoto.

Além de todos os materiais que irdo ser disponibilizados no YouTube, foi desenvolvido
um site® para armazenar esses videos, guardar os materiais em PDF e disponibilizar o contato
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para duvidas, ainda que no site possam ter algumas regalias como acesso rapido e uma melhor
organizacao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa direcionada para um grupo de 50 professores
das escolas publicas de Jodo Camara. Os dados em relagdo a “Como vocé considera seu
conhecimento nesses meios apresentados na descri¢do do formulario?” (Figura 1), e alguns
feedbacks sobre “Nesse contexto de pandemia, vocé precisou dar aula de forma remota ou
construir algum material? Se sim, qual foi sua principal dificuldade?” (Figura 1) nos guiou para
uma analise critica. De acordo com a pesquisa, consideramos as observacfes e encaminhamos

acOes para continuidade do projeto.

Como vocé considera seu conhecimento
nesses meios apresentados na descri¢ao
do formulario?

50 respostas

@ Muito baxa
® Socn

©® Mecans
® 2ns

@ Moo Ara

Nesse contexto de pandemia, vocé precisou
dar aula de forma remota ou construir algum
material? Se sim, qual foi sua principal
dificuldade?

50 respostas
Sim falta de equipamentos e TB dificuldades em Plataforma
Ferramentas do google

Sim, estou dando aulas remotas até o referido momento. Precisei elaborar
materiais, gravar aulas. As dificuldades se resumiram ao tempo, haja vista
que tenho dois vinculos

Sim, estou dando aula remota e até o momento nenhuma dificuldade com o
que venho usando

Fazer videos
Sim. A maior dificuldade fol a faita de acesso por parte dos alunos

Edigdo de videos, imagens, usar algumas plataformas e aplicativos

Figura 1:Graficos e respostas. Fonte: Autoria propria (2021)

Apbs analise dos resultados da pesquisa realizada, ficou claro que esse publico inicial
atingido pelo formulario possui dificuldades em usar esses programas, ndo contém um
conhecimento muito alto e, além disso, falta tempo para aprender. Dessa forma, o projeto deu
continuidade filtrando os conteidos e fun¢des mais relevantes de cada software e ainda se




iniciou um planejamento de videos curtos, diretos e divertidos para 0 maximo de aprendizagem
de maneira descontraida.

Utilizando algumas linguagens de programacdo e programas ja citados nesse artigo,
desenvolveu-se o site (Figura 2) para armazenar os materiais de auxilio em PDF e uma
introducéo para os videos.

Ola!
Seja muito bem-vindo!

Vamos olhar os materiais?

Materiais =2

Figura 2: P4gina Inicial do Site. Fonte: Autoria prépria (2021)

Além disso, ainda foram gravados alguns videos e construidos materiais para iniciar os
testes e receber feedbacks. Essas ferramentas ficam localizadas na aba de “Materiais” (Figura
2), na qual ficam cartdes denominando o programa especifico e possibilitando o acesso a seus
recursos disponiveis, apds o clique nesse botdo “ir para playlist” ¢ criado um janela com a
playlist e opg¢do de assistir o video pelo site ou ir para o0 YouTube.

Microsoft Power Point Microsoft Word Canva KineMaster

Criagio de shides, animardes textos Formatapdes de textos e atividades Colagem de imagens. templates Colagem de imagens, templates
adicionar videos & imagens, forma: - palhas de rodapés, pré- prontas possivel criador de slides & prontos possivel criador de shdes &
tagdes e fungdes da plataforma defini videds. videos

Ir para playlist Ir para playlst Ir para playlist

Figura 3: Aba "materiais". Fonte: Autoria prépria (2021)

E como dito, agora pretende-se validar nossos materiais com o primeiro publico-alvo
atingido pelo formulario na etapa de pesquisa, e assim, alcangarmos os objetivos propostos.




CONSIDERACOES FINAIS

Pretende-se agora, ap0s os testes ja citados, validar esses recursos didaticos para o
ensino de Informatica Basica, modificando e aperfeicoando o projeto sempre que receber
sugestdes construtivas, além disso, um possivel evento presencial juntamente com um projeto
de extensdo. Essa era a ideia inicial, porém na situacdo em que nos encontramos ficou
impossibilitado, apesar do apoio da 162 Direc (Diretoria Regional de Educagdo e Cultura)
encontrado enquanto estdvamos divulgando o formulério de pesquisa para coleta de resultados.

A proxima etapa € testar nossos primeiros materiais com esse primeiro publico-alvo
alcancado pelo formulario, com intuito de receber criticas e sugestdes construtivas para
aperfeicoamento e avancos do projeto. Apos isso, realizar novos testes com publicos diferentes
para organizar os materiais da maneira mais didatica possivel, para atendermos o0 maior nimero
de pessoas de diferentes formas de estudo, personalidades, etc. Garantindo assim, 0 nosso
objetivo, passar conhecimento.
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SISTEMA DE GERENCIAMENTO ACADEMICO

AREA TEMATICA: Ciéncias Exatas e da Terra

Luan Saturnino Anjos da Silva %’

Renan de Oliveira Silva %

RESUMO

O projeto abordado neste trabalho busca acriagdode um sistema de gestdo
académica para uma comunidade que nfio possui uma ferramenta propria. E importante o
sistema estar atualizado com as tecnologias atuais e ser funcional para aqueles que irdo
utiliza-la. Sabendo disto o site seréd totalmente Web com um design responsivo, e com
disponibilidade tanto para navegadores desktop quanto para mobile.

PALAVRAS-CHAVE: Gestdo; Sistema; Académico; Comunidade.

INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo descrever o percurso na elaboracdo de um sistema
pedagogico interativo para uma instituigdo em uma comunidade chamada Quilombo dos
Palmares, popularmente conhecida como “Zabelé”, local pertencente ao municipio de
Touros-RN.

A comunidade sempre foi de extrema importancia no que se refere ao contexto
educacional e social da regido. A principal instituigdo de ensino publico, a Escola
Municipal Jeane Machado, contém alunos de comunidades e povoados vizinhos, o que se
da principalmente pela falta de estrutura e preocupacdo pelo governo em locais mais
remotos.

Em um contexto pandémico, a instituicdo se viu a mercé de taticas tecnoldgicas
para prosseguir os deveres académicos. Os professores disponibilizavam suas atividades
e notas via a plataforma do WhatsApp, sem nenhum controle ou organizagao prevista.

Sabendo disso, uma plataforma de gestdo local para essas instituicbes que nédo
possuem um sistema académico préprio se faz necesséria, visando melhor comunicagéo
entre 0 meio académico e o meio social, auxiliando nos procedimentos diarios.

37 Aluno do Curso de Informatica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia - IFRN,
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Para a melhor interatividade entre os docentes e discentes, a plataforma que sera
desenvolvida terd um layout simples e ordenado, e serd de extrema importancia aos
que ingressam na escola. Podera ser utilizado sem problemas, além de permitir
noticias referentes as atividades académicas locais.

REFERENCIAL TEORICO

Devido a evolugao constante da tecnologia, todos os meios que envolvem a
sociedade como um todo sdo afetados. Atualmente em poucos cliquesuma gama
de possibilidades nos sao dadas. No meio académico ndo seria diferente. A praticidade na
hora de ver uma nota, de receber um aviso, de obter um controle sobre determinado
assunto ¢ de extrema importancia num mundo onde tudo ¢ mais rapido.

Mas para essa tecnologia ser bem efetiva, sdo necessarios fatores estruturais
fundamentais na criacdo e implementacdo de um sistema que gerencie esses
conteudos escolares, fatores que vao desde um design bonito e organizado, a um sistema
seguro ¢ atualizado.

Um bom exemplo de sistema de gestdo que tem uma boa usabilidade combinada
com um layout simplista é o SUAP (Sistema Unificado de Administracdo
Publica) oferecido pelo IFRN. Dentre as varias caracteristicas encontradas no Portal
SUAP (2021) referentes a plataforma podemos destacar:

e Sistema Web, podendo ser acessados tanto por
navegadores desktop ou mobile.

o Acesso permitido ao parente responsavel aos dados do aluno.

e Interacdo entre o instituto e o0s docentes por meio de avisos
na plataforma.

e Dados gerais do aluno.

Para atender esses requisitos de forma rapida e sucinta, a utilizagao de algumas
ferramentas se faz necessaria, dentre elas citaremos:

e Spring Framework: ¢ um framework (colecdes de varios padrdes, classes
e objetos que auxiliam na criagdo e resolucdo de problemas)
desenvolvido para a plataforma Java baseado nos padrdes de projetos
(GEEKHUNTER,2020)

o Bootstrap: framework front-end que auxilia na padronizagao das estruturas
do site acoplando CSS e JavaScript.

METODOLOGIA

O projeto utiliza os conhecimentos adquiridos nas disciplinas do curso técnico em
Informatica com o intuito de desenvolver uma plataforma de auxilio nos
processos académicos. A proposta foi pensada pesquisando elementos que se
fariam necessarios na cria¢ao do site, olhando referéncias de sistemas ja utilizados (como
o SUAP) e buscando a melhor estrutura que se encaixava no contexto, pensando tanto no
modo pratico quanto no funcional. Apos isso o esbogo do site foi feito.




A ideia foi levada ao orientador, que analisou a proposta e retornou os materiais
e ferramentas necessarias para a implementagdo do sistema, materiais esses, repassados
de acordo com a evolugao de aprendizado.

A cada alteracdo feita no codigo, testes eram feitos no intuito de conferir se cada
parte estava em ordem, logo apos testes o projeto era passado para o mentor a fim de
receber um feedback sobre o andamento do sistema. Se tivesse algum erro, ele era
estudado e logo apds repassada a solucdo adequada.

O sistema foi feito a partir da linguagem Java utilizando o framework Spring, a
fim de dar mais apoio na implementacio. Na parte do Sistema
de Gerenciamento de Banco de Dados, foi utilizado o MySQL, o qual tem a vantagem de
ser codigo aberto e gratuito. Buscando melhor compatibilidade com diferentes
telas e auxilio na ornamentacéo das péginas, o Bootstrap também foi incluido.

Para facilitar o entendimento e organizacao o projeto foi dividido em partes, onde
a primeira etapa se constitui na parte légica do projeto, nasegunda parte
foi incrementada a parte estrutural, e por fim, a estilizacdo dessa parte estrutural.

Ao analisar todas essas etapas, uma padronizacao no Sistema se fez necessaria para
0 auxilio nas demais funcionalidades que iriam ser implementadas. Foi assim adotada
uma metodologia de desenvolvimento. A metodologia que mais se encaixa na utilizada
no projeto é a iterativo-incremental, que tem a vantagem de poder dividir a proposta em
pedagos, visando sempre 0 esboco inicial, podendo assim ter maior flexibilidade criativa
no desenrolar do projeto.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O sistema é voltado paraa Web. Recebe-se os dados do usuario para
fazer o cadastro, sendo estes disponibilizados pela instituicio e guardados no
banco de dados.

O site tem um design simplista visando melhor entendimento de todas as
funcionalidades. As cores predominantes sao escolhidas de acordo com as cores utilizadas
nos uniformes da escola.

A Figural apresenta a paginade login do sistema, onde o usuario ja
cadastrado disponibiliza seus dados (email e senha) para poder entrar.




Figura 1 — Login Usuario

Fonte: Elaborada pelo autor.

Apos o login o usuério é redirecionado para pagina de inicio, onde possui breve
explicagdes sobre os funciondrios da institui¢do, logo apds ha um campo de texto onde
sera introduzido os avisos mais importantes repassados pela secretaria. Podemos ver esses
campos na Figura 2.

Figura 2 — P4gina Inicial

Escola Municipal Jeane Machado,

=1 B integrando educacio
. ’-‘) para 10da regido

Fonte - Elaborada pelo autor.

Para melhor fluidez na navegacéo e interacdo entre as paginas, o site possui uma
barra de navegacdo lateral responsiva, ou seja, se adequa a tamanhos de telas ou
dispositivos diferentes. Dependendo de cada usuario, a barra mostra as




funcionalidades disponiveis. Também ha um cabecalho onde se encontra 0 nome do
usuario cadastrado e sua foto. Podemos perceber esses aspectos na Figura 3.

Figura 3 — Barra de navegagio do Secretario/ ADM

= AT .

Fonte: Elaborada pelo autor.

Cada usuéario tem sua prépria funcéo dentro do site, mudando de acordo com seu
tipo, algo que podemos perceber na tabela 1.

Tabela 1 - Funcionalidades para cada tipo de usuario.

N° [Tipo de Usuério |Funcionalidades

01 |[Secretério Gerir os documentos de cada usuario. Cadastrar usuarios,
turmas, disciplinas e as demais entidades no banco. Buscar
entidades e fazer sua edicdo, podendo remové-lo ou alterar
algum dado.

02 |Estudante \Visualizar seu boletim. Acessar todos os dados de turma em
que se encontra, como: disciplinas, alunos e professores.

03 |Professor Gerir frequéncia escolar de cada aluno vinculado a turma pela
qual € responsavel. Fornecer materiais didaticos para cadal
turma como: fotos, slides, PDFs, etc. Gerir notas; atribuir
atividades propostas em aula.

04 |Parente IAcesso ao boletim do aluno e seus dados presentes no banco.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Todos os usudrios cadastrados terdo acesso a agenda escolar referente ao ano
letivo e seus respectivos dados vinculados no site.




O sistema tera controle dos calculos das notas atribuidas a cada aluno, onde se
atingir a média anual o aluno sera aprovado, caso contrario, vera a possibilidade de uma
prova final ou reprovacao.

CONSIDERACOES FINAIS

Todos os processos pensados inicialmente foram efetuados tanto nas ferramentas
pensadas quanto ao layout proposto. Futuramente melhorias na interface ou mais
funcionalidades propostas pela direcao poderdao ser implementadas, a fim de conseguir
melhor usabilidade para o instituto.

Devido a atual situagdo pandémica vivenciada no pais, ndo foi possivel ter uma
conexao direta entre adirecdo académica do instituto para que 0 sistema tivesse um
auxilio direto dos mesmos a fim de se obter um desenvolvimento compartilhado.

Os conhecimentos adquiridos na criacdo do sistema auxiliardo no
desenvolvimento de aplicacdes futuras, principalmente no que se refere a incrementagéo
de banco de dados nos servicos Web, além de servir como experiéncia para 0 meio
profissionalizante.
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CALCULO DO RAIO DA TERRA: REPRODUCAO DO EXPERIMENTO
HISTORICO DE ERATOSTENES
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RESUMO

Considerando a ideia desenvolvida pelo pensador da antiguidade Eratostenes (sec.
I11 a.C) em aferir o raio da terra através da observacdo da incidéncia de raios solares e
suas sombras projetadas por pilastras, este trabalho tem por objetivo a reproducgéo desse
experimento nas localidades Jodo Camara — Brasil e Groningen — Holanda, com a
intencéo de aferir o raio da terra e levantar questionamentos acerca da exatidao dos valores
encontrados pelo fildsofo e pela reproducao do experimento.

PALAVRAS-CHAVE: Eratostenes; Raio; Terra.

INTRODUCAO

Questionar-se a respeito do mundo faz parte da nossa natureza racional e, diferentemente
dos outros animais, queremos saber qguem somos, para onde vamos, onde estamos, e até qual é
a forma do planeta em que habitamos. De Homero & Era espacial, os questionamentos e
resultados obtidos através das observagdes, experiéncias e analises, tém confirmado certa
esfericidade da Terra e, felizmente, também tém proporcionado debates acerca do modelo mais
apropriado para exprimir a real forma do nosso planeta. Grande parte dos modelos da terra que
foram observados admitem alguma esfericidade e possuem a no¢do geométrica de raio; esse
parametro pode ser obtido por diferentes métodos, desde os mais simples, que envolvem
medicOes de sombra e do auxilio da trigonometria, até os mais complexos, admitindo um
modelo elipsoidal da Terra, que levam em consideracao a latitude geodésica, resultando em
diferentes valores de raio para cada latitude selecionada. Neste trabalho foi reproduzida uma
das formas de obtencédo dessa grandeza através da reproducdo do experimento de Eratostenes
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(sec. Il a.C), desenvolvendo as aproximacfes matematicas necessarias e coerentes com 0
trabalho.

REFERENCIAL TEORICO

Desde a nossa tenra idade, estamos acostumados a encarar um planeta de pléstico
ou de madeira, liso e sem deformacdes, que era apresentado nas feiras de ciéncias ou nas
bibliotecas publicas como objeto de interesse geral: um globo terrestre. Trazendo o
modelo a memdria, observamos um planeta esférico e sem deformacdes (esfera regular),
com um raio invaridvel em qualquer local escolhido na superficie terrestre. Este modelo
foi utilizado para ilustrar e representar o0 mundo tanto pelos gregos, como no medievo
com o globus crunciger.

Atualmente, os cientistas tém trabalhado com um conjunto de modelos descritivos
da superficie terrestre que possa ser tratdvel, ou seja, que possa ser descrito
matematicamente. Mas ndo foi s6 na atualidade que cientistas desenvolveram métodos
para descrever a superficie da terra ou suas caracteristicas enquanto a forma. Antes mesmo
do nascimento de Cristo, ja verificavamos algumas tentativas de aferi¢do do raio da terra.

Apesar de notérios os seus estudos e contribuicdes para diversas areas do
conhecimento, pouco se conhece sobre Eratdstenes de Cirene; ele ndo deixou diarios ou
escritos a respeito de sua vida particular, levando os historiadores a coletar, das mais
diversas fontes possiveis, elementos de sua vida. Pelo que se conhece, Eratdstenes viveu
acerca de dois mil anos atras, nascendo por volta de 275 a.C., e morou em uma cidade
situada préxima a costa Africana onde hoje se encontra a Libia.

Aluno aplicado no ginasio, estudou musica, aritmética, poesia, geografia e
interessou-se especialmente por esta Gltima disciplina, levando suas observacdes em
direcdo as dimensbGes da Terra. Foi responsavel pela organizacdo de informacdes
importantes espalhadas pela biblioteca de Alexandria, como listas de datas importantes
da Grécia e acomposicao de um livro sobre a Geografia. Sobre este fato, Luiz et al. (2010)
explicam:

“Quando comecgou suas pesquisas na biblioteca de Alexandria, Eratdstenes
deparou-se com um problema: as informagdes estavam separadas em muitos
lugares diferentes. Com a intencdo de organizar todas essas informacoes, ele
percebeu que tinha que escrever o primeiro livro completo sobre geografia. E
mais, ele queria descobrir como medir a circunferéncia da Terra e sabia que
seu livro ndo estaria completo sem isso.” (LUIZ, ADRE et al., Eratostenes, um
génio do tamanho da Terra, 2010, p. 10)”

Eratostenes ndo foi o primeiro a sugerir o formato esférico da Terra, sendo
Pitagoras (571 a. C.) o primeiro a conceber a ideia de um mundo com essa caracteristica.
Aristételes (384 a. C.) e Arquimedes (287 a. C.) falam das possiveis dimensdes da Terra,
mas ndo citam o método que utilizaram para a aferi¢do, enquanto, em seguida, Eratostenes
utiliza um método mais claro de medicéo.

“Ninguém jamais pensara em medir o tamanho de uma circunferéncia tdo
grande quanto a Terra. Ninguém a ndo ser Eratostenes. Talvez ele tivesse
imaginado a Terra cortada ao meio e separada em diversas fragBes iguais. Se
ele soubesse a quantidade de fragdes iguais e 0 comprimento do arco de uma
dessas fracOes, bastaria multiplicar o comprimento desse arco pelo nimero de
fracbes para obter o comprimento total da Terra.” (LUIZ, ADRE et al.,
Eratdstenes, um génio do tamanho da Terra, 2010, p. 10)”




METODOLOGIA

Para os célculos realizados neste trabalho, utilizamos as no¢fes matematicas que foram
expostas em Luiz et al. (2010) como os célculos feitos pelo pensador. Segundo é citado nos
livros e artigos referenciados neste trabalho, Eratostenes (sec. 11l a.C) precisava conhecer o
raio da terra para finalizar o seu livro de Geografia. Possuindo conhecimentos em Matematica,
especialmente em trigonometria, coletou um conjunto de dados que pudessem auxilid-lo na
medicdo desse raio. Eratdstenes deparou-se com a informacéo de que ao meio-dia do solsticio
de verdo em Siena, o fundo de um poco seria iluminado pelos raios solares e que, naquele
momento, ndo haveria sombras sendo projetadas por pilastras. Observando as sombras
projetadas por pilastras em Alexandria, no mesmo horério que os raios solares refletiriam no
fundo do poco em Sirene, e resgatando seus conhecimentos em trigonometria, Eratostenes foi
capaz de deduzir e chegar a conclusao que os raios solares permitiam a projecdo de sombra em
Alexandria devido a curvatura da terra.

Eratostenes preparou-se no solsticio de verdo seguinte e fez a medi¢do da sombra em
Alexandria, levando em consideracdo de que ndo haveria sombra em Siena. Com os dados em
mao, precisaria, agora, saber a distancia entre as duas cidades para realizar seus célculos: 785
km. Com este valor, Eratostenes pode calcular a angulacdo em relacdo ao centro da terra feita
entre as duas pilastras posicionadas nas duas cidades, uma sem sombra e outra com sombra. A
partir deste angulo e dividindo a terra em fracdes iguais, Eratdstenes chegou a conclusao de
que a terra possuia um raio de aproximadamente 6247 km.

Figura 1: Incidéncia dos raios solares numa superficie plana e em uma superficie que
apresente alguma curvatura
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Fonte: Elaborada pelo autor

Na reproducdo do experimento, foram escolhidas duas cidades para a realizagao das
medicdes, Jodo Camara — Brasil e Groningen — Holanda. Como as duas cidades se encontravam
em posicdes diferentes em relacdo a linha do Equador, fez-se necessario a elaboracdo de
algumas aproximacGes matematicas para que esta reproducgdo fosse fiel ao experimento. Essa
aproximacdo é ilustrada na Figura 3. Apds a escolha das localidades, foram realizadas um
conjunto de 5 medicdes dos tamanhos das sombras em torno e durante 0 meio dia solar
especifico de cada local, resultando em 10 medic¢es. O meio dia solar, como consta em LUIZ
(2010, p. 20), ocorre quando o Sol passa pela linha do meridiano local e representa 0 momento
em que o dia, 24 horas, esta pela metade; neste caso, a sombra projetada por uma haste sera a
menor possivel. A distancia entre as duas cidades foi medida levando em considera¢do o menor




valor entre os dois paralelos que passam pelas cidades; observamos este dado através do
Google Earth.

Foi construida uma haste de 32,1 cm de altura e a base foi nivelada pra que ndo houvesse
erros na medigdo da sombra projetada.

Figura 2: Angulagdo de incidéncia dos raios solares para as cidades de Alexandria e Sirene
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Fonte: Elaborada pelo autor

Figura 3: Angulacdo de incidéncia dos raios solares para as cidades de Jodo Camara e
Groningen
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Fonte: Elaborada pelo autor

Apos as medicdes, aplicou-se os célculos utilizados por Eratdstenes, juntamente com
as consideracdes matematicas necessarias, e chegou-se a um valor médio do raio da terra.

Tabela 1: Valores para a circunferéncia e raio da terra

Dia 21/09/2020 22/09/2020 23/09/2020 24/09/2020 25/09/2020
Distancia entre as
duas cidades (km) 6:512,44 km
59,20 61,9° 62,55° 63,02° 62,92°
0+p=a
1,033 rad 1,079 rad 1,092 rad 1,099 rad 1,098 rad
C (km) 39.611,681 km 37.922,954 km 37.471,490 km 37.232,818 km 37.266,727 km
Raio (km) 6.304,4 km 6.035,6 km 5.963,8 km 5.925,8 km 5.931,2 km
Med-la entre os 6.032,16 km
raios (km)

Fonte: Elaborada pelo autor




RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro dia de medig&o, utilizamos o local de medida de um dos participantes
do projeto; nas outras medicGes, devido situacdes adversas, foi necessario a mudanca de
local de medicdo da sombra projetada pela haste. Apds levantamento dos valores
encontrados e analise das medias dos raios calculados, obtivemos um o valor para o raio
da Terra de 6.304,4 km, que se aproximou do valor do raio da Terra obtido por
Eratdstenes, isto €, 6.371 km. Cabe destacar que os demais valores encontrados devido as
diversas medicdes, vao decrescendo a medida que os dias vao passando, até aumentar no
Gltimo dia de medicdo. Como houve uma mudanca no local das medidas, existe a
possibilidade de se vincular alguma mudanga no momento de aferir o tamanho da sombra
e 0 erro apresentado nos 4 Gltimos valores obtidos pelos participantes

Tabela 2: Erros de cada medicéo

Medidas Erro absoluto (6x = [xo0 - X]) Erro relativo (5x/x)
21/09/2020 8x=16.304,4 - 6.371| = 66,6 km 1,04%
22/09/2020 8x=16.035,6 - 6.371| = 335,4 km 5,26%
23/09/2020 8x=15.963,8 - 6.371| = 407,2 km 6,39%
24/09/2020 8x=15.925,8 - 6.371| = 445,2 km 6,98%
25/09/2020 8x=15.931,2 - 6.371| = 439,8 km 6,90%

Fonte: Elaborada pelo autor

Tabela 3: Erro da média entre os raios

Média Erro absoluto (3x = [xo - X|) Erro relativo (6x/x)

6.032,16 km dx=6.032,16 - 6.371| = 338,84 km 5,32%

Fonte: Elaborada pelo autor

Podemos observar que o erro relativo que envolve a primeira medicdo é o menor
entre 0s erros encontrados. Esses erros podem ser derivados de varias imprecisdes
acumuladas durante o experimento. Algumas delas sdo: formagdo de penumbra,
imperfei¢Oes nos aparelhos de medida, imprecisdo nas casas decimais, mudanca de local
da afericdo, etc.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Apesar de utilizar relagdes simples da matematica, os erros envolvidos no calculo do
raio da terra através de EratOstenes evidencia quao precisa foi a medicdo do filésofo.
Concluimos que desenvolvendo os célculos necessarios para minimizar 0S erros
envolvidos nas medigdes, podemos nos aproximar do real valor da terra de forma simples
e objetiva, além de observar o carater esférico da terra através das aproximacoes
matematicas necessarias. Destacamos a importancia desta medicéo dada as circunstancias




atuais de davida e questionamento acerca da forma da terra, ndo excluindo a discussao,
mas fomentando argumentos necessarios para a troca sincera de informagdes sobre o
assunto de ambas as partes.
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ANALISE DE ALGUNS LIVROS DIDATICOS DE CIENCIAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL Il SOBRE OS CONTEUDOS DE ASTRONOMIA

AREA TEMATICA: Ciéncias Exatas e da Terra
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RESUMO

O Presente trabalho ¢ fruto de uma pesquisa sobre a forma que sdo abordados os contetdos de
astronomia no 9° ano. O referido trabalho apresenta como objetivo geral analisar os livros
didaticos de Ciéncias referente ao nono ano do ensino fundamental Il relacionado ao biénio
2018 a 2020, buscando-se compreender sobre alguns contetidos de astronomia previstos nas
referidas ColecGes, desta forma almeja-se despertar em professores e alunos o interesse para as
leituras, ou, melhor, novos olhares sobre 0s aspectos historicos , sociais, culturais e filosoficos
associados aos pensamentos relacionados com astronomia, Verificar os principais conteidos
de astronomia encontrados nos livros didaticos distribuidos pelo o PNLD no biénio de 2018 —
2020, Analisar a abordagem que os livros didaticos de ciéncias do ensino fundamental Il
apresentam para 0s conteldos de astronomia. Foi-se realizado ao longo do percurso
metodoldgico algumas etapas, entre elas: Levantamento bibliografico, Elabora¢do do roteiro
para a anélise do livro didatico, Escolha dos livros didaticos aprovados no PNLD 2018 — 2020,
por fim a verificacdo dos roteiros para a anélise do livro didatico. Considerando a importancia
desta temética para o ensino analisamos 12 coleces distribuidas pelo o PNLD no biénio 2018-
2020. Para a analise dos livros didaticos, utilizou-se como instrumento um roteiro elaborado,
procurou-se evidenciar tdpicos relacionados com os fatores histdricos, filosoficos baseados no
tema, da experiéncia cotidiana e da interdisciplinaridade, entre outros pontos em destaque.
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PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Astronomia; Livros Didaticos; Ensino de Ciéncias; Analise

do Livro didatico; Ensino Fundamental I1.

INTRODUCAO

O estudo da Astronomia, desde a antiguidade, revelou-se uma ciéncia que desperta
curiosidade e fascinacdo para os homens. No tocante a educacdo bésica, torna-se, portanto,
fundamental para o desenvolvimento de habilidades e conhecimentos dos discentes. A
astronomia é considerada a ciéncia mais antiga que existe. Suas descobertas e evolucgdes sao
de suma importancia para nossa sociedade. Ela esta presente em nosso dia a dia, sendo de facil
percepcao quando observamos o passar do dia e da noite, o calendario com as estacGes do Ano,
fases da lua, e os Eclipses (FERREIRA et.al, 2014).

Dessa nossa experiéncia de alguns anos de docéncia no ensino de ciéncias no ensino
fundamental 11, constatamos que um dos temas de mais dificil abordagem e contextualizagdo
no 9° ano do ensino fundamental se faz relagdo com a astronomia. O nosso objetivo geral
analisar os livros didaticos de Ciéncias referente ao nono ano do ensino fundamental I
relacionado ao biénio 2018 a 2020, buscando-se compreender sobre alguns contetdos de
astronomia previstos nas referidas Colecdes, desta forma busca-se despertar em professores e
alunos o interesse para as leituras, ou melhor, novos olhares sobre os aspectos histéricos,
sociais, culturais e filoséficos associados aos pensamentos relacionados com astronomia;
Verificar a existéncia de contetudos de astronomia nos livros didaticos distribuidos pelo o
PNLD no biénio de 2018 — 2020; Analisar a abordagem que os livros didaticos de Ciéncias do

ensino fundamental 1l apresentam para o contetdo de astronomia.

Diante do exposto acima, buscamos investigar por meio da analise do livro didatico
quais abordagens de astronomia sdo propostas nas referidas cole¢Ges de ciéncias do 9° ano
através do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD).

REFERENCIAL TEORICO

No que diz respeito ao referencial teérico-metodologico, optamos por realizarmos uma

revisao de literatura em que os autores Langhi e Nardi (2012), Simé e Hosoume (2014), Rhoden
e Pauletti (2015) e Costa e Leite (2016), Leite (2002), Mees (2004), Pedrochi & Neves (2005),




Langhi & Nardi (2005), deram as maiores contribuices para o desenvolvimento desta

pesquisa.

A revisdo bibliografica esta em consonancia com algumas pesquisas desenvolvidas
nos principais periodicos brasileiros nos quais posso destacar a importancia do Caderno
Brasileiro do Ensino de Fisica, Revista Brasileira do Ensino de Fisica, além dos periodicos da
Coordenacdo de Pessoal de Nivel Superior/CAPES, Cadernos de Astronomia e Revista
Brasileira de Astronomia, que foram responsaveis por alguns bons trabalhados encontrados que

serviram de auxilio e base para o segmento desta pesquisa.

A temadtica relacionada ao livro didatico (LD) de Ciéncias estd presente em bom
volume nas pesquisas académicas no Brasil, e grande parte desses trabalhos investiga questes
relacionadas a analise de algum contetdo especifico e sua abordagem conceitual na obra
analisada (CHOPPIN, 2004). Ferreira e Selles (2003) ainda frisavam na década passada que,
apesar de o livro didatico apresentar-se como o material mais investigado para o ensino de

ciéncias, havia pouca producdo a seu respeito nos periddicos nacionais.
METODOLOGIA

A pesquisa foi organizada em algumas etapas: Inicialmente realizamos a revisdo
bibliografica sobre a tematica, buscando conhecer elementos primordiais acerca do tema
pesquisado. Mediante estudos tedricos a partir da tematica escolhida, elaboramos o roteiro para
a analise do livro didatico de Ciéncias do 9° ano do ensino fundamental Il. Para tanto, fizemos
a escolha dos livros didaticos de ciéncias do 9° do ensino fundamental Il através do PNLD
(Programa Nacional do Livro didatico), optamos pelo o biénio 2018 -2020, para tal
desenvolvemos varias pesquisas acerca dos referidos livros no portal do Ministério da
Educacdo, além de solicitar outras coleces mediante e-mail institucional do Proprio

Ministério.

Para alcancar tal objetivo, propomos o seguinte percurso metodolégico:




Figura 1: Percurso metodoldgico

De que forma sio abordados os contetidos de Astronomia no 9° ano do Ensino Fundamental I1
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Fonte: Silva (2021)

RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir serdo apresentados alguns dos resultados da analise dos livros didaticos para
cada questdo de estudo. Os resumos das analises das categorias foram agrupados e organizados

em tdpicos que englobam todos os critérios adotados para a analise.
Abordagem da tematica

Observou-se nesse quesito que todos os livros didaticos analisados de ciéncias abordam
a tematica relacionada com o0s conceitos iniciais de astronomia em um determinado capitulo.
Nesse sentido, algumas dessas cole¢fes sugerem trabalhar essa temética ao iniciar o ano letivo
de ciéncias, outras colecdes destacam as respectivas unidades ao final do livro didatico. E
notavel a relevancia da abordagem dos conceitos de astronomia para a disciplina de ciéncias,
independentemente da posi¢do que estdo mencionados nas referidas colegdes.

Os aspectos Historicos




Com relacdo a abordagem dos aspectos historicos, notou-se que todas as colecbes

analisadas apontam topicos que se relacionam com a evolucéo histérica associada aos conceitos
de astronomia. Observamos a descricao historica de diversos pontos considerados primordiais
para a compreensdo de fendmenos relacionados com a temética, sendo assim destacamos: a
origem do Universo e o sistema solar, as contribuicdes de diversos povos para a explicacdo dos
fendmenos astrondmicos e entre outros. Outro ponto interessante analisado nesse item é a
evolucdo que contextualiza os aspectos histdricos e sociais na construgcdo do conhecimento.
Vale ressaltar as ideias contidas de alguns pensadores que se tornaram determinantes para o

entendimento de algumas reflexdes acerca da tematica, entre eles: Aristételes, Demacrito.
A contextualizacéo

Observou-se que a maioria dos livros didaticos de ciéncias analisados apresentam
aspectos que relacionam com o cotidiano, destacamos as seguintes colegdes: Apoema-
Ciéncias; Ciéncias Vida & Universo; Companhia das Ciéncias; Geracdo Alpha Ciéncias;
Inspire Ciéncias; Telaris Ciéncias; Tempo de Ciéncias, ou seja, trazem elementos de
astronomia que se tornam facilitadores para a aprendizagem dos envolvidos no processo
Educacional. Outros livros apresentam em textos complementares curiosidades sobre diversos
tipos de temas: Sistema solar; Movimentos da Terra; Cometas e entre outros. Algumas colecdes
estdo organizadas de forma parcialmente no quesito contextualizacdo dos conceitos de
astronomia, sendo elas: Arariba Mais; Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano;
Convergéncias Ciéncias; Inovar Ciéncias da Natureza; nesse sentido deixam de apontar essas
relacdes para melhor compreensdo desses topicos. E essencial aproximar esses objetos de

conhecimentos do cotidiano dos estudantes.
CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa, foram evidenciados varios aspectos concernentes ao ensino de
astronomia no ensino fundamental Il, os quais realizamos ao decorrer da pesquisa diversas
reflexdes acerca da temética. Observou-se na analise dos livros didaticos de ciéncias do 9° ano
do ensino fundamental 11 disponibilizados pelo o0 PNLD diversos quesitos essenciais que 0s
mesmos devem apresentar para o estudante, entre eles: Aspectos histéricos da construcdo do
conhecimento, a relacdo com a questdo do cotidiano e o carter interdisciplinar, os exercicios

que sdo inseridos nas respectivas colecdes, a forma de abordagem que o mesmo propde, o

manual do professor, e entre outros quesitos verificados.




Acredita-se que € necessario que os livros didaticos destaquem em sua composi¢do

fatores que promovam o processo de aprendizagem dos estudantes que estejam envolvidos no
sistema educacional, nesse sentido realizamos uma reflexdo critica sobre essa discurséo,
mostrando a diversidade de fatores encontrados nos livros didaticos.

Esperamos que esse trabalho possa, em alguma medida, contribuir como sugestao aos
professores da educacdo basica, quanto a forma de abordagem dos conceitos de astronomia,
temaética relevante para a formagéo dos estudantes e ainda vale como orientagdo com relagéo

ao uso da ferramenta que é o livro didético.
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RESUMO

O aprimoramento de sistemas digitais na Web tem uma importancia significativa na area de
desenvolvimento de softwares. A pesquisa implementada engloba varios aspectos da tematica
abordada, na qual, foram utilizadas novas tecnologias para o aperfeicoamento de um sistema
Web da instituicdo do IFRN, o projeto IFSol. O estudo teve em sua totalidade fins educacionais
e académicos, visando principalmente suprir as necessidades e adicionar varias funcionalidades
ao sistema Web, dando mais visibilidade e deixando-o mais pratico para o uso satisfatério no
dia a dia dos administradores.

PALAVRAS-CHAVE: sistemas;softwares; projeto; desenvolvimento.
INTRODUCAO

O projeto IFSol - Incubadora Tecnoldgica para o Fortalecimento da Economia Solidaria
no IFRN, tem grande importancia para a institui¢do, pois o0 mesmo influencia bastante o bom
andamento da economia, além de organizar grupos que estdo dispostos a trabalhar de forma
coletiva sob as circunstancias e principios da economia solidaria. Sob todos esses aspectos, 0
programa auxilia na execucdo das ideias dos alunos e servidores, para que a mesma possa se
tornar realidade e trazer beneficios tanto para os desenvolvedores quanto para a instituicdo de
ensino. Varios projetos executados com o auxilio da incubadora trouxeram resultados
positivos, contribuindo muitas vezes para o empreendedorismo, gerando assim, uma nova
forma de trabalho por meio da educacéo no meio académico.

Sendo assim, foi criado um sistema Web para obter um melhor gerenciamento dos
dados e das informacBGes que eram necessarias para todos os projetos que ali estavam
englobados. Com isso, grupos de alunos, com ajuda de professores da area, foram voluntarios
para a construcdo do projeto, que teve seu inicio em 2020. Deste ponto até a atualidade, foram
realizadas varias modificagcbes na aplicagdo, no intuito de melhora-la cada vez mais. No
entanto, o projeto ainda necessitava de varias funcionalidades, pois possuia algumas falhas que
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tinham que ser corrigidas, para que os administradores conseguissem utilizar a aplicacdo de
maneira muito mais pratica e satisfatria. Diante disso, um grupo de alunos e professores foram
voluntarios para executar parte da modificacdo do projeto, no intuito de pér em préatica todos
os conhecimentos adquiridos ao longo do curso, e conseguir obter o éxito esperado, que era
implementar o maximo de fungdes que o sistema necessitava.

Com o auxilio do coordenador do projeto e dos professores de informatica, foi iniciado
esse projeto de pesquisa para a atualizacdo do sistema Web.

A pesquisa foi embasada de acordo com os conteldos abordados em sala de aula,
juntamente com pesquisas qualitativas em gue se engloba a tematica, pesquisando mais a fundo
sobre contetdos futuros da grade curricular e materiais extras confiaveis na Internet. Diante da
problematica abordada, é notdrio citar que houve alguns obstaculos no desenvolvimento do
projeto. Nesse periodo de pandemia (COVID-19), € sabido que a sociedade contemporéanea foi
afetada em varios ambitos, principalmente na esfera escolar. Uma das principais dificuldades
foi conseguir a absor¢do do conteido de maneira remota, por motivos de conectividade e
compreensdo dos contedos paulatinamente.

Mediante a tudo isso, foi alcancado um o6timo desempenho em relacdo a aplicacéo.
Foram utilizados alguns softwares, sites e frameworks para a construcao e aperfeicoamento das
funcionalidades, como o Spring Framework, que é um software desenvolvido para a plataforma
Java no ambito de aplicacGes Web. Para o gerenciamento do codigo, utilizamos o sistema de
controle de versdes chamado Git, com o auxilio da plataforma do GitHub, que por sua vez,
hospeda e gerencia o codigo na nuvem, além de vermos nossa performance de producao,
tinhamos o controle de todas as versdes criadas. E para estilizar a pagina dando-a um visual
moderno, utilizamos o framework Bootstrap na sua versdo 5.

REFERENCIAL TEORICO

Para embasar o trabalho, foram utilizadas teorias e teses de alguns autores da area que
possuem representatividade notdria, juntamente com informacdes relevantes sobre o sistema.
O IFSol busca aproximar servidores e estudantes da discussao sobre economia solidaria, bem
como das comunidades no entorno dos campi (IFSol, 2021). O processo de avaliacdo e
melhoria do sistema de gerenciamento de informacdes do IFSol é composto principalmente de
tecnologias, sdo elas que fazem com que o projeto funcione, cada uma possui uma fungéo
principal na aplicacéo, e ambas estdo interligadas no sistema.

A obra de Abreu (2016) nos possibilitou realce em relacdo ao nosso trabalho. Ele afirma
que:

Passada a Era Industrial, estamos vivendo hoje a Era da Informacdo. Também
conhecida como Era Digital ou Era Tecnoldgica. Uma das caracteristicas mais

marcantes do atual periodo histdrico é, sem divida, a ampliacdo da capacidade de
armazenamento e memorizacao de informacdes, dados e formas de conhecimentos.

A tese do autor possibilita entendermos que uma das coisas que possui alta relevancia
no contexto tecnoldgico, sdo os registros de informagdes. Em termos técnicos, nossa aplicacao
utilizou um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) chamado MySQL, este criado
no ano de 1995 por David Axmark e Michael Widenius (ORACLE CORPORATION, 2021).
Este SGBD € um dos sistemas mais utilizados da atualidade, uma de suas principais vantagens
é a seguranca dos dados, a confiabilidade e a forma de obtencdo gratuita e livre. Ele possibilita
0 registro e salvamento das informagGes provenientes da nossa aplicagéo.

A utilizacdo de frameworks em projetos de desenvolvimento de softwares se torna
uma préatica bastante utilizada. O Spring é um framework com um potencial
indiscutivel, e sua aplicacdo em projetos fornece uma maior seguranca, aumentando
a qualidade do software (LOPES; MARCHI, 2013).




Abaixo, a visualizacdo dos icones de trés tecnologias que se tornaram primordiais para
a execucdo do projeto. O Bootstrap (Figura 1), que € um framework front-end bastante utilizado
para aplicacdes Web, uma de suas qualidades € o layout responsivo, ou seja, a aplicacdo se
adapta a qualquer tamanho de tela de variados dispositivos (BOOTSTRAP, 2021). O GitHub
(Figura 2), que é um sistema de repositérios em nuvem, possibilita o gerenciamento de todas
as versdes que foram salvas no andamento do projeto, além de conseguirmos ver o desempenho
e a produtividade em diferentes escalas (GITHUB, 2021). Por altimo, mas ndo menos
importante, o Spring Framework (Figura 3), que ¢ a plataforma de desenvolvimento Java em
que os codigos fonte foram criados para o funcionamento da aplicacdo, ou seja, € onde a

programacéo do projeto fica armazenada em diversas pastas (SPRING, 2021).
Figura 1 - Logo Bootstrap Figura 2 - Logo GitHub Figura 3 - Logo Spring
& Framework

Fonte: Drlbbble 2021. Fonte: Marcas Logos, 2021. S p rl ng

Fonte: Spring, 2021.
METODOLOGIA

A metodologia aplicada no trabalho foi embasada principalmente em tecnologias
bastante utilizadas na Web, por meio de softwares que possibilitaram o desenvolvimento da
aplicagdo. Em primeiro caso, foram analisadas e estudadas todas as tecnologias que estavam
presentes no projeto, juntamente com outras que podiam ser implementadas no mesmo,
tornando a aplicagdo mais robusta.

Logo apo6s a esses processos de aprendizagem, foram avaliadas cada etapa do projeto,
foi feito uma vistoria em todo o cddigo, e de segundo caso, testamos a aplicagéo iniciando o
servidor, possibilitando uma visao geral do que estava ocorrendo. Depois do projeto passar por
todos esses testes de avaliacao, foi constatado que 0 mesmo estava necessitando de um processo
de melhorias no sistema em geral, sendo que esse processo, ao ser executado, iria suprir a
maioria das necessidades do sistema Web da equipe do IFSol .

Em termos técnicos, e mais precisos, foi tomado por prioridade realizar um processo de
mudancas na arquitetura do banco de dados, tornando a manipulacéo das informacdes do site
mais acessiveis para os administradores, e a0 mesmo tempo, trazendo uma robustez maior com
a implementacdo dos CRUDS (do inglés Create, Read, Update and Delete), que tem como
significado quatro operacGes basicas (criacdo, consulta, atualizacdo e destruicdo de dados).
Esses procedimentos sdo primordiais para o processo de armazenamento de informacdes do
banco de dados do sistema, ou seja, 0 manuseio de todas as informacdes necessarias ou nao.

O mesmo processo de melhoria foi feito em outras tecnologias, as quais abrangiam a
secdo do design, como o CSS e o Bootstrap, tornando as paginas mais belas em visibilidade, e
mais dindmicas com o0 uso do JavaScript na interface do usuario. Além de varias
implementagdes no HTML, tecnologia que é renderizada pelo navegador, quanto no cédigo
Java, onde foi adicionado validagdes, tratamento de excecBes e novos dados correspondente a
alteracdo no banco.




RESULTADOS E DISCUSSOES

Como efeito na aplicacéo, é notério mencionar que a maioria dos objetivos relacionados
ao projeto foram alcancados. As melhorias feitas na aplicacdo conseguiram suprir muitas das
necessidades que o sistema precisava, visando sempre o aprimoramento do programa.

Como podemos ver, as imagens abaixo sao referentes a pagina de login. Na tela de login
(figura 4), podemos visualizar que para o administrador entrar no sistema, 0 mesmo precisa
informar o email do cadastro e senha nos campos estabelecidos, e na figura 5, vemos o codigo
que permite o sistema ter uma maior seguranca em relagéo as senhas, pois as mesmas passam
por um processo de encriptacéo, ou seja, a senha que € digitada é codificada para que somente

0 usuario tenha ciéncia da mesma.
Figura 4 - Tela de login Figura 5 - Codigo de encriptacéo da senha

(lu.isPresent()) {

Login

Email

emailexemplo@gmail.com

Senha
SRR

Sua senha deve ter no minimo & digitos,

|. Entrar

Fonte: Acervo dos alunos, 2021.

CLembrar-me

Fonte: Acervo dos alunos, 2021.

A préxima imagem (Figura 6), refere-se a tela de CRUD, é o local onde os
administradores podem criar, buscar, editar ou remover qualquer um dos usuarios do sistema.
Para obter um design robusto, foi implementado o uso do framework Bootstrap.

Figura 6 - CRUD Usuéarios Figura 7 - Cadastro de empreendimentos
N IncthestEnsn iy Cadastro de empreendimentos
Cusafa reaimanti ramaver o ssuano?

[ e o -
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Selecioee - Descrigdo!

m Longar Empresa de tecnologias

Fota
name Bl Sy
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Fonte: Acervo dos alunos, 2021. Fonte: Acervo dos alunos, 2021.
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A (ltima imagem acima (figura 7), representa a &rea de cadastro de empreendimentos,
em que os administradores efetuam o registro de uma empresa, colocando todas as informacdes
da mesma nos campos de texto. Quando todos os campos sdo preenchidos corretamente, o
cadastro é realizado com sucesso, caso contrario, nao passara pela validacéo, e o cadastro nao
sera armazenado no sistema.

Na organizacao e gerenciamento de versdes da aplicacao, foi utilizado o site do GitHub,
0 mesmo funciona como sistema de repositorios em nuvem, no qual estdo disponiveis todas as




etapas desse processo de avaliacdo, juntamente com todo o codigo do que o projeto foi
composto.*®

Em suma, mesmo ap0s todas as alteracdes feitas na aplicacéo, ainda é cabivel processos
de modificacdes no sistema Web, pois o ideal é sempre deixar a aplicacdo mais elaborada
possivel. Uma das modificacOes seria na parte do design das paginas destinadas ao publico,
deixando-as mais modernas e chamativas, aumentando a visibilidade e realce do sistema.

CONSIDERACOES FINAIS

E perceptivel que a experiéncia e conhecimentos adquiridos por meio deste projeto
proporcionam muitos beneficios, tanto para os desenvolvedores quanto para 0s usuarios. Além
disso, 0 projeto de pesquisa e desenvolvimento conseguiu implementar a maioria das
funcionalidades do sistema Web e resolver a maioria dos problemas (bugs) que o projeto
possuia, tornando a funcionalidade mais prética e aperfeigoada.

Ao ponto de vista dos desenvolvedores e administradores do projeto, o trabalho
desenvolvido teve um 6timo resultado em vérios aspectos, agora os dirigentes podem
manipular com autonomia todas as informacdes necessarias que sdo implementadas no sistema,
principalmente a se¢do voltada a parte do banco de dados, onde os administradores irdo
modifica-los de forma simples e pratica.

Depois de todas as melhorias feitas, a equipe estd com uma étima expectativa de que o
projeto consiga transformar a vida de muitas pessoas, trazendo beneficios a todos os integrantes
e a instituicdo no geral.
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RESUMO

A pesquisa é desenvolvida no Observatério da Evasdo no IFRN e analisa o fenbmeno nos
Cursos Superiores de Licenciatura em Fisica, em consonancia com o Plano Estratégico para
Permanéncia e Exito dos Estudantes do IFRN. A evasdo é um fendmeno social complexo,
definido como interrupcdo no ciclo de estudos, geradora de diversas problematicas
institucionais, sociais, académicas e econémicas. Os indices por campus: 35,3% (Caic0);
29,4% (Natal Central); 23,5% (Santa Cruz); 11,8% (Jodo Camara).

PALAVRAS-CHAVE: Evasdo; Licenciatura; Ensino Superior; Indicadores Educacionais.
INTRODUCAO

A Evaséo no Ensino Superior, é algo de grande preocupacdo, em especial na area de
Licenciatura em Fisica, uma vez que verificamos com dados do INEP a existéncia de poucos
profissionais nessa graduacdo. Desta forma se faz necessario um estudo nesse campo. A luz
do Plano Estratégico para Permanéncia e Exito dos Estudantes da instituicdo para que dessa
forma seja possivel, contribuir para o diagndstico e anélise reflexiva, constituinte do
processo de planejamento necessario a superagédo das dificuldades identificadas no processo
formativo também dos estudantes de nivel superior, no ambito das licenciaturas, como a
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reprovacdo, a repeténcia, a evasio e o éxito. E valido assinalar que o IFRN em suas acdes
prevé uma avaliacdo institucional por meio de um Projeto de Autoavaliacdo Institucional,
necessario ao andamento do Plano de Desenvolvimento Institucional (2019-2026). Desse
modo, o diagnostico qualitativo por campus e por curso, a fim de propor, por meio de um
Plano Estratégico, medidas para superar a evasao e a retengdo/reprovacao dos estudantes de
licenciatura é um de seus imperativos. Delimitamos, portanto, os Cursos Superiores de
Licenciatura por atuarem ativamente na formacao inicial e continuada de professores para a
Educacdo Profissional. E, no presente artigo, os Cursos de Licenciaturas em Fisica,
constantes em quatro campi®. Ao estabelecermos esses pontos a Evasdo do Ensino Superior
nos Cursos de Licenciatura do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncias e Tecnologias do Rio
Grande do Norte (IFRN), é o objeto de estudo do presente trabalho.

REFERENCIAL TEORICO

O Tema da Evaséao ganha este ano relevo em virtude da pandemia de COVID-19. Ja
é um tema em debate em projetos de pesquisa desenvolvidos pelo Grupo de Pesquisa entre
0s anos de 2016 e 2021. Os resultados obtidos e ja amplamente divulgados dao conta de
testemunhar os contributos dados a instituicdo nesse topico (MIRANDA et al, 2018;2020 e
MELO et al, 2018). Em artigo publicado com os resultados de pesquisa, na Revista
Research, Society and Development (MIRANDA et al, 2020, p.4), assinalamos que:

No que tange ao contexto do l6cus da pesquisa, ressaltamos que o IFRN esta entre
as 296 Instituicdes de Ensino Superior (IES) publicas com ofertas para este nivel
de ensino no Brasil, de acordo com Censo da Educagdo Superior (INEP, 2018).
Somente 12, 1% das IES sdo publicas; 87, 9% sdo instituicbes privadas,
prevalecendo as faculdades (INEP, 2018, p. 4).

Os direcionamentos tedricos de Gaioso (2005), Baggi e Lopes (2010) ratificam que
a evasao é um fenémeno social complexo, definido como interrupcdo no ciclo de estudos,
geradora de diversas problemaéticas institucionais, sociais, académicas e econdmicas. No
sistema educacional brasileiro os desafios sao diversos, entre eles destacamos a problematica
das evasdes, com destaque para o Curso de Licenciatura. Questdo que tem se tornado um
fator desafiador das Universidades, Institutos Federais e Centros de Formacdo Docente do
pais. Nessa direcdo Marques (2014, p.15) demonstra que a evasdo de alunos nas
universidades brasileiras vem se confirmando como um fenémeno constante na educacao do
pais, em todos os niveis do ensino. Ratificamos que a questdo da evasdo € um tema
importante e vem sendo pauta de muitas discussdes institucionais, configurando-se como
preocupacao constante dos Institutos Federais. Nesse viés, destaca-se o Plano Estratégico

53 Os dados do presente trabalho sdo obtidos a partir do Grupo de Pesquisa Educacfo, Sociedade e
Tecnologia/CNPq e no ambito do Projeto de Pesquisa Observatério da Evasdo nos Cursos Superiores de
Licenciatura do IFRN: diagnostico e reflexdes em tempos pandémicos (2021), aprovado no dmbito do Edital
n.04/2021-PROPI/IFRN.




Para Permanéncia e Exito dos Estudantes do IFRN 2016-2018, aprovado pela resolugio n°
19/2016-CONSUP/IFRN, em 06 de maio de 2016. Esse Plano destaca que:

No IFRN, um percentual minimo de 50% dos estudantes que ingressam nos cursos
¢ oriundo da rede publica de ensino, e grande parte dessas escolas estdo inseridas
em municipios que apresentam baixo IDEB. Observa-se que um grande nimero
desses estudantes enfrenta dificuldades em se adaptar a sistematica de ensino nos
cursos em uma area profissional, apresentam limitagcGes oriundas de falta de
conhecimentos basilares para acompanhar a metodologia e a quantidade de
atividades desenvolvidas na formacéo e demonstram dificuldades de aprendizagem
durante o processo de formagdo. Essas dificuldades, muitas vezes, culminam em
reprovacgoes, desniveis no percurso académico e abandono ou evasdo. Convive-se
também, com outros fatores intervenientes da realidade socioecondmica que
interferem no processo de aprendizagem. [...] . (PEPE, IFRN, 2016, p.10).

Estudos revelam que muitos alunos desistem do curso em virtude de necessidades de
trabalho, bem como pelo fato de ndo conseguirem lidar com a rotina de estudo e trabalho,
acumulando varios indices de reprovacdes e sobrecarregando com disciplinas repetentes.
Tal fato tem contribuido para diminuir a motivacao e a forca de vontade de cada estudante
(MARQUES, 2014, p.15). De acordo com Valdeni (2014), o Ensino Médio aplicado no
Brasil ndo € satisfatorio para o aluno, o que causa problemas quando o discente ingressa no
Ensino Superior.

METODOLOGIA

No que toca a exequibilidade metodoldgica do presente projeto de pesquisa,
seguimos o Plano de Acdo para alcangarmos os objetivos estabelecidos, em conformidade
com a Resolucdo n. 22/2020 - CONSUP-IFRN, que regulamentou as medidas de prevengéo
e enfrentamento a situagdo de pandemia decorrente do novo coronavirus (SARS-CoV-2),
adotadas no ambito do IFRN.

Dessa maneira, realizou-se um levantamento bibliografico no decorrer de todo o
trabalho no Sistema de Bibliotecas do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte/IFRN e também com o uso de ferramentas on-line, a saber:
Sciencedirect, Scielo, Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), anais de
eventos cientificos, dentre outros.

Elaborou-se instrumentos para a obtencdo de dados para a pesquisa e foi feito um
levantamento de dados sobre ingresso, matricula, abandono/evasdo, conclusao dos Cursos
de Licenciaturas, no ambito das CoordenacGes de Curso e Secretarias Académicas do IFRN.
Contudo, os dados advém principalmente do Sistema Unificado de Administracdo
Publica/lSUAP-IFRN e da Plataforma Nilo Pecanha/SETEC-MEC.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Gréfico 1 apresenta os dados da Plataforma Nilo Pecanha. Ele aponta a quantidade
de evadidos do Curso de Licenciatura em Fisica, no Instituto Federal de Ciéncias e




Tecnologias do Rio Grande do Norte (IFRN), em que destacam-se os campi: Caicé (CAl),
Jodo Camara (JC), Natal Central (NC) e Santa Cruz (SC).

Gréfico 1 - Percentual de evadidos no Curso de Licenciatura em Fisica do IFRN
(por campus)

Evadidos dos Cursos de Licenciatura em Fisica do IFRN de 2017

a 2021
Lie. Fisica JC
11,8%
Lic. Fisica CAI
35,3%
Lic. Fisica 8C
23,5%
Lic. Fisica NC

29 4%

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores com base em dados obtidos na Plataforma
Nilo Pecanha/SETEC-MEC.

Os dados presentes foram filtrados no periodo entre 2017 e 2021 da Plataforma Nilo
Pecanha. Nos campi do IFRN onde sdo ofertados o curso de Licenciatura em Fisica. O
Campus Caico (Lic. Fisica CAl) apresenta-se como o maior indice de evadidos com 35,3%
do percentual geral, seguido pelos Campus Natal Central (Lic. Fisica NC) e, também, pelo
de Santa Cruz (Lic.Fisica SC) com respectivamente 29,4% e 23,5%. O Campus de Jodo
Camara (Lic. Fisica JC) com cerca de 11,8% tendo o menor nimero de evadidos para o0 curso
em anélise.

Dos inimeros fatores que podem contribuir com a evasdo no ensino superior, a
situacdo econdmica do aluno esta entre os principais motivos para o abandono do curso,
tendo em vista que muitos dos discentes sdo chefes de familia ou contribuem diretamente
para renda do seu lar. Outro fator preponderante para esse indice é a base de conhecimentos
especificos (Matematica e Fisica) que os alunos deveriam ter adquirido no ensino basico,
que em sua maioria vém de escolas publicas onde a falta de profissionais da areas de
Matematica e Fisica, entre outros fatores sociais que interferem em uma aprendizagem
significativa paras os alunos.

Os programas de bolsas e de pesquisas podem ter grande impacto positivo na
permanéncia dos discentes na graduacgdo, uma vez que podemos apontar que no campus de
Jodo Cémara onde foi registrado o menor indice de evaséo, ha o suporte dos programas:
Programa de Institucional de Bolsa e Iniciacdo a Docéncia (PIBID); Programa de Residéncia




Pedagogica (PRP); Programa de Educacdo Tutorial (PET). E os programas de bolsas que
séo submetidos ao Centro Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPQ)
e ao Programa Institucional de Bolsas e Iniciacdo Cientifica da PROPI-IFRN.

Esses programas agem como incentivo direto para o estudante, ajudando nos
aspectos financeiros e educacionais, uma vez que esses projetos auxiliam no
desenvolvimento académico e profissional, formando pesquisadores e profissionais
qualificados. O custo financeiro serve como apoio e incentivo a permanéncia dos discentes
no Ccurso.

CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, observamos que a desisténcia dos discentes na Licenciatura em Fisica tem
diversos fatores, desde causas sociais as relacionadas as questdes financeiras. Mas, é fato
que a existéncia de programas institucionais (PIBID, PRP, PET) e a oportunidade de bolsas
de pesquisas com fomento da PROPI e do CNPg cumprem um papel de incentivo financeiro,
formacdo académica e capacitacdo profissional e corroboram a identificacdo com o campo
da docéncia, bem como cientifico e tecnolégico.
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RESUMO

O trabalho evidencia a importancia das ferramentas no desenvolvimento tecnologico,
principalmente destinando-se a prototipagem, codificagdo visual e codificagdo de servidor.
Realizamos pesquisa exploratdria sobre os elementos: Game Engines, Frameworks, Bootstrap.
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O mercado do desenvolvimento de games é rentavel e atrativo no ramo da tecnologia. As
ferramentas, frameworks e bibliotecas fazem com que o mercado de TI explicite as reais
necessidades que as empresas tém a solucéo de problemas.

PALAVRAS-CHAVE: Design; Programacao; Software; Motor de Jogos.

INTRODUCAO

O presente trabalho estd vinculado ao projeto de pesquisa Concepcdo e
Desenvolvimento de Game Design de Jogos Educativos para a inovacao didatica inclusiva no

Ensino Bésico, aprovado em Edital do CNPq.

REFERENCIAL TEORICO

O tema abordado partiu-se da problematica do despertar novos talentos para 0 mercado
de TI, uma vez que o mercado de tecnologia é o mercado que mais cresce no mundo. Em plena

48 revolucdo industrial, a necessidade de profissionais qualificados e produtivos é fundamental.

Mercado de tecnologia tem
aumento de 310% de vagas em
2020

Segundo levantamento da GeekHunter, especializada em recrutar profissionais de TI,
perspectivas sao otimistas para 2021 também

Por Naiara Bertao, Valor Investe — S50 Paulo oy © m
10012021 09h - Aalizade hd T meses

Visando esse mercado extenso e amplo, buscamos trazer algumas informagdes sobre o

mercado e ferramentas que ajudam no desenvolvimento.

METODOLOGIA

Para realizar este trabalho, partiu-se de uma pesquisa do tipo exploratéria e bibliografica
sobre os principais motores graficos, bem como ferramentas de desenvolvimento tecnolégico,

principalmente destinando-se a prototipagem, codificacdo visual e codificacdo de servidor.




Dessa maneira, privilegiamos os estudos de Dias (2021) e Moreira (2021) que discutem 0s

principais elementos tecnoldgicos delimitados.

RESULTADOS E DISCUSSAO
1.Prototipagem
1.1 O que é prototipagem?

E o desenvolvimento ou criacdo de prot6tipos, modelos iniciais sujeitos a testes, buscando

atender a necessidade de um cliente/ usuério.
1.2 Ul/JUX

Ul design (User Interface), trata-se da interface desenvolvida, buscando criar uma éarea simples
e facil de ser utilizada. UX design (User Experience), trata-se da experiéncia do usuario, como
o cliente vai interagir com o seu servigo ou produto é oferecido de acordo com os elementos
disponibilizados na interface. Umas das principais ferramentas de desenvolvimento produtivo
sdo 0 Adobe Photoshop, Adobe XD, Sketch, Invision, Figma e entre outras. Vale ressaltar que

desenvolver Ul facilita bastante o desenvolvimento front-end.
2.Front-end
2.1 O que é Front-end?

Front-end termo usado para Client-side, traduzido do inglés literal “parte dianteira”, é a
interface de usuario para web, influencia diretamente na experiéncia do cliente, sendo assim
um grande setor no mercado de trabalho da programacdo tendo uma boa importancia no
mesmo. O front-end é criado por meio de codigos com tecnologias base da web (HTML, CSS

e JavaScript).
2.2 O que séo frameworks?

Frameworks sdo ferramentas usadas para aumento da produtividade do desenvolvedor,
ajudando com a cria¢do de codigos genéricos e agilizagdo do processo, existem muitos e cada

um serve mais especificamente para certas circunstancias.

2.3 Bootstrap e as novas tecnologias.




Bootstrap é um framework que surgiu com objetivo de facilitacdo da utilizacdo de bibliotecas

de desenvolvimento, assim a ferramenta conta com diversos templates em HTML e CSS, para
uso aberto da otimizacdo da interface do usuério e criacdo de sites responsivos. Mesmo sendo
uma ferramenta muito famosa na area de desenvolvimento front-end, ela ainda n&o deixou de
ser usada, ainda sendo bem popular, usada até em conjunto e integracdo com novas tecnologias
revolucionarias, um exemplo dessas é o React. O React é uma biblioteca framework Javascript
de criagdo e edicdo de interface front-end, sendo préatico e tendo meios proprios para aumento
da produtividade do desenvolvedor, tendo mecanismos para atualizar a codificagdo quase que

automaticos, assim aumentando a praticidade da utilizacéo.
2.4 O que sdo editores de codigo e para que servem?

Os editores de codigo sdo muito popularmente usados na area da programacao, eles permitem
a codificacdo de dados de algoritmo e l6gica, sendo assim muito importantes no processo de
desenvolvimento de qualquer aplicacdo para web, sendo assim umas das maiores ferramentas

do mercado, a mais utilizada.
2.50 que € 0 VS Code?

Um dos mais populares editores de cddigo, é utilizado pelos desenvolvedores Front-end. o VS
Code, é um editor de codigo aberto desenvolvido pela Microsoft, € umas das mais versateis e
personalizadas ferramentas do mercado, tendo extensdes diversas e permitindo a adicdo de

funcionalidades.

3.Back-end

3.1 O que é back-end?

Back-end é o termo popular para Server-side, que traduzindo do inglés de forma literal significa
"lado do servidor”. O back-end é de fundamental importancia para a comunicagdo com o
usuario final que esta no front-end, ou seja, na parte visual. O Back-end € a segunda camada
no desenvolvimento web moderno, é nessa etapa que conseguimos fazer a comunicagdo do
usuario final para o banco de dados. E nessa camada que ocorre a seguranca de senhas, envio

de e-mails, etc.

De forma oposta ao front-end, o back-end ndo tem a responsabilidade de mostrar a parte visual

para o usuario final. Entretanto, o back-end assume como responsabilidade a efetivacdo dos




dados, a garantia do envio e recebimento de dados, a programacao robusta que ficara em um

servidor fisico ou cloud.
3.2 Frameworks Backend

De acordo com a evolugéo do back-end, frameworks tiveram que ser criados, para melhorar a
produtividade de equipes de desenvolvimento de software. Diversos frameworks como o
Spring, Laravel e Express, sdo de fundamental importancia para o desenvolvimento de
software, pois elaboram toda uma configuracdo base e permite que o desenvolvedor se
preocupe somente com a ldgica, regras de negdcio e a sintaxe da linguagem de programacao
que esta sendo usada. Estes Frameworks ajudam bastante no desenvolvimento moderno de API
's REST.

4.Game Engines
4.1 O que é uma game engine?

Uma game engine (em portugués, motor de jogo) é composta de um software de computador
ou um conjunto de bibliotecas, no qual o desenvolvedor constréi e manipula os elementos de
um jogo e serve para facilitar sua criagéo, ou seja, seu funcionamento interno. O seu pacote de
funcionalidades € muito vasto e por meio delas é possivel criar animac@es, renderizar gréaficos
em espacos 2D ou 3D, implementar efeitos sonoros, etc; além de contar com motor de fisica
para impactos fisicos dentro do jogo. Se tornaram ferramentas bastante importantes para o
mercado de trabalho por fatores como a ndo necessidade de uma grande equipe de
desenvolvedores para criar um jogo; suporte a diversas plataformas; ndo ha tanta necessidade
de um conhecimento avangado em programacdo dependendo da engine. Existe uma grande
variedade de game engines; saber qual a melhor op¢do depende do tipo de jogo que o

desenvolvedor queira criar.
4.2 Exemplos de Game Engine

Game Maker: Essa engine possui sua prépria linguagem de desenvolvimento (GML — Game
Maker Language). E atualmente uma das melhores opcBes para um iniciante em
desenvolvimento de jogos eletronicos, pois conta com uma boa quantidade de ferramentas, por

exemplo, graficos animados, componentes graficos e efeitos sonoros entre outros e sdo de facil




utilizacdo - uma vez que conta com a funcionalidade ‘clicar, arrastar e soltar’ sem a necessidade

de criar linhas de codigo - e existe em versdes gratuitas e pagas.

Unity 3D: Engine multiplataforma, a Unity 3D é um dos motores de jogos mais populares do
mundo. Pode ser utilizada na linguagem de programacdo C# ou JavaScript. Um diferencial
importante € a possibilidade de download e utilizacdo de elementos graficos criados por
terceiros. Possui versGes gratuitas e pagas, porém a primeira conta com muitas funcdes

existentes na segunda, e permite que o desenvolvedor comercialize seus jogos.

Construct 3: A Construct 3 é uma das engines mais versateis disponiveis no mercado. Pois,
além de ter suporte a varias plataformas como Windows ou Android, permite seu uso direto do
navegador sem a necessidade de instalacdo e a construcdo de jogos sem a necessidade de
programacdo; conta com uma grande variedade de plugins, além de permitir que o
desenvolvedor crie seus préoprios plugins; existe em versdes pagas porém bem acessiveis; entre
muitas outras funcionalidades que a tornam perfeita tanto para iniciantes quanto para quem ja

é experiente no ramo de desenvolvimento de jogos.
5. Versionamento
5.1 O que é Versionamento?

E um sistema de controle de versdes de codigos, de alteragBes em arquivos. E essencial para a
organizacéo de sistemas. Ao criar codigos abertos, pode ocorrer varias mudancgas e um simples
erro pode comprometer todo o sistema. Por meio do versionamento de cddigo é possivel voltar
a versdes anteriores, saber por que tal modificacéo foi realizada etc. Traz muito mais seguranca

principalmente quando se trabalha em equipe.
5.2 Git: O que é?

O Git é um sistema de versionamento. E provavelmente a melhor opcao para programadores
trabalharem em paralelo onde quer que estejam.

Segundo dados de pesquisas realizadas na area da TI, o Git é o sistema mais utilizado no
mundo. O Git se relaciona com duas plataformas de hospedagem de cddigo-fonte: Github e
Gitlab. O Github possui a caracteristica de uma rede social, pois € possivel publicar os projetos,
tornando-os acessiveis para outros desenvolvedores, e hospeda-los em nuvem entre outras

caracteristicas. J4 o Gitlab é mais voltado para os profissionais mesmo, pois serve para




gerenciar e configurar os codigos-fonte, acompanhar as alteracdes, armazenar codigos privados

em nuvem etc.

CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, podemos concluir que ferramentas de desenvolvimento para uma
produtividade maior € de extrema importancia para o0 mercado de trabalho, pois quanto mais
produtivo, maior serd o lucro para a empresa. Essas ferramentas, frameworks e bibliotecas
fazem com que o mercado de Tl mostre de forma explicita as reais necessidades que as

empresas necessitam para a solucao de determinados problemas.

REFERENCIAS

DIAS, Rafael. Game Engine: o que €, para que serve e como escolher a sua. [20197].
Disponivel em: https://producaodejogos.com/game-engine/. Acesso em: 4 set. 2021.

MOREIRA, Esdras. Git, Github e Gitlab: o0 que séo e qual quais séo os ambientes de
produtividade da programacao. 2018. Disponivel em: http://blog.introduce.com.br/git-
github-e-gitlab-0-que-sao-e-qual-quais-os-ambientes-de-produtividade-da-programacao/.
Acesso em: 6 set. 2021.

BERTAO, Naiara. Mercado de tecnologia tem aumento de 310% de vagas em 2020, S&o
Paulo. 2021. Disponivel em: https://valorinveste.globo.com/objetivo/empreenda-
se/noticia/2021/01/10/mercado-de-tecnologia-tem-aumento-de-310percent-de-vagas-em-
2020.ghtml. Acesso em: 5 set. 2021.

ROVEDA, Ugo. O que ¢ back end, para que serve e como aprender em 2021. 2021.
Disponivel em: https://kenzie.com.br/blog/back-end/. Acesso em: 4 set. 2021.

WIKIPEDIA. Server-side. 2019. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Server-side.
Acesso em: 4 set. 2021.

HOSTGATOR. Framework: o que é, quais utilizar e como eles funcionam!. 2020.
Disponivel em: https://www.hostgator.com.br/blog/frameworks-na-programacao/. Acesso
em: 6 set. 2021.

ROVEDA, Ugo. O que ¢ front-end, para que serve e como aprender front-end. [20197].
Disponivel em: https://kenzie.com.br/blog/front-end/. 6 set. 2021.

L., Andrei. O Que é Bootstrap? Guia para Iniciantes. 2020. Disponivel em:
https://www.hostinger.com.br/tutoriais/o-que-e-bootstrap. 5 set. 2021.

HANASHIRO, Akira. VS Code - O que é e por que vocé deve usar?. 2021. Disponivel em:
https://www.treinaweb.com.br/blog/vs-code-0-gue-e-e-por-que-voce-deve-usar. 6 set. 2021.



https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/dicas/mulheres-na-ciencia-conheca-as-cientistas-que-entraram-para-a-historia
https://cienciahoje.org.br/artigo/nem-plana-nem-redonda-definir-a-forma-exata-da-terra-e-um-desafio/
http://www2.uefs.br/geotec/topografia/apostilas/topografia(1).htm
https://cienciahoje.org.br/artigo/nem-plana-nem-redonda-definir-a-forma-exata-da-terra-e-um-desafio/
https://cienciahoje.org.br/artigo/nem-plana-nem-redonda-definir-a-forma-exata-da-terra-e-um-desafio/
https://docs.python.org/pt-br/3/library/tkinter.html
https://docs.python.org/pt-br/3/library/tkinter.html
https://docs.python.org/pt-br/3/library/tkinter.html
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Lei/L13146.htm
https://natturis.com.br/livro-para-baixar-patrimonio-espeleologico-em-rochas-ferruginosas/
https://cta.ifrs.edu.br/acessibilidade-digital/conceito/
http://www.publicadireito.com.br/artigos/
https://www.hostinger.com.br/tutoriais/o-que-e-bootstrap
https://www.ifi.unicamp.br/~lunazzi/F530_F590_F690_F809_F895/F809/F809_sem2_2002/940298_AndreVinagre_Eratostenes.pdf

ROVEDA, Ugo. Desenvolvimento Web: o que é e como ser um desenvolvedor web.
[20197]. Disponivel em: https://kenzie.com.br/blog/desenvolvimento-web/. 4 set. 2021.

SAMPAIO, Tomas. O que é UX e para que serve. 2017. Disponivel em:
https://www.exent.com.br/o-que-e-ux-e-para-que-serve/. 4 set. 2021.



https://www.escrevendoofuturo.org.br/arquivos/8148/caderno-artigo.pdf
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/iphone-11.html

LEITURAS DE FISICA: CRIANDO UM MATERIAL DIGITAL ACESSIVEL
A DEFICIENCIA VISUAL NO CONTEXTO DO ENSINO REMOTO
EMERGENCIAL

AREA TEMATICA: Ciéncias Exatas e da Terra

Gabriely Saldanha dos Santos®®
Rita Helena de Lima Santos®
Thiago Bruno Rafael de Freitas®

RESUMO

Este trabalho apresenta a criacdo de um material digital acessivel com énfase na deficiéncia
visual no contexto do ensino remoto emergencial e dos contetdos que se referem a fisica.
Temos por objetivo criar um material acessivel a deficiéncia visual que permita melhorar o
acesso aos contetdos de fisica. Para a criacdo desse material, utilizou-se o0s textos que sdo
abordados no livro. A criacdo desse material digital acessivel proporciona aos estudantes com
deficiéncia visual maior autonomia em relacao ao acesso as informacdes que estdo contidas nos
livros de fisica.

PALAVRAS-CHAVE: Material digital acessivel; Ensino de fisica; Ensino remoto
emergencial; Deficiéncia visual.

INTRODUCAO

A criacdo de um material didatico digital acessivel proporciona facilidades ao acesso as
informagdes ndo so para estudantes com deficiéncia, mas também para todos os estudantes, pois
criar materiais mais acessiveis promove qualidade e a inclusdo de todos.
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Dessa maneira, foi observada a possibilidade de inser¢cdo no ensino remoto, onde tem
sido indispensavel a utilizacdo de materiais digitais para atender as demandas no contexto
pandémico de isolamento social, no qual professores e estudantes conduzem suas atividades
escolares por meio do ambiente virtual. Além disso, também se compreendeu que alguns
materiais digitais que séo disponibilizados ndo contemplam acessibilidade, logo criando
barreiras para o ensino aos estudantes com deficiéncia que estdo incluidos no ambiente escolar
virtual.

Por seguinte, pontuou-se a necessidade e urgéncia de tornar materiais didaticos mais
acessiveis, visto que o ensino remoto revelou a necessidade de refazer as estratégias de ensino
e aprendizagem compativeis com o0s niveis de ensino.

Dessa forma, tem-se por objetivo criar um material didatico digital acessivel a
deficiéncia visual que permita melhorar o acesso aos contetdos de fisica por parte dos
estudantes com deficiéncia visual que fazem o uso do leitor de tela NVDA - Non Visual
Desktop Access. Para isso buscou-se por manuais e apostilas que norteiam a producdo de
material com elementos de acessibilidade, como também por estudantes voluntarios com
deficiéncia visual que possam avaliar e fornecer subsidios para possiveis melhorias.

Por fim, apresentou-se uma pequena amostra de como elaboramos uma descri¢do de
imagem em um documento do Word, considerando os resultados e discussdes expostos
direcionou-se as consideracgdes finais que evidencia a importancia deste trabalho.

REFERENCIAL TEORICO

Compreendendo que o Ensino Remoto Emergencial (ERE) é uma modalidade de ensino
que pressupde o distanciamento geografico de professores e alunos e foi adotada de forma
temporaria nos diferentes niveis de ensino por instituicdes educacionais do mundo inteiro para
que as atividades escolares ndo sejam interrompidas (BEHAR, 2020).

Ao mesmo tempo que 0 acesso a informag&o e ao conhecimento devem ser fornecidos
a todos os usuérios, independentemente do formato onde este é apresentado. Existem diversas
orientacfes que se destinam a apoiar a producdo de conteudos digitais acessiveis (SILVA,;
SACRAMENTO, 2021).

Segundo Salton, Agnol e Turcatti (2017) os contetidos apresentados em meio digital tém
0 potencial de democratizar o acesso a informacdo. Entretanto, € muito comum existirem
barreiras de acessibilidade que impedem ou dificultam o acesso de pessoas com algum tipo de
limitacdo fisica, cognitiva ou sensorial, ou daqueles que utilizam o computador de maneiras
alternativas.

Dessa maneira, ¢ compreendido que a deficiéncia visual pode ser entendida como a
perda ou reducdo significativa da capacidade visual em ambos os olhos, mesmo ap6s a melhor
corre¢do, tratamento clinico ou cirurgico, resultando em cegueira ou baixa visdo (SALTON;
AGNOL; TURCATTI, 2017). De acordo com Ponte, Salvatori e Sonza (2017), sabe-se que
pessoas com deficiéncia visual, sejam cegos ou com baixa visdo (visdo subnormal), enfrentam
diversas barreiras quanto ao acesso a informagdo em virtude de uma parte consideravel das
informacdes ser apresentada de forma visual.

Constatou-se que o direito a acessibilidade estd amparado pela legislacao brasileira por
meio da Lei n° 13.146, de 06 de julho de 2015, que institui a Lei Brasileira de Incluséo da
Pessoa com Deficiéncia, e apresenta uma secdo sobre acessibilidade digital. Garantir a
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acessibilidade de um artefato digital ndo significa que ele tera versdes alternativas, que atendam
a publicos especificos. Significa projetarmos esse artefato de forma que ele atenda ao maior
numero possivel de pessoas, inclusive as pessoas que tém alguma deficiéncia a limitacdo e
fazem uso de recursos de tecnologia assistiva (CTA, 2021).

Em relagdo a recurso tecnoldgico, deu-se destaque o software "Non Visual Desktop
Access" ou NVDA, para computadores com o sistema operacional Windows, € um leitor de tela
que interage com a interface do computador do usuério fazendo a leitura do conteudo textual
por meio de audiodescricao, dessa forma é uma ferramenta que auxilia pessoas com deficiéncia
visual no ambiente tecnoldgico (ACESSIBILIDADE LEGAL, 2021).

METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho se deu por escolher um livro referéncia que abordassem
leituras e ilustragdes do cotidiano para o ensino de fisica no ensino médio, o livro “Fisica I,
Mecanica, Leituras de Fisica, para ler, saber e pensar” de autoria do GREF - Grupo de
Reelaboracdo do Ensino de Fisica (1998) e por buscar documentos como manuais, livros e
apostilas que conduzissem a criacdo de documentos digitais no Microsoft Word. Em relacéo a
verificacdo de acessibilidade do material digital acessivel, optamos pelo método de enviar o
material via e-mail para duas estudantes voluntarias com deficiéncia visual que fazem uso do
programa NVDA em seu computador.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No tocante aos resultados, fez-se a reescrita dos textos que sdo abordados no livro
“Fisica I, Mecanica, Leituras de Fisica, para ler, saber e pensar” de autoria do GREF - Grupo
de Reelaboragdo do Ensino de Fisica (1998), preservando sua originalidade, em formato de
documento de texto no Microsoft Word, seguindo orientagdes e recomendagdes disponiveis no
Manual de acessibilidade em documentos digitais criado pelo Centro de Tecnoldgico de
Acessibilidade do Instituto Federal do Rio Grande do Sul — CTA e na apostila do Curso de
Formacdo Continuada de Ferramentas Digitais para o ensino remoto com énfase na deficiéncia
visual criado pela Coordenagéo de Educacéo a Distancia do Instituto Benjamin Constant — Cead
IBC.

Dessa forma, um documento de texto no Microsoft Word para ser concebido acessivel
deve-se usar estilos de textos do Word; descri¢do de imagens na caixa de texto alternativo do
Word; texto alternativo de graficos do Word; descri¢do na legenda da figura; texto descritivo;
links descritivos; fontes sem serifa. Assim apresentamos na figura 1, o resultado obtido usando
a descricdo de imagem na caixa de texto alternativo do Microsoft Word.

Figura 1 — Texto Alternativo
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Leituras de fisica Texto Alt - %

Como voct descreveria este objeto e seu
contexto para alguém que & cego ou tem

Fisica, eu?

assim nasce (s) em detalhes

um fisico

A Fisica esta ai perto de vocé, a sua volta. Nessa primeira leitura, iremos
enxergé-la. Desde que vocé nasceu comecou a aprender uma infinidade de
coisas: segurar a mamadeira, derrubar os brinquedos do berco, destruir os
enfeites da casa. Pode parecer que ndo, mas essas atividades tdo edificantes
eram o inicio do seu aprendizado de fisica. Com o tempo, vocé passou a

Fonte: Elaborado pelos autores a partir das orientacGes na descricao de imagem (2021)

Elaborou-se a seguinte descri¢do “fundo branco, canto superior direito com a seguinte
frase "assim nasce um fisico", desenho preto e branco de uma crianca sentada no chdo com os
bragos estendidos para o alto erguendo um avido, o0 menino usa um boné virado para tras e uma
camisa quadriculada”, que segue as orientacdes do Governo Eletronico (2021) para elaboragao
de descricdes de imagens em meios digitais.

Em resposta a verificacdo da acessibilidade do material, as duas estudantes voluntarias
ressaltaram que foi possivel a leitura do material com o uso do recurso leitor de tela instalado
em seus computadores, ainda que a leitura da descri¢do da imagem inserida no texto alternativo
se mostrou eficiente e clara para o entendimento dos contetdos da fisica.

CONSIDERACOES FINAIS

A criacdo desse material digital acessivel proporciona aos estudantes com deficiéncia
visual uma maior autonomia em relagdo ao acesso as informacdes abordadas no livro de fisico
escolhido como ponto de partida durante o processo de criagdo do material. Durante o percurso
de construcdo do material, enxergou-se a possibilidade de criar materiais didaticos acessiveis
para outras disciplinas quando sdo seguidas as orientagBes para criar documentos digitais
acessiveis.

REFERENCIAS

ACESSIBILIDADE LEGAL (org.). NVDA: Leitor de Tela Livre para Windows. Disponivel
em: http://www.acessibilidadelegal.com/33-nvda.php. Acesso em: 30 ago. 2021.

BEHAR, Patricia Alejandra. O Ensino Remoto Emergencial e a Educacgéo a Distancia.
2020. Disponivel em: https://www.ufrgs.br/coronavirus/base/artigo-o0-ensino-remoto-
emergencial-e-a-educacao-a-distancia/. Acesso em: 30 ago. 2021.

140



BRASIL, Lei n®13.146, de 06 de julho de 2015. Institui a Lei Brasileira de Incluséo da
Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Disponivel em: L13146
(planalto.gov.br) . Acesso em 31 ago. 2021.

CTA (org.). Centro Tecnologico de Acessibilidade do IFRS. 2021. Disponivel em:
https://cta.ifrs.edu.br/tecnologia-assistiva/ferramentas-gratuitas-de-ta/#leitores. Acesso em: 2
mar. 2021.

. Centro Tecnologico de Acessibilidade do IFRS. 2021. Disponivel em: Conceito
- Centro Tecnoldgico de Acessibilidade do IFRS. Acesso em: 31 ago. 2021.

GOVERNO ELETRONICO. Curso eMAG. Disponivel em:
http://emag.governoeletronico.gov.br/cursoconteudista/desenvolvimento-web/praticas-web-
acessivel-imagens.html. Acesso em: 31 ago. 2021.

GREF - GRUPO DE REELABORAQAO DO ENSINO DE FISICA. Fisica 1 Mecanica,
para ler, saber e fazer. Sdo Paulo: Edusp, 1998. Disponivel em:
http://if.usp.br/gref/mec/mecl.pdf. Acesso em: 31 ago. 2021.

PONTE, M. D.; SALVATORI, T.; SONZA, A. P. Material digital acessivel para deficientes
visuais: ampliando o acesso a informagdo. Benjamin Constant, n. 53, 10 mar. 2017.

SALTON, Bruna Poletto; AGNOL, Anderson Dall; TURCATTI, Alissa. Manual de
acessibilidade em documentos digitais. Rio Grande do Sul: Centro Tecnoldgico de
Acessibilidade, 2017. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1prnE3MJIfTsxARpWR2cOLbWmtK3x6aLNt/view. Acesso
em: 30 ago. 2021.

SILVA, Claudia Ferreira da; SACRAMENTO, Carolina. ORIENTACOES PARA
CRIACAO DE DOCUMENTOS ACESSIVEIS NO MICROSOFT WORD. Disponivel
em: http://nau.uniriotec.br/images/pdf/guia/v2-guiaWord.pdf. Acesso em: 30 ago. 2021.

141


https://valorinveste.globo.com/objetivo/empreenda-se/noticia/2021/01/10/mercado-de-tecnologia-tem-aumento-de-310percent-de-vagas-em-2020.ghtml
https://valorinveste.globo.com/objetivo/empreenda-se/noticia/2021/01/10/mercado-de-tecnologia-tem-aumento-de-310percent-de-vagas-em-2020.ghtml
http://educacao.uol.com.br/noticias/2014/09/05/ideb-2013-veja-a-nota-do-ensino-medio-de-todos-os-estados-brasileiros.htm
http://portal.ifrn.edu.br/conselhos/consup/resolucoes/2016/resolucao-no-19-2016/view
http://portal.ifrn.edu.br/conselhos/consup/resolucoes/2016/resolucao-no-19-2016/view

ESTUDO DE COLISOES PERFEITAMENTE ELASTICAS:
RESULTADOS TEORICOS, EXPERIMENTACAO, VIDEO ANALISE
E SIMULACAO.

José Denilson de Souza Silva %2

Raimundo Nonato de Medeiros janior %

RESUMO

Este trabalho foi desenvolvido no contexto das atividades do grupo PET Fisica - Jodo
Cémara, do IFRN. O objetivo consistiu em avaliar a eficiéncia dos softwares Algodoo e
Tracker, ao simular e analisar um experimento de Colisdes Perfeitamente Elasticas,
construido com materiais de facil acesso. Realizou-se um estudo comparativo entre dados
tedricos, obtidos por conservacdo do Momento Linear e Energia Cinética, medidas
experimentais e provenientes de video analise, além de simulacdo. Os resultados
demostraram a confiabilidade das ferramentas, no &mbito dos conteudos abordados.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Fisica; Ensino Remoto; Experimento de Colisdes
Perfeitamente El&sticas; Video Analise com o Tracker; Simulacdo com o Algodoo.

INTRODUCAO

No Ensino de Fisica devemos sempre introduzir metodologias vidveis, considerando
0 contexto vivenciado pela educacdo da atualidade. Em tempos de pandemia, uma possivel
contribui¢do para 0 momento de distanciamento social seria 0 uso de novas tecnologias
essenciais ao Ensino Remoto.
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Neste material sera apresentado um experimento de Colis6es Perfeitamente Elasticas
e softwares livres de analise de movimentos e modelagem, denominados Tracker e Algodoo,
utilizados como ferramentas educacionais nesse trabalho. As tecnologias da informacéo e
comunicacdo nos possibilitam a utilizacao de recursos tecnoldgicas aplicaveis ao momento,
como destaca-se, “[...] Na atualidade, as TICs tém um papel importante na formacéo dos
alunos, pois atraves delas o professor pode fazer sua aula acontecer independente de tempo
e espagos” (MION, 2015, p.14).

O objetivo geral do presente trabalho trata de verificar a confiabilidade dos resultados
gerados pelos softwares j& mencionados no estudo de colisdes perfeitamente elasticas com
0 uso de um experimento feito com materiais de facil acesso, comparando os dados tedricos
e experimentais com as informagdes adquiridas por meio dos aplicativos.

REFERENCIAL TEORICO

Supondo um sistema de dois corpos isolados, define-se que, “Se um sistema de
particulas ndo esta submetido a nenhuma forga externa, 0 momento linear total P do sistema
nao pode variar”’, (HALLIDAY e RESNICK, 2008, p.231).

No intuito de trazer uma definicdo geral ao estudo de Colisbes Perfeitamente
Elésticas, define-se que: “Nas colisdes elasticas a energia cinética dos corpos envolvidos na

colisdo pode variar, mas a energia cinética total do sistema ndo varia” (HALLIDAY e
RESNICK, 2008, p.238).

Com base em Albino, et al., (2005), foi pensando-se em, “[...] uma atividade
experimental que abordasse as leis de conservacdo da mecénica que se elaborou um aparato
experimental que tornasse a colisdo entre duas bolas de bilhar algo experimental, didatico e
ladico”. Conclui-se que, isso mostra que o alcance X depende exclusivamente das alturas H
e L, e do angulo de largada 6 (ALBINO et al., 2005, p.24).

“[...] As midias digitais estdo cada vez mais presentes no cotidiano do aluno: em sua
casa, nas praticas sociais e na escola, com o objetivo de facilitar as préaticas pedagdgicas
exigindo do professor uma nova postura frente as novas tecnologias” (BRITO e STRAUB,
2013, p.14). Seguido essa tendéncia, o uso das NTICs, de modo geral, disponibiliza aos
professores uma ampla gama de ferramentas educacionais para utilizagdo no Ensino Basico,
desenvolvendo e transformando o aprendizado dos discentes para um formato sélido e cada
vez mais eficaz.

Com isso fica evidente a importancia das NTICs, como ferramentas pedagégicas
indispensaveis no processo de aprendizagem, pois ajudam a desenvolver no aluno
a capacidade de construgdo e ampliacdo de seus conhecimentos com uma visdo
critica relacionada ao contexto econ6mico, politico e social como o todo.
(COSTA etal., 2014, p.2).

No que se refere ao Tracker, “destacam-se pela confecccao rapida de graficos a partir
de dados obtidos nos videos e o ajuste de curvas para os fendmenos fisicos em estudo”
(VEIT; ARAUJO, 2021, p.1). J& o Algodoo ¢ capaz de “criar cenas de simulacdo usando




ferramentas de desenho simples como caixas, circulos, poligonos, engrenagens, pincéis,
avides, cordas e correntes” (ALGORY X, 2020, p.2).

METODOLOGIA

A Fig. 1 apresenta um organograma dos percursos metodoldgicos, levando em
consideracdo a fase de construgdo do experimento, bem como, o desenvolvimento das
devidas analises e simulacdes.

Fig. 1 - Organograma da estrutura metodolégica
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Fonte: Elaborada pelos autores.

A construcdo do experimento foi realizada a partir da selecdo de materiais acessiveis,
favorecendo a montagem do equipamento. Apds as adequacgOes, calculou-se os resultados
previstos teoricamente e realizou-se medi¢cOes analiticas a fim de se adquirir os dados
experimentais.

Fig. 2a - Video Analise no Tracker Fig. 2b — Modelagem no Algodoo
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Fonte: Captura de tela dos softwares Tracker v6.0.1 e Algodoo v2.1.0.

Em seguida foi utilizando o software Tracker para se realizar anélises dos videos
gravados durante a fase de experimentacdo para os angulos predefinidos, de modo se
comparar com os alcances anteriormente registrados pelo experimento. A Fig. 2a mostra um
instante de analise do movimento realizado e a Fig. 2b a simulacdo desenvolvida através do
Algodoo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Obtiveram-se os dados experimentalmente por meio de 15 medi¢des com o auxilio
do aparato experimental para cada angulagdo adotada. Novamente, foram realizadas medidas
de 15 repetigdes, dessa vez com auxilio do software Tracker, para cada &ngulo predefinido.

Os dados finais representados na Tabela 1 mostram as medidas obtidas, tomando
como referéncia o calculo tedrico, de modo a comparar os valores encontrados
experimentalmente e por meio dos aplicativos. Para as medidas experimentais e do Tracker
verificou-se, atravées de desvio padrdo, uma margem de erro menor que 1%.

Tabela 1 — Alcance em funcdo da angulagao (cm)

Angulacdo  Tedrico Experimental Tracker  Algodoo
40° 19,6 (19,53+0,59) (19,4+0,21) 195
50° 23,9 (23,83+0,73) (23,940,35) 24
60° 28,7 (28,3+0,41) (28,5+0,16) 29
70° 32,9 (32,19+0,45) (32,30,37) 32
80° 36,8 (36,34+0,30) (36,5+0,25) 37
90° 40,6 (40,2240,29) (40,2+0,35) 42




Fonte: Elaborada pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se que, o experimento de Colisdes Perfeitamente Elasticas e os softwares
Tracker e Algodoo, correspondem aos dados tedricos e experimentais apresentados nesse
trabalho, tornando-se opcdes viaveis de utilizacdo na propria sala de aula, ou até mesmo, em
atividades por meio de Ensino Remoto, especialmente em tempos de pandemia. Além da
vantagem de serem ferramentas passiveis de uso off-line, isto €, permitindo a execucdo em
qualguer momento e lugar, de forma ludica, o que pode vir a facilitar o aprendizado.
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GSHOTEL: SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE PEDIDOS E
RESERVAS PARA HOTEIS E POUSADAS

AREA TEMATICA: Ciéncias Exatas e da Terra

Joycilene Rodrigues Gomes®*
Lucas Hiago de Azevedo Dantas®

RESUMO

O setor de hospedagem € uma das principais atividades turisticas que movimentam a
economia brasileira. Os investimentos nesta area tém aumentado a variedade de hotéis e
pousadas, que buscam enguadrar-se aos padrdes de qualidade e adequar-se a realidade
econdmica de cada cliente. A crescente demanda por seus servi¢os tem levado hospedarias
a enfrentarem dificuldades em funcdo das suas deficiéncias tecnoldgicas. Assim, foi
desenvolvido um sistema para o setor objetivando o gerenciamento de atividades como
controle de reservas, pedidos por hospedes e demonstrativos de consumo.

PALAVRAS-CHAVE: hospedaria; gerenciamento de reservas; aplicacao web.
INTRODUCAO

A hospedagem é uma das principais atividades turisticas que se expandiu a ponto de
transformar-se em um dos mais importantes setores para a economia brasileira. No ano de
2018, a atividade turistica representou 8,1% do PIB brasileiro, perfazendo um montante de
US$ 152,5 bilhdes. Ainda foi responsavel por 7,5% do total de postos de trabalhos gerados
no pais (VIEIRA, 2021).

Por ser um dos setores que mais movimentam a economia, 0s investimentos em
variedade de hotéis e pousadas aumentaram, e com isso, a conveniéncia de adequar-se com
a realidade econdmica de cada cliente, onde os hotéis e pousadas buscam prover qualidade
com valores acessiveis para qualquer classe econdmica. Porém, apesar de seus esfor¢cos, nem
todos conseguem enquadrar-se aos padrdes de qualidade e custos exigidos pelos clientes.
Um dos fatores de impacto reside na deficiéncia de recursos tecnoldgicos para atender a
demanda crescente do fluxo de dados, e esse déficit pode ocasionar problemas tanto de
credibilidade da empresa quanto financeiros.

Diante dessa situacdo, é necessario ressaltar que as empresas precisam manter-se no
mercado e, para isso, buscar a inovagdo. Por isso, este trabalho objetiva solucionar o
problema que o congestionamento do fluxo de dados de solicitacdes de reservas e pedidos
podem ocasionar a uma empresa de hospedagem. De forma especifica, o projeto busca: (i)
gerenciar solicitacfes de reservas; (ii) desenvolver mecanismo para a solicitacdo de servicos
de quarto; (iii) gerenciar o cadastro de clientes e funcionarios; (iv) disponibilizar calculo do
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consumo total de cada quarto; (v) gerar relatorio de consumo e produtos; (vi) desenvolver
solucdo em software para auxiliar o gerenciamento desses servicos.

A partir da consecucdo dos objetivos estimados, se espera que 0s processos rotineiros
de solicitagbes de reservas e pedidos sejam otimizados no ambito das hospedarias,
contribuindo com a modernizagao e consequente desenvolvimento da organizagé&o.

REFERENCIAL TEORICO

Esta secdo descreve o conjunto de conceitos que embasaram a analise de viabilidade
do projeto e a posterior elaboracdo da proposta de resolucao para o problema identificado.

Elicitacdo de Requisitos

O termo elicitar pode ser compreendido como: definir, tornar explicito ou obter o
méaximo de informac&o sobre o objeto em questdo. Desta forma, dentro da Engenharia de
Requisitos, cabe a elicitacdo a tarefa de identificar os fatos que compdem o0s requisitos do
sistema, de forma a prover o mais correto e completo entendimento do que € demandado
daquele software (LEITE, 1994). Requisitos sdo de suma importancia para a criagédo de um
projeto e ndo estdo limitados apenas ao que um sistema deve fazer, mas também o que nédo
deve ser feito.

A técnica de entrevista é simples e bastante eficiente na fase de levantamento dos
requisitos, na qual o analista sera o entrevistador que obtém os dados informados pelo
cliente. Sendo assim, essa entrevista pode ser formal, composta de perguntas pré-definidas;
ou informal, perguntas semidefinidas ou abertas, similar & uma simples conversacao.
Geralmente ambas sdo utilizadas, pois determinados requisitos requerem explicaces por
parte do usuario a fim de que o analista obtenha a compreensdo correta de todo o projeto
(SOMMERVILLE, 2007).

Linguagem de Modelagem Unificada

Para a especificacdo do sistema foi utilizada a Unified Modeling Language (UML).
A UML é uma linguagem de notacdo baseada na orientacéo a objetos, cujo objetivo é auxiliar
engenheiros de software a documentarem as caracteristicas e comportamentos do sistema.
Por ser uma linguagem visual, ela se utiliza de figuras, formas geométricas e entre outros
meios para simbolizar especificidades e abstracdes.

Diagramas representam aspectos estaticos, dindmicos ou estruturais de um sistema.
Eles sdo utilizados, em geral, para viséo e orientacdo dentro da equipe e entre as equipes. E
desta forma, proporcionam aos integrantes op¢oes de ver o panorama e entender o ambiente,
ou seja, ajuda a enxergar um sistema complexo por diferentes perspectivas. Dois dos
principais diagramas existentes sdo: (i) Diagrama de caso de uso, possibilita uma
compreensdo de todo o comportamento externo do sistema por qualquer pessoa. O diagrama
de caso de uso é formado basicamente por quatro elementos que incluem: ator, caso de uso,
interacdo e sistema; (ii) Diagrama de classes, fundamental para a modelagem de um sistema
orientado a objeto, é capaz representar as estruturas estaticas, incluindo classes, atributos,
operacOes e objetos.

METODOLOGIA

Este estudo foi desenvolvido a partir de pesquisas bibliogréficas, buscando em
artigos, sites, dissertacGes e livros que tratassem, principalmente, o desenvolvimento de
aplicac@es voltadas para a web. Com base nisso, foi possivel identificar as ferramentas que
seriam utilizadas de forma adequada para a elaboracéo do projeto, como também, para reunir




informagdes relevantes que possibilitaram o conhecimento sobre as diversas tecnologias
usadas no desenvolvimento de software para internet, que de certa forma contribuiu para
transpor adversidades que surgiram ao longo do trabalho.

Para entender melhor a intencdo do cliente sobre o projeto foram utilizados dois tipos
de entrevista: a entrevista formal e a informal. A entrevista foi direcionada a proprietéria de
uma pousada localizada em S&o Miguel do Gostoso — RN. A entrevistada informou possuir
cerca de cinco anos de experiéncia no ramo de hospedagens. A formulacdo e aplicacéo dessa
entrevista se deu através do aplicativo WhatsApp®. Os dados obtidos serviram para atestar
a relevancia do projeto, bem como na adequacao do projeto ao ponto de vista do cliente.

Apds a obtencdo de informacdes advindas da pesquisa bibliografica e da entrevista
com o cliente, foram elaborados e documentados os requisitos do sistema, descrito
formalmente empregando a UML, culminando com a elaboracéo de dois artefatos: diagrama
de casos de uso (Figura 2) e diagrama de classes (Figura 3). Posteriormente, foram realizados
ciclos de desenvolvimento de um software para web contemplando os requisitos
identificados. Para colher resultados significativos ao decorrer das etapas, foi utilizado um
modelo de desenvolvimento baseado em métodos ageis, 0 Scrum. O modelo consiste em
ciclos de iteracbes que permitem a coleta de resultados a cada ciclo, possibilitando
modificacdes entre as fases de desenvolvimento do projeto e entregas mais frequentes.

MODELAGEM DE PROJETO

Nesta secdo é especificada a modelagem de um sistema que gerencia a solicitacdo de
reservas e pedidos de uma hospedaria. A modelagem € a etapa que consiste em reconhecer
0 ambiente de projeto e executar as tarefas para a sua elaboragdo, utilizando métodos e
ferramentas para a consecucdo dos objetivos estimados.

As funcionalidades e restrigdes do sistema foram entdo expressas em termos de
Requisitos Funcionais (RF) e os Requisitos N&do Funcionais (RNF). O Quadro 1 apresenta
0s RFs do sistema.

Quadro 1 - Requisitos Funcionais

Cdéd. | Descricdo Cdd. | Descricéo
RFO1 | Possuir cadastro e manutencdo de clientes | RF06 | Permitir ao cliente reservar quartos
RF02 | Possuir cadastro e manutencdo de | RFO7 | Desenvolver ferramenta para calcular o

colaboradores consumo de cada quarto
RF03 | Possuir administrador geral do sistema | RFO8 | Notificar o cliente sobre alteracBes na
responsdvel por cadastrar clientes e situagdo da reserva

colaboradores

RF04 | Restringir 0 acesso somente aos | RFO9 | Permitir gerenciamento de servigos de
cadastrados. quarto

RFO5 | Possuir cadastro e manutencdo de quartos. | RF10 | Possibilitar ~ filtragem de  pedidos
solicitados na pagina do cliente

Além dos Requisitos Funcionais, o Quadro 2 apresenta as restri¢fes e critérios de qualidade
gue devem ser observados.

Quadro 2 - Requisitos N&o Funcionais

8 WhatsApp, https://www.whatsapp.com/about. O aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas

de voz e video para smartphones, criado em 2009 por Brian Acton e Jan Koum.




Céd. Descricao Cad. Descricdo

RNFO01 | Acesso ao sistema a partir de qualquer | RNFO4 | Adocdo da linguagem de programacéo
navegador e/ou sistema operacional Java

RNF02 | Utilizar o banco de dados do MySQL RNF05 | Telas do sistema devem ser responsivas
RNF03 | Utilizacdo de framework que adote o
padrdo MVVC

Foi observada a existéncia de trés atores diretamente ligados aos processos de
solicitacdo de reservas e servigos, sao eles: Cliente, Funcionario e Gerente (administrador).
Para melhor ilustrar, foi produzido um diagrama de caso de uso (Figura 1) que engloba os
trés atores, relacionando-os as funcionalidades especificas de cada um. O ator "Cliente"
representa 0s hospedes cadastrados no sistema. O ator "Funciondrio” representa 0s
responsaveis por atenderem as solicitacGes de reservas e pedidos dos clientes. O ator
“Gerente” foi criado para englobar tarefas administrativas mais restritas.

Figura 1 - Diagrama de Caso de Uso Figura 2 - Diagrama de Classes

«Entity» «Java Class»
User 0 1| Purchaserequests

+ PurchaseResquests()
+id: Long

+ name: String

+ lastname: String
+ mail: String

-0
«Entity»

+ pass: String
+ acesslevel: String S

+ cpt: Striny
+ dateOfBirth: Date
+ phone_1: String + initdate: Date

+ finaldate: Date
+ checkin: boolean
+ pendente: boolean

+ setPass(String)
void

+ Reserve()

0 V1
«Entity» «Entity»
FoodMenu Bedroom
+ bname: String
+ bnumber: String

+ title: String

+ description: String
+ price: Double

+ image: String

+ bdeseription: Siring
+ bprice: Double

+ numberofpersons
Integer

+ bsituation: Situation

roor

. + Bedroom()
+ FoodMenu() + findAIWithSituation()

Existem quatro classes que s&o fundamentais para o bom funcionamento do sistema:
Reserve, Bedroom, FoodMenu e User, suas principais caracteristicas, comportamentos e
relacionamentos estéo representados no diagrama de classes (Figura 2).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das especificacdes descritas nas etapas anteriores e dos ciclos iterativos de
desenvolvimento foi produzida uma solugcdo em software e os resultados obtidos s&o
apresentados nesta segao.

Tela de Cadastro e Reserva de Quartos

Para ter acesso ao sistema, o cliente deve realizar um pré-cadastro, para isso deve
preencher alguns campos utilizados para sua identificacdo e login. A Figura 3 mostra a tela
do sistema responsavel pela entrada de dados por parte do cliente para a efetivacdo do seu
cadastro.

Figura 3 - Formulério de Cadastro Figura 4 - Reserva de Quarto
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Apos cadastrado, o cliente poderé optar pela realizacdo de uma reserva de quarto. A
partir de uma listagem prévia dos quartos da hospedagem, o cliente realiza a selecéo e
preenche o periodo de estadia desejado, como ilustrado na Figura 4. Ao final desse passo, 0
sistema registra uma reserva que serd analisada e validada por um colaborador da
hospedagem.

Tela de Selecéo de Itens e Atendimento da Cozinha

Um usuario com reserva ativa podera realizar pedidos a partir do sistema. Uma
listagem prévia dos itens disponiveis possibilita que o hospede selecione produtos desejados
e adicione-os a um carrinho de compras. Ao final, o pedido podera ser efetivado, bem como
0 acompanhamento do historico de pedidos prévios. A Figura 5 apresenta a tela de listagem
de itens e os botBes de historico de pedidos (Meus pedidos) e detalhamento do carrinho de
compras (Meu carrinho).

Figura 5. Tela de Sele¢&o de lItens Figura 6. Tela de Atendimento/Cozinha
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A efetivacdo do pedido por parte do hospede gera uma demanda de servigo para a
cozinha da hospedagem. A Figura 6 apresenta a tela de atendimento de pedidos. Para acessa-
la é preciso que o usuario logado seja do tipo funcionario ou gerente. A tela ainda possibilita
que o atendente altere o status do pedido para: fazendo, finalizado ou entregue.

Tela de Confirmacéo e Fechamento de Reserva/Check-in e Check-out

Usuérios do tipo funcionario podem visualizar as reservas pendentes e efetiva-las,
bem como realizar o check-in dos hospedes (Figura 7). A realizacdo de check-in enseja a
liberagdo da funcionalidade “Realizar pedido”. O funcionério também podera finalizar a
reserva apoOs cessar 0 prazo de hospedagem do cliente. A Figura 8 apresenta a tela
responsavel pelo check-out de hdspedes, nela, além da finalizacdo da estadia, é apresentado
o detalhamento de consumo do héspede para conferéncia e efetivacdo do pagamento.

Figura 7 — Listagem de Reservas Figura 8 — Tela de check-out
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CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foi apresentada uma alternativa web para o gerenciamento de reservas
e pedidos em hoteis e pousadas. O sistema possibilita o gerenciamento de reservas e pedidos,
sendo possivel manté-los (adicionar, editar e remover); possibilita ao cliente efetuar ou
cancelar reservas e pedidos online. O sistema ainda permite ao funcionario efetuar check-in
e check-out, além de possuir um método para calcular o gasto total por hospedagem, que
pode ser acessado tanto pelo cliente quanto pelos funcionarios.

Diante das funcionalidades desenvolvidas e apresentadas, € possivel afirmar que o
projeto foi capaz de alcancar os objetivos inicialmente estimados. Dessa forma, sua
implantacdo se apresenta como uma alternativa vidvel para a melhoria do gerenciamento de
reservas e pedidos em hotéis e pousadas.

Para trabalhos futuros, se faz necesséria a implantacdo e posterior validacdo do
sistema. Adicionalmente, o desenvolvimento de mddulos complementares, tais como: (i) a
criacdo do modulo de gerenciamento financeiro, que disponibiliza formas de organizar
despesas e receitas; (ii) criagdo do modulo de estoque, que apresenta formas de organizar a
entrada e saida de produtos; e (iii) producéo de relatério de consumo e produtos. Todos eles
poderdo ser implementados utilizando as estruturas ja desenvolvidas atualmente.
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RESUMO

Este trabalho mostra detalhes de projeto e implementacdo de um sistema informativo
para alunos novatos do curso de informatica do IFRN. O objetivo é criar um portal capaz de
esclarecer as duvidas mais comuns e ajudar aos alunos ingressantes. Com informacdes sobre
0s cursos, professores, eventos de grande importancia para a formacdo académica, além de
opinides e depoimentos de alunos sobre o curso.

INTRODUCAO
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A principal forma de informacao acerca do curso integrado de Informatica do IFRN é
0 Projeto Politico Pedagdgico do Curso (PPC), disponibilizado pelo IFRN na pégina do campus
Jodo Camara. Entretanto, a leitura do documento pode ser dispendiosa. Além disso, por ser um
documento de texto oficial da institui¢do, ndo hé espacgo para ddvidas ou comentarios de alunos
ou professores, por exemplo. Este trabalho visa desenvolver um website que possa expor de
forma mais atrativa e dindmica as informacfes e caracteristicas acerca do curso técnico
integrado de Informatica do campus Jodo Camara do IFRN. O objetivo é tanto ajudar alunos
ingressantes a tomarem uma decisdo mais assertiva acerca do curso de ingresso no instituto
quanto ajudar alunos do curso com davidas que permanecem durante o curso. Também vimos
a necessidade de haver uma parte informativa para as meninas ingressantes, tendo como base
sites de nossa pesquisa referente a participacdo das mulheres no mundo da Informatica e no
mercado de trabalho. Havendo também indicacdo de filme para elas ficarem por dentro do
assunto (MELFI, 2021).

REFERENCIAL TEORICO

O site’ do IFRN possui informagcdes referentes a todos os campi, tais como gestdo de
atividades, guia ao estudante, cursos e entre outros. Entretanto, ndo existe um direcionamento
especifico para o conhecimento do curso técnico integrado de informatica. E preciso buscar
pelo PPC do curso, que estd localizado junto com outros documentos referentes a cursos
técnicos, subsequentes e integrados. O objetivo desse projeto é mostrar detalhes de
implementacdo de um site cujo objetivo & complementar as informagdes encontradas no PPC
do curso de informatica e fornecer ao usuario um acesso mais rapido e facil a essas
informacdes.

Para o desenvolvimento do site, foram usadas as seguintes tecnologias: HTML 5, Java
11, Spring 2.4.1, MySQL 8.0.21.

METODOLOGIA

Com base nos conhecimentos obtidos na disciplina de Programacéo para Internet, foi
desenvolvido um site com a proposta de melhorar o fornecimento de informacdes referentes ao
Curso Técnico de Informatica aos alunos ingressantes.

A distribuicdo das paginas se da da seguinte forma: a pagina inicial para fazer o cadastro
ou login e na pagina seguinte um forum para os usudrios tirarem davidas que vejam nos
comentarios de alunos que ja fazem parte do IFRN contando suas experiéncias vividas no
campus e entdo serem respondidos pelos administradores(as) do site ou até mesmo interagirem

71 https://portal.ifrn.edu.br/
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uns com os outros. Para alimentar as informacdes do nosso site foi feita uma pesquisa por meio
de formulario para alunos que j& estdo cursando algo no IFRN e eles nos enviaram suas
respostas referentes ao curso de Informatica relatando suas experiéncias vividas ou que ainda
estdo vivendo para servir de incentivo para os alunos que ainda ndo fazem parte do IFRN ou
do curso em si, sendo assim usado para uma troca de vivéncia.

Deseja-se apresentar as semanas mais interativas do nosso campus como a Semadec e
Expotec, sendo de extrema importancia tanto para a parte recreativa dos alunos como a parte
da criatividade sendo mostrada através dos projetos de pesquisa. Também faremos uma parte
falando sobre a mulher na area de Informatica, lembrando que tem o Code Girl que retine alunas
de todos os campi para falar sobre a luta da mulher na area de Informatica e mostrar projetos
criados por elas, projetos esses baseados em tudo o que é ofertado no curso de Informatica.
Abrir seus horizontes em relacéo a criacdo de startup e de vagas onde poderdo ser inseridas no
mercado de trabalho, no ambito da informatica. Os projetos na area de informatica que tém
relacdo com quase tudo que estd ao nosso redor, tem muitas areas de atuacdo, como
programacéo; desenvolvimento de hardware; manutencdo de computadores; tecnologias da
informacao; inteligéncia virtual; e muito mais. Apesar da parte de mulheres envolvidas nessa
area ser baixa (NETSUPPORT, 2021), gostariamos que as meninas ingressantes vejam as
informacdes sobre a atuacdo da mulher na area e que assim, seja possivel incentivar as meninas
a seguirem na area e até mesmo as que nao seguirem saberem que ha uma infinidade de areas
para atuacdo e desenvolvimento de projetos. E, foram feitas algumas pesquisas sobre o tema
das mulheres nesse meio para que nos pudéssemos apresentd-lo no nosso site, também a
experiéncia vivida no Code Girl nos ajudou muito nesse ambito, pois é de extrema importancia
vivenciar para relatar precisamente as oportunidades geradas através da informatica ou até
mesmo no préprio meio tecnoldgico, que é extenso e muito rico em conhecimento.

Deseja-se incluir também informacgdes sobre os alunos atuais do curso, tais como
opinides pessoais sobre o curso e a visdo que eles tém da formac&o atingida. O procedimento
usado para obtermos as informac@es pelos alunos, foi um formulario criado para o projeto de
pesquisa, assim obtivemos os resultados para fazer parte do forum no nosso site, tendo como
base a programacdo para internet.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro formulério desenvolvido teve 30 respostas e mostra que 90% dos alunos
afirmam que “gostam do que aprendem e praticam”. Obtivemos respostas também de como o
IFRN impacta na vida dos alunos. Essas informagdes serdo disponibilizadas ao final do site
para que outros alunos ingressantes possam ler esses relatos.

Na Figura 1, mostra a pagina de inicio do site e as imagens passando do Instituto Federal
Campus Jodo Camara, com os botfes para as pessoas acessarem as paginas.

Figura 1 - Pagina inicial do site
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Na Figura 2, € a pagina de cadastro que serd o local para as pessoas poderem se
cadastrar, diante de um dos botBes que esta na primeira imagem na pagina inicial.

Figura 2 - Pagina de cadastramento do ingressante

Cadastrar Aluno

Mome

Digite seu nome

Emnail

Digite seu ema

Telefome

Digite seu telefone com o DDD da sua regis

Enderego

Senha

A Figura 3 mostra a pagina do Code Girl com um pequeno texto falando sobre o projeto
e com um pequeno botdo para ver mais informacoes.

Figura 3 - Pagina do Code Girl
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A Figura 4 ilustra a logo do curso de Informética e um texto falando um pouco mais
sobre o curso.

Figura 4 - Péagina do curso de informatica
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O procedimento usado para obtermos os comentarios pelos alunos, foram pesquisas
feitas através de formularios. Entramos em contato com os estudantes que responderam que
gostariam de deixar um comentario e posicionamento sobre o IFRN. A figura a seguir mostra
as perguntas propostas.




Figura 5 — Questionario aplicado aos alunos

Perguntas Respostas @

Formulario para os alunos do curso de informatica

Formuldrio das alunas de informaticadam, agradecemos a sua colaboracdo.

MNome

Texto de resposta curta

I )

Voc#é gosta do seu curse 77

sim

nao

Deixe seu comentario sobre o curso de informatica

Texto de resposta longa

Deixe seu comentario sobre o IFRN e se mudou a sua vida

Texto de resposta longa

CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com as nossas experiéncias prestadas nesse artigo/projeto conseguimos
enxergar que esse projeto tem futuro e pode ser expandido mais ainda, esperamos que 0 mesmo
consiga ser necessario e que repasse informagfes que sejam de importancia para o proximo,
que busque interesse mediante as informacdes nela contidas.
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RESUMO

A ferramenta serve de ponte entre dois estudantes dispostos a cumprir uma demanda,
negociacOes de bens, sendo componentes e dispositivos eletronicos, que possam auxiliar nas
tarefas estudantis. Numa primeira fase, a pagina exibe aos usuarios um catalogo com os itens
registrados no banco de dados que estejam sendo ofertados; na segunda fase o sistema notifica
0s interesses do produto ao anunciante, a fim de que entre em contato com um dos interessados;
na terceira fase, quando a compra for realizada, ocorre o processo de feedback e relevancia dos
usuarios anunciantes.

PALAVRAS-CHAVE: Ferramenta; Plataforma; Estudantes; Projeto

INTRODUCAO

A ferramenta a ser discutida neste trabalho, pode, com a ajuda e a cooperacdo da
comunidade estudantil e de servidores, colaborar com todo o cenario tecnologico que se faz
presente em um Instituto Federal. O desenvolvimento da plataforma, Vendas IFRN, tem a
finalidade de desapegar e dar bom uso aos materiais excedentes que, geralmente, permanecem
0Ciosos apOs uma substituicdo ou que ndo tenham mais serventia ao proprietario. A expectativa
é de que seja mais recorrente um cenario mais solidario onde ocorram doaces e ofertas de
custo minimo que possam atender os grupos menos favorecidos que fazem parte da gigante
comunidade deste polo tecnoldgico cientifico.

Vale salientar os eventos, palestras e congressos que sdo promovidos pelos Institutos
Federais, que convidam os estudantes a cada vez mais fazerem parte desse meio tecnoldgico e
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cientifico, desenvolvendo seu conhecimento técnico para que, no futuro, possam seguir
avancando com mais contribuicbes e retornar esses conhecimentos para a sociedade.
Destacando alguns dos eventos promovidos pelos Institutos Federais que divulgam esse
conhecimento técnico tecnoldgico, temos: a Exposicao Cientifica e Tecnoldgica (EXPOTEC),
Semana de Ciéncia, Tecnologia e Cultura (SECITEC), Congresso de Iniciacdo Cientifica
(CONGIC) e entre outros.

Portanto, a prioridade é tornar a ferramenta popular e executar os repasses de itens de
forma justa, buscando o melhor custo-beneficio e cortando gastos comuns em meios
alternativos, gerando uma comunidade cientifica onde todos crescem proporcionalmente
iguais, com mais oportunidades para que os alunos carentes tenham o suporte e o devido acesso
a componentes eletronicos mais baratos a fim de que cumpram uma necessidade emergente, e
de que tenham maior proveito em suas realizaces cientificas.

REFERENCIAL TEORICO

Segundo Bruno Barcelos (2020), em matéria a pagina Voluntariado Empresarial, “de
fato a educagdo é dos temas mais queridos pelos projetos sociais corporativos. Em 2019, esteve
em primeiro lugar no setor de servi¢os e em segundo lugar no setor da industria. Por isso, no
inicio do ano é muito comum que as empresas promovam campanhas de arrecadacdo de
material escolar”. Ndo ¢é surpresa para ninguém que a educagdo ¢ um dos assuntos mais
importantes para a sociedade, uma vez que, a educagdo é uma base extremamente forte no
desenvolvimento real de um pais. Por isso é comum observar campanhas generosas como:
escritorios e empresas realizando doacfes de equipamentos antigos aos laboratérios de
informatica de uma escola na comunidade, ou, também, um bairro que se une para determinar
uma quantia em dinheiro para pagar o transporte dos alunos.

O projeto discutido neste trabalho segue um principio semelhante: colaborar
continuamente no desenvolvimento académico doando e anunciando materiais que vao dar o
devido suporte ao estudante numa atividade ou projeto dentro da instituicdo. Os principais
agentes, e protagonistas, serdo 0s grupos que ja operam dentro do Campus, o0s estudantes, o
grémio académico, servidores e outros que manifestem atividades estudantis poderdo estar
contribuindo, através da ferramenta Vendas IFRN, para um proposito de acessibilidade e
interesse comum.

Os servidores, que sdo os professores ou membros dos demais 6rgdos da instituicéo,
poderdo desapegar facilmente cedendo aos estudantes 0s materiais que ndo cumprem mais uma
funcdo em suas rotinas. Por exemplo, é de se esperar que um servidor do IFRN que atue
efetivamente na area de informatica tenha, ao menos, uma memdria de computador velha em



http://blog.introduce.com.br/git-github-e-gitlab-o-que-sao-e-qual-quais-os-ambientes-de-produtividade-da-programacao/

casa. Outro exemplo de bom contribuinte, pode-se pensar em grupos de estudantes que
encerrem um projeto de extensdo, que podem anunciar na plataforma um produto digital
produzido a partir de seus trabalhos: um e-book, ou mesmo materiais usados. Da mesma forma,
um estudante que esta prestes a se formar, em seus ultimos dias na instituicdo, podera estar
doando, conforme a plataforma oferece, os materiais que foram Uteis em seu periodo académico
para que outro tire 0 mesmo proveito.

METODOLOGIA

A metodologia de desenvolvimento de software seguida foi o modelo iterativo e
incremental. A parte iterativa podemos entender como a realizacdo de pequenos progressos
sucessivos na ferramenta, enquanto que, a parte incremental diz as partes do projeto que foram
entregues separadamente, por pedacos. O conhecimento técnico necessario para realizacdo da
pesquisa e do desenvolvimento da ferramenta discutida neste trabalho, foi adquirido no
decorrer dos anos de estudo nas disciplinas do curso de Informatica. A ideia levantada que
originou o projeto foi inicialmente discutida entre o autor e coautor, e em seguida levada ao
professor orientador a fim de que fizesse uma anélise técnica completa do que se foi sugerido
e afirmasse a possibilidade do cumprimento integral da ferramenta. Com a aprovacdo e a
conducdo que fora afirmada pelo professor orientador ao autor e coautor do projeto, deu-se
inicio aos planejamentos e os primeiros esbogos do projeto. A proposta foi dividida em etapas
de forma que fossem alcangadas seguindo o mapeamento das estruturas computacionais e as
areas da programacdo que seriam a base do programa. Foram realizadas reunifes semanais
dirigidas pelo professor orientador a fim de que direcionasse e fizesse observagdes relacionadas
ao cumprimento das etapas. Também, indicou as melhores tecnologias disponiveis que seriam
necessarias.

O modus operandi do projeto foi executado seguindo os estudos das documentagdes
das tecnologias recomendadas pelo professor orientador, que estdo disponiveis gratuitamente
na Internet. Abordamos todas as etapas praticas do projeto no método de resolugdo de
problemas de tentativa e erro com solicitagGes ao orientador. Dessa forma, o autor e o coautor
seguem a fim de atingirem o funcionamento integral da ferramenta e sua disponibilidade mais
brevemente possivel.

A ferramenta apresentada neste trabalho e todas as suas funcionalidades foram
desenvolvidas a partir de tecnologias operantes a Internet. Das tecnologias disponiveis na Web,
pode-se destacar a linguagem de marcacdo HTMLS5 (Hypertext Markup Language, verséo 5)
para a construcdo do esqueleto da pagina; a linguagem de programacéo Java que é, também,
plataforma para o framework Spring MVC (Model, View e Controller) para as funcionalidades
presentes na aplicacdo; a linguagem de programacdo JavaScript para funcionalidades
complementares; o framework Bootstrap para estilizacdo e responsividade da pagina; e, por
altimo, um SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados), o PostgreSQL, para lidar
com a gestdo da base de dados fornecida pelos usuérios.

RESULTADOS E DISCUSSAO




O projeto conta com uma quantidade consideravel de telas bem padronizadas e
personalizadas com estilos simples, devido a limitacdo do nimero de folhas no documento,
apenas 3 (trés) figuras foram selecionadas.

Figura 1 — Pagina Inicial
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Publicar Oferta:

Fonte: Elaborada pelo autor

Na figura 1 é possivel observar a pagina inicial com um menu lateral e suas se¢des,
responsavel pela navegacao entre areas de acesso da pagina. Também podemos notar algumas
funcbes de entrada:

e Um banner com opc¢éo de rolamento horizontal foi implementado para dar ‘dicas’ aos
usuarios.

e Uma barra de pesquisa para direcionar rapidamente os usuarios aos itens desejados.
Essa funcdo exige que o usuario digite no campo de texto uma série de caracteres e,
logo em seguida, clique no botdo pesquisar.

e Funcdo para a publicacdo de uma oferta. Esta fun¢éo exige que o usuério digite uma
série de informacdes nos campos de texto disponiveis, respectivamente sdo: Nome,
valor, descricdo, categoria e localizagdo. Por fim, é necessario que 0 usuario marque
checkbox e clique no botdo ‘publicar’ para efetuar a publicagao.




Figura 2 — Itens (detalhes meramente ilustrativos)
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Na figura 2 € possivel observar uma lista de itens organizados que estdo disponiveis
para compra no momento. Nessa secdo é possivel notar outras funcdes dentro dos cards de

itens:

e A funcdo ‘ver mais’, que exibe um detalhamento completo com as informagdes
publicadas pelo anunciante.

e A fungdo ‘adicionar ao carrinho’, que seleciona o objeto num carrinho de compras do
usuario para que efetue uma compra futura.

Figura 3 — Perfil de Usuario
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Na figura 3 é possivel observar as informac6es detalhadas que foram registradas pelo
usuario em seu cadastro. As fungdes que se fazem presentes nessa se¢do séo relativamente
simples:

e Acesso as redes socais por meio dos icones flutuantes.
e Botdo para realizar mudancas no perfil, ou selecionar quais informacgdes devem ficar
publicas.

CONSIDERACOES FINAIS

Devido ao atual cenario com as medidas de prevencdes sanitarias e suspensdo das
atividades académicas, é de ligeiro entendimento que as operacdes de doar e vender fornecidas
pela ferramenta apresentada neste trabalho, ndo sejam uma possibilidade sensata no momento
presente. Por isso, o funcionamento estard suspenso até que haja uma normalizacdo com a
vacinacdo da populacdo em geral e cumprimento de outras medidas sanitarias. Para que o
conhecimento tecnoldgico e cientifico seja perpetuado € necessario antes de tudo que haja vida
e salde.

Quanto as melhorias, ha uma proposta de um sistema de recompensa com pequenos
gestos dentro da plataforma: aqueles que utilizarem a ferramenta para doacédo, estimulando
ainda mais essa pratica solidaria, receberdo pequenos adesivos para personalizar os perfis.
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RESUMO

Este projeto tem como objetivo estudar o comportamento juvenil e suas relagdes sociais em
um contexto de pds-modernidade associado as redes sociais, em um recorte temporal da
pandemia da Covid-19 no ano de 2020 até a atualidade. Além disso, pretende compreender
como ocorre, para o grupo etario dos 12 aos 18 anos, os usos das midias sociais, assim como
os significados e sentimentos atribuidos a este universo de socializacao.

PALAVRAS-CHAVE: adolescéncia; midias sociais; pandemia; comportamento; ciéncias
sociais.
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INTRODUCAO

A adolescéncia como periodo da vida e condicdo subjetiva constitui um espacgo e
momento de forte e recorrente esforco de autocompreensdo e construcdo da identidade
pessoal. Tendo isto em vista e valendo-se da motivacdo dessa propria dindmica
socioemocional, alunos do Instituto Federal de Educagdo e Tecnologia do Rio Grande do
Norte, do campus Natal-Zona Norte, despertaram 0 interesse por um projeto de ensino
implementado no ano de 2020. Esta primeira experiéncia, como demanda do ensino, focalizou
tematicas relativas a construcdo da identidade adolescente, em uma perspectiva sociologica,
trabalhando com leituras diversas, producdo de textos e debates. Assim, o presente projeto de
pesquisa nasceu dos diversos questionamentos gerados pelos préprios estudantes, ao longo do
mencionado projeto de ensino, acerca da realidade experienciada pelos jovens na atualidade,
principalmente em um contexto de pos-modernidade com caracteristicas especificas
fortemente perpassadas pela centralidade e pressdo das tecnologias da informagéo em toda
estrutura social.

Com a institucionalizacdo da adolescéncia como uma moratéria psicossocial para a
vida adulta aproximadamente a partir do século XX e o advento dela em um ambiente cultural
de mercado, a juventude vem passando por inimeras transformacdes junto a sociedade. De
certa maneira, acaba sendo o epicentro de recepcao das mudancas estruturais no corpo social
e vemos isso em relacdo a tecnologia, tendo como exemplo as mudancas de gostos que o
mercado necessita produzir e, também, em conceitos mais novos como a adolescéncia tardia.
Qual seria, entdo, a melhor maneira de avaliacdo da real existéncia dessas mudancas? E
inevitavel e indubitavel que o primeiro elemento que associamos, a0 pensar no jovem
moderno, é a sua relacdo com os aparelhos eletrénicos, ou melhor, com as redes sociais.

Partindo da premissa que a dindmica das relagdes sociais tem sofrido alteragbes com
a problematica da pandemia, desperta-se o interesse de investigar quais mudancas poderiam
estar ocorrendo e como estas podem estar relacionadas aos espacos de interacdo midiatizados.
Por conseguinte, julgamos que a melhor maneira de estudar o carater das mudancas estruturais
em um recorte juvenil & observando como 0s mesmos se comportam nas redes a partir do
levantamento de dados quantitativos (como tempo de uso e frequéncia de acessos, por
exemplo) e dados qualitativos relacionados ao nucleo de significados e sentimentos que estes
sujeitos juvenis atribuem as interacBes que estabelecem nas redes. Nosso estudo se
fundamentard de uma base socioldgica, psicoldgica e psicanalitica, com referenciais
bibliogréficos diversos, ja referendados sobre a tematica de fundo, a adolescéncia.
REFERENCIAL TEORICO

O carater de mudanca da sociedade contemporanea em geral ja foi apontado por
Zygmunt Bauman em suas obras sobre a sociedade liquida. Jean-Francois Lyotard, em sua
obra A condigdo pos-moderna (1979), definiu 0 p6s-moderno como “a incredulidade em
relacdo as metanarrativas”, ou seja, a rejeicdo as visdes e narrativas totalizantes sobre a
histdria, que tradicionalmente funcionavam como referenciais de conduta politica e ética para
toda a humanidade. A impacto dessas mudancas sobre a identidade dos sujeitos também j& foi
apontada por autores como David Le Breton e Stuart Hall, mais especificamente quanto a
estruturagdo de uma cultura pés-moderna impelindo uma crise de identidade, onde os atores
se percebem a deriva no jogo social, sem porto para ancoragens. Com tantas modificacdes, 0
sociologo Stuart Hall caracterizou o fim do século XX como um periodo das transformacdes
e rupturas estruturais ndo apenas na sociedade, mas no campo do sujeito e das identidades,
onde, como consequéncias de tais mudanc¢as, houve uma “descentracdo do sujeito”. Este
enfraquece sua integracdo com a sociedade em suas referéncias mais tradicionais, como nagéo,
nacionalidade, religido, classe e também perde um “sentido” do seu préprio eu. Esse “duplo
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movimento” constitui, enfim, uma crise de identidades. Nesse estadgio, o individuo ja nao
possui mais apenas uma identidade Unica, solida e estavel, mas sim identidades fragmentadas
e mal resolvidas. Nesse caso, ndo ha uma crise de, mas sim, das identidades.

Dentro deste cenéario da pds-modernidade, como especificidade, existe o nicho da
adolescéncia, que tem sido descrito por tedricos como Juarez Tarcisio Dayrell, Edgar Morin,
Erick Erikson, José Machado Pais e entre outros grandes nomes. Mas quais sao, de fato, essas
mudancas atreladas a juventude e como podemos avalia-las de maneira precisa usando o
método cientifico?

As coisas que achamos tdo importantes para nos na adolescéncia sdo, em boa parte,
efémeras — algo também dito pelo cientista social Michel Maffesoli em seu livro “O tempo
das tribos”, em que este relata que as chamadas “tribos urbanas”, além de efémeras, eram “de
inscri¢do local” e “desprovidas de organizagdo” e, por isso, imprevisiveis em seus
desdobramentos. A relacdo dos adolescentes com o comportamento de grupo, tanto remete as
identidades provisérias (efémeras por si) quanto a angustia por firmar uma identidade. Como
relatado pelo sociélogo José Machado Pais, um dos atributos que distinguem os grupos sociais
¢ a “reivindicacdo de uma identidade propria” e, assim, a condi¢do adolescente busca nos
grupos alguma seguranca identitaria. Essa atitude também é explicada pelo pensamento do
psicanalista Erik Erikson, o qual afirma que os adolescentes nessa fase estdo no periodo de
moratoria social, tempo em que os adolescentes podem ensaiar, experimentar, errar e aprender
sobre certas responsabilidades que irdo encarar na fase adulta. De acordo com Erikson, esse
momento, assim como toda a contestacdo e duvida, que neles surgem, € muito importante para
a formagdo de quem eles irdo se tornar. Ou seja, 0 comportamento deles, dito "rebelde"”, é
apenas uma reacgéo a certos “padrdes” sociais.

Cruzando as definicbes das ciéncias sociais sobre o tempo presente da pos-
modernidade — seu perfil de instabilidades constantes, crise geral das identidades, a aceleracao
da dependéncia por recursos tecnoldgicos da informacdo e comunicagdo — podemos inferir
que as relacdes sociais tendem a refletir este conjunto de fatores. Assim, temos visto se
consolidar um modelo de sociedade cada vez mais condicionado pelas estruturas tecnoldgicas
e pelas interagdes virtuais.

Nas andlises do soci6logo George Herbert Mead sobre a interacdo social, este
identificou que um dos niveis que a interacdo social se divide é a interacdo simbdlica, em que
0s gestos uns dos outros sdo interpretados e atuam com base no significado adotado pela
interpretacdo. Na definicdo de self, de acordo com Mead, existem duas formas distintas e
complementares de expressar-se, através do eu (self) e do mim (me). O mim representa a
pessoa que tem consciéncia de pertencimento a um grupo social e age dentro das normas deste
grupo. O eu, por sua vez, funciona como processo de representacdo imaginativa que temos de
nos mesmos, podendo ser entendido pela figura do sujeito que age e, s6 depois de ter atuado,
toma consciéncia de sua agéo.

Contudo, partindo destes raciocinios tedricos, como avaliar o processo de socializacéo
e de definicdo do eu social em um contexto de interacGes nao face a face, cada vez mais
frequente? Mais especificamente, no que realmente nos instiga nesta pesquisa: como 0S
adolescentes se comportam diante de tal cenario? Que sentidos e significados atribuem aos
usos que fazem das interagOes virtuais mediadas por redes sociais? Que sentimentos estdo
vivenciando? Estes significados e sentimentos no atual contexto pandémico, vem passando
por alteragcdes? Se sim, quais?

METODOLOGIA

As ciéncias sociais, de sua formacéo até os presentes dias, acumularam um conjunto
de técnicas qualitativas dedicadas a recolha e a compreensdo da experiéncia vivida através do
discurso oral e da perspectiva dos agentes sobre suas praticas, atitudes, sentimentos e
orientacgdes valorativas (QUEIROZ, 1988).
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Em nosso estudo optou-se pela combinagdo, em um mesmo desenho, de
procedimentos quantitativos e qualitativos. Desse modo, esperamos trabalhar “no ponto de

interseccao das relacdes entre o que ¢ exterior ao individuo e o que ele traz em seu intimo”
(QUEIROZ, 1988, p.39).

Primeiro, a aplicagdo de um questionario estruturado. Em razéo das medidas sanitérias
de distanciamento fisico, foi empregada a aplicacdo remota através da ferramenta online
Google Forms. Com o questionario, buscou-se respostas acerca dos usos, meios e frequéncia
de acessos das redes sociais e, especialmente, estabelecer um perfil dos indicadores objetivos
(socioecondmico e demografico) dos sujeitos pesquisados.

A etapa atual do projeto, tem como destino entrevistas semi-estruturadas seguindo o
recurso dos “relatos de vida” (BERTAUX, 2005). Daniel Bertaux (2014) considera a
entrevista narrativa focada na experiéncia vivida dos individuos a técnica de observagao
empirica por exceléncia da Sociologia para analisar 0s comportamentos e as representacoes,
pois é ela que permite reconstruir os cursos individuais de acéo situada e acessar 0 processo
de atribuicdo de significados. Nesses relatos, sustenta Bertaux, ndo encontramos simplesmente
uma série de acontecimentos, situacdes, interacfes e atos soltos no vazio, idiossincrasias
individuais, mas sim relatos de préaticas situadas e seus contextos sociais em desenvolvimento
diacronico (BERTAUX, 2005). As entrevistas também se dar&o por mediacdo remota através
da ferramenta Google Meet.

Por altimo, para compor o corpus de anélise da pesquisa, pretende-se realizar junto aos
sujeitos pesquisados uma coleta e analise das postagens (imagens, texto, opinides e hashtags)
publicadas nas redes sociais durante o periodo da pandemia. Para a classificacdo em temas,
identificacdo de elementos emocionais e construcdo de categorias e enquadramentos a partir
das postagens, se lancard mao da analise de conteido (BARDIN, 2011), seguindo sua
sistematica (pré-analise, exploracdo do material, formulacdo de hipoteses, elaboracdo de
indicadores, tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo). As postagens constituem
um material valioso da experiéncia direta e “natural” com as redes sociais (SILVA &
STABILE, 2016). Sua andlise é, portanto, fundamental para a construcdo do processo
compreensivo da experiéncia das redes sociais no contexto do recorte da pesquisa (pandemia).

AMOSTRA

A amostra da pesquisa é construida de modo nédo probabilistico e obedecendo uma
amostragem voluntéria. Os participantes, portanto, foram contactados pelos pesquisadores
para se voluntariar para pesquisa através de um convite publico feito na pagina de midia social
do projeto (@id_teen).

A selecdo dos individuos colaboradores teve como crivo um recorte etario de
adolescéncia, baseado no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), o qual considera como
adolescente pessoas na faixa etaria dos 12 aos 18 anos. Dentro desse recorte, marcadores de
género, étnicos, de classe, renda e tipo de escola também estdo sendo importantes na
composi¢do dos sujeitos pesquisados a fim de contemplar, em certo grau, a diversidade
sociocultural da experiéncia vivida da adolescéncia e das redes sociais.

Nesse tipo de amostragem voluntaria, ndo se busca a representatividade estatistica do
universo dos sujeitos pesquisados, mas sim “identificar e explorar, 8 medida da acumulagao
dos dados e do trabalho de analise, as situacGes contrastadas” que suscitam e produzem, até
0 ponto de saturacdo, elementos tedricos e empiricos para a anélise (BARBOT, 2015, p. 104).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Até o presente momento foram langados quatro formularios estruturados, onde dois
possuiram uma énfase mais objetiva, sendo mensurado dados socioecondmicos e
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demogréaficos num primeiro momento e entdo dados acerca dos usos, meios e frequéncias das
redes sociais antes e durante a pandemia e por fim dois subjetivos, coletando relatos sobre os
sentimentos, representacdes e sensacdes com relacdo as redes sociais também antes e durante
a pandemia. Como mencionado anteriormente, foi estabelecido desde o principio do projeto a
necessidade da existéncia de voluntarios com experiéncias de vida distintas e de diferentes
caracteristicas socioculturais, dito isso, com a resolucéo de tal objetivo, os relatos coletados a
partir destes quatro formularios estruturados foram intrinsecamente representativos e
diversificados, o que enriquece as demandas interpretativas de dados na anélise de conteudo.

Apesar disso, foi constatada a presenca de marcadores tematicos, tanto entre os
formulérios de perfil subjetivo, quanto nos objetivos. A ansiedade, em especifico, foi o
sentimento mais frequente e também mais intensamente narrado no contexto da pandemia,
constatado pelos proprios voluntéarios nos formularios de maneira majoritaria, o que acaba
sendo consequéncia e causa da crise das identidades dita anteriormente. A sensacdo de
improdutividade causada pelo estudo em plataformas digitais também foi bastante
mencionada. Além disso, com a pandemia, é relatado uma maior necessidade de estar
conectado as redes sociais, influenciando também de certa forma no comportamento dos
colaboradores.

A sensacdo de adolescéncia desperdicada também foi muito mencionada pelos
voluntarios, onde é interessante contrastar que o periodo da moratéria era recebido muitas
vezes com desdém pelos adolescentes, gerando rebeldia e também as tribos urbanas; Na
pandemia entdo até esse periodo/fase fora perdido.

Na fase presente do estudo, na qual se constitui pelo inicio das entrevistas
semiestruturadas, ja foi constatado também uma dificuldade maior em manter contato com os
voluntarios de maneira consistente. Em contrapartida, a possibilidade da pesquisa remota
trouxe a oportunidade de alcancar voluntarios de outros estados e até mesmo paises, 0 que
diversifica ainda mais 0s pontos de vista e as experiéncias coletadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Com os dados apds a entrevista, haverd uma nova demanda de material para ser
trabalhado, o que gerara analises mais aprofundadas da pesquisa. Por fim, com a divulgacao
de maneira sigilosa e obedecendo os critérios da ética de privacidade de pesquisa dos
voluntarios a partir de um artigo e também em publica¢des em plataformas sociais do projeto,
espera-se uma maior auto conscientizacgao dos leitores quanto ao seu estado e papel atual na
sociedade no recorte das redes sociais.

A pesquisa no contexto pandémico, por fim, estabeleceu novos desafios e
contratempos, mas também gerou novas oportunidades de, mais uma vez, inovar a partir da
necessidade da criatividade e da adaptacéo.
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RESUMO

Conceitos de Paulo Freire interpretados na praxis docente numa escola de comunidade em
Ceara-Mirim/RN considerando as implicacdes da pandemia da COVID-19 no ano letivo 2020,
provocando a necessidade do ensino remoto, suas possibilidades e dificuldades no contexto da
Escola Municipal Ferdinando Pereira do Couto. Os dados foram coletados por questionario
Google Forms, sendo possivel interpretar apenas dois conceitos freireanos: Dialogicidade e
Educacdo Bancaria. Sabendo da importancia de Paulo Freire na educacao brasileira, a pesquisa
visou a autoavaliacdo docente, necessaria em momentos nos quais os problemas do mundo

afetam os processos educativos nas escolas publicas.
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INTRODUCAO

Este trabalho, produgdo decorrente da condigdo de aluno especial na Pds-graduacao em
Educacdo, PPGEd-UFRN, nasceu das discussdes na disciplina PPGE2203 - Préticas
Educativas em Movimento I, semestre 2020.2, onde debatemos a Pedagogia do Oprimido
(1968) de Paulo Freire, obra que apresenta conceitos horizontais que, por sua vez, dialogam
com as demais obras do autor, tornando ele um personagem contemporaneo e necessario nos

estudos sobre educacéo.

O dialogo em Freire, pressuposto necessario para uma préatica educativa eficiente,
conscientiza 0 educador de que na construcdo do conhecimento a a¢do de ouvir 0 outro
possibilita a este fazer a leitura do seu mundo. Entéo, enquanto aluno especial e compreendendo
a necessidade da leitura da minha realidade, me dispus a pesquisar o contexto das aulas remotas
da Escola Municipal Ferdinando Pereira do Couto, situada na comunidade Terra da Santa em
Ceara-Mirim/RN.

Observando o contexto da pandemia da COVID-19, que impossibilitou a normalidade
das escolas, tendo estas que se adaptarem ao isolamento social e buscarem solugdes imediatas
para a realizagdo de aulas antes presenciais e agora virtuais, considerar as realidades das escolas
publicas e de seus alunos individualmente tornou-se necessidade indispensavel. Em tal caso,
sinalizou o Diretor da referida escola que o ensino remoto foi necessario, logo, me tornando
curioso, como defende Freire, busquei por respostas acerca das condigdes em que aconteceram
as aulas remotas na escola, bem como saber em quais circunstancias seus professores
trabalharam, considerando possibilidades e enfrentando dificuldades. Somente entdo,
refletindo sobre as respostas dos professores, pude relacionar suas praxis com os conceitos de
Paulo Freire.

Considerando a necessidade de discutir os problemas da educacéo brasileira se percebe
a importancia dessa pesquisa, especialmente nesse contexto pandémico. Ao longo de sua
historia, a educacdo brasileira sofre com danos que inviabilizam a boa préatica docente, de
ordem estrutural com problemas fisicos nos prédios escolares, de ordem financeira com falta
de recursos que impedem a compra de materiais considerados pedagdgicos, de ordem
alimenticia com a falta de merenda para os alunos, entre outros obstaculos. Em um contexto

como este, cabe a gestdo escolar pensar possibilidades de continuidade ao trabalho na escola,

e que de forma alguma a praxis docente seja interrompida.




No contexto de pandemia, o ano letivo de 2020 sofreu alteracbes. Dada a

impossibilidade da presencialidade, coube aos gestores e professores pensar alternativas para
que a praxis docente ndo fosse cessada. Com isso a solucdo encontrada foi o ensino remoto,
que para cada instituicdo aconteceu de alguma forma especifica, considerando seu contexto.
Nesse novo modelo de ensino os docentes tiveram que se adaptar ao ambiente remoto, novas
dificuldades surgiram e possibilidades de avaliar a praxis relacionando com o0s conceitos
freireanos. Entdo considerando a importancia de Paulo Freire como autor que dialoga com as
questbes da educacdo, trazé-lo para a discussdo desse modelo de ensino remoto € um ganho.

Para isso, buscou-se alcangar como objetivo geral a interpretacdo da pratica pedagdgica
dos professores nas aulas remotas do Ensino Fundamental |, observando se existe nessa praxis
relacdo com os conceitos de Paulo Freire. Como objetivos especificos, buscou-se: mostrar
como ocorreu o0 processo de aulas remotas na escola da comunidade; explicar como aconteceu
a relacdo virtual entre professores, pais e alunos; e compilar as possibilidades e dificuldades do
ensino remoto por parte dos professores, os quais fazem caminhar ao alcance do objetivo

principal.

REFERENCIAL TEORICO

Edgar Morin, em Os sete saberes necessarios a educacao do futuro (2000), diz que:
“Para que o conhecimento seja pertinente, a educacao devera torna-los evidentes.” (MORIN,
2000, p. 36). Contextualizando, para tornar pertinente o conhecimento sobre o ensino remoto
é preciso que primeiro ele seja aplicado, s6 entdo quando vivenciado na praxis dos professores

é que ficam evidentes as dificuldades da sua realizacéo.

Entdo, considerando o contexto de pandemia que afetou a educacéo brasileira, o ensino
remoto ndo foi escolha e sim necessidade. Coube somente as escolas o planejamento de como
fazer acontecer. Diante do processo escolhido pela gestdo da Ferdinando Pereira do Couto
sobre em que condicdes realizar as aulas remotas, foi determinado a criagdo de grupo para cada
turma no WhatsApp, com isso depois de receber alguns resultados tornou-se possivel interpretar

dois conceitos de Paulo Freire na préxis dos professores.

Uma das decisdes acerca do trabalho dos professores foi de que deveriam elaborar

atividades e envia-las nos grupos de turma, e assim fizeram. Percebe-se nesse caso a




impossibilidade de acontecer troca de conhecimento e até esclarecimentos ao aluno sobre as

atividades, principalmente devido o professor ndo se aprofundar sobre quais sdo as
necessidades educacionais de seus alunos. Como por exemplo saber se os alunos: conhecem o
que é género textual; saber resolver as quatro opera¢fes matematicas; compreendem conceitos
cientificos; contextualizam fatos histdricos; ou se sabem se situar geograficamente. Sao
questdes a se pensar para que o professor ndo cometa o erro de que mesmo sem intencdo sua
pratica se torne bancaria:

Para o “educador-bancédrio”, na sua antidialogicidade, a pergunta,

obviamente, ndo é a prop6sito do contetido do diélogo, que para ele ndo existe,

mas a respeito do programa sobre o qual dissertar a seus alunos. E a esta

pergunta respondera ele mesmo, organizando seu programa. (FREIRE, 2013,
p. 85).

Ou seja, no momento que o docente define o que vai aplicar como atividade sem antes
entender seu aluno, ele se coloca como educador-bancéario que assume apenas a funcao de
“depositador” de conteudo, ja que ndo dialoga com seu aluno para saber quais as necessidades
educacionais deste. Dessa forma antidialdgica, o didlogo com o aluno e com 0s pais pouco
aconteceu, se restringiu a audios, videos, figurinhas, mensagens curtas de texto e registros
fotograficos. O que Paulo Freire ndo classificaria como Dialogo, ja que para o autor:

[...] o didlogo é uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro em que se
solidarizam o refletir e o agir de seus sujeitos enderecados ao mundo a ser
transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um ato de depositar ideias

de um sujeito no outro, nem tampouco tornar-se simples troca de ideias a
serem consumidas pelos permutantes. (FREIRE, 2013, p. 80).

Considerando esse contexto e compreendendo que o aplicativo WhatsApp possibilita
opcOes que tornam a comunicacdo mais rapida, é preciso perceber que com esse aplicativo de
mensagens instantaneas ndo existe um didlogo real, 0 mesmo nao possibilita troca de olhares,
percepcdo corporal, entonacdo de voz, falas argumentativas, etc., as quais sdo agdes que
caracterizam um dialogo com palavras, movimento e sentido. Contudo, ainda que dificultoso,
é preciso reconhecer que esse aplicativo foi 0 Gnico recurso que numa necessidade de alcance
mais rapido possibilitou as aulas remotas na Escola Municipal Ferdinando Pereira do Couto.

METODOLOGIA

Em uma primeira conversa com o Diretor foi abordada a inten¢do da pesquisa, ou seja,

mostrar como ocorreu 0 processo das aulas remotas na escola e o dialogo entre professores e




pais. A seguir uma reunido online com os docentes pelo servico Google Meet possibilitou o

alcance ao grupo para apresentar a proposta da pesquisa, tdo logo o formulario (intitulado
“Aulas remotas: possibilidades e desafios”) foi elaborado e enviado ao grupo dos professores
via aplicativo WhatsApp. O formulério foi organizado com perguntas que possibilitaram a
exposicdo ordenada e pormenorizada sobre: a comunicacgdo entre coordenacdo pedagogica e
professores; o didlogo entre professores e pais/alunos; e a analise da pratica do ensino remoto
por parte do proprio professor. Diante disso, a pesquisa apresenta caracteristica qualitativa, pois
buscou a compreensdo da prética pedagogica dos professores frente as circunstancias da
COVID-19 enfrentadas no ano letivo escolar 2020, junto a investigacdo dos conceitos de

Dialogicidade e Educacdo Bancaria de Paulo Freire.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O formulario “Aulas remotas: possibilidades e desafios” apresentou resultados
significativos. Primeiramente no formulario, a pergunta que possibilita saber como ocorreu o
didlogo entre coordenagdo pedagdgica e professores marca que com relagdo a orientacdo para
aulas remotas, 3 receberam orientacdo da Secretaria de Educagdo via documento oficial
(Portaria SMEC n° 06, de 14 de setembro de 2020), 2 receberam orienta¢do da coordenacao
escolar via WhatsApp e 3 receberam orientacdo da coordenacdo escolar via reunido online. O

que respeita a orientacdo de ndo aglomeragéo por terem acontecido virtualmente.

Ja com o didlogo entre professores e pais, as respostas apresentam um desempenho
pouco agradavel acerca do que consideravam os professores uma exceléncia no ensino remoto.
Em turmas com 20, 17 e 12 alunos por exemplo, somente 5, 2 e 2 (respectivamente)
participaram das aulas remotas que aconteceram via aplicativo WhatsApp. Pelo WhatsApp, 5
professores enviaram suas atividades nos grupos das turmas e apenas 1 utilizou videos no
YouTube como recursos para dar suas aulas remotas. Sobre o reenvio das atividades corrigidas,

3 dos professores responderam gque ndo enviaram, enquanto 2 fizeram.

Quanto a participacdo dos pais nas aulas remotas, 4 professores responderam que eles
copiavam as atividades dos filhos no caderno, 2 professores informaram que os pais imprimiam
as atividades e outros 3 professores disseram que os pais tiravam duvidas individualmente.

Segundo os professores, 0 baixo nimeros de alunos/pais que participaram das aulas se deu por

uma sequéncia de dificuldades que perceberam ao longo do processo de aulas remotas, as quais




eram: falta de interesse e tempo para orientar os filhos; o celular que quebrou; falta de internet

suficiente; celular que ndo é smartphone; por estarem em separagdo conjugal; filhos doentes; e

ndo sabem ler.

E sobre as perguntas que no formulario possibilitam a analise da préatica do ensino
remoto por parte do préprio professor, estes fizeram observaces quanto ao que consideraram
positivo e negativo no processo de aulas remotas. Destacaram: empenho dos pais em cobrar as
atividades semanalmente ao professor; possibilidade das criangas terem alguma ocupacao com
as atividades escolares; agregar conhecimento mesmo que para um nimero muito reduzido de
alunos por meio do que era possivel. Tambeém: a realidade do trabalho remoto impossibilita a
presenca do aluno e o convivio com ele; a incerteza de o aluno estar aprendendo longe do
professor; a comunicacédo limitada por falta de aparelhos compativeis e internet; e a demora no

retorno das atividades, rede de internet fraca e lenta.

CONSIDERACOES FINAIS

Compreendendo a concepcao antolégica de Paulo Freire de que o homem entendendo
guem é se percebe curioso e assim faz sua leitura de mundo, é que foi pensada e problematizada
a realidade da escola de comunidade rural em Ceara-Mirim/RN, considerando o pretexto do
2020 pandémico e suas implicagdes no ano letivo da Ferdinando Pereira do Couto. Bem como
a dindmica do ensino remoto, suas caracteristicas, possibilidades e dificuldades na préxis
docente. E ndo menos importante, fazer com que os professores entendendo quem sdo, se
percebam curiosos de si e facam a leitura de sua pratica no seu mundo, o qual pode ser a sala
de aula ou a escola como um todo. Com isso se avaliem constantemente de maneira a interpretar

sua praxis a luz dos conceitos freireanos.
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RESUMO

A pesquisa investigara as relac6es dos adolescentes, adultos e idosos da regido agreste com as
tecnologias digitais durante e p6s-pandemia. E justificavel realizar esta pesquisa diante das
necessarias reinvencdes que estes grupos tiveram que se adequar. Estudos apontam para o
envolvimento de idosos e outras geracdes com a linguagem tecnoldgica. De metodologia
qualitativa, realizaremos um estudo de caso, com aplicagdo de questionarios, entrevistas e lives.
Esperamos que os resultados apontem caminhos para dialogar possibilidades e funcionalidades
das tecnologias digitais.
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O tema desta pesquisa esta inserido dentro da tematica de tecnologias e ferramentas

digitais, estas enquanto elementos primordiais de comunicacdo e solucdo de problemas diante
da pandemia do covid-19, a qual provocou uma readequacéo e reinvencdo de diversas praticas
sociais e comunicacionais, a fim de que minimamente as pessoas pudessem realizar tais praticas
com seguranca sanitaria, uma vez que muitas atividades e solucdes puderam ser resolvidas a
partir de aplicativos e softwares presentes em smartphones.

Neste sentido, a presente investiga¢do, a qual terd& como campo empirico as cidades do
Agreste Potiguar e uma amostra da populagdo adolescente, adulta e idosa, buscara investigar
como esse publico alvo utilizou as ferramentais digitais para se comunicarem, aprenderem,
resolverem questdes financeiras, dentre outras necessidades fundamentais. Utilizando uma
abordagem qualitativa de pesquisa, realizaremos um estudo de caso na Regido Agreste,
coletando dados a partir de questionarios, entrevistas e lives, a fim de compreender como estas
ferramentas contribuiram nos aprendizados, dialogos e ainda, no permanente aprendizado deste
publico, o qual tem na informacdo e partilhas de redes sociais, uma das principais fontes de
atualizacdo, interagéo, partilhas, etc.

Ao final, esperamos que os levantamentos possam trazer para a area de Educacéo e afins,
novos apontamentos sobre as funcionalidades e utilizagdes das ferramentas digitais no
cotidiano deste publico, e que enquanto pesquisadores nos atenhamos aos varios formatos e
insights que a sociedade esta configurada, quanto aos dialogos e aprendizados necessarios para

a formacé&o humana.

REFERENCIAL TEORICO

Na perspectiva de ampliar o conhecimento sobre a tematica, inicialmente iremos nos
apoiar em alguns trabalhos que tratam da inclusdo dos idosos no meio digital. Artigos que
apontam o uso de tecnologias digitais por adultos e adolescentes serdo incorporados nos
primeiros meses de reflex@o do projeto e suas atividades.

O primeiro trabalho, discutido por Silveira, et al (2010), trata sobre a dificuldade em
entender a nova linguagem tecnoldgica e a qual traz consigo um problema social; e o0 idoso,
por vezes, retorna ao caminho da educagdo na perspectiva de uma atualizacdo cultural e
reaproximacédo social (SILVEIRA, et al, 2010, p. 01), demonstrando a necessidade de estarmos
prontos a contribuirmos na diminuicéo dessa lacuna e proporcionando ao idoso o devido acesso

e inclusao.




O segundo trabalho, desenvolvido por Tavares e Souza (2012), mostra que algumas das

dificuldades encontradas referem-se aos declinios sensoriais, motores, fisicos decorrentes do
avanco da idade. Sendo que a difusdo de novas tecnologias tem exigido dos idosos um
aprendizado continuo, para que 0s mesmos possam interagir de forma autdbnoma com o0s
aparatos tecnoldgicos (TAVARES e SOUZA, 2012, p. 01), e que nos faz refletir que os idosos
sentem a necessidade de participar dentro de suas expectativas e situacdo de buscar o devido
acesso, porem com as devidas informagdes para tal.

Outro trabalho que nos chama a atencéo, refletido por Alvarenga, et al, 2018, ao realizar
um levantamento de artigos que abordam sobre a utilizacdo de tablets por idosos, artigos estes
desenvolvidos entre os anos de 2010 e 2017, mostra que o uso de tablets pode ter efeitos
positivos na cognicdo e nas habilidades sociais. Baixo nivel de escolaridade e falta de
conhecimento tecnolégico prévio no manuseio dos aplicativos foram os fatores que afetaram
negativamente a adesdo ao uso do dispositivo, por outro lado, as vantagens referentes a
portabilidade, eficiéncia, “rapidez” foram os fatores positivos que contribuiram para adesao
(ALVARENGA, et al, 2018, p. 126), apontando assim que os idosos sentem a vontade e
necessidade de acesso e manuseio nos tablets, mas assim como em outras situacdes da
necessaria utilizagdo de outros dispositivos e aplicativos, a baixa escolaridade e questdes
ligadas a saude do idoso, sdo elementos que necessitam ser cuidadosamente adequados as

situacOes de acesso e apropriacao para a solucdo de questdes de comunicacao.

METODOLOGIA

Reconhecendo a importancia e contribuicdo que tanto as Tecnologias Digitais e as
Ciéncias Humanas tém na formacdo humana, desenvolveremos esta pesquisa, com a
abordagem qualitativa de investigacdo, reconhecendo que a subjetividade de informacdes
prestadas é inerente e necessaria na compreensédo de a¢des humanas como o didlogo, debates e
observac0es participantes (LAKATOS, 1993; SEVERINO, 2000).

O projeto consistira inicialmente de uma pesquisa bibliogréfica, a fim de ampliar a
temética das tecnologias digitais. Logo em seguida, se detera na aplicacdo de questionarios,
entrevistas semiestruturadas, observacdo de algumas possiveis praticas remotas, como aulas
online, com o devido consentimento de docentes e ainda, alguns encontros remotos em forma
de live, para que possamos debater e coletar dados para que possa ser refletido a situagéo e

compreendidas as formas e partilhas estabelecidas por adolescentes, adultos e idosos.




A aplicacdo dos questionarios sera realizada através do Google forms, o qual sera

disponibilizado através de redes sociais, e sites oficiais de algumas prefeituras, como a
Prefeitura da cidade de nossa atuacao, a qual j& é parceira em outros projetos do nosso Campus.
As entrevistas e lives serdo realizadas através de amostragem a partir de escolha realizada
aleatoriamente entre 0s que responderdo os questionarios.

Ao final, apos as devidas analises pelas respostas obtidas dos questionarios,
entrevistas e a live ou lives realizadas, iremos confeccionar um ou mais artigos que serao

apresentados em eventos académicos da area de Educacéo e afins.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto serd acompanhado permanentemente, desde a revisao bibliogréfica, passando
pela confeccdo e aplicacdo dos questionarios e entrevistas. Estaremos em constante sintonia
com os bolsistas do projeto. Nos dois primeiros meses, além da revisao bibliografica, faremos
um relatorio destas leituras em formato de ensaio cientifico.

No terceiro més iremos produzir nossas ferramentas de coletas - questionarios e
entrevistas. Nos cinco meses subsequentes, iremos aplicar 0s questionarios e entrevistas, apos
0 aceite dos que quiserem participar da referida pesquisa, focando nos objetivos propostos para
obtencdo dos dados da pesquisa;

No nono més, iremos nos reunir para realizar um levantamento e discusséo
aprofundada, diante dos dados obtidos. No décimo e décimo-primeiro més, realizaremos lives
com os adolescentes, adultos e idosos em formato de bate-papo, a fim de verificarmos os
anseios e aprendizados que 0s aplicativos proporcionam. No décimo-segundo e Ultimo més,

estaremos confeccionando um artigo e um relatério para publicacdo e apresentacdo em evento

académico, do IFRN ou outra Instituicdo/Associacdo de Pesquisa.




CONSIDERACOES FINAIS

Diante da metodologia de execucdo e as metas propostas, esperamos que 0s bolsistas
envolvidos possam se apropriar das reflexdes realizadas a partir das leituras sobre a temaética,
as quais serdo realizadas e provocadas no inicio do projeto.

Que os levantamentos realizados possam apontar alternativas de discussédo sobre o0 uso
das tecnologias digitais em contextos de isolamento e presenciais e mostrem como fica o
relacionamento dos adolescentes, adultos e idosos com estas tecnologias, diante destes
contextos.

Realizar a construcdo de ao menos um artigo, além dos dois relatérios de pesquisa que
sdo obrigatorios, a fim de apresentar os resultados para a comunidade, em algum evento
cientifico do IFRN ou outra Instituicdo Académica de Pesquisa e Ensino, assim como, discutir
estes resultados com a prépria comunidade, a fim de ter essa tematica enriquecida com novos
aportes e outras reflexdes, advindos de eventos, pesquisadores e outros estudantes, em

oportunidades académicas cientificas.
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RESUMO

O presente projeto € ancorado numa pesquisa de natureza exploratdria sobre as principais
discussdes de ética animal no &mbito dos vieses utilitaristas e abolicionistas. Nesse sentido,
busca-se compreender as principais divergéncias entre as posicdes filosoficas de Peter Singer,
utilitarista, e Gary Francione, abolicionista, no que tange o consumo da carne, a
experimentacdo e exploragdo animal e com isso, poder refletir acerca do assunto em questéo
sob diferentes lentes filosoficas.
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INTRODUCAO

A questdo da exploracdo animal é um dos aspectos mais discutidos nas Ultimas décadas
nos contextos de ética aplicada. Assim como a problemética do racismo e do sexismo, 0
especismo, utilizando um termo técnico para a explora¢do animal, consiste em uma postura
segundo a qual determinado grupo se coloca arbitrariamente e se autoriza como superior a
outros grupos. Se o racismo compreende-se enquanto uma postura que coloca uma determinada
raga ou grupo étnico como superior a outras ragas e grupos étnicos e o sexismo compreende-
se como uma postura que afirma que um género, no caso o0 masculino, se coloca como superior
a outro, 0 especismo, por sua vez, como encontrado na literatura sobre o tema, sustenta que 0s
seres humanos ou animais humanos séo tidos como superiores a outras espécies animais. Essa
pretensa superioridade humana frente aos outros animais ndo-humanos justifica-se historica e
culturalmente através da suposicdo de que a racionalidade € o critério determinante para que
possamos nos colocar no topo da cadeia alimentar.

Nesse sentido, é plausivel afirmar que, ao longo da histéria da espécie humana e da
civilizagdo, a igualdade, tanto social quanto moral, foi estabelecida por meio de critérios
antropocéntricos, isto €, igualdade foi considerada apenas como existente entre individuos da
espécie Homo sapiens, deixando de lado outras espécies animais de consideracdo ética ou
moral (inclusive, em alguns contextos, deixando de fora membros da propria espécie humana).
As tradicionais teorias éticas, as quais buscam estipular os principios fundamentais da acéo,
apenas consideram dentro de um estatuto moral os seres humanos. Como consequéncia, se ndo
temos um compromisso moral frente aos animais ndo-humanos, podemos fazer com eles aquilo
que bem entendermos. Para citar alguns exemplos desse uso livre dos animais ndo-humanos
em nosso beneficio, temos o sacrificio de animais para nossa alimentacdo e vestuario, a
utilizacdo de diversas espécies animais em testes e experimentos laboratoriais, 0 consumo de
derivados animais como leite e ovos e, inclusive, a utilizacdo de animais para locomogéo e
trabalho forcado. Essas mesmas condutas quando relacionadas aos seres humanos sdo
supostamente consideradas erradas, mas que quando relacionadas aos animais ndo-humanos
ndo causam nenhum tipo de desconforto. Ha, assim, uma clara naturalizacdo do sofrimento
referente a utilizagdo de animais ndo-humanos em nosso beneficio.

Com base nessa problematica, a proposta do presente projeto é analisar os aspectos
variados da exploracdo animal a partir de uma perspectiva ética. Buscar-se-a, em primeiro
lugar, avaliar os principais argumentos contrarios a exploracdo animal, objetivando mostrar
que ndo ha qualquer tipo de justificativa solida para mantermos, de um ponto de vista ético, a
reproducdo de nossos comportamentos tradicionais frente aos animais ndo-humanos. Em
segundo lugar, abordar-se-a literatura relacionada ao tema para, por fim, discutir em detalhes
a tensdo entre utilitaristas e abolicionistas.

REFERENCIAL TEORICO
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Em 1975, Peter Singer, filosofo australiano, publica sua obra mais famosa e talvez um
dos livros mais influentes nas discussdes éticas contemporaneas, Animal Liberation
(Libertacdo Animal). A obra foca principalmente na caracterizagdo da relacdo mantida entre
seres humanos e animais ndo-humanos, buscando, em especial, expor a realidade da exploracéo
animal, desde a industria da producéo de carne, até a utilizacdo de animais ndo-humanos em
experimentos cientificos. Singer, filésofo da corrente utilitarista, sustenta que é necessario
rever os critérios utilizados para constituicdo de nossa comunidade ética e moral. Numa
perspectiva tradicional, somente possuem direitos éticos membros da espécie homo sapiens,
ou seja, seres humanos (preferencialmente detentores da propriedade da racionalidade). Singer
entende essa visdo como fundamentalmente antropocéntrica, isto é, a igualdade moral é tomada
como um fato aplicavel a grupos especificos constituidos arbitrariamente e que exclui
completamente outras espécies animais . Uma diferenca factual de capacidades ndo deveria ser
critério razoavel para justificar diferencas nas consideracdes entre seres. “A igualdade ¢ uma
ideia moral, ndo ¢ a afirmagdo de um fato” (SINGER, 2013, p. 08).

Nesse sentido, Singer (2013, p. 12) destaca que uma adequada consideracéo dos
animais dentro dos nossos sistemas ético/normativos deve, necessariamente, identificar um
principio moral basico que ndo seja baseado em critérios antropocéntricos. Tendo como ponto
de partida o fildsofo inglés Jeremy Bentham, Singer afirma que o sofrimento € o critério basico
para a igual consideracdo de interesses. Uma vez que inteligéncia e racionalidade sdo fronteiras
éticas arbitrarias, o limite da comunidade moral deve ser tragado com base na senciéncia, ou
seja, na capacidade dos seres terem algum tipo de consciéncia de si ou de sentirem dor e prazer.
Assim, como bem destaca Francione (2013, p. 36) “Singer rejeita o especismo e professa
endossar a posi¢do de que devemos aplicar o principio da igual consideracdo aos interesses de
todos os animais sencientes”. Segundo Singer, (pg. 30), para evitar o especismo, temos de
admitir que seres semelhantes, em todos os aspectos relevantes, tenham direito semelhante a
vida”.

Ao longo de Libertacdo Animal, Singer descreve varios aspectos da producao
intensiva de carne, expondo em detalhes as condutas realizadas nos processos de producéo de
alimentos de origem animal, mostrando as contradi¢Bes existentes nesses processos. A compra
de alimentos de origem animal, seja em um restaurante, em um mercado ou em uma feira, € a
culminancia de um longo processo, no qual tudo é afastado de néds, exceto o produto final. Os
consumidores de carne desconhecem, na imensa maioria das vezes, como 0s alimentos séo
produzidos. As grandes empresas competem ferozmente pelo mercado consumidor, ndo tendo
grandes preocupacdes com a harmonia entre plantas, animais e a natureza. A preocupacao
maior é com o lucro e, para isso, sdo adotados procedimentos e estratégias que ampliam a
producdo e minimizam as despesas. A criagdo de animais livres nas fazendas ou no campo deu
lugar a toda uma industria sofisticada de producdo, a industria da carne. Além disso, a
associacdo de um pedaco de carne comprado em um supermercado e a vaca que originou esse
pedaco de carne é quase sempre muito abstrata. “As proprias palavras que usamos escondem,
muitas vezes, sua origem: comemos bife, ndo boi; vitela, ndo bezerro; costeletas e pernil, néo
porco” (2013, pg. 140).

Porém, como ja destacado, as praticas especistas ndo se limitam a producdo de
alimentos. Possivelmente a que traz mais comocao para o grande publico € a utilizacdo de
animais como cobaias em laboratdrios de pesquisa. Singer discorre extensamente no segundo
capitulo de Libertagcdo Animal sobre os experimentos que foram realizados nos laboratérios e
nas instituicdes militares e publicados em revistas cientificas. Os testes com animais (militares,
psicoldgicos, farmacéuticos e da inddstria de cosméticos), nas décadas de 1950-1980, faziam
uso, anualmente, de uma quantidade gigantesca de animais, algo entre 10 e 100 milhdes. Boa




parte dos estudos realizados nesse periodo, pouca ou nenhuma contribuicao significativa trazia
para o desenvolvimento cientifico. Muitas pesquisas visavam simplesmente medir os efeitos
“psicoldgicos” em animais, geralmente primatas, da submisséo as condi¢Bes angustiantes de

estresse, como por exemplo, no famoso experimento das “maes-monstro”, citado por Singer
(2013, p. 49).

Considerando que Singer é um filésofo da corrente utilitarista, ao longo de sua
obra voltada a discutir a exploracdo animal, ele sustenta que a defesa dos direitos animais deve
passar por varios estagios. A modificacdo de nossos habitos alimentares e a superacdo da
conduta especista, assim como ocorre com 0 racismo e 0 sexismo, ndo é algo que acontece do
dia para a noite. A existéncia de legislacfes voltadas a protecdo animal ou mesmo de regras
que regulem o abate animal, mostra que ha um desenvolvimento na discussdo. E melhor
(eticamente) consumir carne duas vezes por semana do que consumir diariamente, da mesma
forma que é melhor comprar ovos do produtor rural do que da industria da carne. Um conselho
de ética que diz que pesquisas cientificas somente podem utilizar cobaias animais € melhor do
que a ndo existéncia de um conselho de ética.

A concepcdo utilitarista de Singer, entretanto, é criticada pelo filésofo e jurista
estadunidense Gary Francione. Francione, em livros como Introducéo aos Direitos Animais de
2013, afirma que Singer ao assumir uma postura utilitarista ndo resolve o problema da
exploragdo animal. Se nos quisermos de fato pensar na libertagdo animal, deveriamos sustentar
uma postura abolicionista frente ao tema. Essa posicao abolicionista ataca diretamente toda a
estrutura social relacionada ao nosso modo de criarmos e nos relacionarmos com os animais,
desde a exploracdo no sentido tradicional (alimentacdo, vestuario, experimentacdo cientifica),
até mesmo nossas condutas de tratar animais como propriedade pessoal.

Francione (2013, p. 165), afirma que o grande empecilho para que haja a adequada
efetivacdo das legislacdes de protecdo animal e a garantia da preservacdo dos interesses morais,
isto é, a aplicacdo do Principio de Igual Consideracdo de Interesses Semelhantes de Singer, é
o fato de considerarmos o0s animais ndo-humanos como propriedade. O uso que correntemente
fazemos dos animais toma, por certo, que eles sdo recursos e nao tem, consequentemente, status
moral. As legislacBes sobre a utilizacdo de animais em experimentos cientificos nao
necessariamente diminuem o sofrimento envolvido, apenas burocratizam o processo. O que ha
é um aval juridico para a utilizacdo de animais em experimentos ou na industria em geral e ndo
a busca pelo seu real bem-estar.

A questdo fundamental da discusséo, salienta Francione (2013, p. 263) diz
respeito a se € moralmente justificavel tratar seres sencientes como mercadorias ou meios para
determinados fins, como ocorre na ciéncia. Ninguém cogita a utilizagdo de seres humanos nos
experimentos biomédicos nos quais sdo utilizados animais ndo-humanos, mesmo sabendo que
obteriamos dados muito melhores a partir de sua utilizacdo. Ao invés da tradicional
extrapolacdo (frequentemente dificil e imprecisa) dos resultados obtidos em animais para
humanos, poderiamos obter dados diretos. Nao se faz essa insinuac¢ao justamente porque nossos
principios morais ndo aceitam que humanos involuntarios possam ser utilizados como objetos
de pesquisa (embora muitos radicais defendam a utilizacdo de presidiarios em pesquisas).
Porém, esses principios morais ndo se aplicam aos animais porque 0s consideramos como nossa
propriedade. SO a partir do tratamento dos animais como pessoas, alguém com direitos e
liberdade, é que poderiamos pensar na ampliacdo da nossa comunidade moral e na consequente
insercdo dos animais.

O debate entre utilitaristas e abolicionistas gira em torno do modo como
devemos considerar os animais. Para os utilitaristas, como Singer, uma melhora gradativa das
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condicdes de existéncia de outras espécies € um ganho significativo, enquanto para 0s
abolicionistas, como Francione, a superacdo da explora¢do animal somente ocorrera quando
abolirmos completamente o tratamento dos animais como propriedade. A compreensao
adequada da discussdo também passa pela compreensdo de todo o pano de fundo ético que
fundamenta tais posicionamentos. Em todo caso, ambas as correntes escancaram o sofrimento
animal naturalizado em nossa sociedade contemporanea.

METODOLOGIA

A fase inicial do projeto consistird na leitura, andlise e discussdo de obras
relevantes sobre Etica Animal, focando principalmente na caracterizacio da postura especista
e na amplitude da discussdo ética sobre o tema. As referéncias para o desenvolvimento dessa
etapa da pesquisa séo os livros Libertacdo Animal (1975) de Peter Singer, o qual lanca, através
de uma perspectiva utilitarista, boa parte das discussfes éticas sobre a explora¢do animal,
Introducéo aos Direitos Animais (2013) de Gary Francione e também Jaulas Vazias (2006) de
Tom Regan, os quais sustentam posturas abolicionistas com respeito a nossa relagdo com as
outras espécies animais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No que concerne aos resultados e discussdo do projeto, tendo em vista que este ainda se
encontra em sua fase inicial de desenvolvimento, seguem-se 0s principais resultados esperados,
bem como as discussdes almejadas ao longo de sua trajetoria de desenvolvimento:

- Ampliagdo da compreensdo de que existe uma preocupacédo ética com o bem-estar animal;

- Caracterizacdo das teorias utilitaristas e abolicionistas;

- Publicizacéo dos aspectos principais da exploracdo animal;

- Problematizagdo das préticas realizadas na industria da carne;

- Insercdo de alunos no ambito da pesquisa cientifica;

- Demonstracéo da importancia das Questdes Sociocientificas no Ensino de Ciéncias Naturais;

- Producdo de material cientifico e apresentacdo dos resultados em eventos do IFRN ou de
outras instituicoes.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A problematica referente a exploracdo animal afeta diretamente a nossa relacdo com os
outros animais e com a natureza de modo geral. Pensar de modo critico nossas posturas frente
ao restante do mundo, considerando o sofrimento de outros seres vivos € um dever (ou pelo
menos deveria ser um dever) ético e moral. Embora o projeto de pesquisa esteja em sua fase
inicial, destaca-se a relevancia dessa discussdo na sociedade contemporanea. Nossos habitos e




comportamentos alimentares séo visivelmente danosos para a saide humana e para 0 meio-
ambiente. Além disso, é preciso pensar e tracar limites acerca das condutas que violam os
principios fundamentais de nossas comunidades morais. Se animais ndo-humanos possuem
caracteristicas semelhantes a seres humanos, e algumas dessas caracteristicas trazem
sofrimento, ndo ha boas justificativas para infligirmos sofrimento aos animais ndo-humanos,
uma vez que ndo gostariamos de ter esse mesmo sofrimento.

REFERENCIAS

BENTHAM, J. An introduction to the principles of morals and legislation. New York:
Dover Publications, 2007.

FELIPE, S. T. Etica e experimentacdo animal: fundamentos abolicionistas. Floriandpolis:
Editora da UFSC, 2007.

FELIPE, S. T. Por uma questéo de principios: alcances e limites da ética de Peter Singer em
defesa dos animais. Florian6polis: Fundagdo Boiteux, 2003.

FRANCIONE, G. L. Introdugéo aos Direitos Animais: seu Filho ou o Cachorro?. Campinas:
Editora da Unicamp, 2013.

FRANCIONE, G. L. Animals as persons: essays on the abolition of animal exploitation. New
York: Columbia University Press, 2008.

FRANCIONE, G. L. Introduction to animal rights: your child or the dog? Philadelphia:
Temple University Press, 2000.

GURGEL, A., FILHO, M. A. Etica & Experimentacdo Animal. Pau dos Ferros: Clube de
Autores, 2013.

MILL, J.S. Utilitarianism. New York, Dover Publications, Inc. 2007..

MOL, S., VENANCIO, R. A Protecéo Juridica dos Animais no Brasil. Uma Breve Historia.
Rio de Janeiro: Editora FGV, 2015

SINGER, P. Libertacdo animal: o classico definitivo sobre o movimento pelos direitos dos
animais. S&o Paulo: Martins Fontes, 2013.




DOCUMENTACAO DE PATRIMONIO ARQUITETONICO: DE PRIMEIRA
IGREJA A CENTRO SOCIAL DE SAO PAULO DO POTENGI

AREA TEMATICA: Ciéncias Sociais Aplicadas

Dyogo Itallo Costa de Menezes 88
Maria Luisa Silva Soares 8°
Arthur da Silva Reboucas

Petterson Michel Dantas %!

RESUMO

Este trabalho esté inserido no contexto do estudo de bens arquitetdnicos de valor cultural e
aborda a documentacdo do Centro Social Sdo Paulo, que foi a primeira igreja de Sdo Paulo do
Potengi. O municipio tem na edificacdo um marco da ocupacao do seu territorio, ja que foi uma
das primeiras ali erguidas, com mais de 100 anos de existéncia. Considerando sua importancia,
o0 trabalho se propGe a resgatar informacdes sobre a edificagdo langando méo de diversos
recursos: estudo de bibliografia, entrevistas, fotos de diferentes épocas e levantamento
arquitetdnico das condicdes atuais.
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INTRODUCAO

Entre os 167 municipios do Rio Grande do Norte, 9 possuem bens reconhecidos em
nivel federal, tombados pelo Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional (Iphan).
Séo, ao todo, 47 bens de diferentes naturezas nos 9 municipios. Entre os bens de natureza
material, encontram-se 9 edifica¢cdes e 0 conjunto arquitetonico, urbanistico e paisagistico que
compdem o centro histérico de Natal.

Um determinado bem pode ter reconhecimento cultural para uma comunidade, mesmo
sem ser tombado, mas para que passe a receber protecdo federal, é necessaria a abertura de um
processo de tombamento. Alguns municipios potiguares guardam edificacfes importantes para
sua prépria histéria e para o Rio Grande do Norte, mas muitas vezes ndo dispdem de meios
para levantar informacdes sobre o bem.

S&o Paulo do Potengi é um municipio que tem em uma de suas edificagdes um marco
antigo de sua ocupacao. Motivada pela seca, a histdria da cidade comecou as margens do Rio
Potengi, que na época, dividia os territérios dos municipios de Macaiba e Sdo Gongalo do
Amarante. No inicio do século passado, comecou a povoacdo do bairro hoje conhecido por
Juremal, territ6rio que na época pertencia a Sdo Gongalo. Entre os anos de 1906 e 1908, duas
enchentes provocaram o deslocamento dessa populacao para o outro lado do rio, pertencente a
Macaiba. Entre 1916 e 1917 foi construida uma capela para o povoado, antes mesmo do local
tornar-se municipio e receber seu atual nome, Sdo Paulo do Potengi.

Na década de 1950, com a construcdo da Igreja Matriz, concluida em 1956, a capela foi
convertida em Centro Social. Ao longo dos anos, a edificacdo sofreu varias modificacbes em
sua estrutura, portanto, muitos moradores sequer conhecem sua fei¢do original.

Com o objetivo de efetivar um levantamento de informacGes para o conhecimento da
histria e a arquitetura do Centro Social, antiga capela, foi iniciado o projeto de pesquisa
Documentacao e reconhecimento de patrimonio arquitetonico: um estudo sobre a primeira
igreja de S&o Paulo do Potengi, ainda em execucao.

Neste trabalho, sdo apresentados resultados parciais do projeto, a partir dos produtos das
atividades ja executadas: estudo de bibliografia, realizacdo de entrevistas e resgate de
fotografias de diferentes épocas. As informacdes obtidas foram articuladas sob a forma de uma
linha do tempo, e, a partir dai, sdo apresentadas as consideracdes sobre a importancia da
edificacdo na cidade e as alteracOes realizadas na sua estrutura fisica.

REFERENCIAL TEORICO

Constituem patrimdnio cultural brasileiro: os bens de natureza material e imaterial,
tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a
memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira (BRASIL, 1988).

O estudo do patrimdnio arquiteténico é tema constante em trabalhos académicos em
todo pais. Entre as edificacdes consideradas como patrimonio cultural, destacam-se as de uso




religioso, dada sua importancia na constitui¢do das cidades brasileiras. De acordo com Bicca e
Bicca (2006), no periodo colonial brasileiro, nas vilas e fazendas sempre era necessario a
construcao de templos, mesmo que fosse uma simples capela.

Trabalhos recentes tém documentado igrejas e capelas utilizando ferramentas técnicas
e resgate historico. Montanari (2019) estudou a capela de Sdo Miguel Arcanjo em Sao Paulo-
SP, sua historia, as manifestacOes artisticas presentes, os intercambios culturais da época,
compondo um panorama de atividades artisticas e construtivas do aldeamento de Sdo Miguel.

Hoffman (2015) estudou trés capelas na cidade de Maringa-PR que apesar de serem
reconhecidas como patriménio da cidade, ainda ndo tinham sido inventariadas. O objetivo do
trabalho foi produzir os inventarios a partir dos procedimentos utilizados pelo Instituto do
Patriménio Histdrico e Artistico Nacional (Iphan).

Para que edificacOes de valor patrimonial sejam preservadas, as intervengdes que
venham a ser realizadas devem ser respaldadas em estudos de diferentes naturezas. Uma
referéncia para elaboragéo de projetos para esses bens foi produzida sob a forma de manual
pelo Iphan dentro do Programa Monumenta (BRASIL, 2005). De acordo com a publicacéo, os
projetos de arquitetura para essas edifica¢des séo divididos em trés etapas:

1. Identificacdo e conhecimento do bem — constituida por pesquisa historica, levantamento
fisico, andlise tipoldgica, identificacdo de materiais e sistema construtivo e realizacdo
de prospeccaes;

2. Diagnostico da situacdo atual da edificacdo — constituido por mapeamento de danos,
andlises do estado de conservacao, estudos geotécnicos ensaios e testes;

3. Proposta de intervencdo — constituida por estudo preliminar, projeto bésico de
intervencdo e projeto executivo.

METODOLOGIA

Este trabalho, situado predominantemente no campo da arquitetura, tem sua
metodologia fundamentada em pesquisas bibliografica e documental. O projeto de pesquisa
como um todo teve suas etapas estruturadas a partir dos procedimentos para Identificacdo e
conhecimento do bem do manual do Programa Monumenta (BRASIL, 2005).

A execucdo do projeto foi dividida em 4 metas, apresentadas abaixo:

1. Pesquisa historica sobre a edificacdo, a partir de bibliografia e entrevistas;

2. Caracterizacdo da edificacdo em sua situagdo atual, por meio de registro fotografico e
um levantamento arquitetonico;

3. ldentificacdo de materiais e sistema construtivo;

4. Apresentacdo de resultados do projeto e producao de relatorios.

Até 0 momento, a primeira etapa foi executada completamente e a segunda etapa estd em
finalizacdo. A producéo deste trabalho constitui uma parte da quarta etapa.

RESULTADOS E DISCUSSAO




Até o presente momento, foi reunida uma pequena colecao de fotos antigas, cedidas do
acervo de Davina Fotografias®, juntamente com informacdes de eventos cronologicamente
identificados, obtidas do livro Historia de Sdo Paulo do Potengi (AZEVEDO, 1983). A essas
informac0es, juntaram-se os registros de entrevistas realizadas a trés membros da comunidade
de Sdo Paulo do Potengi: Silvério Alves, professor e historiador; Dona Nini, ex-prefeita e
participante das primeiras atividades do Centro Social e Dona Alba, quem conviveu anos com
Monsenhor Expedito, primeiro paroco fixo de S&o Paulo do Potengi, que teve grande
importancia em a¢des desenvolvidas no municipio.

Com as informac0es obtidas, foi possivel criar uma linha do tempo da edificacdo (figura
1), tentando situar fotografias ndo datadas e eventos identificados na bibliografia e entrevistas.
As fotografias resgatadas indicam claramente que a edificacéo passou por varias mudancas até
chegar a sua condicdo atual.

Em sua primeira versédo, na fachada frontal da capela havia um frontdo com linhas
curvas, mais elevado, ladeado por pinaculos. No nivel do pavimento térreo, constavam trés
portas e acima, uma unica janela no centro da fachada. Todas as esquadrias tinham verga em
arco pleno.

9 Acervo de fotografa conhecida no municipio, que retine fotos de sua autoria e outras fotos antigas de autoria
desconhecida.




Figura 1: Linha do tempo da antiga capela e Centro Social Sao Paulo
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Fonte: Producédo dos autores.

No segundo momento, percebe-se que o nimero de pinaculos diminuiu e a platibanda
da edificacdo foi elevada, o que ocasionou a diminui¢do de seu frontdo e a adicdo de duas
janelas na porc¢éo superior. Acreditamos que esta modificacdo na fachada reflete uma reforma
interna, nesse caso, correspondendo provavelmente a execucdo da area da tribuna, até hoje
existente, logo que se entra na edificacdo. Nesta segunda foto apresentada na linha do tempo,




ainda é possivel visualizar uma cruz no topo do frontdo, o que indica que a edificacdo ainda
funcionava como capela.

Mais tarde, em sua terceira versdo, a edificagdo sofreu sua mudan¢a mais drastica na
fachada, perdendo elementos relacionados a arquitetura religiosa, como pinaculos e frontdo e
a platibanda assume um contorno escalonado em trés alturas. As janelas da porgdo superior
foram substituidas por uma unica e pequena esquadria de formato préoximo a um quadrado. Na
porcao inferior da fachada, as portas tém suas vergas em arco pleno transformadas em vergas
retas. A cruz foi removida do topo da edificacdo e em seu lugar foram instalados equipamentos
para difuséo sonora. Acreditamos que essas modificacdes refletem o momento em que a
edificacdo tem seu uso modificado, de capela para centro social.

Mais recentemente, reformas pontuais foram realizadas na edificacdo. Na quarta foto
apresentada na linha do tempo, percebe-se o retorno das vergas em arco pleno sobre as
esquadrias da fachada frontal. Também foram executadas rampas de acesso na calgada e 0
telhado ceramico foi substituido por telhas de fibrocimento.

Com relacdo aos eventos datados na linha do tempo, estes refletem importantes contribuicGes
relacionadas ao centro social, da década de 1950 aos dias atuais. Atualmente administrado pela
paréquia, o centro é disponibilizado para atividades de lazer e bem-estar da populacdo, como
eventos, palestras ou exposi¢cdes. Hoje em dia, especialmente, acontece por l& a vacinacdo da
populacdo potengiense contra a COVID-19.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento do trabalho, percebe-se a importancia do resgate de
informacdes da historia, compreensdo dos seus reflexos nas transformacdes da comunidade e
dos bens arquiteténicos. A partir da linha do tempo construida, verifica-se que o Centro Social
Sdo Paulo tem sido um espago chave para acGes de diferentes naturezas no municipio. As
alteracOes fisicas percebidas na fachada da edificacdo parecem refletir alteracGes internas, e,
principalmente, a necessidade de apagar elementos que caracterizam uma edificacdo religiosa,
quando passa a ser utilizada como centro social.

Com a realizacdo aos proximos passos desse estudo, sendo eles a identificacdo de
materiais e do sistema construtivo, sera iniciada a etapa do projeto mais ligada a engenharia.
Ao final do trabalho, espera-se ter produzido material que contribui para o reconhecimento do
bem além de servir como espécie de embasamento para futuras obras. Outros trabalhos podem
ser desenvolvidos a partir do material produzido, como um documentario sobre a edificacdo
para ampla divulgacéo.
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RESUMO

Com o intuito de analisar o referido problema, por meios de dados estatisticos junto a relagées
ocorridas no Instituto Federal, os autores deste estudo, propuseram uma pesquisa, onde 0

objetivo geral foi analisar a ocorréncia do assédio moral nas relagdes estudantis dos alunos do
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IFRN Campus Jodo Céamara. O embasamento teérico da pesquisa se deu por meio de

especialistas, onde surge de estudos especificos sobre o assédio moral nas relacdes
interpessoais e estudantis. A metodologia foi executada pelo meio digital, onde os alunos
responderam o instrumento de coleta de dados.

PALAVRAS-CHAVE: Assédio moral; IFRN; Jodo Camara; Relacdes estudantis.

INTRODUCAO

O assédio moral é um assunto de grande polémica na sociedade, podendo ser
assimilado, em alguns casos, a ac¢Bes de bullying, manipulacdo perversa e terrorismo
psicologico. Essas a¢fes ocorrem quando o empregador, colega ou superior hierarquico trata
seus requerentes de forma discriminatdria, humilhante e com a predominancia de condutas
negativas e antiéticas, trazendo ao ambiente, situacdes conflitantes.

Para estudar a ocorréncia do assédio moral no IFRN campus Jodo Camara, objeto de
estudo deste projeto, desenvolveu-se uma pesquisa entre os alunos desta unidade do Instituto
(mais especificamente entre os alunos do género feminino). Tem-se como intuito apresentar os
dados coletados e expor a necessidade de se debater esse assunto em ambientes educacionais,
enfatizando a importancia do combate a essa préatica, para que todos conhegcam seus direitos e
reconhecam quando houver violacéo, atingindo a integridade e dignidade da pessoa enquanto
cidaddo e aluno de uma entidade escolar. Ademais, o estudo também se justifica no bem-estar

e na seguranca do ambiente escolar, trazendo acolhimento e respeito aos atuais e futuros alunos.




A partir desses relatos, o objetivo geral da pesquisa é analisar a ocorréncia do assédio

moral nas relacbes estudantis dos alunos do IFRN campus Jodo Camara. Especificamente,
objetiva-se descrever, a partir dos alunos, as relagdes com as quais eles estédo envolvidos e
diagnosticar a ocorréncia do assédio moral nas relagdes dos alunos da instituicdo. Foi
fundamental a interacdo direta com os estudantes da instituicdo, para que fossem coletados
dados, relatos e para que fossem gerados os graficos estatisticos. O maior foco, porém, esta
diretamente nas alunas, as quais periodicamente vivenciam ou conhecem alguém que ja sofreu
0 ato. A conscientizagdo do assunto para os alunos e servidores do campus, por meio de

palestras, panfletos, redes sociais etc. € de suma importancia.

Este trabalho soma suas pesquisas com outro estudo, o qual é realizado com as
servidoras da mesma unidade da instituicdo. Nele, analisam-se dados e relatos. Juntos, 0s
trabalhos fazem parte do projeto de pesquisa aprovado pelo Edital n°08/2020 -
PROPI/RE/IFRN - PIBIC-EM/CNPq, que tem grande importancia cientifica para uma futura
andlise geral e debate com todos os integrantes da instituicdo de ensino.

REFERENCIAL TEORICO

A autora de renome na area, Hirigoyen (2000) identifica e comenta as consequéncias
que a vitima sofre a longo prazo: choque emocional, quando a vitima se conscientiza sobre a
agressao sofrida e passa a se sentir angustiada; descompensacdo, quando ocorre 0 esgotamento
psiquico; separacdo, quando ha a iniciativa, por parte da vitima, de comegar o0 processo de
libertagdo — sempre acompanhado pelo sentimento de dor e culpa; e, por fim, a evolucao,
quando existe a tentativa da vitima de esquecer e superar a agressdo, podendo haver, ainda

assim, sequelas psiquicas.

De acordo ainda com Hirigoyen (2000), o assédio moral pode ser encontrado em todos
0S grupos sociais em que a rivalidade se instala, destacando as escolas e universidades. Ela
caracteriza a figura do agressor como alguém que tem aspectos de narcisismo e perversdo,

escolhendo a vitima que suscita inveja.

J& Santos (2011), posiciona o seguinte:

E interessante perguntamos: como profissionais nas escolas ndo percebem o bullying,
por que alguns desses profissionais ndo tomam providéncias quando percebem que
um aluno esté sofrendo intimidacao por parte de colegas? Pois bem, existem varios




motivos, e geralmente o bullying ocorre em situagdes de pouca ou nenhuma
supervisdo de um adulto (SANTOS, 2011, p. 50).

Vale salientar que esta autora € uma psicologa, e levantou este questionamento para 0s
profissionais na area da educacdo no quesito assédio moral nas escolas. Santos (2011)

complementa:

Mas sem dlvida o pior deles é que alguns professores, eles mesmos, praticam o
bullying. Ja temos conhecimento disso; vimos isso acontecer na escola, ou ndo? Sim,
aquilo que o professor(a) faz sabendo ndo ser legal ou sem consciéncia do erro, ele
ndo costuma levantar como questdo a ser trabalhada junto a coordenagdo da escola
(SANTOS, 2011, p. 50).

De acordo com Maiostre (2012), advogada e professora universitaria, o que potencializa
definitivamente uma pessoa a se tornar alvo é a fragilidade emocional, e esta associada a
diferenca de padréo. Estar fora do que seria um padréo estipulado pelo assediador exige um
fortalecimento dos recursos emocionais para enfrentar as reacfes dos colegas, e, muitas vezes,
o individuo acaba sucumbindo e se abatendo, o que gera um empobrecimento de sua autoestima

e 0 impede de procurar ajuda ou reagir.

METODOLOGIA

Esta pesquisa tem uma abordagem de natureza quantitativa, em raz&do de realizar uma
andlise da quantidade de respostas e suas relagdes por formulério on-line, algo que permite a
construgdo de tabelas e consecutivamente a elaboracéo de graficos estatisticos. Utilizou-se o
método comparativo, como explica Marconi e Lakatos (2003), considerando que o estudo das
semelhancgas e diferencas entre diversos tipos de grupos, sociedades ou povos contribui para
uma melhor compreensdo do comportamento humano. Esse método realiza comparagdes, com

a finalidade de verificar similitudes e explicar divergéncias.

A populacdo selecionada para ser investigada neste estudo é a dos alunos do IFRN.
Atualmente, a instituicdo contabiliza 40446 pessoas matriculadas em 2020. J& a amostra
selecionada foi levantada a partir de dados do SUAP (Sistema Unificado de Administracdo
Publica), coletados pelo orientador desta pesquisa, Professor Marilson Donizetti Silvino. Esta
coleta teve o intuito de dar suporte ao o estudo em questdo, ocorrido com os alunos do campus

Jodo Cémara, os quais somam um quantitativo de 866 estudantes matriculados em 2020,

podendo ter alguma divergéncia nesta soma devido esta informacao ter sido levantado no final




do semestre 2020.1, momento em que muitas turmas e disciplinas, ja estavam em

egncerramento.

A partir do levantamento metodoldgico deste trabalho, as informacdes e dados foram
coletados a partir de uma aplica¢do do instrumento de coleta, denominado Questionario de
Pesquisa, formulado a partir do Google Forms. Por intermédio desse instrumento, foi enviado,
através das redes sociais, (especificamente o WhatsApp), um convite para o preenchimento aos
lideres das turmas e aos grupos das turmas vinculados ao professor orientador. Houve também
0 envio pelo e-mail institucional do professor, com a ferramenta de comunicacéo disponivel no
SUAP.

Para a analise, foram utilizados o Microsoft Excel e a plataforma de Planilhas Google,
para o desenvolvimento da tabulacdo dos dados, bem como para a elaboracdo de uma planilha

de controle. Isso proporcionou uma melhor anélise dos dados coletados e, em seguida, uma

elaboracdo de graficos de cada questdo para um melhor levantamento.




RESULTADOS E DISCUSSAO

E notdrio o acontecimento do assédio moral nas instituicdes de ensino, especificamente
no Instituto Federal do campus Jodo Cémara. Apesar disso, um grande avan¢o vem sendo
percebido, afinal, a maior porcentagem dos alunos participantes afirmou nunca ter sofrido
assédio moral no ambiente escolar (um total especifico de 82,1%), expressando uma melhora

nesse aspecto educacional.

As autoras desta pesquisa se constituem também como parte da amostra pesquisada,
sendo alunas matriculadas no campus Jodo Céamara, especificamente no curso de
Administracdo. Elas atestam nunca terem sido vitimas do assédio na instituicdo, porém ja
presenciaram situacdes. 41,8% dos estudantes participantes da pesquisa também afirmam ja ter
presenciado, expressando um percentual relativamente alto. Muitos alunos ndo percebem de
fato o que esta acontecendo, sentem-se constrangidos e até mesmo coagidos, ndo conseguindo
classificar como assédio moral/bullying. Ha nisso o sentimento de medo, como é esclarecido
na coleta dos dados. 9% dos alunos testemunham que n&o relataram/denunciaram pelo receio

dos individuos.

De acordo com os relatos dos estudantes que participaram da pesquisa e declaram ter
passado por esta situacdo ou ter presenciado, 14,4% dos assediadores sdo alunos, 11,9% sao
professores, 10% foram alunos e professores e 0,5% foi por parte de técnicos administrativos.
Também foi questionado na pesquisa aos que confirmaram a ocorréncia do assédio moral se 0
problema foi resolvido e parou de acontecer. 21,9% relatam que em parte, 10,9% que sim e
7,5% que ndo. Esses resultados poderiam ser outros se houvesse adotado outras estratégias,
com conversas, ajuda dos profissionais envolvidos com a unidade escolar e até mesmo uma

maior conscientizagdo do assunto nas salas de aula.

Todas as relagdes no ambito escolar necessitam primeiramente de respeito. Segundo a
pesquisa, 23,4% dos entrevistados afirmam que depois do ocorrido as relacdes pessoais e de
comportamento mudaram dentro da instituicdo — situagcdo que pode ser evitada com cortesia e

um bom relacionamento entre os individuos.




CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados encontrados ndo sao uma realidade de toda a populacéo pesquisada,
tendo em vista que a ocorréncia do assédio na instituicdo pode ser de maior nimero. Na
amostra que foi relatada, contudo, pode-se afirmar que existe o ato, em maior nimero, com o

sexo feminino.

Para as autoras, fica o aprendizado e a importancia desta pesquisa para as futuras
relacdes pessoais dos alunos. Como cidadés participantes, o respeito deve prevalecer em

todos os setores e momentos da vida de cada individuo.

Os resultados encontrados foram afirmativos quanto a existéncia do assédio moral nas
relacdes estudantis, ficando, assim, a relevancia e necessidade para a construgédo de novas
pesquisas em ambito de outros campus do Instituto Federal do Rio Grande do Norte. Com a
criacdo de um blog por meio da rede social Instagram, por exemplo, foi possivel manter um

papel informativo, uma vez que muitos individuos ndo sabem do que trata o assedio moral.

Assim, conclui-se que é necesséria a construcdo de cartilhas relacionadas ao tema,
ampliando as ac¢des de orientagdo. Cabe também novas investigacGes a &mbito de uma maior
ampliacdo dos horizontes alcancados, estudando melhores estratégias para que possa haver
uma maior adesao por parte dos alunos participantes. Visa-se uma facilidade para que mais
estudantes e pessoas relacionadas as institui¢ces de ensino possam primeiramente conhecer o
tema e, posteriormente, saber quais providéncias tomar. Fica o indicativo de possiveis
pesquisas a serem construidas, em prol de orientar e dar o verdadeiro direito de respeito e de

ser um cidadao sem opresséo.

Para as pesquisadoras, fica o aprendizado nas mais diversas areas, principalmente no

que diz respeito ao assédio moral. E preciso saber reagir, buscar seus direitos e incentivar

outros a buscarem o mesmo, fazendo assim, uma sociedade mais justa e igualitaria.
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RESUMO

Apesar de serem grandes fontes de estudo para compreenséo das transformacdes da sociedade,
muitas edificacBes e ocupacdes originais do territério ja ndo existem. Em funcdo disso, o
resgate de documentos do passado pode contribuir para a visualizagdo dessas primeiras
construgdes e aglomeracdes populacionais. Este é o contexto de desenvolvimento desse
trabalho, que se propde buscar, estudar e criar um panorama de documentos que citem ou
ilustrem aspectos das primeiras edificacbes e povoagdes do Rio Grande do Norte do periodo

anterior & independéncia do Brasil (1500-1822).

PALAVRAS-CHAVE: Capitania do Rio Grande; arquitetura colonial; acervo digital.
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INTRODUCAO

As edificacdes sdo grandes fontes de estudo para compreender como ocorreu a ocupacgao
dos territérios e constituicdo das cidades que conhecemos hoje. Durante o periodo em que 0
Brasil permaneceu dependente de Portugal (1500-1822), além das construcfes executadas por
povos que j& habitavam o territorio brasileiro, 0s europeus que aqui chegaram executaram
edificacbes que se apresentavam principalmente em trés vertentes: civil, militar e religiosa.

Contudo, embora a arquitetura seja, de fato, uma fonte concreta para se resgatar como
era a vida das populac@es no Brasil colonial, diversas edificacGes deste periodo ja ndo existem
atualmente, seja por motivos naturais, seja pelas forcas de “modernizacdo” dos lugares.
Documentos originais, juntamente com a realidade remanescente, podem ajudar a compreender
como se constituiam as edificagdes, aldeias, vilas e cidades, retratando agentes e 0s recursos
utilizados no periodo colonial brasileiro.

Este é o contexto da pesquisa em desenvolvimento no projeto intitulado Fluvius
Grandis: um estudo das primeiras construcdes do Rio Grande do Norte a partir de um resgate
de documentacéo do periodo colonial brasileiro.

Enquanto o projeto tem como objetivo estudar o contexto das primeiras construcées do
Rio Grande do Norte a partir de documentos do periodo colonial, neste trabalho séo
apresentados resultados parciais da execucdo do projeto, com foco na criagdo e caracterizacao
do banco de dados composto por documentos levantados de diferentes repositorios digitais.

Além da busca por documentos que de alguma forma fazem referéncia a arquitetura e
ocupacdo do solo potiguar no periodo colonial, foi realizada a organizacdo desse acervo em
uma plataforma digital, caracterizando os documentos levantados quanto a sua origem, periodo
e natureza, entre outros aspectos.

REFERENCIAL TEORICO

O territorio do Rio Grande do Norte era originalmente habitado por povos indigenas.
De acordo com Monteiro (2007), embora os portugueses tenham chegado ao Brasil em 1500,
0s primeiros contatos entre as populacfes indigenas do litoral norte-rio-grandense com
europeus aconteceram com corsarios franceses que buscavam o pau-brasil para extracdo de
corante utilizado na fabricacéo de tecidos na Europa.

A tentativa de ocupacdo do territdrio brasileiro por Portugal se iniciou com a divisao do
territorio em capitanias hereditarias, entre as quais estava a Capitania do Rio Grande. Durante
o0 periodo que se estende até 1822, com a independéncia do Brasil, 0 processo de ocupacdo do
territorio do Rio Grande do Norte recebeu participagdes de diferentes atores.

Os documentos desse periodo que resistiram até os dias atuais podem ser associados a
outros meios para ajudar a compreender a ocupacdo do solo e crescimento das cidades. Para
estudar a configuracéo da estrutura viéria de Natal em diferentes épocas, Medeiros e Trigueiro
(2012) se valeram da associacdo entre registros iconograficos, narrativas pontuais e vestigios




materiais remanescentes e produziram simulacdes baseadas na teoria da Analise Sintatica do
Espaco, dos autores Hillier e Hanson.

Ao se aliar principios tedricos sobre o funcionamento de estruturas espaciais a
ferramentas de exploracéo de dados cartograficos e narrativas existentes, mediante a
reconstrucdo de mapas que traduzam a evolucdo urbana de Natal, em periodos
especificos de sua historia, foram delineadas estratégias de reconstrucédo de feicdes
especificas relacionadas a modos de vitalidade urbana, o que pode contribuir para um
melhor entendimento do passado e apontar tendéncias Uteis para fundamentar ac6es
presentes (MEDEIROS e TRIGUEIRO, 2012).

Teixeira (2017) estudou o desenvolvimento do territério do atual Estado do Rio Grande
do Norte do inicio da colonizacdo portuguesa aos dias atuais. Como resultado, foi possivel criar
um panorama compreendendo trés aspectos: a formacao politico-administrativa do territério,
seus limites e divisdes; o processo de ocupacdo da populacdo ndo indigena e seu crescimento
populacional; a formagdo dos nicleos urbanos e o desenvolvimento de seu status urbano. Para
desenvolver este estudo, as principais fontes consultadas foram mapas de diferentes épocas,
iniciando com uma reconstitui¢do da criacdo das Capitanias Hereditérias (1534-1536).

Especificamente sobre a cartografia produzida no inicio do periodo colonial do Rio
Grande do Norte, 0 autor comenta:

Se limita a identificar os acidentes geograficos da costa e, quando possivel, o0s
primeiros assentamentos litoraneos e outras formas de ocupacgdo da Capitania - a
cidade do Natal, povoacGes, aldeias indigenas, engenhos, salinas, caminhos e outros,
sempre com bastante imprecisdo para os padrfes atuais, mas, ainda assim de forma
admiréavel, poderiamos dizer, considerando os meios técnicos disponiveis a época
(TEIXEIRA, 2017).

As fontes documentais do periodo colonial, combinadas a outros recursos, jogam luz
sobre a producéo arquitetdnica e primeiras ocupacdes do solo potiguar.

METODOLOGIA

A pesquisa proposta neste trabalho caracteriza-se principalmente como uma pesquisa
documental e bibliogréafica. Sua execucdo estd dividida em trés etapas, que constituem o0s
objetivos especificos do trabalho (Figura 1).




Figura 1 — Sintese da metodologia do trabalho.

‘\. ETAPA 1 Estudar o periodo histérico de 1500-1822 no Rio Grande do Norte
e Distribuicao e discussao de bibliografia

¢ |dentificacdo de fontes que citem de forma especifica ou secundaria
a presenca de edificacdes, aldeias, povoacdes, cidades, entre outros.

Definir fontes e meios para compor banco de dados do projeto
ETAPA 2 2 . e

e Consulta e defini¢do de repositérios a serem utilizados como fontes,
em funcdo da disponibilidade de documentos de origem primaria.

e Escolha e teste da plataforma digital a ser utilizada para receber os
dados levantados.

Produzir um panorama de documentos que fazem referéncia a
arquitetura e ocupacao do solo potiguar no periodo entre 1500-1822

ETAPA 3

e Criacdo de banco de dados em plataforma digital com todos os
= documentos encontrados.

e Classificacdo da documentac¢do quanto a sua origem, periodo e

Fonte: Producdo dos autores.

Para a organizacdo dos documentos levantados de diferentes acervos nacionais e
internacionais, foi necessario definir a ferramenta adequada para a constru¢do do banco de
dados em fungdo dos recursos desejados: plataforma com versdo gratuita, servico em nuvem,
colaboracédo simultanea por todos os integrantes, com possibilidade de carregar textos, links,
arquivos, criar categorias e associar dados, com uma area de trabalho de facil entendimento.

Entre as ferramentas identificadas, optou-se pelo Airtable!®!, que melhor atendeu as
necessidades do projeto. A plataforma tornou-se o principal instrumento utilizado para
desenvolvimento do trabalho, pois além da organizacdo do acervo, dispde de recursos para
classificacdo e visualizacdo do material.

101 Airtable < https://www.airtable.com/ > é um servigo em nuvem com recursos de banco de dados e visualiza¢do
sob a forma de planilha. Existe uma versdo gratuita do servico, utilizada no projeto e outras versdes pagas.




RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da busca por documentos de origem primaria com referéncias as construgdes e
ao processo de ocupacdo do Rio Grande do Norte no periodo colonial, foram acessados
diversos acervos digitais de bibliotecas, cole¢cGes, museus e institutos de diferentes paises do
mundo. Com esses documentos, foi construido um banco de dados com um total de 67 registros
(Figura 2) e realizada inicialmente a caracterizagdo das fontes, que sera seguida da andlise do
contexto e conteudo de cada documento com a execucao completa do projeto de pesquisa.

A caracterizagdo dos documentos carregados para 0 banco de dados foi realizada com
o registro das informacdes: titulo do documento, repositério de origem, seu respectivo pais e
endereco eletronico e o carregamento do proprio arquivo baixado do acervo consultado.

A andlise do contexto e contetdo dos documentos foi iniciada e seré finalizada com a
continuidade do projeto de pesquisa, quando serdo registrados: periodo, natureza dos materiais,
autores e suas origens, contexto, finalidade da producéo e o contetido exposto nos documentos.

Figura 2 — Amostra do banco de dados criado.
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Fonte: Producéo dos autores.

Os gréficos abaixo (Figura 3) representam a sintese das informac6es e dados numéricos
referentes a composicao do banco de dados produzido a partir de repositorios digitais de seis
paises, sendo aqueles com acervos mais consultados: Brasil (28% dos documentos), Estados
Unidos da América (24%) e Portugal (21%). Esses documentos foram classificados em cinco
categorias diferentes, em funcdo de sua natureza: cartografia (31% do total de arquivos),
seguido de trabalhos artisticos (28%), texto impresso (20%), desenho técnico (18%), e por fim,
texto manuscrito (3%). Para situar cronologicamente os documentos levantados, foi produzida
uma linha do tempo. No eixo horizontal, séo apresentadas as datas referentes aos documentos
encontrados'®?; e no eixo vertical, a quantidade de documentos. A partir desse grafico, pode-se
concluir que a maior parte dos registros do acervo foi produzida entre os anos 1625 e 1675.

192 Os documentos mais antigos datam de 1612 e os mais recentes de 1847. Considerou-se a inclusdo de
documentos produzidos pouco depois de 1822, pois acredita-se que ainda representam, em sua esséncia, as
povoacdes coloniais. Com a continuidade do projeto, pretende-se definir a pertinéncia desses documentos ao
banco de dados.




REPOSITORIOS

NUMERO DE REGISTROS

Figura 3 — Caracterizacédo do banco de dados. (a) Repositorios consultados e seus paises de origem.

(b) Datas de producéo dos documentos. (c) Natureza dos documentos.
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Os contetdos encontrados nos documentos retratam, em diferentes tragos, o processo
historico de ocupacdo nas terras do Rio Grande do Norte no periodo colonial. Neles, podem
ser observadas representacGes de nativos e europeus, vilas pequenas com simples construcgdes
de duas aguas, embarcagdes, rios e o contorno do litoral. Com a continuidade do projeto sera
possivel focar no contexto das primeiras edificacbes e povoacGes representadas, contudo, ja
nesta etapa de resultados parciais é perceptivel que os elementos mais presentes nestes
documentos sdo a foz do Rio Potengi e a Fortaleza dos Reis Magos (Figura 4).

Figura 4 — A foz do Rio Potengi e a Fortaleza dos Reis Magos em meados do Século XVII.

Fonte: Acervo do Nationaal Archief (Arquivo Nacional dos Paises Baixos).

CONSIDERACOES FINAIS

O agrupamento dessas informac0es referentes ao Rio Grande do Norte preservadas por
diferentes instituicdes, permitira a continuidade do Projeto de Pesquisa Fluvius Grandis: um
estudo das primeiras constru¢cbes do Rio Grande do Norte a partir de um resgate de
documentacéao do periodo colonial brasileiro.

As atividades realizadas para alcancar os objetivos do trabalho proporcionaram aos
integrantes do grupo diversos aprendizados, a partir do contato com obras de acervos digitais
de varios paises e da utilizacdo da plataforma escolhida para reunir os dados levantados.

Com a continuidade do projeto de pesquisa, sera realizado um refinamento do acervo
composto, visto que algumas decisdes ainda devem ser tomadas, como por exemplo, com
relacdo a permanéncia de documentos semelhantes provenientes de repositérios diferentes.

Diante do potencial dos materiais coletados, além do objetivo inicial do projeto de
conhecer as primeiras representacdes dos espacos edificados do Rio Grande do Norte, outros
trabalhos futuros podem ser realizados com o acervo composto.
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo principal analisar as estratégias digitais elaboradas pela
rede Magazine Luiza diante do cenario de pandemia (COVID-19). Para execucdo deste artigo,
se fez necessario a utilizacdo do método qualitativo-descritivo-explicativo, com base em
pesquisas bibliograficas e uma pesquisa documental nos resultados divulgados pela prépria
companhia. Com base nos dados levantados, verificou-se a importancia das estratégias

elaboradas no ambiente digital e a utilizagdo de um portal de servigos eletrénicos.
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A importancia deste artigo € justificada pelas mudancas vivenciadas desde o inicio da

pandemia, a digitalizacdo do consumidor era um movimento que ja acontecia e sofreu grande
aceleracdo. Tendo ciéncia dos problemas sociais e econdmicos causados pelo novo
coronavirus, esse artigo se propGe a apresentar um canal de divulgacdo e de manter
relacionamento entre a empresa junto aos seus colaboradores e clientes, como também um meio

de satisfazer os desejos dos consumidores através do comércio eletronico.

A escolha da rede Magazine Luiza se deu pela relevancia econémica no segmento
varejista e sua identidade frente as inovagdes digitais, que se mostraram fatores potenciais para

atuacao nesse contexto de pandemia.

Com apoio da tecnologia, 0 mundo fisico migrou para o espaco virtual e a chamada
transformacéo digital evoluiu anos em questdo de semanas e a internet é o canal essencial de
divulgacéo, informagdo e comunicagdo. As empresas que estdo recorrendo as ferramentas e
estratégias relacionadas ao marketing digital tem sido um diferencial, afinal o poder de compra
do consumidor continua ativo, com a diferenca de que as compras sdo feitas das suas casas

agora.

O presente artigo tem como objetivo geral analisar as estratégias digitais elaboradas pela
rede Magazine Luiza diante do cenario de pandemia (covid-19), e tem-se 0s seguintes objetivos

especificos:

a) Descrever a empresa e as medidas elaboradas pela rede em prol dos seus colaboradores e
clientes para enfretamento do contexto atual,
b) Diagnosticar as estratégias que a empresa utilizou no momento de pandemia quanto estratégia
de marketing digital como diferenciais; e
c) Realizar um comparativo das vendas no marketplace, e-commerce, € lojas fisicas entre os
anos de 2020 (primeiro ano de pandemia) e 2019.
Espera-se como resultados, apds a analise das estratégias elaboradas pela companhia,
realizar a criacdo de graficos, a partir do resultados divulgados pela empresa, sobre o percentual
de crescimento do marketplace e e-commerce e um comparativo de vendas das lojas fisicas e

comeércio eletrénico em 2020 (primeiro ano de pandemia).

O estudo realizado apresentou algumas limitacGes devido as restricbes e os decretos
impostos pelos poderes governamentais, como o isolamento social. Nesse sentido, a pesquisa

bibliogréafica tanto de arquivos cientificos, quanto os livros, e a coleta de dados foi embasa em

contetidos publicados na internet.




REFERENCIAL TEORICO

Segundo Kotler e Armstrong (2015, péag. 12), o programa de marketing desenvolve o
relacionamento com o cliente transformando a estratégia de marketing em acgéo. Isso consiste
no mix de marketing da empresa. Sendo esse mix um conjunto de ferramentas de marketing
que a empresa utiliza para implantar sua estratégia de marketing. As principais ferramentas do
mix de marketing séo classificadas em quatro grandes grupos, chamados os 4Ps do marketing.

Na visdo de Kotler e Keller (2012, pag. 27), marketing é uma fungdo organizacional e
um conjunto de processos destinados a criar, comunicar e entregar valor para os clientes e
administrar as relac6es com eles de forma que beneficie a organizagdo. Sendo este considerado
0 ponto estratégico de um negdcio, o marketing promove a criacao de valor e satisfacdo para

clientes que estdo em busca de um produto ou servico.

O marketing digital engloba a pratica de promover produtos ou servicos atraves da
utilizacdo de canais de distribuicéo eletronica para chegar aos consumidores rapidamente, de
forma relevante, personalizada e com mais eficiéncia (LORENZO, 2018, pag. 21). A internet
representa, em época de pandemia, uma das principais ferramentas de comunicagdo que as

empresas possuem para se comunicar com o seu publico-alvo.

METODOLOGIA

O presente artigo integra um projeto aprovado no edital 03/2021-DG/JC, onde buscou-
se analisar as estratégias digitais elaboradas pela rede Magazine Luiza diante do cenario de
pandemia (COVID-19), dando destaque para importancia de um canal digital de vendas através

dos balancos divulgados pela prépria rede.

O estudo qualitativo foi realizado como base de pesquisa, pois preocupa-se em analisar

e interpretar fatores mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano.
Fornece interpretacdo mais detalhada sobre as investigacbes (LAKATOS; MARCONI, 2008,
pag. 269).




Quanto aos fins, a pesquisa é considerada explicativa, para identificar os fatores que

determinam ou influenciam a ocorréncia dos fatos. Esse é o tipo de pesquisa que mais
aprofunda o conhecimento da realidade. Mas também se caracteriza como um estudo
exploratdrio para uma busca de dados mais precisa.

Os procedimentos técnicos utilizados foram a pesquisa bibliogréfica, desenvolvida
através de livros e outros artigos cientificos e a pesquisa documental, que dardo suporte para a

coleta de dados e informacdes para fundamentar o estudo de caso da empresa Magazine Luiza.

A populacdo analisada para a realizagdo desse artigo foram as redes varejistas sendo a
amostra a empresa Magazine Luiza, de acordo com Lakatos e Marconi (2003, pag. 223)

amostra é uma porcdo ou parcela, convenientemente selecionada do universo (populacao).

Os dados e informacgOes utilizadas neste estudo foram levantados a partir dos
procedimentos técnicos utilizados para a realizacdo deste artigo, onde foi feita uma analise dos
resultados divulgados pela rede Magazine Luiza no site relagdes com investidores (RI) da
empresa. E retirou-se imagens do site e aplicativo da empresa para ilustrar as estratégias

utilizadas pela rede diante do contexto de pandemia.

Para a realizacdo da analise dos dados coletados e uma melhor interpretacdo, utilizou-
se a ferramenta Microsoft Excel onde possibilitou a criagdo de graficos para uma abordagem

mais detalhada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Assim que foi decretada a pandemia, a Magazine Luiza langou trés missdes para o
cenario atual de covid-19, s&o elas:

¢ Cuidar da satde dos colaboradores e clientes, obedecendo todos os protocolos de seguranca;
e Preservar o caixa, reduzir as despesas e manter o maior nimero de empregos possiveis; e
e Garantir a continuidade operacional da empresa e aceleracdo da estratégia de digitalizacdo do

varejo.

Em 2020, frente as limitagdes de isolamento impostas pelo combate a disseminagdo da

covid-19, a empresa acelerou seu processo de desenvolvimento e implementacdo do Parceiro




Magalu. Um programa da Magazine Luiza para autbnomos trabalharem como divulgadores e

microempreendedores venderem seus produtos online.

Outra estratégia utilizada pela Magazine Luiza diante do contexto de pandemia foi o
lancamento da campanha "Magalu Dinheiro de Volta", que oferece cashback na compra de
produtos selecionados pelo aplicativo para Android e iPhone (i0S). Segundo o diretor-
executivo do e-commerce da Magazine Luiza Eduardo Galanternick, a criacdo do sistema de

cashback é uma estratégia para desenvolver o super app Magalu.

O Gréfico 1 mostra uma analise do percentual de vendas no marketplace da Magazine
Luiza, realizando a diferenca entre cada trimestre dos anos de 2019 e 2020. Nota-se uma

grande alavancagem nas vendas, onde gerou um aumento total de 156%.

Analise do percentual de vendas no marketplace entre
2019 e 2020

Gréfico 1: Andlise do percentual de vendas no marketplace da Magazine Luiza entre os anos de 2019 e 2020.
Fonte: Adaptacdo a partir dos balancos divulgados pela empresa.

O Gréfico 2 mostra uma analise do percentual de vendas no e-commerce (vendas
realizada pela propria rede nos seus canais, site e aplicativo) da empresa. Analisou-se a
diferenca de cada trimestre dos anos de 2019 e 2020.

Analise do percentual de vendas no e-commerce entre
2019 e 2020
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Grafico 2: Andlise do percentual de vendas no e-commerce da rede Magazine Luiza entre os anos de 2019 e 2020.
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Fonte: Adaptacdo a partir dos balangos divulgados pela empresa.

Com as incertezas do “novo normal”, a empresa decidiu abrir as suas lojas fisicas de
forma gradativa, com isso a receita gerada pela rede no primeiro ano de pandemia, teve uma
maior participacdo do e-commerce em comparagdo com a receita gerada pelas lojas fisicas.
Observa-se esse comparativo através do Gréfico 3.

Vendas fisicas X e-commerce em 2020 (Mil)
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Graéfico 3: Comparativo de vendas da rede Magazine Luiza entre as lojas fisicas e 0 e-commerce em 2020.

Fonte: Adaptacdo a partir dos balancos divulgados pela empresa.

CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, foi possivel analisar o plano estratégico utilizado pela rede Magazine Luiza
diante do cenério de pandemia, por meio dos objetivos especificos que foram atingidos apés a
andlise dos resultados e informagdes divulgados pela empresa. Percebeu-se que as estratégias
de marketing digital sdo capazes de aumentar o nimero de consumidores e ainda proporcionar

publicidade em escala global.

Os resultados apresentados nesse artigo, foram satisfatorios, pois evidenciou a
importancia de um canal virtual para realizacdo de vendas, como sites e aplicativos. E diante
do contexto de pandemia, no qual as empresas tiveram que fechar suas lojas fisicas, 0 comércio
eletrénico, junto com a disponibilidade de marketplace na plataforma das empresas se tornou
0 maior diferencial, pois proporcionou a continuidade das vendas dos produtos, manteu o giro

de estoque e a geracao de receita.




O estudo realizado apresentou algumas limitagcdes devido as restricdes e 0s decretos

impostos pelos poderes governamentais, como o isolamento social. Nesse sentido, a pesquisa
bibliogréafica tanto de arquivos cientificos, quanto os livros, e a coleta de dados foi embasa em
contetidos publicados na internet.

O novo coronavirus impds um novo cenario, as empresas e as pessoas tém que se
adaptar a essa nova realidade. Portanto, é necessario buscar conhecimentos e procedimentos
aplicaveis as organizacoes, verificar teorias para adquirir conhecimentos e embasar-se sobre as
estratégias de marketing digital disponiveis atualmente. Além disso, estudos mais
aprofundados, sobre as ferramentas abordadas devem ser constantemente averiguados. Dessa
forma, se torna cada vez mais importante um plano estratégico de marketing digital bem

elaborado para atender todas as circunstancias.
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RESUMO

No transcorrer desta pesquisa sera ressaltado a importancia do marketing digital nas empresas,
onde sera analisado em uma pesquisa de Campo no centro comercial da cidade de Jodo Camara
quais foram as alternativas encontradas no setor de vestuario com o advento do Covid-19. Para
tanto, vai se fazer necessario realizar um questionario contendo perguntas de cunho qualitativo
e quantitativo, para se ter uma analise mais precisa dos dados. Em que, buscaremos estar
identificando e analisando quais caminhos trouxeram mais efeito tanto para renda quanto para
0 comércio da regido.
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INTRODUCAO

Com o fim da Segunda Guerra Mundial e com o crescimento do capitalismo pelo
mundo, comegou-se a popularizar o marketing. A palavra marketing vem do latim "mercatus”,
que era o local destinado para compra e venda de objetos, do verbo mercari/mercare quer dizer
negociar ou praticar compra e venda. Surgiu-se a partir da necessidade de desenvolver
estratégias para atender as exigéncias do publico. Para Chiavenato (2007, p. 201; 2002), "O
marketing corresponde a todas as atividades da empresa que visam a colocacdo de seus
produtos/servicos no mercado consumidor. Assim 0 marketing esta voltado completamente
para 0 mercado e cliente™.

O marketing pode parecer uma estratégia nova, mas, essa metodologia vem sendo
sustentada a mais de 550 anos, isso se dar, ja que, ela se adapta facil aos dias atuais e € uma
maneira facil e eficaz de gerar vendas. Um acontecimento histérico para o marketing foi
a invencdo da Prensa de Gutenberg, que estimulou o surgimento dos anincios impressos que
era a forma mais eficaz de se fazer marketing nesse tempo.

A primeira ideia que se teve de vender um produto pela Internet foi em 1995, quando
a Amazon que hoje em dia é referéncia em e-comerce no mundo, vendeu seu primeiro livro.
em 1997 Jorn Barrer cria o primeiro blog como o conceito que conhecemos hoje. E no Final
dos anos 90 nasce um gigante da Web, que mudou totalmente o jeito de se fazer marketing, O
Google que foi idealizado por Larry Page e Sergey Brin. Mas, somente no ano de 2010 o
Marketing Digital foi se impulsionando com a criacdo das redes sociais, onde alavancou o jeito
e a forma de vender produtos.

Sendo assim, com a utilizacdo do marketing digital a empresa pode avaliar o impacto da
estratégia de comunicacdo com o mercado, ou seja, a empresa pode fazer uma constatagdo com
relacdo ao mercado se ela estd vendendo acima ou abaixo da média com relagdo as suas
concorrentes. jaas ferramentas que serdo utilizadas vao depender da necessidade e o do
contexto social da cidade ao qual a loja é inserida. Sdo exemplos de ferramentas do marketing
digital: sites, blog, aplicativos, redes sociais (Instagram, Facebook, Whatzapp, Telegram entre
outros).

Atualmente em 2021 nunca se foi tdo necessario a utilizacdo do marketing digital.
Nesses novos tempos em que ficar em casa € crucial para um bem maior, pois, com a
chegada do novo corona virus foi preciso nos distanciar fisicamente. As empresas tiveram que
desenvolver estratégias juntamente com o Marketing digital para se manterem vivas no
mercado, visto que, muitas empresas perante esse cenario avassalador ndo conseguiram se
sobressair e fecharam suas portas demitindo varios funcionarios, causando também uma onda
de desemprego.

Desta forma, a criacdo do nosso projeto tem como objetivo analisar como essas empresas
no setor de vestuario da cidade de Jodo Camera se adequaram para essa nova realidade. Dando-
se também pelo fato que levam varias pessoas a realizarem compras, tanto do feminino como
masculino e infantil, sendo muitas vezes o publico feminino o mais procurado. E como foi
durante esse periodo para esse publico e a empresa se adaptarem.




REFERENCIAL TEORICO

O marketing é dividido em 4 periodos ou fases. A primeira fase € caracterizada na era
industrial, para venda e compra de produtos. Segundo Felipe André dos Santos (2014)
a primeira fase com a chegada da industrializagdo, fez com o que essas industrias tivessem um
grande salto na producdo de mercadorias, precisando de um impulso para alavancar suas
vendas.

Entretanto com a chegada das novas tecnologias nesse novo século, e principalmente a
chegada das redes sociais, as empresas precisaram desenvolver novas estratégias de marketing
que visasse fidelizar clientes. Segundo Cobra (1997, p.34)

“Na verdade, o conceito de venda, no passado, visualizava o lucro
através da venda, e esta utilizava como meio, uma integracdo entre
venda e promocao, e o foco era o produto. Hoje, o foco é a necessidade
do cliente, 0 meio € o marketing integrado e o fim é a obtencéo do lucro
com a satisfacdo do cliente. Dessa maneira, 0 meio ndo € a venda em
si, mas o marketing dentro da venda com a finalidade de satisfazer o
cliente.”

O marketing digital mudou completamente a maneira de relacionamento das empresas e
clientes, isso porque, o uso das midias sociais em empresas de vestuario e em outros setores
tem inumeros beneficios e um deles e acabar com a distancia geogréafica entre as empresas e 0s
clientes de forma online, no que resultou o surgimento de novas estratégia. Segundo Kotler e
Keller (2006, p.4): “O marketing digital ¢ uma fun¢do organizacional e um conjunto de
processos que envolvem a criagdo, a comunicacdo e a entrega de valor para os clientes, bem
como administracdo do relacionamento com eles, de modo que beneficie a organizacéao e seu
publico interessado.”

Em consoante a isto, 0 marketing é composto por varios mecanismos que buscam atender
as necessidades dos clientes, e com o passar do tempo foi se adaptando para atender melhor as
exigéncias do seu publico. E atualmente o marketing digital vem se destacando com sua
atuacéo nas redes sociais. " S&o varias as ferramentas utilizadas para a divulgacéo dos produtos,
como por exemplo as redes sociais: Instagram, Facebook, WhatsApp, dentre outros. Esses
servicos online proporcionam a empresa maior praticidade e consequentemente maior indice
de vendas, alcancado praticamente todas as metas impostas "(VERA; GOSLING; SHIGAKI,
2019). E essas estratégias alcancam os objetivos da empresa de forma virtual divulgando e
gerando vendas, 0 que é essencial no periodo de pandemia.

METODOLOGIA

Metodologicamente, iremos desenvolver uma pesquisa que vise nos diagnosticar e
auxiliar nos preceitos relacionados a base dos dados, que irdo ser coletados nesta pesquisa. A
andlise de dados se caracteriza sendo de natureza quantitativa e qualitativa, que nos permite
analisar os dados tanto numericamente, quanto o carater subjetivo de cada empresa. Para Silva
(apud BIASOLI-ALVES & ROMANELLI, 1998) a relacdo entre o quantitativo e o qualitativo
é complementar, isto €, o quantitativo se ocupa de ordens, grandezas e suas relaces e o
qualitativo formula um quadro de interpretacGes para medidas ou a compreensdo para 0 que
ndo é quantificavel.




No tocante aos seus objetivos, a pesquisa tem o objetivo descrever as empresas de
vestuario da regido, buscando diagnosticar a situacdo que as mesmas se encontram durante a
pandemia e, a atuacdo do marketing digital e suas estratégias como forma de superar as
barreiras provocadas pelo virus (Covid-19) , sendo assim, essa andlise se expdem como uma
pesquisa de carater descritiva fazendo uma sondagem dos dados quantitativos e qualitativos
como também descreve a relacdo entre as varidveis de estudo, tudo isso atraves da investigacao
do fendmeno. Auxiliando nos preceitos da analise de dados é no alcance dos objetivos da
pesquisa. Para (TRIVINOS, 1987) a pesquisa descritiva exige do investigador uma série de
informacdes sobre o que deseja pesquisar. Esse tipo de estudo pretende descrever os fatos e
fendmenos de determinada realidade.

Ja em relacdo ao que tange os procedimentos de coleta de dados, é caracterizado por
pesquisa bibliogréfica e estudo de campo. Procedimentos bibliograficos tem por definicdo se
embasar por teorias e referéncia tedricas ja analisadas e publicadas, como livros, artigos,
revistas ou paginas e sites. Gil (2009) enfatiza que a principal vantagem da pesquisa
bibliogréafica é possibilitar a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla do que
poderia ser pesquisado diretamente. Essa vantagem torna-se mais clara quando o problema de
pesquisa esta disperso no espaco.

Jé& a pesquisa de campo caracteriza-se pelas investigacGes em que, além da pesquisa
bibliografica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas, com o recurso de
diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acao, pesquisa participante etc.)
(FONSECA, 2002). Nesse tipo de pesquisa, estuda-se um Gnico grupo, ressaltando-se a
interacdo entre seus membros, em que correlacionando com o projeto proposto a populagéo
corresponde as empresas de vestuario da cidade de Jodo Camara, e a amostra empresas do
centro comercial da cidade.

Em que, delimitamos uma area de aproximadamente 5 ruas principais do centro
comercial da cidade, em que catalogamos um total de 65 empresas do ramo de vestuario. Apos
catalogadas, conseguimos os referentes contatos destas empresas, em que, por meio de um
questionario de aproximadamente 15 perguntas, foram entregues através da plataforma do
Google forms para seus referidos meios de comunicacdo (WhatsApp, Instagram e Chamadas
pelo telefone).

RESULTADOS ESPERADOS E DISCUSSAO

Com esse projeto espera-se alcancar o diagnostico das estratégias utilizadas pelas
empresas de vestuario da cidade de Jodo Camara durante a pandemia. Especificamente,
descrevendo as empresas a serem investigadas e suas situagOes atuais, e investigar quais as
estratégias de Marketing foram realizadas para se manterem ativas no mercado perante a
pandemia do covid-19, em outras palavras buscamos atingir nossos objetivos iniciais com
relacdo a problematica exposta.

Em decorréncia da pandemia ndo se pode realizar encontros presenciais para assim,
conhecer a fundo as empresas investigadas, o que dificultou encontrar mais informacoes.
mediante a isso, houve muitas complicagdes em coletar dados que inicialmente aconteceu de
forma online. Muitas empresas ndo confiaram a passar informacdes, algumas destacaram que
ja tinham sofridos golpes anteriormente através de links ou correios eletrénicos, além de que,
muitas empresas precisaram fechar suas portas, outras perderam os contatos para com o cliente
e muitas ndo se propuseram a nos responder.

Como dito anteriormente catalogamos diante da delimitacdo do centro comercial de Jodo
Céamara 65 empresas de vestuario, onde através da coleta de dados feita de forma online pelas
plataformas Google Forms, WhatsApp, Instagram e ligacdo telefonica, apenas 5 respostas

‘




foram retornadas. Com esse indice de respostas podemos detectar que todas essas empresas
precisaram desenvolver estratégias e que todas sofreram algum tipo de dano ou perda na
pandemia, e que, na maior parte dos casos interagdes por meios digitais como o Instagram,
Facebook e WhatsApp, foram as alternativas que mais surtiram efeitos positivos.

Entretanto, com um baixo indice de respostas e dados coletados, compreendemos que uma
nova estratégia de coleta deveria ser feita, para se ter um resultado mais preciso e de acordo
com a atual realidade daquela cidade, buscando em outra possivel alternativa, uma forma de
receber uma quantidade maior de retorno. Entdo, foi-se definido coletar os dados
presencialmente seguindo todas as normas de seguranca passadas pela organizagdo mundial de
saude (OMS), que estar previsto para ser realizado em 2021.

Figura- Delimitacdo da rea estudada
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Acredita-se que com os dados dessa pesquisa seja elaborado relatérios, orientacdes e
definicBes que permitam desenvolver trabalhos académicos e cientificos de pesquisa, que
venham a se constituir em artigos para futuras publicacdes e elucidacdo do assunto e da
temaética para que possa ser relevante para toda a comunidade em que a institui¢ao esta inserida.

Acredita-se também, que novas pesquisas possam ser desenvolvidas com a mesma
tematica dando continuidade seja por cartilhas, projetos de pesquisa e extensdo. Em que, por
meio desta construcdo buscaremos conhecer mais o marketing e sua evolucéo, visto que ele
vem crescendo no mercado atual. E Relacionando com a &rea de administragdo, este estudo ira
contribuir de maneira direta para a nossa formacao técnica, cientifica, académica, profissional
e pessoal.
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RESUMO

Este trabalho apresenta a importancia da participacdo das mulheres na ciéncia e a construgdo da
igualdade e equidade de género na sociedade. Realizou-se pesquisas aos repositorios publicos para
obtencg&o de dados. Em termos teoricos, dialoga-se com Bourdieu (2001), Frederici (2019), Nascimento
e Nascimento (2020), entre outros. Consta que, a participacdo de mulheres em cargos de lideranca ainda
é inferior, quando s&o analisados pelos indicadores lideranga e sexo dos Grupos de Pesquisa no Brasil.
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contemporaneo.
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INTRODUCAO

A ciéncia ¢ um ambiente majoritariamente masculino, no entanto, através do feminismo
contemporaneo - movimento que incentiva as mulheres a ter uma posicdo igualitaria,
particularmente, na ciéncia - gradualmente alcanca-se seu lugar no meio cientifico. Contudo, é
fato que desde os primordios da civilizacdo as mulheres tinham como principal tarefa cuidar
da familia. E essa dupla jornada causou subdivisGes ao rumo a ser seguido.

Dessa forma, a ascensdo da mulher no campo cientifico'*? ndo foi nada facil na
sociedade civil nos quais papéis ja estariam estabelecidos, ou seja, demarcados com
pensamento formado sobre o espaco da mulher, por exemplo. A visdo que tinham seria de que
a mulher ndo poderia estar inserida na sociedade cientifica, uma vez que isso era um pouco
comum.

Outra perspectiva é que mulheres ndo conseguiriam crescer em profissdes associadas
aos homens. Os autores Silva e Ribeiro (2014, p. 450), utilizam uma metafora denominada
“teto de vidro” para designar este fendmeno na sociedade:

[...] a existéncia de barreiras ao acesso a niveis de maior hierarquia e prestigio
compromete, geralmente, as mulheres na constru¢do da sua carreira na ciéncia.
Portanto, mesmo que atualmente a participacdo das mulheres na ciéncia seja
equitativa do ponto de vista numérico, a hierarquia académica vai estar ocupada,

sobretudo, por homens, independentemente da area do conhecimento. (SILVA;
RIBEIRO 2014)

No entanto, é fato que na sociedade civil ha problemas sociais, tais como: preconceitos,
no meio profissional preconceitos sexistas (discriminacdo de genéro), que diminuem as vezes
de forma velado e em diferentes aspectos podendo ser irrelevante, leve, moderado ou explicito
no trabalho das mulheres. Quanto ao papel da mulher possui responsabilidades diversas,
engajamento para a realizacdo de pesquisas, entre muitos outros fatores que estreitam o
envolvimento neste contexto.

Na sociedade, a ciéncia é vista como um fator cultural, social e historico, moldada ao
longo do tempo por divisbes entre 0s géneros, tendo em vista esse processo, podemos notar
que a ciéncia propriamente ndo generaliza, mas seus individuos, sim. E é neste lugar onde estéo
as relacdes sociais de desigualdade entre homens e mulheres, em que um é o dominador e 0
outro é o dominado.

REFERENCIAL TEORICO

A insercdo da figura feminina no ambito cientifico, em especial, o social aplicado é
permeada por empecilhos desde o principio. Isso deve-se, sobretudo, em decorréncia da
questdo cultural que instalou 0 machismo e suas repercussdes sociais - a ideia falsa de que a

112 0Os dados do presente trabalho sdo obtidos a partir do Grupo de Pesquisa Educacdo, Sociedade e
Tecnologia/lCNPq e no ambito do Projeto de Pesquisa Mulheres na Ciéncia: representatividade nos campo
cientifico e tecnolégico, aprovado no ambito do Edital n.03/2021-DG-JC/IFRN.




capacidade feminina é inferior a do homem e, de maneira geral, a mulher é educada para cuidar
do lar. Mas esses problemas ndo foram suficientes para estagna-las. Conforme Silva (2020),

destaca a importante fala de Brooks.

Parece-me que, na era moderna, quando ha tantas mulheres capazes neste pais
(Estados Unidos), educadas e treinadas para a lideranga, ndo apenas entre as
mulheres, mas também os homens, que é uma decisdo reacionaria muito curiosa da
parte dos que estdo no poder, voltar ao costume antigo de considerar um homem como
0 Unico capaz de liderar um grupo de mulheres. (BROOKS (1932) apud SILVA, 2020
p. 02)

O trecho ilustra a insatisfacdo diante da situacdo vivida pela Matilda Moldenhauer

Brooks, relatada em carta, para o Conselho de Administracdo do Mount Holyoke College,
responsavel pela descoberta do antidoto por envenenamento de monoxido de carbono e cianeto,
sua criacao foi omitida por um médico. Mesmo com as dificuldades impostas pela sociedade,
citadas anteriormente, as mulheres continuaram lutando por seus direitos na esfera cientifica.

A Maria Salomea Sktodowska, popularmente conhecida como Marie Curie (nascida em
Varsovia, na Polénia, 7 de novembro de 1867) com seu companheiro Pierre Curie, descobriram
o radio e o polénio. Essas conquistas foram de suma importancia para aquele periodo onde se
situava a primeira guerra mundial com o tratamento radiologico - sendo eficazes na area
oncologica e de ferimentos, ainda nos dois decénios, inicio do XXI conquistando o Prémio
Nobel de Fisica e Quimica. Estima-se que cerca de um milhdo de soldados feridos
contemplaram-se desse beneficio. Na educacao, em Paris, na Universidade de Sorbonne, foi a
primeira mulher na atuacdo da docéncia. E no Brasil, o privilégio de receber os ensinamentos
da Marie Curie que, em 1926, ministrou um curso sobre radio pela entdo Escola Politécnica do
Rio de Janeiro.

Ja a Mileva Mari¢ - nascida no ano de 1875 e esposa do Einstein (filésofo e fisico
tedrico) também fez descobertas importantissimas para a sociedade, cursou Universidade
Politécnica de Zurique - cuja missdao de capacitar Engenheiros e Cientistas, na época Mari¢
enfrentou diversas situacBes de aceitacdo durante a academia por ser uma mulher na area da
fisica. Competente, habilidosa fez dela uma grande cientista, inspirando geragdes pela sua
persisténcia, comprometimento e dedicacéo aos estudos mostrou que mulheres séo sinénimos
de transformacdo da realidade, fazendo com que muitas outras, na atualidade, busquem
conquistar seus espagos e realizar seus sonhos na ciéncia e na vida.

METODOLOGIA

No que diz respeito ao referencial tedrico e metodoldgico, destacam-se as perspectivas
qualitativas e quantitativas assumidas para a analise do objeto (PRODANOQV; FREITAS,
2013; GIL, 2008). Faz-se importante destacar que os autores costumam realizar distingdo entre
0s tipos de pesquisa, ao destacar que, enquanto, nas pesquisas quantitativas, as categorias sao
frequentemente estabelecidas a priori, fato que simplifica a analise, por outro lado, nas
pesquisas qualitativas, o conjunto inicial de categorias, em geral, é reexaminado e modificado
sucessivamente, com vistas a obter ideais mais abrangentes e significativos (PRODANOQV;
FREITAS, 2013, p.114).




Dessa maneira, embora nos valendo de um corpus de fontes estatisticas, advindas de
censos, analisamos os dados em perspectivas qualitativas. Para a realizacdo da pesquisa foram
consultados os repositérios Diretério de Grupos de Pesquisa/CNPq e Sistema Unificado de
Administracdo Publica/lSUAP-IFRN. No tocante ao referencial teorico, destaca-se a
interlocucdo entre os dados e 0s autores, em que ressaltam-se as categorias Género, Feminismo
e Campo Cientifico. Dessa forma, os autores Bourdieu (2001), Butler (2010), Frederici (2019),
Scott (1990), Nascimento e Nascimento (2020), entre outros, servem as andlises.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Censo do Diretorio de Grupos de Pesquisa/CNPq demonstra que a participacéo das
mulheres na lideranca dos grupos € inferior a representacdo dos homens. Para todos os anos,
os dados demonstram que, apesar de maior participacdo feminina como nao-lideres (Quadro
1), o indice de lideres € sempre superior em relacdo ao sexo masculino (Quadro 2).

Quadro 1 - Lideranca dos Grupos de Pesquisa no Brasil (1995 a 2016) por sexo
Distribuicéio percentual dos pesquisadores por sexo segundo a condicéo de lideranga
Total por sexo = 100%

Condicdio de lide 1995 1997 2000 2002
1o TANEAN ase Fem.Masc Fem.Masc.Fem Masc.Fem.

Lideres 35 29 34 28 36 31 40 33
Nio-lideres 65 71 66 T2 64 69 60 67
Total 100 100 100 100 100 100 100 100

Condiciio de lidera 2004 2006 2008 2010
10 MAp fase Fem Mase Fem.Mase Fem Masc.Fem.

Lideres 37 31 35 29 33 27 32 26

Nio-lideres 63 69 65 T1 67 T3 68 T4

Total 100100 100 100 100 100 100 100
- " 2014 2016

Condigio de I'deanm.FemMm.Fem.

Lideres 18 15 18 15

Nio-lideres 82 8 83 85

Total 100 100 100 100

Fonte: Diretdrio de Grupos de Pesquisa/CNPq

E patente que ha uma desigualdade em relacio a representatividade e isto fez com que
fosse questionado o motivo desta falta de representatividade feminina. Se o pressuposto de
Bourdieu (2001), de que a ciéncia é permeada por uma contradi¢do permanente e inevitavel, é
valido, de fato, contrapor de que modo um dado campo cientifico configura-se e as categorias
que Ihe servem. Isto porque os campos ndo sao estruturas fixas. Sdo produtos da historia
das suas posicOes constitutivas e das disposi¢Ges que elas privilegiam (BOURDIEU,
2001, p.129). Tal como ja sinalizavam Nascimento e Nascimento (2020), o género também é
uma categoria que precisa ser analisada e contraposta em relacdo a inimeros temas e realidades
sociais.

Quadro 2 - Lideranca dos Grupos de Pesquisa no Brasil (1995 a 2016) por lideranca




Total pela condiciio de lideranca = 100%

Condichs dé desin 1995 1997 2000 2002
e N asc.Fem Masc.Fem.Masc.Fem.Masc.Fem.

Lideres 66 34 63 37 61 39 59 41
Nao-lideres 59 41 56 44 54 46 51 49
Total 61 39 58 42 56 44 54 46

2004 2006 2008 2010
Condighio de Ime“m%Masc.li‘em Masc.Fem.Masc.Fem.Masc.Fem.

Lideres 58 42 57 43 55 45 55 45

Nao-lideres 51 49 50 50 49 51 48 52

Total 53 47 52 48 51 49 50 50
- . 2014 2016

Condigio de hderananm i Mase Feii:

Lideres 54 46 53 47

Nao-lideres 49 51 49 51

Total 50 50 50 50

Fonte: Diretorio de Grupos de Pesquisa/CNPq

Em uma andlise da linha temporal fica notorio o crescente nimero de mulheres como
membros dos grupos de pesquisa no Brasil (Quadro 3), mas como ja demonstrado, elas nao
ocupam a posicao de lideres, tal como um reflexo das relagdes macrossociais, que as colocam
em uma condicdo de subalternidade.

Quadro 3 - Numero de Pesquisadores no Brasil (1995 a 2016) por sexo e condicéo de

lideranca

Distribui¢éio dos pesquisadores por sexo segundo a condicfo de lideranca
1995 1997 2000 2002

Condiclio de lideranc;aMm. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem.

Lideres 5.820 3.020 6.572 3902 9971 6485 12.4938.569

Nio-lideres 10.6027.324 12.97410.22717.42314.76718.36717 453

Total 16.42210.34419.54614.12927.39421.25230.86026.022
Sz s 2004 2006 2008 2010

Condicdo de lideranca y. .. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem.

Lideres 15.43211.05816.28912.42017.29713.89120.45216.802

Nio-lideres 25.75425.03330.51930.81035.66037.11144 26047 .154

Total 41.18636.09146.80843.23052.95751.00264.71263.956
A 7 2014 2016

Condiglio de l'demanasc. Fem. Masc. Fem.

Lideres 16.28113.87317.32615.092

Nao-lideres 73.84476.19581.68885.422

Total 90.12590.06899.014100.514

Fonte: Diretorio de Grupos de Pesquisa/CNPq

Também no IFRN, os dados estdo alinhados aos do Brasil. H4 mais homens nas
liderancas dos grupos de pesquisa.




CONSIDERACOES FINAIS

Alinhando-se as ideias de Butler (2010) e Federici (2019) ratifica-se que as questdes de
género, de fato, necessitam de problematizacdo. Destaca-se que historicamente as mulheres
foram duplamente exploradas: elas precisam trabalhar fora, cuidar dos afazeres domésticos,
cuidar do trabalhador, dos filhos e buscar tempo para cuidar de si também. Mesmo nos paises
desenvolvidos tecnologicamente o trabalho doméstico ndo teve reducdo significativa. E,
mesmo no século XXI, as mulheres cabe o trabalho doméstico e os cuidados.

E relevante assinalar que a mulher ainda faz parte do trabalho doméstico n&o
remunerado em todos o0s paises. Pago ou nao a quantidade de trabalho doméstico que elas
realizam aumentou, mesmo realizando trabalho fora de casa. Qual o tempo que resta para que
elas dediquem-se as outras tarefas, sobretudo, quando realizam atividades no &mbito publico,
exercem outra profisséo.

Enfatiza-se que alguns fatores provocaram o aumento da jornada de trabalho: as
mulheres foram os amortecedores da globalizacdo econdmica, pois tiveram que compensar
com seu trabalho a deterioracdo das condi¢es econémicas produzidas pela liberalizacdo da
economia mundial e pelo desinvestimento dos estados na reproducdo da forca de trabalho.
Outro fator que devolveu a centralidade ao trabalho doméstico no lar foi a expanséo do trabalho
domiciliar em parte devido a desconcentracdo da producdo industrial, em parte pela
disseminacéo do trabalho informal.

O crescimento do emprego feminino e a reestruturacao da reproducdo nao eliminaram
as hierarquias de género no trabalho. As mulheres ainda ganham uma fracdo do salario dos
homens; ha um aumento da violéncia masculina contra a mulher pela competitividade. Isto fica
muito claro nas liderangas ndo ocupadas por mulheres em Grupos de Pesquisa no Brasil. Todo
lugar de poder, sera de tensao entre 0S Sexos.
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RESUMO

Pretende-se nesse projeto de pesquisa analisar as estratégias de marketing desenvolvidas
pelas empresas de alimentacdo da cidade de Jodo Cémara para se manterem ativas no
mercado perante os impactos causados pela pandemia do novo corona virus. A pesquisa sera
realizada por meio de formularios impressos e eletrénicos com gerentes e funcionarios das
empresas. Se espera que o desenvolvimento deste trabalho consiga diagnosticar quais
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estratégias de marketing foram usadas pelas empresas, para que possa encontrar possiveis
melhorias e inovacdes para empresas de alimentacéo.

PALAVRAS-CHAVE: Marketing; Empresas; Estratégias; Jodo Camara.

INTRODUCAO

O presente projeto de pesquisa tem como titulo Analise das estratégias de marketing
desenvolvidas pelas empresas de alimentacao da cidade de Jodo Camara perante 0s impactos
causados pela pandemia do covid-19, este trabalho tem por objetivo geral analisar as
estratégias de marketing desenvolvidas pelas empresas do ramo de alimentagéo da cidade de
Jodo Céamara para se manterem no mercado perante os impactos causados pela pandemia do
covid-19. Seus objetivos especificos sdo descrever quais sdo e qual a situacdo das empresas
de alimentacdo de Jodo Camara e diagnosticar estratégias de marketing realizadas pelas
empresas de alimentacdo da cidade polo do Mato Grande para se manterem ativas no
mercado durante a pandemia do covid-19.

Devido ao isolamento social, 0 comportamento de todos precisou ser mudado, entdo
novos habitos e mudangas surgiram e estamos nos adaptando ao “novo normal” da
sociedade. Através do enfraquecimento das vendas, servicos e crises econdmicas,
descobrimos o interesse das empresas em marketing, tais comegaram a perceber a
importancia de elaborar novas estratégicas para a sobrevivéncia da empresa durando a
pandemia. O marketing € o principal aliado de uma empresa para aumentar o crescimento,
fidelizar clientes e garantir a rentabilidade da empresa. E sendo também uma grande
oportunidade para as empresas promoverem livremente 0 seu negocio e construirem
relacionamentos com o seu publico-alvo de forma gratuita. Uma estratégia de marketing é
uma série de atitudes tomadas para conseguir alcancar sua comunicacédo, vendas e construir
a imagem da sua marca.

Possui uma importancia para a sociedade pois faremos uma analise das estratégias
de Marketing utilizadas pelas empresas para a sobrevivéncia perante a pandemia da corona
virus, verificaremos o que pode ser melhorado desde o atendimento ao cliente a entrega do
produto, melhorando desta forma os servicos para a sociedade. Possui uma importancia para
outros pesquisadores pois poderao saber e fazer uma analise de como a pandemia do covid-
19 afetou as empresas de alimentacdo de Jodo Camara e como elas fizeram bom uso do
marketing para continuarem ativas no mercado. A instituicdo se beneficiara pois discentes,
servidores, docentes dentre outros poderdo ampliar seu conhecimento de mundo a partir da
leitura desse trabalho em relacdo ao marketing e suas estratégias adotadas pelas empresas do
ramo de alimentagéo da cidade de Jodo Camara.

REFERENCIAL TEORICO

O conceito de empresa ndo é ativo, portanto, podemos conceituar esse termo como
uma exploracdo de atividades econdmicas por empreendedores visando bens e servicos
organizacional de producdo e circulacdo. Uma empresa € uma atividade econdmica
destinada a circular ou produzir bens ou servi¢os sendo assim uma empresa abstrata. Pode-




‘

se dizer que a principal caracteristica de empresa € 0 seu objetivo econdémico pois através
dele visa a obtencdo de lucros com a sua atividade exercida. A industria de alimentos é
extremamente importante na manufatura, na participacdo no PIB e na empregabilidade.
Considerando que esse setor constituem os principais fornecedores de insumos para a
indUstria de alimentos inclui uma variedade de produtos que estdo ligados com a agricultura
e a pecuaria. A alimentacao das pessoas mudou bastante com a pandemia do covid-19, pois
muitos voltaram a se preocupar com uma boa alimentagéo.

Ao longo da trajetdria do ser humano na terra, podemos dizer que sempre
existiram negdcios e estratégias de vendas entre eles, ja que definiam o produto e o
anunciavam. Segundo Oliveira (2021) “Os impactos causados pela covid-19 fizeram o
mundo avaliar a forma como as pessoas conduzem suas empresas, impulsionando profundas
mudancas no mundo dos negocios, essa situacao exigiu que as organizagdes se adaptassem
para se reinventar e se readequar para conseguirem se manter no mercado sem sofrer
consequéncias nas suas vendas e lucros”. Marketing pode ser determinado como o método
de planejar e executar uma acdo, visando a satisfacdo do cliente e da organizagdo. Segundo
Churchill e Peter (2013)

“Marketing € o processo de planejar e executar a concepcao,
estabelecimento de pregos, promogdo e distribuicdo de ideias, bens e servigos a
fim de criar trocas que satisfagam metas individuais e organizacionais”.

O marketing é feito de processos que vao desde o planejamento até a execucdo e tem
se tornado indispensavel para as empresas que querem fidelizar clientes, aumentar as vendas
e manter-se no mercado de trabalho. Todas as organizacGes sdo participantes ativos em um
meio competitivo que é 0s negdcios, e com isso acaba se tornando um ambiente dindmico e
incerto, tendo que haver mudancas constantes para acompanhar as necessidades das pessoas.
Uma estratégia de marketing é uma série de atitudes tomadas para consegui alcancar sua
comunicacdo, vendas e construir a imagem da sua marca. Representa todas as suas atitudes
para aumentar a visibilidade que deseja para o seu negécio. E atrair clientes esse reconhecido
como uma pessoa importante na area dos negécios também faz parte de uma estratégia de
marketing.

Segundo Dutra e Zani (2021) “A restricdo do distanciamento social atingiu
diretamente as empresas que atuam na area da alimentacao e seus diversos segmentos, com
adisseminacdo do virus, essa restricdo foi muito ampliada. As medidas de
isolamento ajudaram a lidar com a superlotagdo, comum em bares, restaurantes e outros
estabelecimentos da inddstria alimenticia, essas instituicOes tiveram que ajustar seus
métodos de trabalho, fornecendo alimentos diretamente aos consumidores em
suas residéncias, sem o consumidor precisa frequentar o estabelecimento fisico, sendo
integrada a pratica de servicos de delivery em alimentos”. O pensamento de que alimentos e
bebidas ndo precisam de marketing pois se vendem pela propria necessidade esta errado,
pois vivemos em um mundo competitivo em que existem muitas empresas de alimentagéo
disputando por clientes e para se diferenciar da concorréncia.

Os consumidores, devido ao longo periodo de isolamento social, desenvolveram
certas ansiedades em meio a pandemia e por isso buscaram consumir alimentos que
ajudassem a lidar com o emocional, tanto que Vanessa Roudine destacou que "18% dos
brasileiros entrevistados afirmaram ter consumido alimentos ou bebidas que os ajudaram a
lidar com a ansiedade durante a quarentena” (2020). Alimentos ¢ bebidas fazem parte das
nossas necessidades basicas, porém o setor da alimentagéo é bastante amplo e devido a isso
se torna um mercado cada vez mais competitivo, sendo assim surgir a necessidade de se
diferencia da concorréncia. E fundamental que o setor alimenticio invista em marketing para




valorizar a sua imagem estd por dentro das necessidades e preferéncias dos seus
consumidores. E devido a pandemia do novo coronavirus o marketing se tornou ainda mais
essencial principalmente no setor da alimentacdo, por ser a nossa necessidade basica mais
importante.

METODOLOGIA

Este estudo se caracteriza como sendo de natureza Quantitativa, devido realizar uma
investigacdo junto a opinido dos gerentes e vendedores, tendo em vista ter dados concretos
e respostas objetivas, identificando assim o comportamento das pessoas e de natureza
Qualitativa devido realizar a pesquisa com 0s gerentes e vendedores para identificar dois
pontos de vistas diferentes a respeito das estratégias de marketing desenvolvidas nas
empresas. Esse estudo caracteriza-se como uma pesquisa Exploratoria e Descritiva. Para
Patah e Abel (2017), “Geralmente as pesquisas exploratorias possuem métodos mais
flexiveis, sem o uso de questionarios detalhados ou amostragens muito complexas”. Isso faz
com que se tenham descobertas e uma maior compreensdo do estudo. Nesse estudo ira se
realizar a descricdo e catalogacdo das empresas do ramo alimenticio do centro da cidade de
Jodo Céamara. A pesquisa descritiva tem a principal caracteristica de descrever, elas
geralmente estudam caracteristicas de um determinado grupo, comportamentos ou opinides.

Por realizar um estudo com um tema amplo e com varias empresas, esta pesquisa
caracteriza-se como um estudo de campo e bibliografico. O estudo de campo destaca-se por
compreender os diferentes aspectos de uma dada realidade. Segundo Fonseca (2002, p. 32)

“A pesquisa bibliografica ¢ feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas j& analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros,
artigos, cientificos, paginas de web sites”.

Isso permite o pesquisador ampliar seus horizontes e a saber o que ja foi estudado e
comprovado. A coleta dos dados se dara a partir dos instrumentos de coleta, que se defini
por um questionario, contendo perguntas objetivas para saber dos vendedores e gerentes
quais as estratégias de marketing que mais surtiram efeito nesse periodo de pandemia. Se
dara a partir da catalogacéo, do convite feito as empresas e da aplicacdo de um questionario
que sera o instrumento da coleta de dados.

A populagao sera definida a partir dos responsaveis e dos colaboradores das empresas
do centro comercial de Jodo Camara sendo a amostra definida por um quantitativo de 54
empresas, participando da pesquisa um representante da empresa e um funcionario, o que
permitird a visdo das estratégias desenvolvidas perante a pandemia, em dois pontos de vistas
diferentes um administrativo e outro operacional. Foi realizada a delimitacdo da area
utilizada para fazer a pesquisa e o convite foi enviado diretamente para as plataformas
digitais de cada empresa, 0 envio do questionario foi por meio do WhatsApp e Instagram,
enviamos o link do google forms, estes aplicativos foram utilizados por causa do isolamento
social, devido a pandemia do Covid-19 surgiu a necessidade de realizar a coleta de dados
virtualmente. Depois de coletar os dados e catalogar as informagdes obtidas, foi elaborada
uma tabela no google forms e mudada para Microsoft Excel para facilitar as analises. A
andlise sera realizada por uma leitura completa de todas as respostas obtidas na coleta,
interpreta-las e agrupar as respostas como positivas, negativas e neutras.




RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o presente projeto esperamos identificar estratégias de marketing desenvolvidas
pelas empresas do setor alimenticio da cidade de Jodo Camara perante 0s impactos causados
pela pandemia do covid-19. Descrevendo as empresas e suas situacfes atuais, investigar
quais estratégias de marketing foram utilizadas para se manterem ativas no mercado perante
0s impactos sem precedentes causados pela pandemia do novo coronavirus, em sintese
esperamos colher os resultados do objetivo geral e dos objetivos especificos que s&o
diagnosticar as estratégias de marketing mais usadas no periodo pandémico pelas empresas
de alimentacdo da cidade de Jodo Camara. Diante do cenario de pandemia causado pela
pandemia do covid-19, ndo tivemos como nos reunir presencialmente para construcédo de
delimitacdo de territério nem para aplicacdo de formularios, por isso disponibilizamos de
meios digitais para delimitacdo do territério feito com auxilio dos aplicativos Google Maps
e Map Marker. Mediante esse cenario a coleta de dados foi feita inicialmente de modo
totalmente online, a partir da delimitacdo de empresas e respectivos numeros, foram
enviados uma mensagem introdutéria com identificacdo do grupo e objetivos da pesquisa e
o link do formulario do Google Forms.
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Figura 1 - Delimitagdo de territorio para coleta de dados. Fonte: MapMarker

Diante de tal delimitag&o catalogamos por meio de plataformas digitais 54 empresas
de setor de alimentacdo, o que engloba bares, restaurantes e lanchonetes. A coleta de dados
foi realizada com tais empresas por meio de um formulario na plataforma Google Forms,
diante de contatos por meio de WhatsApp e ligacdo telefénica. Diante disso apenas 2
respostas foram coletadas em tais respostas as dificuldades listadas foram oscilacfes de
vendas, grande nimero de novas empresas do mesmo ramo, ficar de portas fechadas em
periodos de lockdown atendendo assim somente por delivery, entendemos que o pequeno
quantitativo de respostas ocorreu devido muitas empresas terem sofridos com golpes de
cunho virtual ou por medo de disponibilizar tais respostas a pessoas inicialmente
desconhecidas mesmo estas estando identificadas. Com o baixo indice de respostas
coletadas, foi sentida a necessidade de uma nova coleta de dados para obtencdo de um
resultado preciso atendendo as necessidades da cidade, diante de tal fato iremos realizar uma
nova coleta de dados de modo presencial com formulérios impressos e eletrdnicos




respeitando e acatando todas as normas de biosseguranga estabelecidas pelas autoridades
locais, a coleta de dados esta prevista para acontecer no més de setembro de 2021.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi exposto percebe-se, que o marketing € importante para as
empresas e ganhou muito espaco no mercado devido a pandemia do covid-19. Portanto, o
objetivo deste estudo é analisar quais estratégias de marketing foram utilizadas pelas
empresas do setor alimenticio na regido de Jodo Camara, para se manterem no mercado.
Possui importancia para a regido pois verificaremos o que pode ser melhorado desde o
atendimento ao cliente a entrega do produto, melhorando desta forma os servicos para a
regido. Possui uma importancia para outros pesquisadores pois poderdo saber e fazer uma
analise de como a pandemia do covid-19 afetou as empresas de alimenta¢do de Jodo Camara.
Esta pesquisa ainda ndo atingiu seu objetivo, pois como a coleta de dados na verdade ndo
possui respostas suficientes, Por ter sido realizada virtualmente, pretendemos fazer a coleta
de dados pessoalmente para obtermos melhores resultados. As recomendacbes para
pesquisas futuras estdo relacionadas a coleta de dados, a ser realizada presencialmente, pois
devido as inumeras fraudes ocorridas nas plataformas digitais, as empresas desenvolveram
certo medo de responder a perguntas online sobre sua empresa e até mesmo suas opinides,
mesmo sendo explicado como e para o0 que as respostas serdo usadas.
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Biblioteca Python para Analise de Similaridade Entre Angulos
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RESUMO

Esse trabalho mostra detalhes de implementacdo de uma biblioteca em Python para anélise de
similaridade de angulos. A estratégia tomada foi converter os angulos em nimeros complexos
equivalentes e usar uma funcdo de similaridade para nimeros complexos denominada

correntropia complexa.

PALAVRAS-CHAVE: Correntropia; Correntropia Complexa; Dados Circulares;

Similaridade

INTRODUCAO

Diversas aplicagdes tratam com dados de natureza circular. Problemas envolvendo
frequéncias temporais com dias da semana ou horéarios sdo alguns exemplos de aplicacdes com
dados desse tipo. O exemplo mais claro é a similaridade entre angulos (LANDLER, 2018). Em
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aplicacBes como estimacdo da direcdo do vento, que lida com dados circulares, temos a

presenca de ruido impulsivo, sendo necessario procedimentos de filtragem apropriados.

A literatura ja aplicou com éxito uma fungdo denominada correntropia (SANTAMARIA,
2006) enquanto funcdo custo em filtros adaptativos com o objetivo de filtrar ruidos impulsivos
(LIU, 2007). Entretanto, nos deparamos com a limitacdo dessa medida em relagdo a dados

circulares.

A correntropia complexa foi recentemente definida (GUIMARAES, 2016) estendendo
a correntropia (SANTAMARIA, 2006) ao dominio dos niimeros complexos (GUIMARAES, 2017).
GUIMARAES (2019) mostrou de forma breve que é possivel utilizar a correntropia complexa

no problema de similaridade entre angulos.

Esse artigo mostra detalhes da implementacéo de uma biblioteca na linguagem Python
que usa a correntropia complexa como ferramenta na construcao de uma funcéao de similaridade

para dados de natureza circular.

REFERENCIAL TEORICO

A correntropia € uma medida de similaridade que foi definida em 2006 pelo grupo de
pesquisa do laboratério de computacdo em neuro-engenharia (CNEL) liderado pelo professor
José Carlos Principe (SANTAMARIA, 2006). Ela é capaz de extrair informacdes estatisticas
de ordens superiores, generalizando a correlagao (LIU, 2008). Isso faz com que essa medida
tenha um desempenho superior quando comparada a métodos que utilizam estatistica de
segunda ordem, principalmente em ambientes contaminados por ruidos ndo gaussianos (LIU,
2008).

Entretanto, a correntropia necessita de adapta¢es quando trata de similaridade de dados
periddicos como em HUIJSE (2012). Isso fica explicito no problema de similaridade entre angulos

pela ndo linearidade introduzida entre o primeiro e o Gltimo quadrante, implicando em angulos

que estdo muito préximos no circulo, como por exemplo 350° e 5°, possam aparentarem estar




mais distantes por exemplo, do que os angulos 100° e 200°, ja que o erro entre eles € maior,
isto é: |350° - 5°| > |100° - 200°|.

Recentemente, a correntropia complexa foi introduzida como ferramenta de
similaridade entre variaveis aleatorias complexas (GUIMARAES, 2016). Como é possivel
mapear angulos em nimeros complexos dentro de um circulo unitario, GUIMARAES (2019)
mostrou que é possivel utilizar a correntropia complexa como ferramenta de similaridade entre
angulos.

Para obter o nimero complexo, Z, equivalente a um dado angulo 0, utiliza-se a seguinte
equacao:

Z = P[cos(0) +j sin(6)], (D)
onde P é o modulo do nimero complexo, fixado em P=1 para recair no circulo unitério,

validando a equacdo e j = v—1.

A correntropia complexa, V¢(.,.) pode ser estimada usando o kernel gaussiano

(GUIMARAES, 2016) da seguinte forma para duas variaveis aleatorias X, Y complexas:

11 ZN ( )( )"
— X —YVi)\X;i —Y;
4 — _ —
Ve (X Y) 2mo2 N £ - &P ( 202 >' @
1=

onde (.)*, é o operador complexo conjugado e a, é um parametro livre da funcdo, chamado

largura ou tamanho de kernel.

METODOLOGIA

Uma funcdo para gerar angulos aleatorios foi implementada para testar a biblioteca
desenvolvida. A funcdo foi nomeada como pontos_aleatorios. Essa e as demais funcdes
descritas nessa sec¢do estdo disponiveis em um repositorio publico!?’. Os angulos seguem
distribuicdo gaussiana e sdo gerados com parametros de média e o desvio padrdo do conjunto
de angulos, sendo essas duas informacdes escolhidas e adicionadas pelo usuario do codigo

120 Repositério pablico disponivel em: https:/github.com/arianeselli/biblioteca-
python/blob/main/Biblioteca_Python_de An%C3%Allise_de_Similaridade Entre_%C3%82ngqulos.ipynb
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diretamente na linha de comando. Para isso se faz uso da funcdo np.random.randn() da

biblioteca random aplicando a seguinte formula:
Z = v *np.random.randn(N) + ,
onde Z ¢é o vetor de N pontos com média p e desvio padrdo v.

Por se tratar de dados circulares, foi necessario implementar uma fun¢do denominada
adequar_angulos que garante que o intervalo dos dados esta entre 0 e 360 graus (ou 0 até 2m).
Foi implementada uma fun¢do denominada degree2complex que tem como parametro uma lista
de angulos em graus (angles_list). O objetivo da funcdo é retornar uma lista de nimeros
complexos equivalentes, seguindo a Equagéo (1).

A biblioteca cmath, foi usada para incorporar funcionalidades tipicas dos ndmeros
complexos, como o complexo conjugado (conjugate()), necessario na implementacdo da
fungéo da correntropia complexa. A funcdo Vc, calcula a correntropia complexa baseado na
Equacdo (2). Sdo parametros da funcdo os vetores com dados complexos X e Y, além do
tamanho do kernel o, parametro livre da funcio (GUIMARAES, 2019).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Utilizando as fungdes descritas da secdo anterior, foi desenvolvido um script afim de
testar as funcionalidades implementadas. A partir de um conjunto de 100 angulos aleat6rios
seguindo uma distribuicdo uniforme com média 0 e desvio padrdo 10, compara-se sua
similaridade com um segundo conjunto de pontos obtidos pela soma dele mesmo mais um

deslocamento conhecido de multiplos de 90 graus. Essa implementacdo pode ser vista no

seguinte script:




# Rotina de teste
angulos = pontos_aleatorios(188,8,18)

deslocamentos = [B8, 9@, 18@8, 278, 368, 458, 548, 638, 7208]
vel = []

tor deslocamento in deslocamentes:
angulos = adequar_angulos(angulos)
angulos_deslocados = adequar_angulos([x + deslocamento for x
in angulos])

¥ = degreeZcomplex({angulos)
y = degreeZcomplex(angulos deslocados)
vci.append(Vi{x,y,1))

plt.xlabel('y = deslocamento do conjunto de 3ngulos')
plt.ylabel('Vc(x,y,1)*238\pi \sigma™2 ')
plt.plot(deslocamentos,vci, "-bP")

plt.grid()

Depois de cada deslocamento, a similaridade é estimada a partir da correntropia
complexa e armazenada numa lista. A saida do programa é um gréafico com o resultado dessa

lista.

Vel 1)

0oz

T T T T T T T
o 100 200 300 400 500 600 700
y = deslocamento do conjunto de dngulos

Figura 1 — Similaridade entre conjunto de angulos testados.

Como era de se esperar, a similaridade comega méxima j& que estamos comparando o
conjunto de pontos com ele mesmo. A medida em que se aplica os deslocamentos de multiplos
de 90, a similaridade diminui até atingir seu valor de minimo (préximo de 0) no extremo oposto
do circulo unitario (deslocamento de 180 graus) e volta a atingir o seu maximo ap6s uma volta

completa no circulo unitério (0,16), mostrando adequagdo com 0 que a teoria previa
(GUIMARAES, 2019). Foi utilizado um tamanho de kernel =1 nas simulag0es.




CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho mostrou detalhes de implementagéo de uma biblioteca em Python para
analise de similaridade de éangulos usando a correntropia complexa. Mais testes e
funcionalidades serdo implementados além de scripts de teste e documentacdo. Ambos serdo
incluidos no repositério publico.
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CIRCUITO ELETRONICO DE AQUISICAO DE DADOS DO VENTO

AREA TEMATICA: Engenharias.
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo principal demonstrar os primeiros resultados referentes ao
desenvolvimento de um circuito eletrdnico destinado a aquisicdo e apresentacdo dos dados de
vento provenientes de um anemodmetro de copos. O trabalho vem sendo desenvolvido desde
fevereiro do presente ano (2021). No desenvolvimento deste trabalho foram consultados, para
fins de construcdo de uma base tedrica, artigos cientificos, websites e folhas de dados com as
especificacfes dos componentes a serem utilizados. O circuito foi desenvolvido atraves de
simulacgdes no software Labcenter Proteus 7.8, por ndo ser possivel sua montagem pratica neste
momento, em razdo da indisponibilidade de acesso do laboratério de eletrdnica. Como
resultado apresenta-se a tela com a topologia e os componentes referentes ao circuito

desenvolvido, através da qual pode-se visualizar as simulacdes realizadas.

PALAVRAS-CHAVE: Anemdmetro; Anemdmetro de Copos; Energia Edlica; Vento.

INTRODUCAO
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Ao longo da historia tem ocorrido uma busca constante por formas de facilitar o trabalho

e aumentar o rendimento do mesmo. Essa demanda passa, necessariamente, pela procura por
fontes de energia que alimentem méaquinas destinadas a aumentar a producgdo e acelerar o
trabalho. Dentre as fontes de energia empregadas, a energia que provém dos ventos é uma das
utilizadas a mais tempo pela civiliza¢do humana (CUSTODIO, 2013). Um icone desta forma
de aproveitamento de energia € o moinho de vento, que apesar do nome, ndo se limita apenas
a moagem de grdos, mais também a movimentar outras maquinas como serrarias, para a
construcdo tanto de casas como de outras estruturas como embarcagdes, bombeamento de dgua

para irrigacao ou transporte.

Com o desenvolvimento da geracdo de eletricidade através de geradores rotativos surgiu
a ideia de utilizar a energia dos ventos para movimentar tais geradores (CUSTODIO, 2013).
Conforme descrito por Custddio (2013) para se encontrar locais com maior potencial e melhor

aproveitamento faz-se necessario uma forma de medicdo destes ventos.

O objetivo deste trabalho é desenvolver um circuito eletrénico destinado a captar e tratar
os dados gerados por um anemdmetro rotacional, bem como demonstrar estes dados de forma
simples e intuitiva. Para consecucdo deste objetivo geral tém-se os seguintes objetivos
especificos: elaborar o diagrama com a interligacdo dos elementos, desenvolver o codigo fonte
dos microcontroladores utilizados e por fim apresentar os dados numa interface serial e em um
display LCD.

REFERENCIAL TEORICO

1. Tipos de anemdmetro

Anemometros podem ser definidos como equipamentos utilizados na medigdo da
velocidade dos ventos (LOPEZ, 2012). Eles podem ser diferenciados entre si de acordo com a
sua aplicacdo e principio de funcionamento.

Basicamente h& quatro tipos mais utilizados, séo eles:

a) Anemdmetro termoelétrico;

b) Tubo de Pitot;

c) Anemodmetro ultrassénico;




d) Anemdmetro rotacional ou de copos.

Este trabalho aborda o anemémetro de copos e seu respectivo principio de

funcionamento para o desenvolvimento do circuito em quest&o.
2. Anemdmetro rotacional

Conforme Lopez (2012), estes modelos utilizam pés ou hélices para captar a forca dos
ventos e gerar um movimento rotativo. Esse movimento é medido através da utilizagdo de um
tacometro. A partir desses valores calcula-se a velocidade do vento. Dentre os varios modelos
pode-se destacar o anemémetro de copos e 0 anemometro de hélices. Uma das vantagens desse
tipo de equipamento é o seu baixo custo, comparativamente a outros modelos. Porém ha
desvantagens como o fato de possuir pecas moveis sujeitas ao atrito, caracteristica que diminui
a precisdo das medicdes (LOPEZ, 2012).

3. Arduino

O Arduino é uma plataforma de prototipagem que possibilita o desenvolvimento dos
mais diversos projetos, atuando como uma espécie de cérebro eletrébnico programavel de
utilizacdo simplificada, sendo 0 mesmo constituido por diversas portas (bornes) para conexdes
com mddulos e sensores (MCROBERTS, 2011). Ele é constituido por um microcontrolador
com programacao especifica e pinos de entrada e de saida digitais e analdgicos, além de pinos
préprios para alimentacdo e comunicagdo diferenciada como o protocolo 12C, por exemplo
(BLUM, 2016).

De acordo com Monk (2014) o objetivo dos desenvolvedores do Arduino foi elaborar
um dispositivo capaz de ser ao mesmo tempo barato, funcional e facil de programar, sendo
dessa forma acessivel a estudantes e projetistas amadores. Segundo McRoberts (2011) foi
adotado o conceito de hardware livre, o que significa que qualquer um pode montar, modificar,
melhorar e personalizar o Arduino, partindo do mesmo hardware basico. Assim, foi criada uma
placa composta por um microcontrolador Atmel, circuitos de entrada/saida e que pode ser
facilmente conectada a um computador e programada via IDE (Integrated Development
Environment ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado) utilizando uma linguagem baseada
em C/C++, sem a necessidade de equipamentos extras além de um cabo USB. (BLUM, 2016)

4. Funcionamento do anemdmetro




O anemdmetro a ser utilizado neste trabalho consiste em um anemdmetro de copos com

seu eixo ligado a um disco, o qual possui um ima acoplado. No momento em que o0 anemémetro

gira, o disco acoplado ao mesmo também vai girar, bem como o imé a ele interconectado.

Abaixo do disco fica um sensor do tipo reed switch que sera ativado cada vez que um
ima passar sobre o mesmo (EICOS, 2021). Quando o imé& cruzar o sensor reed switch este
altimo atrai os contatos do sensor, fazendo como que estes contatos se toquem, permitindo
assim a passagem de corrente elétrica e gerando um pulso elétrico que sera enviado ao circuito
do Arduino. O sinal correspondera basicamente a um trem de pulsos. Este Ultimo sera
responsavel por contar o intervalo entre estes pulsos e determinar a velocidade com que o

anemOmetro esta girando.

METODOLOGIA

Num primeiro momento foi realizada uma pesquisa bibliografica em trabalhos
cientificos relacionados ao tema abordado, onde vérios autores descrevem o funcionamento e
a aplicacdo de varios modelos de anemémetros. Além disso, realizou-se também um
levantamento de dados de institui¢des ligadas a industria de energia eo6lica. Num segundo

momento foi utilizado o programa Proteus 7.8 para simular o circuito proposto.

A topologia inicial faz uso de duas placas Arduino, onde uma esta responsavel por
simular o sinal emitido pelo anemémetro (Arduino Nano) e outra por ler e demonstrar os dados

recebidos (Arduino Uno).

Foi realizada uma pesquisa em websites objetivando e encontrar cddigos fonte para
serem utilizados na plataforma Arduino, para o funcionamento do circuito e com esses codigos
em mdos foram feitos ajustes a fim de adaptar os codigos as necessidades do projeto. Entre as
adaptacdes tem-se a insercdo de bibliotecas para a utilizacdo de componentes como por

exemplo o sensor de temperatura LM 35 e o display LCD de 2 linhas e 16 colunas.

As simulacdes foram realizadas com o objetivo de adquirir os dados e executar 0s
altimos ajustes. Tais simulacdes apresentaram resultados satisfatdrios, considerando-se o atual

estado no qual o desenvolvimento do trabalho se encontra.




RESULTADOS E DISCUSSAO

Deve-se frisar que o circuito foi desenvolvido através de simulagdes, a fim de facilitar a
sua elaboragdo, tendo em vista sua complexidade e a auséncia de local e instrumentos

adequados, em razao da pandemia, para realizar montagens reais.

As simulacOes foram realizadas no software Labcenter Proteus 7.8 a fim de definir os
componentes mais apropriados para desenvolver os circuitos. Foram pensados diversos
arranjos para o circuito, tendo sido adicionados ou substituidos componentes até chegar ao

circuito final apresentado na Figura 1 abaixo.

Através das simulacdes péde-se avaliar o circuito e encontrar falhas e necessidades a
serem resolvidas. Como por exemplo ajustar as frequéncias de leitura de dados e a formatacéo

dos dados para apresentacdo no display.

O circuito proposto, apresentado na Figura 1 a seguir, foi pensado para simular o sinal
de um anemdmetro de copos, emitindo uma onda quadrada similar ao anemodmetro real, além
de tratar o sinal, analisa-lo e demonstrar seus valores resultantes, mediante a utilizagdo de um

segundo Arduino. Para tal utilizou-se dos seguintes dispositivos:

a) Circuito Integrado LM331: responsavel por converter sinal de frequéncia
(pulsos do anemdmetro) em sinais de tensao elétrica (entrada do Arduino);

b) Circuito Integrado LM 35: responséavel por converter temperatura em sinais de
tensdo elétrica, a fim de medir a temperatura ambiente, visto que numa
situacao real a temperatura influencia na velocidade do vento, embora na atual
versdo do circuito esta influéncia ainda n&do esteja sendo considerada no

processamento;

c) Ardunio Nano: responsavel por simular o sinal (pulsos) provenientes do
anemoOmetro rotativo;

d) Arduino Uno: responsavel por analisar os sinais oriundos do LM331 e do LM
35, avaliar e demonstrar através do monitor serial, além de transmitir ao display
LCD;

e) Display LCD: responséavel por demonstrar os dados recebidos do Arduino Uno;

f) Fonte: responsavel por alimentar o display LCD.




O bloco referente a fonte, baseado no LM 7805, foi utilizado para compatibilizar os

valores de tensdo de alimentacdo, proveniente de uma bateria de 9V, com os valores nominais

de alimentacéo do display LCD, conferindo maior seguranga ao mesmo.

Os pulsos provenientes do Arduino Nano, destinados a emular os sinais emitidos por um
anemdmetro de copos (trem de pulsos), sdo injetados na entrada do LM 331, sendo este Gltimo
responsavel por transformar sinais de frequéncia em sinais de tensdo, mantendo-se uma
proporcionalidade entre ambos, de tal modo que maiores frequéncias representariam maiores
velocidades de giro do anemometro de copos e por conseguinte uma maior tensdao no pino de
saida do LM 331.

Os valores de tensao séo lidos pelo Arduino Uno, cuja programacao associa diferentes
valores de tensdo a diferentes valores de velocidade do vento, enviando tais valores para o
LCD. Ap6s inimeros ajustes no software e no hardware, o circuito se mostrou eficiente na
conversdao dos sinais do anemodmetro e do sensor de temperatura, posteriormente lidos pelo

Arduino Uno R3, sendo estes o0s resultados apresentados com sucesso em no display.

Figura 1 - Simulacao do circuito proposto no software Proteus 7.8.




Nemwniin

Fonte: Elaborado pelos autores.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho em questdo demonstrou a capacidade do sistema de captar e demonstrar 0s
dados atmosféricos avaliados e a possibilidade de sua construgdo. Vale salientar que tal
construgdo ndo foi possivel devido as condigdes de isolamento em que nos encontramos no
momento. Apesar da impossibilidade de construgdo do modelo fisico neste momento, o circuito
mostrou sua funcionalidade e possibilidade de utilizagdo, conforme os resultados apresentados

e discutidos no respectivo tépico deste artigo.

Para as proximas etapas desta pesquisa estdo previstas a inclusdo de um circuito
destinado a informar a direcdo predominante do vento (biruta eletrdnica) e realizar a conversédo
de frequéncia em tensdo diretamente no Arduino, eliminando assim a necessidade do LM 331.




REFERENCIAS

BLUM, Jeremy. Explorando o Arduino: técnicas e ferramentas para méagicas de engenharia.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2016. 358 p.;

CUSTODIO, Ronaldo dos Santos. Energia Eélica: para producéo de energia elétrica. 2. ed.
Rio de Janeiro: Synergia, 2013. 319 p.;

Eicos eletrdnica: O que é o Reed switch, disponivel em: http://eicos.blog.br/o-que-e-reed-
switch/. Acesso em: 03 set. 2021.;

LOPEZ, Ricardo Aldabd. Energia Edlica. 2. ed. Sao Paulo: Artliber, 2012. 366 p.;

MCROBERTS, Michael. Arduino Bésico. S&o Paulo: Novatec, 2011. 453 p.;

MONK, Simon. 30 Projetos com Arduino. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. 214 p.



http://eicos.blog.br/o-que-e-reed-switch/
http://eicos.blog.br/o-que-e-reed-switch/
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RESUMO

Esse artigo tem como finalidade principal descrever, de forma sucinta, os principais resultados
associados ao desenvolvimento do pré-dimensionamento de um sistema de geracdo
fotovoltaica destinado ao Santuario de Nossa Senhora de Fatima, localizado em Natal, Rio
Grande do Norte. O mesmo foi motivado, dentre outros aspectos, pela necessidade de utilizacdo
da energia elétrica e pelo elevado custo associado ao seu consumo. Assim, o0 objetivo é reduzir
o valor da fatura de energia elétrica, bem como comprovar a eficiéncia da geracédo fotovoltaica
de energia elétrica. Para a realizacdo dos objetivos propostos, utilizou-se como estratégica
metodoldgica a consulta a artigos cientificos, monografias, livros, websites e normas técnicas.
Durante o decorrer do artigo sao apresentados resultados referentes a quantidade de energia a
ser gerada pelo sistema fotovoltaico, o numero de modulos que irdo compor o arranjo, 0
rendimento global do sistema, sua poténcia total e o fator de dimensionamento do inversor,

dentre outros aspectos técnicos.
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PALAVRAS-CHAVE: Pré-dimensionamento; Sistema de geracdo fotovoltaica; Santuario

Nossa Senhora de Fatima.

INTRODUCAO

No que se refere aos sistemas fotovoltaicos, existem os sistemas conectados a rede (on-
grid) e os sistemas isolados da rede (off-grid). Os sistemas conectados a rede injetam de
imediato o excedente de poténcia gerada diretamente na rede de distribuicdo. Os sistemas on-
grid comumente ndo utilizam sistemas de armazenamento de energia e é por esse motivo que
sdo considerados mais eficientes e de custo mais baixo que os sistemas off-grid. Em
compensacao, sdo dependentes de regulamentacao e legislacdo favoraveis, uma vez que usam

a rede de distribui¢do das concessionarias para a efluéncia da energia gerada.

Tendo em vista que o consumo de energia elétrica vem crescendo no decorrer dos
ultimos anos, devido ao crescente numero de fiéis, foi realizado um estudo de caso voltado para
0 Santuario Nossa Senhora de Fatima, localizado em Natal, Rio Grande do Norte. O intuito
desse estudo é avaliar a possibilidade de reducéo do valor cobrado pelo consumo de eletricidade

através da instalacdo de um sistema de geragéo fotovoltaica.

REFERENCIAL TEORICO

SISTEMAS FOTOVOLTAICOS

Segundo a ANEEL (2010), o sistema fotovoltaico consiste na produgdo de energia
elétrica a partir de pequenas centrais geradoras que utilizam fontes renovaveis de energia ou
cogeragdo qualificada, neste caso de natureza fotovoltaica, sendo estd conectada a rede de
distribuicdo que alimenta as instalacdes das unidades consumidoras. Para efeitos de
diferenciacdo, a microgeracao distribuida refere-se a uma central geradora de energia elétrica,
como poténcia instalada menor ou igual a 75 kW, enquanto a minigeracdo distribuida diz

respeito as centrais geradoras com poténcia instalada superior a 75 kW e menor que 3 MW

para a fonte hidrica ou 5 MW para as demais fontes.




GERACAO DISTRIBUIDA

A geracdo distribuida (GD) é caracterizada pela instalacdo de geradores de pequeno
porte, normalmente a partir de fontes renovaveis ou mesmo utilizando combustiveis fosseis,
localizados préximos aos centros de consumo de energia elétrica. Pode-se frisar ainda que as
tecnologias das geracgdes distribuidas vém se desenvolvendo para poténcias cada vez maiores.
Vale ressaltar que a geracdo distribuida sempre foi utilizada no Brasil, através do uso de
geradores que funcionavam a partir de motor de combustdo, sendo que naquela época a geragédo
distribuida era usada para o consumo no mesmo momento da geracdo. Nestes primérdios a GD

era pouco aproveitada e reconhecida.

METODOLOGIA

Inicialmente realizou-se um pré-dimensionamento do sistema em questdo. Para tal, foi
necessario coletar algumas informacdes presentes na fatura de energia elétrica do Santuério.
Os valores de consumo em kWh relativos aos doze meses anteriores e ao atual foram anotados,
destacando-se 0 maior e 0 menor valor. Além disso, foi analisada a modalidade de ligagdo do
consumidor, de modo a determinar sua disponibilidade minima em kWh. Em seguida,
consultou-se o website Google Maps para determinar as coordenadas geogréaficas do Santuario,
e posteriormente os valores de irradiacdo solar de interesse para o pré-dimensionamento foram
obtidos através da ferramenta Sundata, disponivel no portal da CRESESB. Por fim, o pré-
dimensionamento foi realizado seguindo-se um passo a passo associado a aplicagdo de um
conjunto de equac0es inerentes ao dimensionamento de sistemas de geracdo fotovoltaica on-
grid, por exemplo: calculando-se a quantidade de médulos necessaria para o sistema, a poténcia

total do sistema e os pardmetros do inversor de frequéncia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados, presentes na Tabela 1 a seguir, foram levantados a partir de uma consulta
realizada no histérico de consumo dos ultimos 12 meses, presente em uma das faturas mensais

de energia elétrica do Santuario. O maior valor esta destacado em vermelho e 0 menor estad em

azul.




Tabela 1 — Valores referentes ao consumo mensal dos Gltimos 12 meses.

Més Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez

Consumo
(KWh/més) 729 706 633 665 920 630 650 726 629 745 607 666

Fonte: Elaboracéo propria em 2021.
A partir desses dados, o pré-dimensionamento da quantidade de energia a ser gerada

pelo sistema fotovoltaico foi realizado utilizando-se o valor médio de consumo mensal
registrado no periodo. Esses dados foram utilizados para gerar um perfil de consumo mensal
de energia elétrica, o qual pode ser visto na Figura 1.

Figura 1 — Perfil de consumo de energia elétrica do Santuario Nossa Senhora de Fatima.

729 | 706 726 745

®mJan mFev mMar = Abr mMai mJun mJul mAgo mSet mOut mNov mDez

Consumo (kWh)

Fonte: Elaboragdo prdpria em 2021

Em seguida, na mesma fatura mensal, foram verificados os dados relativos a modalidade
de ligacdo e a classe de consumo, 0s quais estdo presentes na Tabela 2. A partir dessas

informagdes, determinou-se que a disponibilidade minima para o Santuario € de 30 kWh/més.

Tabela 2 — Dados relativos a modalidade de ligacdo e a classe de consumo.
Modalidade de Ligacdo Tensdo de Alimentacdo Classe de Consumo

Monoféasica 220V Residencial Grupo A
Fonte: Elaboracdo préopria em 2021.

As coordenadas geogréficas do Santuario Nossa Senhora de Fatima foram obtidas a
partir de uma consulta ao Google Maps. A partir das coordenadas geogréaficas do santuario
(latitude = 5°44'04.7"S e longitude = 35°14'15.0"0), realizou-se uma consulta a

ferramenta Sundata, a qual pode ser visualizada na Figura 3. Os dados retornados séo de uma

estacdo solarimétrica posicionada a 4,0 km do Santuario. Para o pré-dimensionamento

proposto, escolheu-se o valor de 5,70 kWh/m?. dia para a irradiagdo solar global média anual
no plano inclinado (angulo igual a latitude).




Figura 3 — Valores de irradiacdo solar global média anual para as coordenadas do Santuério.
Calculo no Plano Inclinado

Estagao: Extremoz

Municipio: Extremoz, RN - BRASIL

Latitude: 5,701° S

Longitude: 35,249° O

Distancia do ponto de ref. ( 5,734658° S; 35,237512° 0) :4,0 km

e oo . |Irradiagéo solar diaria média mensal [kWh/m?2.dia]
lJan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set out Nov Dez Média Delta
| |Plano Horizontal 0° N 6,00 6,06, 6,03 5,58 511 4,70 487, 5,62, 6,01 6,09] 6,25 597| 5,69 1,55
¥ |Angulo igual a latitude 6° N 577 592 602 571 533 4,95 511 5,80 6,06 5,99 603 572 5,70 1,1
¥ |Maior média anual 4°N 5,85 597 6,02 567 526 4,87 5,03 575 6,05 6,03 6,11 581 5,70, 1,24
#  |Maior minimo mensal 15°N 535 564 591 580 5,57 524 538 5,98 6,04 576 563 527 5,63 ,80

Irradiag@o Solar no Plano Inclinado -Extremoz-Extremoz, RN-BRASIL
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Fonte: SunData (2021).

- Mainr minima manecal: 16° N

A Tabela 3 demonstra todos os valores dos parametros do pré-dimensionamento do
sistema fotovoltaico a ser instalado no santuério. Tais resultados sdo obtidos aplicando-se um
conjunto de equagdes previstas na literatura técnica que versa acerca do dimensionamento de

sistemas de microgeragdo fotovoltaica, sendo as mesmas disponiveis em ALVES (2021).

Tabela 3 — Valores dos pardmetros referentes ao pré-dimensionamento do sistema fotovoltaico.

Parametro Valor Unidade
Consumo Total Anual 8306,00 kWh
Média de Consumo Mensal 692,17 kWh
Média de Consumo Diéria 23,07 kWh

Energia Gerada Mensal 662,17 kWh/més

Energia Gerada Diéria 22,07 kWh/dia
Horas de Sol Pico 5,69 h/dia

Rendimento Global do Sistema 80,37 %

Poténcia a ser Fornecida pelos Mddulos 4,83 kW




Quantidade de Médulos Necessaria 18,11 -

Quantidade de Mddulos Selecionada 20,00 -
Poténcia Total dos Modulos 5,30 kw
. . . > 4,24
Faixa de Poténcia Nominal do Inversor < 636 kw
Poténcia do Inversor 4,50 kw
Fator de Dimensionamento do Inversor 0,85 -

Fonte: Elaboracédo propria em 2021.

Ressalta-se que para calcular a quantidade de mddulos necessarios ao sistema, utilizou-
se como referéncia 0 modulo fotovoltaico Canadian Quartech CS6P — 265P, o qual tem
poténcia de 265 Wp. O inversor de frequéncia grid-tie escolhido foi o Schneider
XW 4548 230 — 50, o qual tem poténcia nominal de 4,5 kW.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do atual trabalho foi bastante enriquecedor uma vez que contribuiu
de forma significativa em nossa formacéo académica, propiciando a realizacdo de pesquisas
em websites de reconhecida relevancia, proporcionando contato com conceitos técnicos

estudados em inimeras disciplinas de nosso curso.

Além disso, destaca-se que este trabalho ainda esta em processo de desenvolvimento,
logo, conforme descrito ao longo do texto, este trata-se de um pré-dimensionamento, ou seja,
algumas etapas precisardo serem realizadas para que possa ser executado o dimensionamento
completo do santuario. Diante disso, algumas perspectivas para a continuidade serdo
realizadas, as especificacdes técnicas de condutores e respectivos dispositivos de protecao,

serdo as proximas etapas a serem seguidas.
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RESUMO

Atualmente existem softwares capazes de realizar o dimensionamento de sistemas
fotovoltaicos, porém a usabilidade destes softwares pode ser complicada para iniciantes da
area de energia solar fotovoltaica por estes softwares ndo possuirem uma abordagem mais
didatica em suas funcionalidades. Logo, o objetivo do presente projeto foi o
desenvolvimento de um software para auxiliar iniciantes no pré-dimensionamento de
sistemas de microgeragdo fotovoltaica. Sendo assim, realizou-se consultas em materiais
acerca da tecnologia fotovoltaica e da linguagem computacional Python 3.

PALAVRAS-CHAVE: Dimensionamento; Fotovoltaica; Microgeracdo; Python 3;
Software.

INTRODUCAO

Dentre as tecnologias existentes para a geragdo de energia elétrica a partir da energia
solar, destaca-se a tecnologia solar fotovoltaica. Essa tecnologia pode ser empregada tanto
para a producdo de energia elétrica em larga escala, em centrais fotovoltaicas, quanto para a
producdo em pequena escala, em estabelecimentos comerciais ou residéncias familiares.
Com isso, dimensionar um sistema solar fotovoltaico € um dos fatores mais importantes para
certificar que o sistema funcione da maneira mais eficiente possivel. Como forma de
automatizar e facilitar esse dimensionamento, existem softwares disponiveis no mercado que
séo capazes de realizar o dimensionamento de sistemas fotovoltaicos para residéncias, sendo
em sua maioria sistemas de microgeracdo fotovoltaica. Porém, para a maioria destes
softwares € necessario, por parte do projetista/usuario, haver um conhecimento mais técnico
e aprofundado acerca de projetos fotovoltaicos. Dessa forma, os ingressantes na area de solar
fotovoltaica podem sentir dificuldades ao se deparar com as funcionalidades destes
programas por nao possuirem, em sua maioria, ferramentas didaticas com uma linguagem
simples e interface visualmente atrativa e de simples usabilidade. Com isso, como objetivo
para uma primeira versdo do projeto, decidiu-se analisar os procedimentos relativos ao pré-
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dimensionamento de sistemas de microgeracdo solar fotovoltaica com o intuito de
desenvolver um software executavel, para computadores desktops e/ou notebooks, destinado
a fins didaticos e com interface amigavel e intuitiva capaz de realizar o pré-dimensionamento
de um sistema de microgeracdo fotovoltaica. Para concretizar este intento, utilizou-se a
linguagem computacional Python, em sua versdo 3, associada a biblioteca de interface
gréfica Tkinter, com a finalidade precipua de propor uma solucdo para uma problematica
relacionada com a automatizacdo dos célculos intrinsecos ao pré-dimensionamento de
sistemas de microgeracao fotovoltaica.

REFERENCIAL TEORICO
ENERGIA SOLAR FOTOVOLTAICA

Em relacdo a energia solar, segundo Pinho e Galdino (2014), é a energia obtida
através da conversao direta da energia solar em eletricidade através do efeito fotovoltaico,
sendo a célula fotovoltaica, um dispositivo fabricado com material semicondutor, a unidade
fundamental desse processo de conversao.

Existem atualmente diversas tecnologias para a fabricacdo de células e médulos
fotovoltaicos. As tecnologias de células fotovoltaicas mais comuns encontradas no
mercado sdo a do silicio monocristalino, a do silicio policristalino e a do filme fino
de silicio. O silicio empregado na fabricacéo de células fotovoltaicas é extraido do
mineral de quartzo. O Brasil é um dos principais produtores mundiais desse
minério [...]. (VILLALVA, 2015, p.67).

Dentre outras fungdes, a energia solar fotovoltaica pode ser utilizada, por exemplo,
para fornecer eletricidade para residéncias, empresas e sistemas de irrigacdo, além do
fornecimento de energia elétrica em localidades remotas (BALFOUR; SHAW; NASH,
2016).

Os sistemas fotovoltaicos podem ser classificados em duas principais categorias:
sistemas isolados e sistemas conectados a rede (PINHO; GALDINO, 2014).

Como o foco do projeto é o pré-dimensionamento para sistemas fotovoltaicos
conectados a rede, também conhecidos como sistemas On-Grid, vale ressaltar estes tipos de
sistemas. Dessa forma, por funcionarem conectados a rede de distribuicdo de energia
elétrica, estes sistemas contribuem para a concessionaria da rede elétrica, mandando o
excedente para a rede. Deste modo, “o objetivo do sistema fotovoltaico conectado a rede é
gerar eletricidade para consumo local, podendo reduzir ou eliminar o consumo da rede
publica ou mesmo gerar excedente de energia.” (VILLALVA, 2015, p.147).

De acordo com a Agéncia Nacional de Energia Elétrica (ANEEL, 2018), os sistemas
conectados a rede se dividem em trés categorias, de acordo com a poténcia instalada. Essas
categorias sdo: microgeracdo (poténcia instalada até 75 kW); minigeracdo (poténcia
instalada maior que 75 kKW e menor ou igual a 5 MW); e usinas de eletricidade (poténcia
instalada acima de 5 MW).

Sendo o foco do projeto o pré-dimensionamento de sistemas de microgeracao, temos
que, “nessa categoria encaixam-Se 0S Sistemas fotovoltaicos instalados nos telhados de
residéncias, empresas e shopping centers, que podem suprir totalmente o consumo de
eletricidade e tornar os consumidores autossuficientes em energia elétrica.” (VILLALVA,
2015, p.150).




O dimensionamento de um sistema solar fotovoltaico deve seguir alguns passos a fim
de recolher os dados iniciais para gerar os dados referentes as componentes do sistema.
Inicialmente, para um sistema conectado a rede, deve-se determinar quanta energia se deseja
produzir, sendo possivel obter esse dado com base no consumo meédio mensal de
eletricidade, a partir de dados obtidos da conta de eletricidade (VILLALVA, 2015).

PHYTHON

Em relacdo a linguagem computacional empregada para desenvolver o software,
temos que “Python € uma linguagem de programacdo para diversas plataformas, o que
significa que ela executard em todos os principais sistemas operacionais.” (MATTHES,
2015, p.37).

Esta linguagem também é muito utilizada por pessoas que sao iniciantes no universo
da programacao como uma primeira linguagem, justamente, por ser bastante versatil.

As pessoas usam Python para muitos prop6sitos: criar jogos, construir aplicacfes
web, resolver problemas de negécios e desenvolver ferramentas internas em todo
tipo de empresas interessantes. Python também é intensamente usada em areas
cientificas para pesquisa académica e trabalhos aplicados. (MATTHES, 2015,
p.31).

A linguagem Python permite trabalhar com interfaces graficas com a finalidade de
gerar um software mais didatico e interativo para seus usuarios. A interface gréfica pode ser
desenvolvida a partir da aplicacéo da biblioteca Tkinter. Segundo a documentagéo oficial do
Python (2021), o pacote Tkinter (“Tk interface”) ¢ a interface padrdo do Python para o kit de
ferramentas Tk GUI.

METODOLOGIA

A metodologia empregada foi a dedutiva com carater experimental objetivando o
desenvolvimento de um software didatico e pratico. Para a realizacdo do projeto,
inicialmente, foram realizadas pesquisas acerca da energia solar fotovoltaica e da linguagem
computacional Python em sua terceira versdao (Python 3). Dessa forma, conhecendo a
linguagem Python 3 e os procedimentos para o pré-dimensionamento para o tipo de sistema
analisado, foram desenvolvidos algoritmos computacionais equivalentes a estes
procedimentos de maneira a serem lidos e executados através de computadores desktops ou
notebooks. Com a execucdo destes procedimentos através da linguagem computacional
Python 3 validada, aprofundou-se no funcionamento da biblioteca de interface grafica do
préprio Python, denominada Tkinter, para o desenvolvimento de um algoritmo
computacional mais complexo e munido de uma interface gréfica. Apos verificar a
procedéncia do algoritmo com a interface grafica, a partir deste cddigo desenvolvido foi
gerado um software executavel capaz de realizar o pré-dimensionamento de sistemas de
microgeracdo fotovoltaica, o0 qual pode ser executado em computadores desktops ou em
notebooks. Posteriormente, pretende-se aprofundar nos procedimentos seguintes para um
dimensionamento completo de um sistema de microgeracdo fotovoltaica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado desta pesquisa, foi desenvolvido um software executavel capaz de
realizar o pré-dimensionamento de um sistema de microgeracdo fotovoltaica e fornecer os
dados gerados. Com isso, atualmente a equipe desenvolveu o codigo fonte do software com
base nos procedimentos para o pré-dimensionamento, 0s quais sdo: determinagdo da Média
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de Consumo Mensal (MCM); determinacdo da Energia de Geragdo Mensal (EGM);
determinacdo da Energia de Geracdo Diaria (EGD); determinacdo das Horas de Sol Pico
(HSP); determinacéo do rendimento global (RendGlobal); determinacdo da Poténcia a ser
Fornecida pelos Mddulos (PFM); determinacdo da quantidade necessaria de modulos
fotovoltaicos; determinagdo da poténcia total dos modulos (PTM); determinacdo da faixa de
poténcia para o inversor de frequéncia; determinacdo da inclinacdo e orientacdo dos
maodulos; determinagdo da area necessaria para instalagdo dos modulos. Os procedimentos
citados acima estéo representados na Figura 1 abaixo na forma de um diagrama de blocos.

Figura 1 — Diagrama de blocos.
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Concomitante com este codigo, foi desenvolvida a interface grafica com base na
proposicdo de gerar uma melhor experiencia ao usuério, tendo em mente os principios do
design grafico. A tela principal do software é mostrada na Figura 2 abaixo.

Figura 2 - Versdo final da janela principal da interface grafica.
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Fonte: Elaborada pelos autores.

A Figura 3 a seguir mostra a tela inicial preenchida com os dados necessarios para o
pré-dimensionamento e exibindo ao usuario os resultados do pré-dimensionamento.




Figura 3 - Janela principal da interface grafica preenchida.
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Por fim, como forma de apresentar a interacdo do usuario com o software, foi gravado
um video do seu funcionamento. O video da execu¢do do software pode ser acessado no
seguinte link: https://youtu.be/4BPpddY7EIOQ.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do software PhotoV Calculator levou a um imenso aprendizado
em torno da linguagem computacional Python e dos conhecimentos praticos e técnicos
acerca da energia solar fotovoltaica e principalmente no dimensionamento de sistemas de
microgeracdo fotovoltaica.

Para esta versao inicial do projeto, o objetivo de criar um software composto por uma
interface gréfica interativa e agradavel foi atingido. O software mostrou-se eficaz e eficiente
no quesito praticidade e didatica, realizando o pré-dimensionamento de sistemas de
microgeracao fotovoltaica a partir dos dados fornecidos pelo usuéario. Contudo, para uma
proxima versdo do projeto, visa-se aprimorar ainda mais o software para que seja capaz de
realizar o dimensionamento completo deste tipo de sistema. Além disso, pretende-se
desenvolver uma versdo mobile do software para aparelhos Android.
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RESUMO

Baseado no ponto de vista das tecnologias assistivas e Internet das Coisas (10T), este projeto
apresenta uma proposta protétipo de equipamento de baixo custo com base na plataforma de
prototipagem eletronica ESP 32 e componentes RFID, visando contribuir para a acessibilidade
de deficientes visuais. Com isso, almeja-se que os deficientes visuais identifiguem salas,
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corredores e afins. Metodologicamente, trata-se de pesquisa bibliografica e experimental. Os
resultados parciais assinalam a viabilidade do prot6tipo e a relevancia de seus beneficios.

PALAVRAS-CHAVES: Tecnologias Assistivas; Deficientes Visuais; Prototipo; Baixo
Custo; Internet das Coisas.

INTRODUCAO

Este trabalho é decorrente da atividade de Projeto Integrador, desenvolvido de forma
interdisciplinar, agregando os conhecimentos do Curso de Tecnologia em Energias Renovaveis
e Curso Técnico Integrado de Eletrotécnica e tem como objetivo apresentar como proposta um
protétipo de bengala de baixo custo em desenvolvimento.

Este projeto surgiu a partir da necessidade encontrada no Campus Jodo Camara do
Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN), o qual passou a ter sua primeira aluna
deficiente visual no ano de 2018. Desse modo, tal projeto correlaciona os conhecimentos
aprendidos numa perspectiva interdisciplinar na area eletrénica e programacdo com o
desenvolvimento de tecnologia assistiva que visa incluir pessoas com tal deficiéncia.

Recentemente, um grande interesse surgiu na comunidade cientifica em torno de
estudos que almejam contribuir com a incluséo de pessoas com deficiéncia. Nessa direcéo,
baseado no ponto de vista das tecnologias assistivas e Internet das Coisas (10T), neste projeto,
intencionamos desenvolver prototipo de equipamento de baixo custo que vise contribuir para
a acessibilidade de deficientes visuais. Para este desenvolvimento, pretende-se utilizar
componentes eletrdnicos responsaveis por auxiliar na identificacdo do ambiente indoor de
locomocéo do deficiente, dentre eles: o microcontrolador ESP 32, Sensor de Presenca PIR,
Modulo leitor RFID e tags (ou etiquetas) RFID. Dessa forma, o desenvolvimento é pensado a
fim de auxiliar as pessoas com deficiéncia visual em suas atividades nos espagos publicos ou
privados, visando que elas identifiguem salas, corredores e afins e evitem perder sua orientacao
dentro do ambiente em que estdo circulando, certificando uma maior seguranga e mobilidade,
as quais dao origem a uma maior autonomia, independéncia e qualidade de vida para o
deficiente.

Desse modo, a metodologia utilizada para execucdo deste trabalho no &mbito de projeto
integrador serd de pesquisa bibliografica, experimental e exploratoria no IFRN Campus Jodo
Cémara, tendo a colaboracdo de uma discente deficiente visual que se dispds a participar e
opinar no que se refere a projecao do prot6tipo e realizacdo dos testes de usabilidade.

Em um contexto de estudo interdisciplinar, este projeto ancora-se na perspectiva da
Tecnologia Assistiva que considera o desenvolvimento de propostas de tecnologias, entendidas
como produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam
promover a funcionalidade. Sendo esta funcionalidade atrelada a atividade e a participacdo de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia,
independéncia, qualidade de vida e inclusdo social, em busca da superacdo das diferentes
barreiras para a autonomia e inclusdo social de pessoas com deficiéncia.

Dessa maneira, as tecnologias assistivas sdo ferramentas que facilitam a vida das
pessoas com deficiéncia, pois desenvolvem instrumentos tecnolégicos também voltados para
pessoas com deficiéncia visual, dentre elas: os cdes-guias, guias videntes e as bengalas
automatizadas. Nessa direcdo, no Brasil, atualmente, tem crescido a discussdo e a luta pela
inclusdo de pessoas com deficiéncia na sociedade, bem como pela igualdade de acessibilidade,
direitos e sem discriminacéo.




REFERENCIAL TEORICO

No que tange a fundamentacao, elege-se para didlogo tedrico os estudos concernentes
a deficiéncia, as tecnologias assistivas (TA), a internet das coisas e aos componentes
eletronicos, dentre eles: microcontrolador ESP 32 e componentes RFID.

Em 2021, conforme a OMS (Organizacdo Mundial de Saude), pode-se definir o
conceito de deficiéncia, intitulado Classificacdo Internacional de Funcionalidade, Incapacidade
e Saude (CIF), o qual considera que é o fruto tanto das limitacfes das estruturas e fungdes do
corpo, quanto da influéncia dos fatores sociais e ambientais sobre tal limitacéo.

De modo geral, pode-se definir deficiente visual como todo e qualquer individuo que
possua alguma limitacdo ou perda das fungdes basicas do sistema visual, que sejam
responsaveis por afetar a percep¢do, mobilidade e interagdo com o0 meio externo.

Nessa linha, o conceito de TA é considerado na legislacéo brasileira, Lei n°® 13.146/2015
(Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia - LBI) enquanto “tecnologia assistiva
ou ajuda técnica: produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servicos que objetivem promover a funcionalidade, relacionada & atividade e a
participacao da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a sua autonomia,
independéncia, qualidade de vida e inclusao social”. (BRASIL, 2015).

Ademais, Weishaln (1990) define a mobilidade como: “A habilidade de locomover-se
com seguranca, eficiéncia e conforto no meio ambiente, através da utilizacdo dos sentidos
remanescentes.” Nesse contexto, entende-Se que a mobilidade de qualquer individuo envolve
0s sentidos que envolvem as percepcBes ndo visuais, isto €, a audicdo, o tato, o olfato e a
memdaria muscular. Sendo assim, para que um deficiente visual consiga se movimentar de um
lugar para outro € necessario ndo apenas seguir rotas, mas também estar alerta, construindo um
mapa mental do ambiente que o cerca.

Além disso, também temos a acessibilidade cuja definicdo mostrada por meio da NBR
9050, conforme a Associacgdo Brasileira de Normas Técnicas — ABNT (2004), € a possibilidade
e condigdo de alcance, percepcédo e entendimento para utilizagdo com seguranca e autonomia
de edificacdes, espacos, mobilidrios, equipamentos urbanos e elementos. Portanto, a
acessibilidade pode ser entendida como meios estruturais criados para pessoas portadoras de
deficiéncia serem integradas no ambiente social.

Dessa forma, o protétipo de tecnologia assistiva ancorado num sistema de
identificacdo indoor que utiliza plataformas de comunicacdo Wifi se baseia na perspectiva da
Internet das Coisas - Internet of Things (I0T). loT pode ser entendida como a extensdo da
Internet atual que possibilita objetos do dia-a-dia se conectarem a Internet com capacidade
computacional e de comunicagdo (SANTOS et al, 2016).

No que concerne aos elementos eletrdnicos que se destacam para o desenvolvimento de
tecnologias assistivas para pessoas com deficiéncia visual, no que tange as possibilidades de
orientacdo indoor baseadas na 10T, assinalamos o microcontrolador ESP 32 e a tecnologia
RFID. O ESP 32 é um microcontrolador que foi desenvolvido pela empresa tecnoldgica chinesa
Espressif. O chip foi lancado em 2014 e inovou a cultura maker com funcionalidades de grande
utilidade na producéo de tecnologias baseadas em comunicacao Wifi e Bluetooth (OLIVEIRA,
2017).

A tecnologia RFID (Radio Frequency Identification) permite a leitura e a gravacao de
dados entre etiquetas (tag) RFID e um leitor RFID usando sinais de radiofrequéncia. A
aplicacdo desta tecnologia pode ser notada em diversas areas como por exemplo, identificacéo




de produtos em armazéns, rastreamento de cargas, identificacdo de animais e até mesmo para
armazenamento de dados pessoais (BAUERMEISTER, 2017).

A combinacéo do microcontrolador ESP 32 com a tecnologia RFID possibilita a criagdo
de um mecanismo inteligente de identificacdo do ambiente indoor, por meio de reconhecimento
de voz para indicar ao usuario o caminho e a distancia de um determinado espago. Nesse
sentido, o deficiente visual € capaz de escutar via fone de ouvido a identificacdo do espago em
que se encontra.

METODOLOGIA

No que se refere aos aspectos de metodologia cientifica, técnica e tecnoldgica, a
presente proposta de desenvolvimento de prototipo trata-se de uma pesquisa bibliogréfica,
exploratoria e experimental, tendo em vista revisadas literaturas sobre as principais teorias que
norteiam a temaética abordada neste trabalho, bem como estudos realizados para a
familiarizag&o do pesquisador para com o objeto investigado durante a pesquisa.

No tocante aos aspectos gerais de metodologia, pretende-se executar 0s seguintes
passos:

1-Levantamento e estudo do referencial tedrico sobre tecnologias assistivas, Internet das Coisas
(10T), programacéo, eletronica e componentes eletronicos;

2-Selecdo dos materiais para construcao do prototipo ;

3-Construcdo da programacdo dos componentes eletrénicos para o ESP 32;

4-Criacdo de circuito e codigo;

5- Elaboracéo de modelagem usando a ferramenta 3D Max;

6-Montagem da versdo alpha do protétipo utilizando a placa ESP 32, a tecnologia RFID e
demais componentes integradores (Sensor, Médulo MP3);

7-Testes e simulagdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste tdpico, apresenta-se as discussdes parciais de desenvolvimento do protétipo ora
delineado, com vistas a contribuir para as questdes dos estudos sobre tecnologias assistivas,
bem como para a inovacdo tecnoldgica com base na internet das coisas.

Inicialmente, como uma forma de construcdo virtual do protétipo, a plataforma de
modelagem 3D Max foi utilizada para a criagdo de um modelo 3D do projeto.

A bengala ora proposta ira possuir 0s componentes acoplados em sua regido mais
inferior, dando o destaque ao leitor RFID que ficara mais préximo do contato com o piso. Além
da bengala e todo o seu circuito eletronico embutido, sobre o piso do ambiente de locomocao
do deficiente visual estardo as etiquetas RFID, representadas no modelo 3D pelo retangulo
branco no chdo, prontas para serem lidas pelo sistema da bengala.

A vista disso, pode-se perceber o quio imprescindivel é a inclusdo social dessa parcela
da populacéo, bem como uma das maneiras de garantir isso é através do desenvolvimento das
tecnologias assistivas. Estas tecnologias permitem que a pessoa com deficiéncia tenha acesso
aos bens culturais, de lazer e entretenimento, assim como autonomia para realizacdo de
atividades laborais e estudantis tais como trabalhar, estudar, praticar esportes, ou seja, gozar de
seus direitos de cidadao.




Na Figura 1, esta ilustrada a proposta inicial do prototipo de baixo custo mais acessivel
para garantir a mobilidade e acessibilidade, proporcionando melhoria da qualidade de vida de
pessoas com deficiéncia visual.

Figura 1 - Componentes acoplados a bengala e etiqueta RFID.

Etiqueta RFID

Fonte: Elaborado pelos autores utilizando o software 3D max.

A partir do desenvolvimento por meio da plataforma de desenvolvimento de aplicativos
MIT App Inventor, propomos o VISION (Visual Impaired System Integrated On indoor
Navigation - Sistema para deficientes visuais integrada na navegacdo indoor) que é uma
proposta de aplicativo com uma légica de programacdo em blocos para que o deficiente visual
possa ter a comunicagdo mais direta com o microcontrolador ESP 32 e as informagGes
recebidas pelo leitor RFID.

Em relagdo a execucdo do aplicativo a ser desenvolvido, a Figura 2 abaixo mostra o
funcionamento l6gico do software.

Figura 2 - Processo de funcionamento dos componentes para a orientacao.

Fonte: Elaborado pelos autores.

LaE

Dessa forma, ao abrir o aplicativo e conectar o celular a rede Wifi, integrado com o
sistema da bengala, o deficiente visual, ao passar com leitor RFID sobre o piso tatil, recebera
de forma automatica no seu celular por meio do médulo de reconhecimento de voz informagdes
acerca de sua posicdo quanto as salas mais proximas, sendo a distancia entre elas ou, de forma
breve, um panorama geral de seu ambiente indoor, como mostrado na Figura 3.




Figura 3 - Ambiente indoor.
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CONSIDERACOES FINAIS

Fonte: Elaborado pelos autores.

Por fim, neste trabalho, apresenta-se os estudos iniciais de projeto integrador que
almejam contribuir para as discussdes sobre tecnologias assistivas, bem como para a inovagao
tecnoldgica com base na internet das coisas. Foi delineada como proposta inicial o
desenvolvimento de um protétipo de bengala de baixo custo com base nas tecnologias
assistivas, visando ser mais acessivel para garantir a mobilidade e a acessibilidade,
proporcionando melhoria da qualidade de vida de pessoas com deficiéncia visual. No tocante
aos passos futuros da pesquisa, almeja-se o estudo da viabilidade da compra dos materiais para
montagem do protdtipo fisico, a fim de realizar os demais testes e simulagBes, visando
identificar os ajustes e beneficios da proposta.
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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo descrever o desenvolvimento inicial do jogo digital
Biocycle Adventure 2. Com auxilio de softwares desenvolve-se componentes participantes
da primeira fase, que trata sobre o ciclo da &gua. Espera-se concluir as demais fases e validar
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0 jogo, além disso, o objetivo central com esse projeto é despertar o interesse de estudo no
ensino de biologia, abrindo um leque de possibilidade para os alunos do curso de Informética
no ambito de desenvolvimento de softwares aplicados e dos docentes no uso de jogos digitais
como recurso didatico.

PALAVRAS-CHAVE: Biologia; jogos digitais; educacdo; recurso didatico.

INTRODUCAO

Para tornar o processo educativo mais eficiente, dindmico e inovador, chamando
assim a atencdo dos educandos, os docentes vém fazendo uso em suas aulas de diversas
ferramentas tecnologicas, o que foi possivel gracas ao avanco das tecnologias de informacao.
Isto facilita o processo de ensino e aprendizagem de determinados componentes curriculares
como a Biologia, componente este, muitas vezes dito como complexo por parte dos

discentes, tendo em vista tratar de contetidos extensos e com um nivel de dificuldade maior.

Um desses recursos tecnoldgicos que esta cada vez mais frequente em nosso dia a dia
séo os jogos digitais. Estes aplicados ao ambiente escolar, tendem a aumentar o engajamento
e despertam a curiosidade dos discentes em utilizar a tecnologia a favor de melhorar seus
desempenhos (FIALHO, 2008). Os jogos podem estimular a cooperacéo, cognicao, permitir
a assimilacdo de novos contetdos e favorecer a fixacdo de conhecimentos, proporcionando

assim ao aluno construir seu proprio conhecimento.

Os discentes do curso de Informética do IFRN-Campus Jodo Camara possuem
conhecimento de diversas areas de tecnologia, além de cursarem o componente curricular de
Biologia, por isso, em 2019 foi proposto um projeto de pesquisa interdisciplinar visando
agregar esses conhecimentos. Neste projeto o nosso grupo desenvolveu jogos digitais
abordando determinados contetdos da Biologia, dentre eles o contetdo de ciclos
biogeoquimicos, o qual foi abordado no prot6tipo do jogo denominado Biocycle Adventure.
Este jogo foi aplicado em turmas do 3° ano do IFRN-Campus Jodo Camara sendo bem
aceitos pelos alunos como recurso didatico facilitador do processo de ensino e aprendizagem
de biologia. Agora em 2021, viu-se entdo a necessidade de se elaborar um novo projeto de

pesquisa com o intuito de se desenvolver uma 22 versao Biocycle Adventure, com o intuito

de aprimorar o jogo digital da 12 versao.




Diante do exposto, o objetivo do presente trabalho € descrever o desenvolvimento

inicial do jogo digital Biocycle Adventure 2.

REFERENCIAL TEORICO

“A estimulacdo, a variedade, o interesse, a concentracdo e a motivagdo sao
igualmente proporcionados pela situagcdo ludica[...]” (MOYLES, 2002, p.21). Segundo
Marinheiro et al. (2016, p. 5):

[...] Ao utilizarmos brincadeiras envolvendo jogos digitais com finalidade
educativa, estamos aliando o desenvolvimento de habilidades e competéncias
almejadas pela escola, com diversdo e entretenimento, aproveitando a
predisposicdo das criangas e dos jovens para interagir com 0s jogos.

O avanco da tecnologia tem causado diversas mudancas na sociedade e no mundo, o
comportamento e a maneira de viver possuem cada vez mais a presenca tecnoldgica, sendo
perceptivel nas redes sociais, na automacdo, nos aparelhos eletrénicos, domésticos, entre

outros.

Nessa perspectiva, a tecnologia surge como aliada da educacéo seja para facilitar,
auxiliar, ensinar, dentre outras funcionalidades. Com a familiarizagdo da tecnologia na
sociedade surge o termo “Nativos digitais” criado por Marc Prensky (2001) para designar 0s
individuos nascidos apds 1983 como uma geracdo distinta em muitos aspectos em
comparacdo com as geracoes antecedentes. Estes individuos possuem habilidades de como
lidar com uma grande quantidade de informacdo de forma rapida, usando caminhos
alternativos para obter informagdes (PRENSKY, 2003). Assim, o fato dos alunos estarem
habituados com a tecnologia e a vontade de aprender permite ao docente trabalhar essa

ferramenta em sala de aula com maior facilidade.

Na literatura encontram-se trabalhos que mostram a eficacia de jogos no Ensino de
Biologia como: 0 jogo “Calangos” (FERREIRA et al., 2013), “O Jardim de Mendel” (SILVA
et al., 2013)., “CellCraft Biology Game” (FAUSTO , 2014), “BioQuiz” (SANTOS et al.,
2015), “Ask Biology” (FERREIRA et al., 2017). Diante destes exemplos percebe-se que ha
possibilidade de se trabalhar a Biologia por meio de jogos digitais, essa interface pode ser




vista como um meio viavel de se estabelecer um reconhecimento do aluno de hoje (nativo

digital) com a escola e o professor.

METODOLOGIA

De posse da pesquisa inicial, demonstrou-se que o conteddo de ciclos
biogeoquimicos era um dos conteddos que os discentes do IFRN-Campus Jodo tinham uma
maior dificuldade de aprendizado (ASSUNCAO, A.B. et al., 2019). Se deu continuidade ao
projeto fazendo uma pesquisa detalhada do contetdo escolhido em livros do ensino médio,
como o livro Biologia Hoje volume 1 (LINHARES; GEWANDSZNAJDER; PACCA, 2016)

e materiais disponibilizados pela Internet, para prosseguir o desenvolvimento do jogo digital.

Para elaboracdo do Biocycle Adventure foram utilizados os seguintes softwares:
Engine de Jogos: “Unity Engine”; ambiente de desenvolvimento “Microsoft Visual Studio
Community”; o curso da Udemy “Criando um jogo de plataforma 2D na Unity”, além do
Google Drive para backups gerais. Ferramentas como Canva e o Photoshop foram utilizadas
para a criacdo autoral do cenario, como placas que dirigem o jogador a se localizar durante

a fase, a logo e 0 menu inicial.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo Biocycle Adventure 2 foi desenvolvido no formato Plataforma 2D e contera
quatro fases, cada uma correspondendo a um ciclo biogeoquimico, que sdo: agua, carbono,
oxigénio e nitrogénio. O jogo consiste em um alienigena que acaba de chegar a Terra para
aprender um pouco sobre esse novo planeta e seus ciclos biogeoquimicos, passando por

cenarios e interagdes que facilitam a compreensdo do conteudo.

Nestes primeiros 3 meses de execucdo do projeto desenvolveu-se o menu inicial

(Figura 1), os personagens e cenério da primeira fase, que trata sobre o ciclo da agua.

Figura 1: Menu inicial do Biocycle Adventure 2.




Fonte: Autoria préopria (2021)

O cenério é dividido em partes (Figura 2), inicialmente é marcado pela chegada do
alienigena ao planeta Terra, apos isso é abordado o contetdo do ciclo da agua e também
trata-se de alguns problemas ambientais associados. Os cenarios vdo mostrando desde o
derretimento das geleiras, passando pelo estagio de aquecimento da 4gua do mar, fazenda e
uso de agrotoxicos, até chegar ao lago poluido. Ao longo desse percurso buscou-se
implementar elementos que deixassem o0 mais proximo possivel da realidade, trabalhando o
cenario visualmente e dentro do contexto. Dentre o0s recursos utilizados estdo: neve, gelo,
mar, nuvens, sol, peixe, plantas, moinho, celeiro, plantacGes, lago poluido, animais, entre
outros. O personagem principal possui 3 habilidades: pulo duplo, ataque corpo a corpo e
atirar flechas, que permitem ao jogador passar por obstaculos da fase como uma coluna, lago

poluido e os diversos inimigos no decorrer do jogo.

Figura 2: Cenério das geleiras (A) e cenario da fazenda/agrotoxicos (B) do Biocycle Adventure 2.

Fonte: Autoria prdpria (2021).

Além de possuir um roteiro contextualizado, o jogo inclui momentos de aprendizagem
que sdo apresentados ao usuario por uma personagem fixa, que introduz na fase o

conhecimento sobre ciclos biogeoquimicos de acordo com as a¢des e seguimentos do jogo.

Ademais foi implementado um quiz de perguntas e respostas (Figura 3), criando
funcionalidades responsaveis por guardar as perguntas e escolher ele de forma aleatoria,

sendo o mestre das perguntas (Figura 4) responsavel por analisar se a resposta esta correta.




Figura 3: Quiz e mestre das perguntas Biocycle Adventure 2.

0 que caracteriza o ciclo
da agua como ciclo curto?

Fonte: Autoria propria (2021).

A proxima etapa serd dar continuidade as demais fases do jogo, e logo apds, a
aplicacdo do jogo nas turmas do Campus Jodo Camara, as quais ja tiverem tido aulas tedricas
sobre ciclos biogeoguimicos, com o intuito de recolher criticas construtivas que colaborem
para a realizacdo de mudancas metodoldgicas, de modo a obter uma melhor eficiéncia de

ensino do jogo digital e avancar o projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel desenvolver a primeira fase do jogo digital, a qual trata sobre o ciclo da
agua. Espera-se agora dar continuidade as demais fases do jogo e fazer sua validacdo com

discentes e docentes da area.

Além disso, espera-se que com a conclusdo do projeto sirva para melhorar o
desempenho/aprendizagem dos alunos envolvidos no componente curricular de Biologia,
bem como nos componentes da area técnica e contribuir para alunos do curso Tecnico em
Informatica despertarem o interesse de desenvolverem softwares que possuam essa

interdisciplinaridade.
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RESUMO

A pesquisa traz 0 mapeamento de estudantes com Necessidades Educacionais Especiais, no
Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte. E um recorte de
estudo sobre a insercdo de estudantes com deficiéncia visual e as dificuldades para sua
permanéncia no Ensino Superior, em particular no Curso de Licenciatura em Fisica. Os dados
analisados sdo do Sistema Unificado de Administracdo Publica: quantitativo de estudantes por
Ccurso e campus; situacdo no curso; ingresso; sexo e escola de origem.

PALAVRAS-CHAVE: Necessidades Educacionais Especiais; Ensino Superior; Licenciatura
em Fisica; Deficiéncia visual.

INTRODUCAO

Reconhecemos a necessidade de fazer um mapeamento dos estudantes com
Necessidades Educacionais Especiais (NEE), a partir do estudo sobre a insercéo de estudantes
com deficiéncia visual e quais as suas possiveis dificuldades que inviabilizam a sua
permanéncia no ensino superior, respectivamente no curso de licenciatura em fisica, no &mbito
do Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN)#4,
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Entendemos a importante contribuicao de estudos que se referem ao ensino superior em
instituicdes publicas federais, que destina todos os anos uma parte das vagas de curso de
licenciaturas aos estudantes com deficiéncias, transtornos e superdotacao.

Assim, temos por objetivo analisar os dados obtidos através de plataformas oficiais que
disponibilizam e disseminam informacdes referentes aos estudantes da Rede Federal de forma
abertas. Para contemplar nosso objetivo, buscamos elaborar gréficos e tabelas que surgem
como norteadores em favor da analise de dados e possiveis resultados.

Por fim, expomos os resultados alcan¢ados durante esta pesquisa, na qual apresenta-se
como um recorte de estudo, da mesma forma que distinguimos informacdes pertinentes as
circunstancias dessa minoria que compde a sociedade e requer visibilidade, ndo s6 a nivel de
ensino superior.

REFERENCIAL TEORICO

Constatou-se que a Lei Brasileira de Inclusdo — Lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015 —
que ampara as pessoas com deficiéncia, incube ao poder publico assegurar-lhes o acesso a
educacdo superior, a educacdo profissional e tecnologica, a permanéncia e igualdade de
oportunidades.

O processo de inclusdo de pessoas com deficiéncias no Ensino Superior apresenta-se
atualmente como um dos desafios para professores universitarios. 1sso ocorre porque a insercao
do aluno com deficiéncia neste nivel de ensino estd ocorrendo de forma lenta e ainda sem
mecanismos que sustentem tanto o acesso, quanto a permanéncia de tal aluno no contexto das
exigéncias peculiares a educacio superior (MAGALHAES, 2013).

Quanto ao termo "necessidades educacionais especiais” dentro do ambiente escolar,
para esse fim refere-se as criangas e jovens cujas necessidades educacionais especiais se
originam em funcéo de deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem, mediante a Declaracéo
de Salamanca (BRASIL, 1994).

A Plataforma Nilo Pecanha (PNP) tem como objetivo reunir dados relativos ao corpo
docente, discente, técnico-administrativo e de gastos financeiros das unidades da Rede Federal
para fins de célculo dos indicadores de gestdo monitorados pela Secretaria de Educacéo
Profissional e Tecnoldgica do Ministério da Educacdo (MEC, 2021).

METODOLOGIA

A metodologia desta pesquisa deu-se por usar o método de andlise de dados com a
finalidade de coletar informacBes do Sistema Unificado de Administracdo Publica
(SUAP/IFRN), referente aos estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE), no
ambito do Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN), do mesmo modo que retirar dados
estatisticos disseminados pela Plataforma Nilo Peganha (PNP/SETEC-MEC), a qual retne
informacdes oficiais sobre a Rede Federal de Educacéo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica.
Em relacdo a analise dos dados optamos por elaborar gréaficos e criar tabelas que surgem como
ferramentas de investigacdo e obtencgéo de resultados para a pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Verificamos que o Instituto Federal do Rio Grande do Norte - IFRN, compreende 22
campi localizados na capital e nas regiGes proximas, ao mesmo tempo que o Campus Natal-

Licenciatura do IFRN: diagndstico e reflexdes em tempos pandémicos (2021), aprovado no ambito do Edital
n.04/2021-PROPI/IFRN.




Central acolhe 30,4% dos estudantes com necessidades educacionais especiais. Ressaltamos
que analisamos os dados obtidos a partir da amostragem referente aos anos 2017, 2018, 2019,
2020, 2021 (ultimos 4 anos).

Dessa forma, pesquisamos pelos cursos de licenciatura ofertados pela instituicdo, os
quais sdo: Ciéncias Bioldgicas; Educacdo do campo; Fisica; Geografia; Informatica; Letras -
Lingua Estrangeira - Espanhol; Licenciatura para a Educagdo Profissional, Cientifica e
Tecnologica; Matematica; Programa Especial de Formacdo PedagoOgica de Docentes e
Quimica, totalizando 13 cursos de graduagdo, ainda tivemos que dentre os cursos de
licenciatura em Fisica, licenciatura em Matematica, licenciatura em Quimica, licenciatura em
Espanhol, licenciatura em Informatica, licenciatura em Geografia, licenciatura em Letras
Espanhol Ead, licenciatura em Letras Espanhol Ead, licenciatura em Formacao Pedagogica de
Docentes para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, Curso Superior de Licenciatura em
Formacao Pedagogica para Graduados ndo Licenciados (em Rede), e licenciatura em Biologia,
0 que acolhe mais estudantes com necessidades especiais com cerca de 24,6% é de Licenciatura
em Fisica.

Evidenciando o publico-alvo desta pesquisa - estudantes com Necessidades
Educacionais Especiais - pontuamos as categorias disponiveis para cada tipo de necessidade
especial, sendo estas deficiéncias, transtornos e superdotacdo. Relacionando-se a deficiéncia,
destaca-se: baixa visdo, cegueira, deficiéncia auditiva, deficiéncia fisica, deficiéncia
intelectual, deficiéncia multipla, surdez, surdocegueira. Em relacdo aos transtornos, enfatiza-
se: autismo, sindrome de Asperger, sindrome de Rett, transtorno desintegrativo da infancia e
superdotacéo: altas habilidades/superdotacao.

Ao analisar os graficos observamos a quantidade de estudantes por sexo que revelou-se
a predominancia do sexo masculino que equilave a 56,5%, enquanto o sexo feminino
corresponde a 43,5%. E, ainda, que os estudantes que compdem o0s cursos de licenciatura tém
origem maior na rede publica com cerca de 75,4%; enquanto da rede privada sdo 24,6%.

Observamos que somente e apenas sao obtidos registros de 69 estudantes com
necessidades especiais. Mediante este resultado, apresentamos a Tabela 1 referente ao ano de
entrada e o Grafico 1 correspondente a situa¢do no curso do publico alvo.

Na tabela 1, 0 ano com registro de maior entrada de estudantes foi o de 2021, com cerca
de 37,7%. Destacamos gue entre 0s anos 2019 a 2021 experienciamos o contexto de isolamento
social devido a pandemia da Covid-19 e este contexto teve repercussdes no ensino.

Tabela 1 - Namero de Estudantes dos Cursos de Licenciatura com NEE por ano de
entrada no IFRN

ANO DE ENTRADA QUANTIDADE DE DISCENTES
2017 7
2018 11
2019 10
2020 15
2021 26

Fonte: Elaborado pelos autores a partir dos dados obtidos na pesquisa (2021)




No grafico 1 séo cerca de 84,1% de estudantes matriculados contra a evaséo de 5,8%.
Revelando um cenério favoravel a permanéncia nos cursos de licenciatura. E valido
problematizar que o contexto pandémico em que o ensino remoto, mediado por tecnologias e
ferramentas virtuais, favoreceu a matricula de estudantes com NEE pelos dados evidenciados.
De todo modo, analisa-se que h&a um crescimento do nimero de matriculados no IFRN evidente
nos dados nos ultimos anos.

Gréfico 1 - Situacdo no curso

Situacéo no curso
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Fonte: Elaborado pelos autores a partir dos dados obtidos na pesquisa (2021)

Durante a pesquisa conseguimos mapear a quantidade de estudantes por campus e
curso; a situacdo no curso e no periodo; anos de entrada; tipo de escola de origem e o sexo.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do apresentado, consideramos que é importante outras discussdes e pesquisas
que venham tornar a publico dados referente aos estudantes com deficiéncia em instituicdo de
Ensino Superior, tendo em vista o fortalecimento da permanéncia dessa minoria nos cursos de
licenciatura ofertados pela Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica.
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