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RESUMO

Apos a aprovacao no processo seletivo do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia, os estudantes ingressam na instituicdo sem conhecer seu
funcionamento e suas instalagdes, quais sdo as normas de conduta exigidas para
eles e, tanto aos novos ingressantes quanto ao publico externo, existe um déficit de
comunicagao no que toca novos projetos e informes da instituicdo. A maioria dessas
informacdes podem ser encontradas no portal oficial da instituicdo, porém, a
linguagem utilizada nos documentos e a quantidade de dados contidos nele,
dificultam o entendimento e a pesquisa das normas, fazendo com que a pagina da
instituicdo ndo seja atrativa para o publico. Neste sentido, este projeto propde a
criacdo de um portal capaz de abrigar as informagbes mais solicitadas pelos
estudantes do Campus Avangado Lajes, com o objetivo de proporcionar aos alunos,
assim como a populagao externa, informagdes sobre a instituicdo utilizando-se de
uma linguagem mais empregada no cotidiano das pessoas, tornando o portal

atrativo e de facil entendimento.

Palavras-chave: informatica, informagao, campus, Lajes, instituicao, portal.



ABSTRACT

After approval in the selection process of the Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia
e Tecnologia, students enter the institution without knowing its operation and
facilities, what are the standards of conduct required for them and, both for new
entrants and the external public, there is a communication deficit regarding new
projects and reports from the institution. Most of this information can be found on the
institution's official website, however, the language used in the documents and the
amount of data contained on that website make it difficult to understand and search
the rules, making the institution's website unattractive to the public. In this sense, this
project proposes the creation of a portal capable of housing the information most
requested by the students entering the Campus Avancado Lajes, with the objective of
providing students, as well as the external population, with information about the
institution using a language that is more used in people's daily lives, making the

portal attractive and easy to understand.

Keyword: Computing, information, Campus, Lajes, institution, Portal.
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1 INTRODUGAO

O Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte, assim como os demais institutos do pais, conta com um portal que tem por
finalidade publicar informagdes, como noticias sobre determinados assuntos das
instituigdes, comunicados mais pertinentes sobre os campi, processos seletivos,
concursos publicos, projetos e a difusdo de determinados temas e eventos.

Dentro desse portal, cada Campus tem a sua pagina especifica, para que as
publicagdes sejam organizadas de forma mais particular em relagdo as postagens
gerais. Porém, tais publicagcbes acabam ndo recebendo o devido destaque, ou
apresentando certas dificuldades de acesso para quem esta visitando o site, o que
limita bastante a transmissao de informacdes basicas - como, por exemplo, normas,
estrutura fisica, localidade e setores do Campus - para o publico externo e para os
calouros que irdo ingressar nas suas respectivas institui¢coes.

Além disso, trata-se de uma pagina que segue fielmente todas as normas
gramaticais da lingua portuguesa, tornando a formalidade uma caracteristica visivel
na estrutura do Portal, seja na escrita dos textos, seja na disponibilidade dos
conteudos, o que resulta em pouca atratividade e, apesar de ndo ser um grande
obstaculo, torna o processo de interacdo entre o Vvisitante e o portal
demasiadamente cansativo.

Pensando nessa problematica, surgiu a ideia inicial do ItaretlF, que tem
como objetivo disponibilizar um portal exclusivo para o publico externo e interno do
Campus Avangado Lajes, principalmente os calouros e visitantes interessados em
conhecer o lugar. O portal, além de todas as informagdes basicas do Campus em
questao, contém detalhes sobre o desenvolvimento e o funcionamento da instituicao
de ensino, que veio a ser umas das maiores conquistas para a cidade de Lajes e
regidao. Como ja citado neste topico, as informacgdes publicadas no portal serdo
exclusivamente sobre o Campus, apresentando uma linguagem mais utilizada no
cotidiano da populagao lajense e, portanto, menos formal, oferecendo conforto e
facilidade de navegacgao aos usuarios.

Esta pratica tem como finalidade o crescimento do Campus como instituicao,

a disponibilidade de recursos mais acessiveis para conhecimento sobre o que



acontece na comunidade escolar e, acima de todos os pontos, o foco principal:
disponibilizar aos alunos ingressantes no Campus Lajes todas as informacdes
necessarias sobre o polo.

Ao decorrer deste relatério serdo apresentadas a caracterizacdo da pratica
profissional realizada, sua fundamentagcdo tedrica, a metodologia utilizada no
trabalho, o detalhamento das atividades desenvolvidas, a analise dos resultados

alcancados e, por fim, as consideracdées finais.

1.1 OBJETIVO

Disponibilizar e facilitar o acesso as informacgdes sobre o Campus Avangado
Lajes com uma linguagem familiar aos usuarios, os ingressantes do Campus em
questado e o publico externo. Para isso, o Portal ItaretlF trara uma linguagem que
considera um contexto mais jovem e regional, de forma clara e objetiva, além de
apresentar leveza em sua configuragdo visual. Esse portal ira disponibilizar,
também, as normas e regulamentos, informacdes sobre os setores e servidores,

sobre o municipio e sobre a instituicdo em geral.

1.2 JUSTIFICATIVA

Ao ingressar no Instituto Federal - Campus Lajes, os estudantes nao sabem
como funciona a instituicdo e sentem dificuldade em encontrar essas informagdes,
como, por exemplo, quais séo as regras do IFRN, quais as normas de fardamento,
quais sao os setores do prédio principal e quem sio os profissionais que atuam em
cada um deles, e qual caminho fazer para chegar até um determinado setor quando
necessitar de algum tipo de atendimento. O desconhecimento dessas informacdes
pode fazer com que o aluno cometa faltas disciplinares, e, também, perca prazos de

requerimento, por exemplo, o prazo para justificativa de auséncias.

2 DADOS GERAIS DA PESQUISA/EXTENSAO/ESTAGIO

Titulo do projeto: ItaretlF - Um portal para divulgacéo de informagdées do campus



Lajes

Periodo de realizacéo: de 02/12/2019 a 30/01/2021

Total de horas: minimo de 550 horas.

Orientador: Fernando Helton Linhares Soares

Nome do co-orientador: Dannylo Johnathan Bernardino Egidio
Funcéo: Aluno Voluntario

Formacao profissional: Técnico em Informatica
Abaixo seguem as atividades desenvolvidas ao longo do periodo de
realizacdo do projeto destacando a carga horaria empenhada e os resultados

alcancados em cada uma das atividades.

Quadro 1 — Sintese das Atividades do Aluno no Projeto.

CARGA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS RESULTADOS
HORARIA ALCANCADOS

Todos os requisitos

30 Levantamento de Requisitos . :
funcionais do portal foram

levantados e o diagrama de

caso de uso foi desenvolvido.

Desenvolvimento do

60 Projeto de arquitetura do sistema | diagrama de classe e do

diagrama de sequéncia;

Finalizacao da
implementacéo do portal
400 Implementacao do sistema proposto com todos os
requisitos funcionais

levantados anteriormente ;

Relatodrio final concluido

Escrita do relatério de atividades

30




30

Reunides do acompanhamento do

projeto

As reunides ocorriam nas
salas da propria instituicao,
mas, devido a pandemia,
passaram a ser realizadas
por video chamadas atraves

do Google meets.

Fonte: autoria propria (ano).




3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesta secdo serdo apresentadas as tecnologias utilizadas para o

desenvolvimento do portal.
3.1 HTML e CSS

O HTML é um conjunto de tags responsaveis pela definigdo da estrutura do
conteudo de uma pagina no navegador. As tags sao marcagdes que definem os

elementos que compdem as paginas.

[..] HTML é usada para criar paginas web. Veremos que vocé comega
escrevendo as palavras que quer que aparegam na pagina. Entdo adicione
tags ou elementos as palavras de modo que o navegador saiba o0 que é um

titulo, onde um paragrafo comega e termina etc. (DUCKETT, 2011, p. 6).

O Cascading Style Sheets (CSS) é a linguagem de estilos, utilizada para a
implementagdo de paginas, em que desempenha alteragéo de fonte, cor, layout e

outros.

Cascading Style Sheets (ou simplesmente CSS) é uma linguagem de estilo
utilizada para definir a apresentagdo de documentos escritos em uma
linguagem de marcagdo, como HTML ou XML. Seu principal beneficio &
prover a separagido entre o formato e o conteido de um documento. Ao
invés de colocar a formatacdo dentro do documento, o desenvolvedor cria
um link (ligagdo) para uma pagina que contém os estilos, procedendo de
forma idéntica para todas as paginas de um portal. Quando quiser alterar a
aparéncia do portal basta portanto modificar apenas um arquivo. Cabem a
CSS todas as fungdes de apresentacdo de um documento e ao HTML todas
as fungbes de marcagéo e estruturagdo de conteludos. Uma pagina web é
composta entdo de CSS + HTML. (MEIRA, 2013, p. 4).

3.2 BOOTSTRAP 7

Segundo Alvim (2010, p. 12), “O framework € um conjunto de classes que colaboram
entre si, proporcionando melhores praticas de desenvolvimento e diminuicdo da

repeticdo de tarefas.” O Bootstrap € um framework que ajuda no desenvolvimento



rapido e seguro de aplicagdes que utilizam HTML, CSS e JavaScript. Essa
ferramenta é gratuita e possui um conjunto de componentes pré-construidos que
podem ser reutilizados na aplicagdo. Com ele é possivel criar paginas responsivas
de maneira simples e padronizada. Dessa forma, Alvim (2010, p.12) discorre que o
framework evita variagdes de solugdes diferentes para um mesmo tipo de problema.

O que facilita a reutilizagao e customizagao dos codigos.
3.3 ECLIPSE

O Eclipse € um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) que promove
um ambiente de desenvolvimento Java, capaz de integrar diversas tecnologias e
facilitar o desenvolvimento de aplicagdes. Existem diversos plugins que podem
estender as funcionalidades da ferramenta adaptando esta para as necessidades

especificas de cada projeto.

A plataforma do Eclipse fornece varios pacotes de desenvolvimento, tais
como Eclipse JDT, que é a base para qualquer plug-in na linguagem java, o
Eclipse SDK, que € o pacote de distribuicdo da IDE java, o Eclipse WTP
(Web Tools Platform), que € usado para desenvolvimento de linguagem para
web, e o compilador do JDT, que é seu proprio compilador java, que é mais
rapido e de cédigo aberto. (FARIA; LIMA; DIAS; SILVA; COSTA; BITTAR,
2010, p. 4).

3.4 SPRING

O Spring é um framework que abarca varios Projetos Springs que facilitam a criagao
e configuracdo de aplicagbes java. Alguns projetos springs utilizados para o
desenvolvimento deste projeto foram o Spring Boot, que auxilia na configuragao da
aplicagdo, o Spring MVC, responsavel pelas classes de controle e injecao de
dependéncias, o Spring Security, encarregado pelos processos de autenticagdo e
autorizacado, e o Spring Data, que fornece o acesso aos dados existentes em um
banco de dados. Segundo Moreira e Afonso (2017, p. 12), “O Spring ndo é um
framework apenas, mas um conjunto de projetos que resolvem varias situagdes do
cotidiano de um programador, ajudando a criar aplicagbes Java com simplicidade e
flexibilidade”.



3.5 GITHUB

O GitHub é uma plataforma de hospedagem de cddigo e colaboragdo que
utiliza o Git, um sistema de controle de versao gratuito e de codigo aberto. Essa
plataforma permite que seus usuarios construam um projeto e acompanhe as
mudangas feitas pelos demais sem a necessidade de estar no mesmo ambiente. O
GitHub fornece um caminho direto para a criagao de sites para seus projetos, o que
o torna uma opcao natural para publicar e manter a documentacdo. No GitHub é
possivel criar varios repositorios publicos, desde que estes projetos tenham licenga
open-source. Dentro desse repositorio podem estar: pastas e arquivos, imagens,
videos, planilhas e conjuntos de dados, tudo o que for necessario para o
desenvolvimento do projeto. Em suma, o Github é um servico de web que porta
varias funcionalidades, em que “o Git € um sistema de controle de versdo de
arquivos. Através deles podemos desenvolver projetos na qual diversas pessoas
podem contribuir simultaneamente no mesmo, editando e criando novos arquivos.”
(SCHMITZ, 2015).

3.6 MySQL

O MySQL é um gerenciador de banco de dados de cédigo aberto, sendo este
facilmente configuravel. Essa aplicagéo utiliza a Linguagem de Consulta Estruturada
(SQL), através da qual o conteudo que esta incluso no armazenamento do banco de
dados € administrado. Para utilizar o MySQL, é preciso que seja efetuada a
instalacdo de um servidor e de uma aplicacao cliente. O servidor sera o responsavel
pelo armazenamento de dados, como também, por responder as requisi¢des. Ja a

comunicagao do cliente com o servidor ira acontecer por meio da SQL.

3.7 UML

A UML, Linguagem Unificada de Modelagem, é uma linguagem grafica para
visualizacdo, especificacdo, construgcdo e documentacdo de artefatos de sistemas
complexos de software (BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006). A Linguagem

Unificada de Modelagem (UML) é uma linguagem de notagdo que permite aos



programadores modelar e documentar de forma detalhada a estrutura e o
comportamento de seus projetos de sistema. Essa modelagem é feita por meio de
diagramas e cada diagrama possui seus préprios elementos graficos que, por sua
vez, possuem relacdo entre si. O objetivo dessa padronizagdo é ajudar na

comunicagao entre os profissionais envolvidos na produgdo de um mesmo software.



4 METODOLOGIA

O principal método que utilizamos neste projeto foi o0 da pesquisa-agao que,
de acordo com André Fontenelle (2020), fundamenta-se em identificar um problema
pratico de uma comunidade e, em seguida, desenvolver um projeto com agdes para
solucionar esse problema; tendo como principal caracteristica, a proatividade e o
envolvimento ativo do pesquisador para a mudancga dos fendmenos.

Ademais, para comprovar a existéncia da problematica e auxiliar no
desenvolvimento do projeto - definir quais informagdes seriam realmente pertinentes
fazer parte do portal ItaretlF, bem como o que seria necessario a implementagao de
tais informacgdes - fizemos uma pesquisa estruturada com o publico alvo, os alunos
do Campus Avancado Lajes. A pesquisa consistiu em um breve questionario, criado
através do google forms, contendo perguntas de multipla escolha obrigatérias e
contabilizou 131 respostas (devido a pandemia do COVID-19, as aulas dos IFRNs
estdo sendo remotas, portanto, o questionario foi enviado aos grupos das
respectivas salas por meio de links no Whatsapp). Esse método de pesquisa é
categorizado como pesquisa quantitativa que, segundo Naina Tumelero (2019),
consiste em traduzir os numeros e opinides coletadas em informacgdes que serao

utilizadas para a sua classificacdo e posterior analise.

“A pesquisa quantitativa, ou quanti, € uma modalidade de pesquisa baseada
na aplicacdo de questionarios estruturados a um grupo de pessoas. [...]
Quando falamos que a aplicagdo é realizada com auxilio de questionarios
estruturados, quer dizer que as mesmas perguntas séo feitas a todos os

participantes do levantamento” (DIAS, 2018).

Utilizamos os computadores dos laboratérios de informatica, da biblioteca e
nossos proprios notebooks para fazer as pesquisas, implementar o codigo e
escrever o relatorio.

Apdés o levantamento dos requisitos, dividimos as atividades entre os



integrantes do grupo. Ficamos responsaveis por elaborar os diagramas, de caso de
uso e de classe, e cada um ficou responsavel pelo seu proprio diagrama de
sequéncia - utilizamos a UML (Linguagem Unificada de Modelagem) para modelar e
documentar os diagramas. Além disso, cada um ficou encarregado de implementar,
no minimo, 2 partes e/ou funcionalidades do portal.

Para a implementagédo do projeto, a linguagem de programacao utilizada foi
Java, tanto por ser compativel com projetos web, rodar em qualquer sistema
operacional, quanto por fazer parte da ementa académica e ter sido estudada
durante o curso Técnico Integrado em informatica que o Campus oferece. O banco
de dados ao qual optamos foi o MySq|, visto que é um gerenciador de banco de
dados de codigo aberto, seguro, bastante facil de configurar, manusear, amplamente
utilizado por desenvolvedores, além de também ter sido estudado durante o curso.
Para a definicdo da estrutura do conteudo da pagina, utilizamos a linguagem de
marcagdao HTML aliado ao CSS e bootstrap, para um visual mais agradavel e
elegante. Para a criacédo e configuracdo da nossa aplicagao, utilizamos o framework
Spring, que abarca varios projetos Springs, como o spring boot, que auxilia na
configuragdo da aplicagdo, o spring web, que ja vem com o servidor Apache
TOMCAT embutido, o Spring MVC, responsavel pelas classes de controle e injegao
de dependéncias, o Spring Security, encarregado pelos processos de autenticagao e
autorizagédo, e o Spring Data, que fornece o acesso aos dados existentes em um
banco de dados. A IDE que utilizamos para o desenvolvimento do software foi o
Eclipse, plataforma para desenvolvimento java e amplamente difundida.

Para que as mudangas no projeto pudessem ser feitas simultaneamente
pelos integrantes do grupo, sem a necessidade de estarmos no mesmo local,
criamos um repositorio publico no GitHub, plataforma de hospedagem de cddigo e
colaboragéo que utiliza o Git, um sistema de controle de versao gratuito e de codigo
aberto.

Na efetivacdo do projeto, utilizamos o modelo de implementagdo separado
por camadas, o spring MVC (Model, View, Controller), no qual separamos o codigo
nas camadas modelo (Model), classe java que retrata as entidades do sistema e é
responsavel pelo acesso e manipulagdo dos dados; visdo (View), responsavel pela

interface que mostra as informacdes presentes no modelo e fica entre o usuario e 0



sistema; e controle (Controller), classe java responsavel por implementar as

funcionalidades e que faz a ligagdo entre o modelo e a visao.



5 ANALISE E PROJETO DO SISTEMA PROPOSTO

E sabido que informagdes importantes sobre o Campus Avancado Lajes
podem ser encontradas no portal oficial do IFRN, como, por exemplo, noticias,
eventos, editais, comunicagdo social e atos administrativos. Porém, percebemos
que, além das informagdes sobre os Campi estarem em segundo plano e oferecer
certas dificuldades de acesso para quem esta visitando o site pela primeira vez, todo
o portal possui uma estrutura estatica e textos formais, sendo que alguns deste
estdo em PDF, tendo que, por vezes, ser feito download para poder visualiza-los.
Todos esses fatores colaboram para a pouca atratividade, tornando o processo de
interacdo entre o visitante e o portal bastante cansativo. Tal pressuposto foi
comprovado com a aplicagdo do questionario, pois 88,5% dos entrevistados
acharam necessario um portal exclusivo do Campus Avancado Lajes com
caracteristicas proprias, componentes mais intuitivos, com um conteudo mais limpo
e facil de encontrar.

Sendo assim, o portal proposto - ItaretlF - vem com uma abordagem
diferente, disponibilizando ndo somente as normas, regulamentos e informagdes
sobre os setores e servidores, como, também, sobre a instituicdo em geral e projetos
que serao desenvolvidos pelos professores e/ou mestres do Campus. Tudo isso com
dinamismo, maior leveza visual e uma linguagem mais proxima do contexto regional

em que o Campus esta inserido.

5.1  APLICAGAO DO QUESTIONARIO

Como forma de validar e agregar a ideia do portal, foi aplicado um
questionario estruturado as turmas do IFRN - Campus Avancgado Lajes. Abaixo,
seguem as imagens com as perguntas do questionario, os graficos e as respostas

obtidas:

Vocé conhece o portal IFRN?



@ Sim
@ Mo

Figura 1 - Grafico |

Com que frequéncia vocé acessa o portal IFRN?

& Sempre

@ Cuase sempre
 Raramente

& Nunca

Figura 2 - Gréfico Il

Consegue localizar as informagdes que procura com facilidade?



@ Sim
@ Mio

Figura 3 - Grafico lll

O que vocé acha de um portal que traga, em seu conteudo, informagdes especificas

do Campus Lajes? (informagdes sobre normas de conduta de alunos e servidores,
sobre o Campus em geral, etc.)

@ Necessario
® |ndiferente
@ Desnecessario

Figura 4 - Gréfico IV

Diante dos graficos, concluimos que, apesar de 96,9% dos alunos terem
conhecimento do portal oficial do IFRN (figura 1 - Grafico |) e pouco mais da metade
(58,8%) conseguir encontrar as informagdes que procuram com facilidade (figura 3 -

Grafico Ill), 88,6% dos alunos entrevistados acham necessario a existéncia de um



portal exclusivo para o Campus Avangado Lajes (figura 4 - Grafico IV) que traga
informagdes a respeito da instituicdo de ensino. Portanto, conclui-se que a maioria
das respostas obtidas acerca desta tematica considera valido um Portal para o
Campus Avancgado Lajes.

Além disso, analisando as respostas sobre o topico que abria espago para
que os alunos fornecessem ideias a respeito das informagdes a serem divulgadas no
portal, foram obtidas respostas como: “Acho que um site voltado a informagdes do
Campus Lajes seria 6timo, principalmente se tivesse uma interface facil de acessar”,
“As informacbes precisam ser mais visiveis”; “Um designer legal”; “Um portal
especifico para o campus de Lajes é essencial, tanto para facilitar a encontrar
informacdes, quanto para ficarmos atualizados das noticias. Um portal mais
objetivo’; “Acredito que um portal com facil acesso seja de grande ajuda, pois por
mais que o sistema que utilizamos seja pratico, ainda assim tem algumas
peculiaridades que podem melhorar em relacdo ao acesso, entdo acho que a
iniciativa de um projeto que visa essa melhoria é bastante efetiva.”; “Deixar o portal
mais chamativo, para que os telespectadores que vao visitar o site sinta-se chamado

", ou

e interessado a ler o conteudo da pagina”; “Uma interface mais intuitiva!”.

5.2 REQUISITOS E CASOS DE USO

Inicialmente, fizemos o levantamento dos requisitos que o software deveria
atender ao final do seu desenvolvimento e, entdo, apdés analise, comegamos a
decidir as estruturas que formariam o software, quais as funcionalidades de cada
elemento, o acesso a dados, sincronizagdo, desempenho, entre outros. Segue

abaixo a lista com a definicao dos requisitos do portal:

e Cadastrar usuarios: Administradores, professores(as) e alunos(as);
e Permitir que usuarios ja cadastrados fagam login no portal (autenticagéo);
e Permitir que diferentes usuarios tenham acesso a diferentes paginas

(autorizagao);



e (Cadastrar servidor(a);
e Cadastrar setor;
e Cadastrar comentario;

e Emitir relatério dos comentarios;

e (Cadastro de projetos (apenas por professores ja cadastrados no portal).

Apds o levantamento dos requisitos, criamos o diagrama de caso de uso, de

classe e os diagramas de sequéncia.

O diagrama de caso de uso é uma forma grafica de demonstrar as

funcionalidades do projeto, quem s&o os usuarios que podem - e devem - participar

da execucao dessas funcionalidades e quais delas podem ou nao ser realizadas por

cada um deles. Na figura 5 podemos ver quais tarefas podem ser realizadas e quem

SA0 0s usuarios responsaveis por realizar cada uma delas.

=

—_— |

AdmiﬂistradN

Portal ItaretlF

Gerenciar
usuarios -~
S~

~

~
<<include>>
Gerenciar ~
servidores -~ - S~
<<include>> ~

—

Gerenciar _ _<<include>>— — »
setores P -
- s

-
<<include>>
g Ve
- Ve

-~ . -
-~ <<include>>
-~ -

Aluno

Professor\

yd
Ve
Postar projeto
_____ apenas seus

Gerenciar 5 4
projetos v
s

Um servidor
pode gerenciar

proprios projetos

Usuério \

é(

Visitante

O visitante - que

Figura 5 - Diagrama de Casos de uso

também pode ser um(a) aluno(a),

servidor(a) ou

administrador(a) - pode acessar o portal e navegar por ele sem a necessidade de



fazer login. O aluno pode comentar; o(a) servidor(a) pode comentar, postar e
gerenciar projetos; e o(a) administrador(a) pode comentar, cadastrar um novo
servidor(a), setor ou administrador(a), editar o conteudo do portal e acessar todas as
listas de wusuérios, setores e servidores ja cadastrados. No entanto, como
representado no diagrama acima, determinadas agdes s6 podem ser realizadas se o
usuario fizer login (utilizando matricula e senha).

Um visitante que ndo se encaixe em nenhum desses 3 usuarios, ndo pode fazer

login e podera apenas navegar pelo portal.

5.3 DIAGRAMA DE CLASSES

Na figura abaixo (figura 6) vemos o diagrama de classe. Este descreve a
estrutura estatica de um software por meio de métodos, atributos e relacdes entre as
classes, definindo assim a sua estrutura légica. Em resumo, o diagrama de classes

descreve o que estara presente no sistema modelado.

Para darmos inicio ao nosso diagrama foi necessario estudarmos um pouco
sobre a definicdo de cada componente, sendo assim temos: A classe, que é uma
forma de definir um tipo de dado. Para definir os dados utilizamos atributos, que
apresentam o conjunto de propriedades da classe. E por ultimo vem o método que
basicamente ira ditar o comportamento e as funcionalidades de uma classe. Na
figura abaixo mostramos especificamente a atuagdo de cada um desses

componentes:



Comentario

- codigo : Long
- nome : String
- conteudo : String

L 4

A classe Role é a classe responsavel por definir os papéis dos usuarios e
depende da classe primaria Usuario para existir. A classe Usuario possui as classes
Aluno, Autor e Administrador como suas classes secundarias, logo, essas
subclasses herdam todos os atributos da superclasse Usuario. Isso € necessario,
pois, além de evitar repeticdo de codigo, o usuario pode ter diferentes papéis no
nosso sistema. A classe Comentario € uma classe que depende da classe Usuario,
pois sem a existéncia dessa classe, também néao existiria a classe Comentario. Da
mesma forma, a classe Projeto depende da classe autor, pois a classe projeto ndo
pode existir por conta propria, ela precisa da classe Autor. As classes Setor e
Servidor também possuem uma relagdo de composigado com a classe Administrador
ja que esta é a classe responsavel pelos cadastros e gerenciamento dos servidores
e setores. Por fim, as classes Servidor e Setor possuem uma relagéo de agregacao,

visto que, um servidor ndo necessariamente precisa de um setor. Sendo assim, a

- realiza

1.

[

Role

-id : Long
- nomeRale : String

Servidor

1%

Usuario

gerencia -

-id: Long

- nome : String

- matricula : String
- senha : String

Administrador

Aluno

By

-id : Long

- nome : String

- horario : String

- setor : Setor

- descricao : String

Setor

Autor

gerencia

Projeto

1"$ desenvolve p

1.

-id : Long

- titulo : String

- autor : String

- descricao : String

classe Servidor ndo depende da classe Setor.

Figura 6 - Diagrama de classes

-id : Long

- nome : String

- sigla : String

- descricao : String

- horaria : String

- atendimento : String




6 PORTAL ITARETIF

O portal ltaretlF tem como proposta disponibilizar e facilitar o acesso as
informagdes mais solicitadas pelos alunos do Campus Avangado Lajes, bem como o
conhecimento basico sobre o municipio no qual o polo esta localizado. Além disso,
ainda no portal, é possivel cadastrar e gerenciar projetos, cadastrar setores,
servidores, alunos, administradores, listar cada um desses cadastros, acessar os
dados de cada usuario e editar ou excluir cadastros.

A estrutura do portal conta com paginas de facil manuseio, bastante
intuitivas e limpas, contendo as fungbes que podem ser executadas pelos seus
respectivos usuarios € uma linguagem mais proxima dos jovens e do vocabulario
local. Ademais, todas as paginas contam com uma barra de navegagao (ou menu)
para acesso rapido a outras paginas e fungbes. A seguir, apresentaremos as
funcionalidades desenvolvidas.

A pagina inicial do portal (figura 7) possui uma breve apresentacdo, para que
quem esteja visitando o portal pela primeira vez possa se situar. No menu, temos o
link para as paginas: O Campus, Regras, Lajes/RN, Mapeamento, Projetos, Sobre
nos, Login e Cadastre-se!l. Com exceg¢ao da pagina de login e de cadastro, todas as
outras paginas base do portal contam com esse mesmo menu e uma imagem do

Campus como plano de fundo.

ItaretlF x  +

& C @@ O localhost:

@ O campus Regras Lajes/RN Mapeamento Projetos Sobre nos Login Cadastre-se!




Figura 7 - pagina inicial do portal

6.1 FUNCIONALIDADES DESENVOLVIDAS

Nessa secdo, vamos apresentar todas as funcionalidades que foram
desenvolvidas de acordo com o0s requisitos levantados e mencionados

anteriormente.

A pagina O Campus, além de conter informagdes sobre a histéria do
Campus, sua estrutura e localizagdo, conta com uma lista de servidores -
cadastrados anteriormente - que trabalham no Campus, e a lista de setores, como
podemos ver nas figuras 8 e 9. Além disso, a pagina conta com um pequeno menu
do lado direito da tela com um link para a lista de servidores e outro para a de
setores, levando o usuario rapidamente para os tdpicos em questdo sem a

necessidade de rolar a tela.

O campus x  +

& C 0 O localhost

@ O campus Regras Lajes/RN Mapeamento Sobre nés Login Cadastre-se!
H Servidores
Servidores -

Setores

Aqui, listamos todos os professores, técnicos-administrativos e terceirizados que trabalham no Campus. Eles sdo 6timas pessoas e
estdo sempre ao nosso dispor.

Tratem eles com respeito e carinho!

Alessandro

Coordenador da COLAB e “carinha das notificagdes” Alessandro ¢ o cara responsével, dentre vérias outras coisas, por "vigiar" vocé. E ele quem te dara
notificagdo caso esteja sem farda ou de chinelo pelo IF em horario de aula. Claro que existem outros motivos pra ele te dar notificagdo, mas os outros motivos
vocé pode encontrar em Regras.

Horario de trabalho:
Segunda - Sexta das 07:00 as 12:00 e das 14:00 as 17:00

André Luiz Rodrigues Bezerra

Bruna Lais Campos do Nascimento

Figura 8 - Pagina O Campus, lista de servidores



0 campus X Nova gui

< C O O localhost

@ O campus Regras Lajes/RN Mapeamento Sobre nés

Setor

Dire¢do Académica

O Setores do Campus

Sigla Descricao

DIAC Setor voltado aos assuntos
académicos

Horario de
funcionamento

Segunda - Sexta
das 8:00 as 12:00

Atendimento

Osailton

Login Cadastre-se!

Servidores

edas 13:00 as
18:00
Diregao Administrativa DIAD Segunda - Sexta A amavel Chris (Christiane Maria).
das 8:00 as 12:00
edas 13:00 as

18:00
Diregdo Geral DG Segunda - Sexta Helaine
das 8:00 as 12:00

e das 13:00 as
18:00

Segunda - Sexta
das 8:00 as 12:00
Aac 12:00 3

Secretaria Académica SEAC

Figura 9 - Tabela com todos os setores do Campus

dentre informagdes sobre os

10).

Na pagina Sobre nés encontra-se,

desenvolvedores, (figura

@ O campus Regras Lajes/RN Mapeamento Sobre nés Login
Comentarios e sugestoes

Para que o nosso site tenha sua cara, precisamos da sua ajudal Para isso, basta apenas nos dar o seu feedback sobre o portal e/ou
trazer sugestoes sobre o que achar necessario.

o0 espago para comentarios e sugestbes

Cadastre-se!

Informe seu nome.

Deixa um comentario ou uma sugestao pra gente ;)

z

Opinar

Figura 10 - pagina Sobre nés, campo para comentarios

A pagina de login (figura 11), que pode ser acessada pelo aluno, professor,
mestre e administrador, possui dois campos para preenchimento: matricula e senha.

Apenas ao fazer o login é possivel ter acesso as paginas ou a funcionalidades



determinadas ao respectivo uso desses usuarios.

)

Faca login

Matricula:

123456

Senha:
...+

Novo por aqui?! Crie logo sua contal

Figura 11 - pagina de login

Caso o usuario ndo esteja cadastrado no sistema, ele pode se cadastrar
indo no link Cadastre-se! (Qque encontra-se no menu de todas as paginas irrestritas),
ou clicando no link logo abaixo do formulario de login: Crie logo sua conta!. Ao fazer
isso, inicialmente, ele tera que informar se € aluno ou servidor - como mostra a

figura 12 - para s6 entao ter acesso a pagina de cadastro (figura 13).



ItaretlF/Cadastro x  +

& C O O localhost

@ Voltar

<Vocé é Aluno ou Professor?>

2 @
Em

Figura 12 - pagina de pré-cadastro

O cadastro s6 sera efetivado se o usuario preencher todos os campos, e uma
mensagem de sucesso aparecera para o usuario. Caso contrario, aparecera uma

mensagem de erro na tela.

ItaretlF/cadastro de aluno x  +

& C @@ O localhost:

@ Sobre os criadores Login

Criado para alunos e
professores do Campus
Lajes, e curiosos

(no bom sentido, claro)

O ltaretlF que foi criado e desenvolvido pelas alunas: Ana Sara, Izamara e

Matricula

Senha

Maria Luiza, e o aluno Willian Felipe, é um portal exclusivo para o Campus

Avancado Lajes e traz as informacdes mais solicitadas e “importantes” da

instituicdo de uma forma mais descontraida, dindmica e moderna.

Ja tem conta uma?! Entdo, faca login.

Figura 13 - pagina com o formulario para cadastro

Na pagina inicial do(a) administrador(a) ha uma barra de navegagado com
dois links: Um para acessar um menu com links para as listas de cadastros e outro

para fazer logout (figura 14). No corpo da pagina temos trés formularios: Um para o



cadastro de administradores(as), outro para o cadastro de servidores(as) e o ultimo
para o cadastro de setores. Ao finalizar algum desses cadastros, aparecera uma
mensagem de sucesso indicando que o usuario, servidor ou setor foi cadastrado

corretamente.

ItaretIF/admin/inicio x  +

& C 0@ O localhost:

@ Administrador(a) ¥ ‘ Sair ‘

Lista de Usuarios

Lista de Senidores Bem vindo(a), administrador(a)!

Lista de Setores Esta é sua area. Aqui vocé pode cadastrar um novo(a) administrador(a),
servidor ou setor e listar esses cadastros na "aba” Administrador

Use com responsabilidade!

Novo(a) Administrador(a) Novo(a) Servidor(a)

Nome: Nome Nome completo do setor

Os dois primeiros

Matricula, Horario de trabalho Setor(es) de trabalho Sigla Horario de funcionamento

6 asigla

Senha: Descrigao Atendimento

Fale um pouco sobre o servidor

Descricao

Cadastrar

Diga para que serve

Cadastrar

Figura 14 - pagina inicial do(a) administrador(a)

Ao clicar no link Lista de Usuarios, o usuario € redirecionado a pagina com
todos os usuarios cadastrados que possuem um ou mais papeéis (Aluno, Servidor ou
Administrador), como demonstra a figura 15. Ao clicar nos nomes dos usuarios,
somos redirecionados para uma pagina com mais detalhes sobre o usuario em
questdo, como podemos ver na figura 16. Também € possivel editar (figura 17) ou

excluir os usuarios.



ItaretlF x  +

C @ O localhost:

@ Administrador(a) ¥ Voltar a pagina inicial

Lista de usuarios cadastrados

ID: Nome: Matricula: Acoes

1 Ana Sara da Silva 6ol (7 Editar || @ Deletar
2 Izamara Faustino 002 \ 7 Editar “ @ Deletar
3 Nanikka Silva 603 [# Editar | © Deletar
4 Willian 004 (7 Editar || € Deletar
s Alexander o101 7 Editar ‘ @ Deletar ‘
12 Fernando Helton Soares 005 % Editar || @ Deletar
13 José Inicio Gomez da Silva 2019120500064 ( [ Editar \ @ Deletar
14 Fernando Helton Soares 003004 ‘ 7 Editar [ © Deletar

Figura 15 - Lista de usuarios cadastrados

ItaretlF x  +

C O @ localhost

@ Voltar

Detalhes do Usuario

ID: Nome: Matricula: Papel

1 Ana Sara da Silva 6ol

Figura 16 - Pagina com os detalhes de um usuario



ItaretiF/admin/Edigdo de Usugrio X +

& C 0@ O localhost:

!E— Cancelar

Edicdao do usuario

Nome

Ana Sara da Silva

Matricula

001

Senha

Salvar alteragGes

Figura 17 - formulario de edi¢do dos dados do usuario

Ao clicar no link Lista de Servidores, o usuario é direcionado a pagina que
contém todos os servidores que fazem parte do Campus Lajes, contendo
informagdes como: nome, horario de trabalho, nome do setor em que o servidor(a)
fica e a descricdo deste (figura 18). Essa lista também aparece na pagina O
Campus, pagina ja apresentada anteriormente na figura 8. Também ¢é possivel editar

(figura 19) ou excluir servidores.

ItaretiF/Lista de Servidores x  +

& C @ @ localhost:

@ Administrador(a) v Voltar a pagina inicial

Lista de Servidores Cadastrados

Horario de

Nome Trabalho Setor Descricao Acdes

Alessandro Nascimento dos Santos Segunda - Sexta APAC Esse é "o cara das notificagdes". E ele quem vai te dar ‘ # Editar ‘ @ Deletar ‘
das 7:00 as 12:00 uma bronca caso vocé faca algo errado ou no esteja —_—)

e das 13:00 as com o fardamento completo. Mas ele é super legal,

17:30 boe! Serido

André Luiz Rodrigues Bezerra DIAC Peus magnifico, senhor de tudo, mestre de Arte. Fsse ‘ 7 Editar ‘ © Deletar ‘

é o cara ao qual o Google consulta antes de publicar

uma pesquisa. skfdkkk Brincadeiras a parte, o mestre

é uma 6tima pessoa... aproveitem.
Bruna Lais Campos do Nascimento ASBIB Ela trabalha na biblioteca, muito simptica e educada  Editar ‘ @ Deletar ‘
(amo). Mas nao irrite ela ou ela vai parecer )
gentilmente assustadora

Cassia de Fatima Matos dos Santos DIAC A melhor professora de literatura e portugués que ja # Editar ‘ © Deletar ‘

tive na vida. Sério, boe! E ela é tdo animadinha e
apaixonada pela disciplina... chega a pessoa se
empolga junto com ela. Linda perfeita .

Figura 18 - lista de servidores do Campus



ItaretlF/admin/Edicao de Servidc X +

< C @@ O localhost:

ilF

Edicao de Servidor

Nome

Alessandro Nascimento dos Santos

Horério de trabalho

Segunda - Sexta das 7:00 as 12:00 e das 13:00 as 17:30

Setor de trabalho

APAC

Descricéo

Esse é "o cara das notificagdes". E ele quem vai te dar uma

bronca caso vocé faca algo errado ou nao esteja com o y

Salvar alteracdes

Figura 19 - formulario de edigdo dos dados do servidor

Por fim, ao clicar no link Lista de Setores, o usuario sera redirecionado a
pagina contendo uma lista com todos os setores da instituicdo, contendo
informagdes como: o nomes dos setores, a sigla, uma breve descricao sobre o setor,
o horario de funcionamento deste e o nome dos servidores que trabalham em cada

um deles (figura 20). Também é possivel editar (figura 21) ou excluir os setores.

ItaretiF/Lista de Setores x  +

& C 0 O localhost

@ Administrador(a) ¥ Voltar a pagina inicial

Lista de Setores Cadastrados

Nome do Setor Horario Atendimento

Direcao Académica DIAC Setor voltado aos assuntos Segunda - Sexta Osailton ‘ 7 Editar @ Deletar
académicos das 8:00 as 12:00 —
e das 13:00 as
18:00
Direcdo Administrativa DIAD - Segunda - Sexta A amavel Chris (Christiane Maria). ‘ Z Editar ‘ © Deletar
das 8:00 as 12:00 R
e das 13:00 as
18:00
Diregdo Geral DG - Segunda - Sexta Helaine ‘ # Editar H Q Deletar
das 8:00 as 12:00 —
e das 13:00 as
18:00
Secretaria Académica SEAC - Segunda - Sexta - ‘ 7 Editar H © Deletar

das 8:00 as 12:00
e das 13:00 as
18:00



Figura 20 - lista de setores cadastrados

ItaretlF/admin/Edicdo de Setor X +

& C @@ O localhost:

ilF

Edicao de Setor

Nome do setor

Diregio Académica

Sigla

DIAC

Horario de Funcionamento

Segunda - Sexta das 8:00 as 12:00 e das 13:00 as 18:00

Atendimento

Osailton

Descricdo

Setor voltado aos assuntos académicos

Figura 21 - formulario de edigdo dos dados do setor

Ao estudarmos o Portal IFRN, percebemos que os editais e projetos
desenvolvidos pelo Campus nao apresentam grande visibilidade, dificultando a
divulgacao de tais informagbes necessarias tanto para a comunidade interna quanto
para a comunidade externa do instituto. Pensando nesta problematica, resolvemos
implementar outra funcionalidade no nosso portal, uma pagina especifica para

comportar tais informacgdes (figura 22).



P
"If' Ocampus  Regras  lajes/RN  Mapeamento  Projetos  Sobre nos CeEEEn Login

Projetos

Portal Itaretif
Ana S mara, Maria Luiza, Willian

Apos a aprovacdo no processo seletivo do Instituto Federal ...

Mulheres Mil - Autonomia, Administracdo e Negocios na Microrregido
de Angicos
Luciana Maria Aratjo Rabelo

O Projeto de Formacée Inicial e Continuada (FIC) de “Auxiliar em Administr..

Figura 22 - Pagina de projetos

Como vemos na figura 22, ao clicar no botdo “Novo projeto”, aparecera os
campos “Titulo”, “Autor”, e “Descri¢cao” (figura 23). Obrigatoriamente o coordenador
do projeto ira preencher todos para que o projeto seja devidamente cadastrado.
Caso um campo nao receba o devido preenchimento, aparecera uma mensagem de
alerta exigindo o complemento.

i

Auto:

s~ B U A& segoeUi~ A ~ = = =~ EH~ oo m X <> ?

ampos obrigatsris

m Caneslar

Figura 23 - Formulario para adicionar um novo projeto

Ao preencher a descri¢cao, ele também podera adicionar um estilo, podendo



escolher a fonte, a adicdo de tabelas, imagens e videos e entre outras opgdes de
edicdo. Ao cadastrar, o projeto se juntara a lista de projetos, como podemos ver na
figura 22, onde poderemos detalhar cada um e ler por completo. Na pagina onde
ficara o detalhamento, colocamos um botao para deletar o projeto quando ele chegar
ao fim e outro para editar, caso precise alterar alguma informacéao (figura 24). Mas

essas opgoes sO podem ser executadas pelo servidor ou administrador.

i e

Projetas / Prajeto

Portal Itaretif

o
S Ana Sara, lzamara, Maria Luiza, Willian

Apbs a aprovacdo no processo seletivo do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia, os
estudantes ingressam na instituicdo sem conhecer seu funcionamento e suas instalacdes, quais sdo as
normas de conduta exigidas para eles e, tanto aos novos ingressantes quanto ao publico extemo, existe um
déficit de comunicacdo no gue toca novos projetos e informes da instituicdo. A maioria dessas informacdes
podem ser encontradas no portal oficial da instituicdo, porém. a linguagem utilizada nos documentos e a
quantidade de dados contidos nele, dificultam o entendimento e a pesquisa das normas, fazendo com que a
pagina da instituicdo ndo seja atrativa para o plblico. Neste sentido, este projeto propde a criacdo de um portal
capaz de abrigar as informacdes mais solicitadas pelos estudantes do Campus Avancado Lajes, com o objetive
de proporcionar aos alunos, assim como & populacio externa, informacdes sobre a instituicdo utilizando-se de

uma linguagem mais empregada no cotidiano das pessoas, tornando o portal atrativo e de facil entendimento

Figura 24 - Detalhamento do projeto

Essas funcionalidades ndo podem ser executadas e administradas por
qualquer pessoa, logo, durante o processo de idealizagdo do nosso sistema,
percebemos a necessidade de que determinadas paginas e funcionalidades
tivessem acesso restrito, podendo ser acessadas somente apds a autenticagao e
autorizagdo do usuario por meio de uma matricula e senha. A vista disso, criamos a

funcionalidade e a pagina para o login do usuario.

6.2 IMPLEMENTACAO

O foco deste trabalho esta no cadastro de alunos, professores/mestres e
servidores, pela pagina dos administradores e pelo login. Porém, iremos discorrer

apenas sobre a funcionalidade de login.



Inicialmente, o diagrama de sequéncia dessa funcionalidade foi
desenvolvido, a fim de explicar tal aplicabilidade com um maior dinamismo e de uma
forma mais detalhada. O diagrama de sequéncia é a forma grafica que demonstra a
ordem com a qual um determinado processo entre objetos € executado pelo
software. O principal objetivo do diagrama de sequéncia & definir quais objetos irdo
interagir entre si durante determinado processo, como esses objetos irdo de fato
interagir, a ordem em que os eventos devem ocorrer, os métodos que seréo
invocados e as mensagens que serao enviadas e/ou trocadas.

Como o diagrama de sequéncia é baseado no diagrama de caso de uso,
para cada caso de uso de relacdo direta com o ator, existe um diagrama de
sequéncia. Logo, ja que a funcionalidade em questao tem relagédo direta com o ator
(representacdo de um agente externo que interage com o sistema), foi necessario

desenvolver seu diagrama de sequéncia, apresentado na figura abaixo.

2 @ [ ] 2@ [ = ]
Intdiface confiole UsuarialRepository
jsuano |

Solicita pégina de login

Exibe pagina de login <

Alternativa 1

[Matricula incorreta ou nula] ‘ Preenche os campos

| |
' |
I |
! |
I I
I |
! |
| |
| |
' |
! I
| I

|
|
I
|
|
|
Set }
|
|
I
|

Senvigo de validagio

Busca pelo usudrio
Usuario ndo encontrado
Invalidagéio do usudrio | [Mensegemy T e el el e
< Mensagem de erro (= — T e —— =

T I | I

[Caso contrario]

Preenche os campos

Servico de validagio

Validagao do usuario
Exibe pagina inicial do portal T T T T

Figura 25 - Diagrama de Sequéncia da fungao de Login

Quando o usuario solicita a pagina de login, a interface envia uma mensagem
para o controller “ControllerLogin” e este faz a invocagdo do método set responsavel
por retornar a pagina de login. A interface exibe a pagina de login para o usuario e
este insere sua matricula e senha. Em seguida, a interface envia os dados para o
service do Spring que tratara de fazer o servigo de validagdo. O service vai chamar o

repositério do usuario para invocar o método findByMatricula e, entao, o repositério



enviara uma mensagem ao banco de dados para que este faga uma busca pelo
usuario. Neste momento, temos duas condi¢cdes: se o usuario nao for encontrado -
matricula nula ou incorreta - o0 banco retornara ao repositério que o usuario nao foi
encontrado e o repositorio passara essa mensagem ao Service. Dessa forma, o
usuario nao sera autorizado e uma mensagem de erro sera retornada a pagina de
login; se o usuario for encontrado, o banco passara essa informagao ao repositério
que, por sua vez, retornara o usuario ao Service, de modo que O usuario seja

autorizado. Por fim, a interface exibira a pagina inicial do portal ao usuario.

Para implementagdo desta funcionalidade, utilizei o spring security (um dos
projetos spring que faz parte do ambiente spring), pois € um projeto que simplifica e
facilita a criacdo e configuragdo do processo de autenticacdo e autorizagdo do
usuario.

Inicialmente, criou-se uma classe chamada “WebSecurityConfig” (figura 26),
anotada com o @¢Configuration, porquanto € uma classe de configuragao,
responsavel pela configuragdo de seguranca, que, por padrao, estende uma outra
classe do proprio spring, a WebSecurityConfigurerAdapter. Nessa classe, foram
informadas as URI's que vao estar envolvidas no processo de autenticacdo e
autorizagao, tanto as que precisam de autorizagdo quanto as que nao precisam,
além de informar qual é o(s) usuario(s) que pode acessar determinada URL.

Na linha 13, sobrescrevemos o método configure, utilizando a anotacao
@Override, que, por sua vez, recebe como parametro um HttpSecurity, ferramenta
de seguranga da Web. Na linha 17, com a utilizagdo do método antMachers, foi
determinado quais sado as URI's que podem ser acessadas sem a necessidade de
login, e nas linhas 20 e 21, quais as URI’'s que implica fazer login.

Como representado na figura 5 (diagrama de caso de uso), para poder
acessar o portal e navegar por ele, ndo é necessario fazer login, sendo assim, a URI
de acesso permitido a todos € a /* (linha 17). Esse parametro (/*), significa dizer que
qualquer URL que use apenas uma barra ou uma barra e um ou mais termos
(representado(s) pelo asterisco), como, por exemplo, “/lajes”, podera ser acessada
por qualquer usuario.

Como também ja foi abordado, para poder comentar, postar e gerenciar um



projeto, cadastrar novos usuarios, setores, servidores, ter acesso as listas desses
cadastros, edita-los ou exclui-los, é necessario, antes, fazer login com a matricula e
a senha. No entanto, como vimos nos casos de uso (figura 5), o usuario pode ser
aluno, servidor ou administrador e cada um desses papéis possibilita o acesso a
diferentes paginas e funcionalidades. Quem pode postar e gerenciar projetos sao
somente os professores/mestres do Campus e quem pode cadastrar setores,
servidores, novos usuarios, administradores e ver as listas de cadastros sé&o
somente os administradores. Dessa forma, nas linhas 20 e 21 foi determinado que
as URI's que comegcarem com /serv ou /admin sé poderao ser acessadas pelos
usuarios cujos papeéis sejam SERVIDOR e ADMIN, respectivamente. Ou seja, caso
alguém queira acessar, por exemplo, a URL “/admin/inicio” (que leva para a pagina
inicial dos administradores) tera que, além de fazer login com sua matricula e senha,
ter sido cadastrado no portal com o papel ADMIN. Nas linhas 22 e 23 foi
determinado que o0s métodos cujo mapeamento seja “/deletarProjeto/{id}’ e
“/leditarProjeto/{id}” s6 poderdo ser efetivados por usuarios cujos papéis sejam
SERVIDOR e ADMIN e SERVIDOR, nesta ordem, como mostra a figura 26.

Na linha 28, por meio do método loginPage, foi determinado que a pagina de
login (permitida a todos) seja retornada ao usuario quando ele solicitar alguma
pagina de acesso restrito. Na linha 32, por meio do método logoutSuccessUrl,
indicamos a pagina a ser retornada no momento do logout, que é a pagina de login.

O segundo método sobrescrito (linha 38), que recebe como parédmetro o
WebSecurity, é referente ao acesso as paginas estaticas do projeto (css,de imagens,
etc) pelas paginas html. A ordem impede, por meio do método ignoring, que as
pastas em que os estilos e as imagens das paginas html se encontram sejam
bloqueadas, evitando, assim, que as paginas ndo consigam acessar 0s arquivos css
e de imagem e figuem sem configuragéo visual. Na linha 39 foi indicado o caminho

das pastas que devem ser ignoradas pelo spring security.



rity;

t.annotation.Configuration;

@Cconfiguration

@Ooverride

mitAll ()
) .permitall ()

I3
@Ooverride

ignoring () .antMa

Figura 26 - Classe de configuragdo de seguranga (autenticagao e autorizagao)

Em seguida, criou-se a classe “ImplementsUserDetailsService”, responsavel
por buscar os usuarios na base de dados, como mostra a figura 27. Essa classe foi
anotada com @Component, pois sera gerenciada, e estende a interface
“UserDetailsService”. Na linha 19, sobrescrevemos o método loadUserByUsername
e passamos a matricula do usuario como parametro. Na linha 20, fazemos a busca
pelo usuario no banco de dados por meio da matricula, invocando o método da
interface “UsuarioRepository”, findByMatricula (por isso referenciamos a interface
“UsuarioRepository”, para que fosse feito a injecdo de dependéncia desta, como
podemos ver na linha 16). Na linha 22 usamos um sysout para que a matricula do
usuario fosse impressa no console e testar se o usuario estava, de fato, sendo

encontrado. E, por fim, da linha 24 a 26 utilizamos um if, para que a mensagem



“Este usuario ndo foi encontrado!” seja retornada caso o usuario que for passado
seja nulo. Caso ele seja encontrado, isto é, n&o seja nulo, o método nos retornara o
usuario (linha 27). Ao retornar o usuario, estamos retornando o tipo “UserDetails”,
interface estendida no model “Usuario” (O model “Usuario” precisou importar a
interface “UserDetails” porque essa interface possui alguns métodos necessarios a

autenticacao do spring security).

ImplementsUs

org.springfram rk s. ory.annotation.Autowired;

@Component
UserDetailss

BAutowired
Us

usuario;

Figura 27 - Classe responsavel pela busca do usuario no banco de dados

Quando o usuario solicita a pagina de login, o controller “ControllerLogin”
retorna a ele a pagina de login para que seja efetuada a autenticagdo por meio da
sua matricula e senha e a pagina solicitada liberada. A figura 28 mostra o arquivo
html que exibe o formulario de login. Nas linhas 29 e 34 temos os inputs que
recebem, respectivamente, a matricula e a senha do usuario e, por padrao do spring
security, tm por nomes: username e password. Na linha 37 temos o bot&o (do tipo
submit) responsavel por ativar a agao do formulario, para que, entéo, seja exiba ao
usuario a pagina solicitada. Logo abaixo, na linha 38, colocamos um input oculto
com um token, a fim de que o spring valide nosso formulario e possibilite o seu
envio. E, por ultimo, na linha 43 temos uma tag de paragrafo com uma pergunta e
um link que redireciona o usuario a pagina de pré-cadastro (figura 12) caso ele ainda

nao tenha um.



B loginhtm! X

tion method:

Figura 28 - Pagina html com o formulario para login

Como né&o é seguro deixar as senhas dos usuarios serem gravadas limpas
na base de dados, elas precisam ser criptografadas na hora do cadastro. No
entanto, isso fard com que a senha tenha uma forma extensa e o spring, por si so,
nao consiga fazer a relagdo da senha salva no banco com a senha que o usuario
digitou. Por isso, criou-se uma classe auxiliar chamada “SecurityConfiguration”
(figura 29), a qual anotamos com @Component, para implementar o método de
criptografia de senha. Da linha 12 a 13 fizemos a injegao de dependéncias da classe
“ImplementesUserDetailsService”. Da linha 15 a 19 temos uma injecdo do método
configureGlobal, que tem como parametro o “AuthenticationManagerBuilder” e o
objeto a ser configurado, que € o builder, para que o spring consiga transformar a
senha que o usuario digitar em uma hash que seja equivalente a senha que esta no
salva no banco de dados. E, por ultimo, da linha 21 a 24, temos a bean com o
método passwordEncoder, responsavel por, de fato, criptografar as senhas dos

usuarios no momento do cadastro.
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Figura 29 - Classe auxiliar para a criptografia das senhas



7  ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O portal ltaretlF foi implementado de acordo com o planejado e atende a
todos os requisitos que foram levantados previamente a etapa de desenvolvimento
dos casos de uso, desempenhando de forma satisfatéria as funcionalidades de
cadastro e gerenciamento de projeto, cadastro de aluno(a), servidor(a),
administrador(a), setor, fazer login e comentar. Além disso, as informacdes sobre o
Campus e o municipio de Lajes/RN, sobre as regras e normas de fardamento da
instituicdo - bem como as punigdes para o0 seu descumprimento - as plantas do
prédio principal e do anexo também foram incorporadas ao portal de acordo com o

previsto, com dinamismo, de forma intuitiva € com um dialeto menos formal.

Alguns ajustes ainda precisam ser feitos quanto a funcionalidade de
cadastro de alunos(as) e servidores(as), visto que, antes do usuario ser
direcionado(a) a pagina de cadastro, faz-se necesséario que ele(a) informe ao
sistema a qual condicao ele(a) pertence - Aluno(a) ou Servidor(a) - 0 que ndo torna o
processo tao eficaz. Seria mais interessante que o individuo pudesse informar sua
categoria ha mesma pagina em que a matricula e a senha séo informadas, isto é, na
pagina de cadastro propriamente dita, com o intuito de potencializar tal
aplicabilidade. Entretanto, esse detalhe nao interfere no desempenho da

funcionalidade em questao.

Diante dos resultados obtidos, apesar das dificuldades durante o
desenvolvimento do projeto e da aplicagédo, percebe-se que os objetivos propostos
foram atingidos. O portal atende as especificagées e expectativas apresentadas no
decorrer deste relatério, cumprindo com o seu objetivo principal: disponibilizar e
facilitar o acesso as informagbes sobre o Campus Avangado Lajes com uma
linguagem familiar aos usuarios, os ingressantes do Campus em questao e o publico

externo.

A criacao do ItaretlF contribui ndo apenas para a disponibilidade e facilidade

do acesso a informagdo, no que tange o Campus Avangado Lajes/RN, como



também para o crescimento da instituicdo e melhoria da integragdo do publico
interno e externo com o polo. Ademais, tal pratica proporcionou o aperfeicoamento
das nossas habilidades e dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso, uma vez

que teoria e pratica operaram juntas.



8 CONSIDERAGOES FINAIS

Baseado na dificuldade que alguns alunos do IFRN - Campus Lajes sentiam
em encontrar certas informacgdes no portal oficial do IFRN e sabendo que os novatos
nao conhecem a instituicdo ao ingressarem nela, sejam eles de outras cidades ou da
cidade do polo, foi criado um portal exclusivo para o Campus Avangado Lajes, para
melhorar a integragcdo do publico que quer obter uma maior percepgao sobre o
Campus, sua importancia e organizagao, facilitando o acesso a essas informacgoes,
além de possibilitar isso de uma forma mais leve e descontraida. Além disso, é de
facil acesso, pois pode ser acessado através da internet, basta ter um dispositivo e

uma conexao com a internet.

Se levarmos em consideracg&o o objetivo proposto, o esperado € que o portal
realmente ajude a dar aos alunos, servidores e comunidade lajense, uma ampla
visdo acerca da estrutura, atividades e funcionamento do Campus e que agrade no
visual e na forma de abordar os assuntos. A nivel de desempenho, esperamos que o
sistema cadastre os usuarios e os relacione com seus respectivos papéis, execute o
processo de autenticacido e autorizacdo do usuario de forma correta, exiba as listas
de cadastro aos administradores para possiveis consultas, alteragdes ou exclusoes,
realize o cadastro e postagem dos projetos dos servidores e os disponibilize para

que todos os usuarios possam acessar através da internet.

Ao longo do desenvolvimento do projeto foram aplicados os conhecimentos
adquiridos no decorrer do curso técnico em informatica do IFRN, em que a aplicacao
desses conhecimentos pode ser utilizada para solucionar e/ou amenizar um

“problema” real da comunidade do Campus.

Averiguando as instancias dissertadas no projeto, seus objetivos e o tempo
dado, podemos concluir que todas as funcionalidades propostas foram
implementadas. Como ja mencionado neste relatério, o cddigo-fonte deste trabalho

esta disponivel no Github no seguinte repositério: https://github.com/izamara/itaretif.

Mesmo com o projeto finalizado, podemos sugerir algumas propostas de


https://github.com/izamara/itaretif

implementagdes futuras ao modelo desenvolvido neste trabalho, para a melhoria e
aperfeicoamento das funcionalidades implementadas, tais como: a ampla utilizagao
da linguagem de programacao JavaScript, possibilitando uma gama maior de
funcionalidades relacionadas a dindmica do portal; a otimizacdo na pagina de
autocadastro e nos métodos envolvidos no processo, para que tanto o aluno quanto
o servidor possam se cadastrar através da mesma pagina, e a implantagao do portal
no IFRN — Campus Avangado Lajes; Ao integrar essas sugestdes ao sistema ja
desenvolvido, pode-se ajudar ainda mais o portal a cumprir com seu objetivo e ainda

aprimorar os conhecimentos dos alunos técnicos em informatica.
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Resumo: ApdOs a aprovagao no processo seletivo do IFRN — Lajes os estudantes
ingressam na instituicdo sem saber como ela funciona, quais sdo as normas de
conduta exigidas para eles e quais sdo os setores existentes e seus responsaveis.
A maioria dessas informacbes podem ser encontradas no portal oficial da
instituicdo, porém, a linguagem utilizada nos documentos e a quantidade de
informagdes contidas neste portal, dificulta o entendimento e a pesquisa dessas
normas, fazendo com que esse portal ndo seja atrativo para os alunos. Além disso,
ha também uma dificuldade em encontrar onde estdo localizadas as salas,
laboratérios e setores. Neste sentido, este projeto propde a criagdo de um portal
capaz de abrigar as informagdes mais solicitadas pelos estudantes ingressantes no
Campus Avancado Lajes. Com o objetivo de proporcionar aos alunos, e também a
populacao externa, informacgdes sobre a instituicdo com a linguagem utilizada no

cotidiano desses alunos, tornando o portal atrativo e de facil entendimento.
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