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USO DOS RECURSOS MIDIATICOS DIGITAIS NA EDUCACAO AMBIENTAL:
UMA PROPOSTA
DIGITAL MEDIA RESOURCES IN ENVIRONMENTAL EDUCATION: A
PROPOSAL

Luzia Liniane do Nascimento Silva*
Jeane Medeiros Martins de Aratjo™

RESUMO: A inovagdo tecnoldgica ¢ desafiadora para educagdo. Os recursos midiaticos tém
sido inseridos no ensino para melhorar habilidades e desenvolver novas competéncias. No
entanto, as tecnologias modernas exigem adaptagdo e treinamento dos corpos discente e
docente. As salas de aula estdo cada vez mais equipadas em busca de flexibilizar o ensino e
estender o conhecimento além do ambiente escolar. A integrag@o entre sala de aula e recursos
virtuais € fundamental para o processo ensino-aprendizagem, no qual as tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TICs) funcionam como ferramentas disponiveis para o
desenvolvimento de diferentes modalidades de ensino. Nesse contexto, iniciamos uma
reflexdo sobre a utilizagdo das TICs na educag@o ambiental (EA), elucidando a importancia da
insercdo de recursos de midia digital nos processos de ensino-aprendizagem e enfatizando,
ainda, os beneficios da educacdo hibrida. A metodologia utilizada foi descritiva, sendo
empregada como procedimento técnico a revisdo bibliografica. Por fim, concluimos que a EA,
através do uso das TICs, pode desvendar novas potencialidades e despertar o senso critico nos
alunos, assim como integra-los como participantes ativos no processo de aprendizagem.
Palavras-chave: Novas tecnologias. Interatividade. Ensino hibrido.

ABSTRACT: Technological innovation is challenging for education. Media resources have
been inserted into teaching to improve and develop new skills. However, modern technologies
require adaptation and training of students and faculty. Classrooms are increasingly equipped
to make teaching more flexible and extend knowledge beyond the school environment. The
integration between classroom and virtual resources is fundamental to the teaching-learning
process, in which information and communication technologies (ICTs) function as available
tools for the development of different teaching modalities. In this context, we will start a
reflection on the use of ICTs in environmental education (EE), elucidating the importance of
inserting digital media resources in the teaching-learning processes, also emphasizing the
benefits of hybrid education. The methodology used is descriptive, being the literature review
procedure. Finally, we conclude that EE, through the use of ICTs, can discover new potentials
and arouse critical thinking in students, as well as integrate them as active participants in the
learning process.

Keywords: New technologies. Interactivity. Blending learning.
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1 INTRODUCAO

A rapida transformac@o do meio ambiente e as diversas informag¢des na midia tornam-
se um desafio para a educagdo ambiental (EA). A expansdo dos temas ambientais e a
interdisciplinaridade demonstram a necessidade do uso das Tecnologias da Comunicacdo e da
Informacao (TICs) na EA para contextualizacdo das mudangas na natureza e suas relacdes
com a sociedade.

A tecnologia funciona como um facilitador de aprendizagem, capaz de alterar a
dinamica da sala de aula e o contexto educacional. A intensificacdo das TICs, sobre a EA, traz
possibilidades de construir novos conhecimentos, entretanto, observa-se, muitas vezes, que a
falta de recursos midiaticos e de informagéo sobre tematicas ambientais impedem o processo
de transformagio (RODRIGUES; FRANCISCO, 2017; SIMAO NETO; HESKETH, 2009). A
inclusdo da tecnologia na aprendizagem ¢ extremamente importante, pois auxilia o
treinamento e a orientagdo profissional, assim como despertam habilidades e competéncias
nos alunos.

O desenvolvimento tecnoldgico impulsionou as modalidades de ensino ao redor do
mundo, sobretudo, a Educagdo a Distdncia (EaD), que no Brasil, teve a primeira Lei de
Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional em 1961, mas somente em 1996, a legislacdo
referente & EaD passou a englobar todos os niveis de ensino (ALVES, 2009). Os cursos
presenciais, também, passaram a ser beneficiados pelas experiéncias virtuais, seguindo a
rapida ascensdo digital, minimizando desafios, como salas de aula vazias, distragao dos alunos
durante as aulas ¢ a alta demanda de alunos (VALENTE, 2014).

Um desafio ainda maior ¢ o confronto entre a era moderna ¢ a educaco tradicional.
Nessa perspectiva, novas modalidades de ensino tém surgido com o objetivo de promover
melhorias e integrar os alunos como pega essencial nesse processo. Algumas estratégias sdo: a
aprendizagem inteiramente online (e-learning), movel (m-learning) hibrida (blended
learning) e sala de aula invertida (flipped classrom). Dando énfase ao Ensino Hibrido (EH)
alguns autores o conceituam como uma aprendizagem combinada e continua, que integra
momentos presenciais e virtuais (SINGH, 2003; FRIESEN, 2012; BACICH; MORAN, 2015)
¢ desenvolve oportunidades para a construgio de conhecimentos através das ferramentas
online, como ebooks, wikis, videos, jogos, etc. Khandve; Shelke (2016) afirmam que essa
combinagdo de atividades aumenta a probabilidade de sucesso na aprendizagem em
desenvolvimento.

Entretanto, o EH exige uma articulagdo entre o planejamento pelo design instrucional
e as constantes modificagdes que podem surgir a partir da avaliagdo do desempenho dos
alunos. Além disso, os recursos tecnoldgicos devem ser empregados ndo apenas para facilitar
o aprendizado, mas para desenvolver experiéncias tnicas de aprendizagem para cada aluno
(BACICH; MORAN, 2015; ATTA; NASCIMENTO; PEREIRA, 2017). O professor
funciona como mediador de conhecimento, intervindo pedagogicamente para despertar a
reflexdo e a critica dos alunos (BACIC; SILVA, 2016). Assim sendo, este trabalho ¢ uma
recomendacdo para o uso de recursos digitais nos cursos presenciais, que possuem a EA em
sua matriz curricular, tendo como base a centralizagdo do aluno na EA, a sensibilizagio critica
sobre a realidade ambiental ¢ a responsabilidade da sociedade sobre o meio ambiente.

2 TICs na Educaciao Ambiental (EA)

As pessoas estdo cada vez mais conectadas aos instrumentos de comunicagdo e
buscam, incessantemente, a modernidade que atenda as suas expectativas. No processo
educacional, metodologias pedagodgicas sdo empregadas para alcangar melhores resultados,
promovendo autonomia ao inserir os alunos como figuras ativas. Nesse contexto, as TICs,
entendidas como ferramentas auxiliares no ensino-aprendizagem, criam um ambiente propicio



para a propagacdo do conhecimento confidvel e atualizado (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA,
2015; GERALDI; BIZELLI, 2016).

Na EA os recursos tecnologicos ajudam a acompanhar as tematicas ambientais,
presentes em diversas areas de formacdo, devido ao seu aspecto interdisciplinar. Quando
aliada as ferramentas tecnoldgicas, pode se tornar mais atraente, oferecendo potenciais
maiores de interagdo, dinamismo e desenvolvimento critico (ALVES; PAWLAS, 2016). A
EA vai além de relagdes ecoldgicas, abrange, também, assuntos como a apropriacdo do meio
ambiente, fatores antropicos negativos e positivos, desequilibrio ambiental gerados pelos
aspectos econOmicos e sociais, ¢ quais os deveres dos cidaddos vinculados a preservacao
ambiental (BACIC; SILVA, 2016).

As TICs trazem acessibilidade, flexibilidade e contextualizac¢do através da realidade
virtual. Na EA, sua inser¢do permite que os assuntos das disciplinas sejam retrabalhados,
fixados de diferentes maneiras ¢ adaptados ao ritmo de aprendizagem de cada aluno,
comunicagdo entre alunos e professores, além de proporcionar aulas mais dindmicas e
motivadoras. De acordo com os objetivos propostos, as TICs podem auxiliar os alunos a
reconhecer problemas ambientais e mobilizar-se para tomar decisdes (ARAUJO; MOURA;
MEDEIROS, 2014). Esses recursos permitem trazer melhorias na pedagogia, planejar o
aprendizado, integrar experiéncias novas e conduzir os alunos as aprendizagens formal, ndo
formal ¢ informal, motivando-os a medida que aprendem em espagos externos a sala de aula
(COLL, 2016). Bates (2012) apresenta vantagens de diferentes midias pedagogicas. Com
relacdo as computacionais, o autor destaca a interagdo do usudrio diretamente com o meio,
velocidade de informacdes, flexibilidade e a possibilidade de realizar testes de aprendizagem.
Quanto as midias sociais, ressalta o desenvolvimento da alfabetizagdo digital, autonomia e
colaboragdo. Além desses, outros métodos sdo propostos, como os jogos digitais, que
promovem a partir da atracdo de sua estrutura, um ambiente construido mediante a
sensibilizacdo do jogador (BRANCO, 2015).

Apesar dos beneficios advindos das TICs no ambiente educacional, sua
implementagdo exige treinamento, infraestrutura adequada e, ainda, revisdo acerca das
habilidades requeridas ao professor da atualidade. Outro fator a ser considerado, é a forma
como as tecnologias sdo conduzidas no espaco escolar (TEIXEIRA et al., 2013; ALVES;
PAWLAS, 2016), visto que a modernidade traz desafios como a acelerada divulgagdo de
informacdes, as quais precisam ser cuidadosamente avaliadas. Além disso, a acessibilidade e a
diversidade dos recursos tecnoldgicos podem tornar o aprendizado fragil, devido a dispersio
que provocada nos alunos. Sendo assim, a utilizagcdo das tecnologias deve preparar o professor
para viver experiéncias de mudanca no ensino, o qual ira submeter aos seus alunos (HEMPE,
2012), planejando as aulas de maneira que conquiste a aten¢do dos alunos.

As TICs inseridas na EA ajudam a descentralizar a figura do professor para o aluno
em direcdo a uma aprendizagem construtivista. Araujo; Moura; Medeiros (2014) enfatizam
que na EA, o professor deve ser capaz de estimular a reflexdo sobre problemas ambientais,
levando os alunos a soluciona-los. O professor deve nortear o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos, promover articulagdo entre a EA e as outras disciplinas, bem como
orienta-los a analisar criticamente as tematicas ambientais.

Diante dos inumeros desastres, a EA tem como finalidade proporcionar mudangas,
sensibilizando, primeiramente, os alunos de forma a atingir toda a sociedade. A interagéo
social no processo educativo ¢ essencial para incorporar novos comportamentos € modificar
outros (BOHN et al., 2010). Nessa perspectiva, as TICs proporcionam momentos de reflexdes
individuais e coletivas, estimulam os alunos a compartilharem ideias, desenvolverem
pensamento critico ¢ formularem seus proprios questionamentos e solu¢des acerca de
questdes ambientais.



A EA deve situar os alunos no contexto real, observando as consequéncias das acgdes
antropicas a0 meio ambiente e como a sociedade pode transformar o quadro de degradago
em responsabilidade ambiental. Assim sendo, a utilizacdo de ferramentas didaticas digitais
expande os conhecimentos abordados em sala de aula para outros espagos. Os alunos podem
alcancar contextos geograficos e sociais diferentes da sua realidade, isto, os leva a refletir
sobre os problemas que cercam uma sociedade. A integragdo entre as TICs e a EA auxilia os
alunos a identificarem as causas, consequéncias e medidas mitigadoras no ambito ambiental.
Funcionam, portanto, como um instrumento ampliador das formas de comunicagéo, capaz de
enriquecer os ambientes presencial e virtual de aprendizagem.

3 Objeto de Aprendizagem Virtual (OA)

A educacdo busca ampliar-se por meios das tecnologias educacionais, que ganham
espaco no processo do conhecimento, promovendo a articulagdo entre o educador, aluno e
conteudo. Para tanto, as TICs so integradas ao ensino através dos OAs, de acordo com os
objetivos expressos no planejamento das disciplinas.

Para Wiley (2000), os OAs sdo elementos novos de instrucdo e aprendizado
fundamentados na ciéncia da computagdo, podendo ser usados em diferentes contextos, de
acessibilidade multipla e de facil atualizacdo, contrariamente, aos recursos mididticos
tradicionais. Galafassi et al (2014), destacam alguns aspectos dos OAs, sdo eles:
interatividade, a qual indica interagdes mentais, visuais, auditivas entre o conteido e o aluno;
autonomia, caracterizada pelo suporte que os objetos de aprendizagem ddo para a tomada de
decisdo; cooperagdo, referente a possibilidade de os alunos trocarem opinides enquanto
trabalham; cognicdo, relacionada a percep¢do do conhecimento na memoria do aluno e, por
ultimo, a afetividade, que consiste em reflexdes dos alunos com sua aprendizagem através dos
OAs.

Os OAs podem ser classificados em fundamental, quando usam apenas um recurso
digital; fechado ou combinado, ao utilizar um pequeno numero de recursos digitais
combinados que ndo podem ser separados; combinado-aberto, composto de um numero maior
de recursos digitais conectados por um computador em tempo real; apresentagdo generativa,
formada por logica e estrutura que geram OAs de nivel inferior; gerador-instrucional, o qual
utiliza ldégica e estrutura para combinar OA fundamental, combinado-fechado e de
apresentacdo generativa (WILEY, 2002).

Segundo PASSOS; BEHAR (2012), a metodologia para design de interfaces digitais
na educagfo ¢ composta por cinco etapas (Figura 1): compreensio, correspondente a busca de
financiamento do projeto até seu contexto de aplicacdo; preparagdo, na qual sdo selecionados
os clementos, objetivos, equipes ¢ conteudos; experimentacdo, que engloba os processos
organizacionais do contetido; design ¢ fluxo de processos ¢ elaboragéo, associados ao projeto
grafico e agrupamento do contetido e, por fim, apresentacdo do design visual em que sdo
atribuidos graficos e textos. Além disso, a implementacdo dos OAs exige sensibilizagcdo e
capacitacdo dos professores, elaboragdo do projeto e submissdo, implementagéo de bolsistas e
fase de teste e finalizagdo, a qual envolve a avaliagdo do objeto produzido pelo professor
proponente (NITZKE; CARNEIRO; PASSOS, 2011). Os OAs devem explicitar claramente
um objetivo pedagdgico, priorizar o digital, prover auxilio aos usudrios, proporcionar
interatividade e ser autocontido (SILVEIRA; CARNEIRO, 2012; CARNEIRO; SILVEIRA
2014).



Figura 1 — Etapas da metodologia de Interfaces Interativas Dlgltals Aplicadas a Educacdo.
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Fonte: Adaptada de Passos; Baher (2012).

Os OAs oferecem ao professor praticas pedagdgicas inovadoras. Espera-se que um
mesmo OA possa ser reutilizado em diferentes contextos educacionais, apesar de ser um
desafio (BRAGA et al., 2012, 2015). Muitos deles tém sido empregados na estruturagdo de
materiais didaticos, essencialmente, na modalidade a distdncia, no entanto, os cursos
presenciais passaram a englobar midias digitais, essa combinagdo ¢ denominada de Blended
Learning, aprendizagem hibrida. O EH aparece como uma abordagem construtivista, a qual
faz parte de uma aprendizagem significativa, segundo Jonassen (1996). De acordo com esse
autor as tecnologias podem ser usadas para apoiar o pensamento reflexivo, colaborativo e
integrar novas ideias e experiéncias ao conhecimento.

Os objetivos dos OAs sdo fundamentados em planejamento instrucional,
personalizacdo dos objetos e conhecimentos pré-estabelecidos (LONGMIRE, 2000). Alguns
exemplos de OAs sdo: audio, animagdes, videos, filmes, PowerPoint, foto, jogos eletronicos,
videoconferéncia, midias sociais etc. Esses recursos digitais estimulam a comunicagdo entre
salas diferentes, criacdo de conteudos enriquecidos, desenvolvimento de habilidades
interpessoais e de comunicagio digital, aprendizagem adaptativa e expansiva (SIMAO NETO;
HESKETH, 2009; BATES, 2017).

A natureza flexivel e dindmica dos OAs fornece ao aluno, bem como ao instrutor a
capacidade de manipular, descrever ou organizar e enriquecer o aprendizado. No entanto, para
incorporar principios construtivistas, um objeto de aprendizagem deve, geralmente, apoiar e
inserir as contribui¢cdes do aluno; fornecer estrutura para experiéncias instrucionais e facilitar
a divulgacdo de conteudos (BANNAN-RITLAND; DABBAGHE; MURPHY, 2002). Braga et



al. (2012) ressaltam que a escolha do OA pelos professores ¢ realizada com base em questdes
técnicas, como o publico alvo, conhecimento, interacdo tecnologica, acessibilidade dos
alunos; infraestrutura e aspectos pedagogicos, incluindo objetivos, materiais e atividades.

Os sistemas de OAs trazem diversos beneficios ao ensino-aprendizagem, contudo o
professor precisa estar capacitado para inserir os recursos tecnoldgicos de maneira adequada e
ser mediador do conhecimento. A acessibilidade ¢ ampla diversidade dos OAs fazem com que
se tornem uma rica alternativa para EA, ja que trazem novas estratégias e rapida conexdo
entre as tematicas ambientais e a sociedade. Sua inser¢do na EA acarreta uma aprendizagem
mais atrativa e eficaz, possibilitando reflexdes que ultrapassam barreiras geograficas e
contribuem para a sensibilizagdo ambiental, sendo capaz de influenciar positivamente
comportamentos ¢ decisdes.

4 Ensino Hibrido (EH)

Novos métodos intelectuais apresentam diferentes formas de representacdo e
comunicacdo do conhecimento em coordenadas espaciais e temporais multivariadas
avancadas, e necessitam ser inseridos na educagdo para inovar a metodologia virtual que tem
sido planejada e aplicada da mesma maneira que a pedagogia tradicional, apoiada fortemente
no professor (TAWIL, 2018).

Dentre as modalidades de ensino, esta o EH, constituido de métodos educacionais com
abordagens fisicas e virtuais. Este corresponde a uma combinac¢do de espacos, tempos,
atividades, metodologias e publicos em um ecossistema flexivel, conectado e criativo
(BACICH; MORAN, 2015). Para Tawil (2018), o aprendizado misto deve usar procedimentos
pedagdgicos tradicionais e digitais. Khandve; Shelke (2016) referem-se ao EH como uma
estratégia e sistematica abordagem que combinam tempos ¢ modos de ensino, integrando os
melhores elementos do presencial e online através do uso de TICs apropriadas. Bates (2017)
afirma que embora ndo haja uma definicdo padrio, O EH pode ser entendido como uma
combinagdo gradual entre momentos presenciais e tecnologias virtuais. Em sintese, os
principais requisitos apontados em diversas definigdes sdo, diferentes modalidades,
supervisdo fisica do professor, dinamiza¢do do tempo, espaco e ritmo pelos alunos em um
processo de ensino-aprendizagem continuo.

Staker; Horn (2012) dispdem de quatro modelos para o EH (Figura 2). O primeiro
modelo ¢ o de rotagdo, que combina recursos virtuais a instru¢do presencial em um processo
ciclico; o segundo ¢ o flexivel, constituido pela interago virtual entre alunos sob a supervisio
de um professor, fisicamente, presente; o terceiro ¢ o de automistura, no qual os alunos
escolhem cursos diferentes, mas realizam-no em um ambiente composto pela presenca do
professor ¢ dos outros alunos e, o quarto referente ao modelo virtual enriquecido, formado
pelas experiéncias virtuais, acrescentadas de momentos presenciais.



Figura 2 — Modelos e submodelos da aprendizagem hibrida.
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Fonte: Adaptada de Staker e Horn (2012).

O EH ¢ centrado no aluno, intera¢do entre aluno-professor, aluno-aluno, contetdo-
aluno e aluno-recursos (KHANDVE; SHELKE, 2016). Assim sendo, o EH pode ser composto
por atividades presencial e online, estrutura tecnologica, aprendizado tedrico e pratico. Além
disso, eventos ao vivo sincronos, conteudos online, ambiente colaborativo, atividades
avaliativas e materiais de referéncia sdo classificados como os principais elementos que fazem
parte da educac@o hibrida.

A aprendizagem hibrida se torna mais dindmica por descobrir novas estratégias de
ensino, promovendo o desenvolvimento dos alunos em diversos aspectos. Entre os beneficios
do EH estio a flexibilidade para alunos e professores, autonomia, evasio reduzida,
interatividade, cooperativismo, figura do aluno ativo, recursos pedagdgicos amplos,
acessibilidade, socializagdo, relacdo favoravel entre custo ¢ beneficio (GRAHAM, 2004;
WATTERSTON, 2012). Valente (2014) aponta que a adequagdo dos problemas segundo o
curriculo e o nivel de conhecimento dos alunos faz parte das principais dificuldades
enfrentadas por essa modalidade, no entanto, essa barreira vem sendo superada pelo uso das
TICs.

Khandve; Shelke (2016) relatam as seguintes etapas para a implementa¢do do EH:
entrada, correspondente as etapas de preparacdo das atividades; planejamento, na qual os
alunos tém o maximo de resultados em suas atividades; recursos para os alunos concluirem as
atividades e, finalmente, a revisdo de todas as etapas. No entanto, elevados custos de
constru¢do, isolamento social, compromisso de tempo, dificuldades em adquirir
conhecimentos tecnologicos, falta de suporte, desvalorizacdo do professor virtual,
desenvolvimento de uma pedagogia mista, apoio ao aluno, envio de feedback dificultam o seu
estabelecimento (AGUILAR, 2012; WATTERSTON, 2012).

Dessa forma, podemos ver que a educagdo hibrida ¢ uma metodologia constituida da
figura do professor, dos alunos e da organizagdo e estrutura institucional. O EH néo se limita
aos planejamentos institucionais e intencionais, a aprendizagem acontece de maneira formal,
informal e aberta, permitindo assistir a cada aluno de maneira motivadora (MORAN, 2015).
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Traz, ainda, a possibilidade de agregar as redes sociais, a conectividade aos processos
educacionais, proporcionando acessibilidade e inclusdo aos alunos. E, portanto, uma
possibilidade de ensino adequada a EA, que acompanha as tendéncias digitais, apresenta
maior flexibilidade de tempo, espaco e conteudo, mediante as necessidades do processo de
ensino-aprendizagem e sua modernizagao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As diferentes eras tecnoldgicas demandam mudangas no sistema educacional, nesta
perspectiva, foram apresentados recursos didaticos modernos, seus beneficios e suas
implicagdes. A proposta desse trabalho foi a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas na
disciplina de EA em cursos presenciais e, ndo a substituicdo dos momentos presenciais em
sala de aula.

A inser¢do das TICs e OAs, quando em cursos presenciais, pode trazer caracteristicas
da modalidade hibrida, que se torna, entdo, uma alternativa de potencial significativo para
disseminar a EA e influenciar os alunos de maneira mais eficaz. As informagdes
compartilhadas e discutidas em tempo real desenvolvem habilidades através da comunicacdo
digital, e criam um ambiente propicio para troca de conhecimentos.

As ferramentas digitais, também, sdo capazes de acompanhar as constantes
modificacdes e revelar a dependéncia que a sociedade tem de seu uso. Contudo, as
tecnologias aliadas a educacdo indicam aos alunos a sua correta utilizagdo. Para tanto, ¢
preciso que o curso esteja bem estruturado em suas metodologias didaticas a fim de obter os
melhores resultados, o que ainda ¢ um desafio.

As TICs na EA despertam os alunos para analisar critica, dinamica e reflexivamente os
impactos ambientais em diferentes contextos geograficos e sociais. Além disso, ampliam sua
caracteristica interdisciplinar, sendo capaz de alcangar diferentes publicos e estimular o
conhecimento participativo. A interacdo entre EA e os recursos digitais tem, portanto, o
objetivo de inserir as tematicas da sociedade no espago educacional e, como resultado do
processo de ensino-aprendizagem fornecer cidaddos conscientes e de atitudes ecoldgicas por
meio do redimensionamento dos cenarios realidade e mundo digital.
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