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O Direito das Criangas
Ruth Rocha

Toda crianca no mundo
Deve ser bem protegida
Contra os rigores do tempo
Contra os rigores da vida.

Crianga tem que ter nome
Crianga tem que ter lar
Ter satide e ndo ter fome
Ter sequranga e estudar.

Ndo é questdo de querer
Nem questdo de concordar
Os diretos das criangas
Todos tém de respeitar.

Tem direito a atengdo
Direito de ndo ter medos
Direito a livros e a pdo
Direito de ter brinquedos.

Mas crianga também tem
O direito de sorrir.

Correr na beira do mar,
Ter lapis de colorir. ..

Ver uma estrela cadente,
Filme que tenha robd,
Ganhar um lindo presente,
Ouvir histdrias do avé.

Descer do escorregador,
Fazer bolha de sabdo,
Sorvete, se faz calor,
®Brincar de adivinhagdo.

Morango com chantilly,
Ver mdgico de cartola,
O canto do bem-te-vi,

Bola, bola, bola, bola!

Lamber fundo da panela
Ser tratada com afei¢do
Ser alegre e tagarela
Poder também dizer ndo!

Carrinho, jogos, bonecas,
Montar um jogo de armar,
Amarelinha, petecas,

E uma corda de pular.



RESUMO

Na escola, comumente se trabalha a argumentacdo em aulas de lingua portuguesa,
entretanto a informatica também possui diversos conhecimentos que podem
contribuir para o aperfeicoamento dessas habilidades no aluno. Assim, quais seriam
os efeitos caso as duas areas atuassem de forma interdisciplinar para o
desenvolvimento da capacidade argumentativa do aluno? Esse foi o intuito que
motivou bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) subprojeto Informatica do IFRN, ao perceberem, entre os alunos do 3° ano
do ensino fundamental da Escola Estadual Professor Anténio Fagundes (EEPAF),
dificuldades em expressar e contestar ideias. Desse modo, estava definido nosso
objeto de estudo: o ensino da argumentacdo mediado pelas areas de Informatica e
Lingua Portuguesa. A partir disso, adotou-se a pesquisa-a¢cdo como metodologia de
pesquisa para este estudo, efetuando-se revisdo bibliografica sobre
interdisciplinaridade e selecdo de conteldos das areas envolvidas que auxiliariam
nas habilidades de argumentacdo dos alunos. As atividades foram realizadas
durante todo o ano letivo de 2016, com encontros semanais de 2 horas-aula, sendo
que, durante o primeiro semestre letivo focou-se nos conteudos de Lingua
Portuguesa e no segundo nos conteddos de Informética. A avaliacdo se deu de
forma qualitativa e continua utilizando um sistema conceitual que permitiu classificar
a atuacao e a evolucao dos alunos como “muito satisfatorio”, a partir das atividades
desenvolvidas em sala de aula. Foram ainda ministradas, ao final, duas oficinas a
fim de aplicar os conhecimentos trabalhados durante o ano. Na primeira, focada na
Informatica, desenvolveu-se um jogo analdgico no qual se trabalha a argumentacéo
seguindo conceitos da légica computacional. J& a segunda, com foco em Lingua
Portuguesa e em conceitos aprendidos em Logica Computacional, avaliando no
aluno a percepcdo de contexto, a aproximacdo do contexto com seu cotidiano e a
coeréncia de seus argumentos. Os resultados alcancados demonstram que 0s
alunos desenvolveram nocdes de contexto e formacdo de argumentos a partir das
atividades produzidas. Como conclusdes, o estudo reflete: a interdisciplinaridade
entre informatica e lingua portuguesa promoveu as habilidades argumentativas dos
alunos participantes; o desenvolvimento cognitivo das criangas entre 7 e 12 anos de
idade favoreceu a inclusdo de conteddos que estimulam o raciocinio l6gico de forma
mais complexa do que nas etapas escolares anteriores; 0os contetdos selecionados
puderam ser adaptados a faixa etaria e a realidade dos alunos participantes; a
computacédo desplugada contribuiu para a abstracdo dos conhecimentos envolvidos.

Palavras chave: Interdisciplinaridade. Informética. Lingua Portuguesa.
Argumentacdo. Ensino Fundamental |.



ABSTRACT

At schools, argumentation is usually a topic in Portuguese language classes,
however, informatics also presents diverse abilities that may help to perfect those
skills. Thus, what would result from the combined strengths of the two subjects in
order to improve the students' argumentative skills? That question motivated scholars
from the Institutional Program of Scholarship for the Incentive to Teaching (PIBID),
subprogram Informatics in IFRN, after noticing among the 3rd grade elementary
students at the State School Professor Antonio Fagundes (EEPAF) difficulties to
express and contest ideas. This way, the matter of study was defined: the teaching of
argumentation mediated by the two subjects — informatics and Portuguese language.
From this, the methodology adopted for the study was the action-research. Also,
bibliography about interdisciplinarity was revisited and topics were selected from the
subjects involved that would be worked on to enhance the pupils' argumentative
skills. The activities were developed during the whole school year of 2016, with
weekly meetings of 2 hours-class, being that the focus, in the first semester, was on
the topics of Portuguese language and, in the second one, it was on the contents
about informatics. The assessment occurred in a qualitative way and continuously,
using a conceptual system which led to classifying the study and the students'
development as “highly satisfactory”, as observed from the exercises made during
the classes. In the end, two workshops were given in order to apply the knowledge
worked on during the year. The first one focused on informatics to develop an
analogical game where arguing is performed in context with computational logic The
second workshop, which otherwise focused on Portuguese language and on
concepts learned from the subject computational logic, assessing the students’
perception of context, their ability to approximate the context observed to everyday
situations and the coherence of their arguments. The results obtained reveal that,
with the activities, the students improved their notions of context and of forming
arguments. The study concludes that: the interdisciplinarity of informatics and
Portuguese language enhanced the students' argumentative abilities; the cognitive
process of children between 7 and 12 years old was favorable to the inclusion of
topics that stimulate the logical reasoning in a more complex way than in previous
school stages; the topics selected were successfully adapted to the students’ age
and social reality; the unplugged computing contributed to the abstraction of the
knowledge involved.

Keywords: Interdisciplinarity. Informatics. Portuguese language. Argumentation.
Elementary |I.
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1 INTRODUCAO

Saber comunicar-se € uma das mais primitivas habilidades de sobrevivéncia
que a humanidade desenvolveu. E por meio da comunicacdo que sido feitas as
conexdes com o outro e por meio dela facilitamos o nosso dia a dia. Uma conversa
pode nos libertar de problemas recorrentes, de maior ou menor complexidade. A
comunicacao permite a troca de experiéncias e a aprendizagem mutua, promovendo
negociacdes nas diversas situagdes-problema com que nos deparamos diariamente.
Para Bordenave (2006), comunicacdo € o canal pelo qual os padrdes de vida da
nossa cultura sao transmitidos, pelo qual aprendemos a ser membros da sociedade,
sendo ela uma necessidade basica da pessoa humana. Ainda segundo o autor, a
propria culturalizacdo (conjunto de valores, crencas habitos, tabus, etc.) ndo ocorre
(a0 menos antes de se ir para a escola) por instrugdo, mas por meio de experiéncias
dialégicas que s6 foram possiveis gracas a comunicacao.

As relacdes dialdgicas ocorrem quando 0s conceitos linguisticos sao inseridos
no discurso. Para Scorsolini-Comin (2014), embasado pelos pensamentos de Paulo
Freire, “A dialogicidade, como marca do homem considerado dialégico, constitui um
exercicio contra a pratica antidialogica, alienante e dicotomizadora. A dialogicidade
deve ser incorporada ao exercicio de ser humano e de humanizar-se
permanentemente”. Dessa maneira o discurso nos possibilita o entendimento e por
ele somos capazes de argumentar, o que corrobora a afirmacéo de Fiorin (2014, p.
69), quando diz que “Todos os discursos sdo argumentativos, pois Sdo uma reacao
responsiva a outro discurso”.

A argumentacdo trouxe a civiidade ao homem. O aparecimento da
argumentacdo esta ligado a vida em sociedade. Essa vida demonstrou que nao era
possivel resolver todos os problemas pela forca bruta e que somente pelas palavras
poderiamos persuadir o outro. Como afirma Fiorin (2014, p. 62), “A tarefa maior da
argumentacao é tentar resolver situacdes a que se aplicam normas provindas de
sistemas distintos e conflitantes”.

A escola como ambiente de troca de saberes e de socializacao transforma-se
em um lugar onde constantemente praticamos as habilidades da argumentacao.
Seja essa pratica quando discutimos com o colega os motivos pelos quais

levantamos cedo para ir a escola ou quando nos esforcamos para compreender o
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conteddo ministrado pelo professor, sempre analisaremos 0s enunciados dessa
comunicacdo e os confrontaremos com nossos proprios ideais e interesses. Ao
discorrer sobre John Dewey e a Aprendizagem Ativa, Ramos (2014, p. 14) expressa
que “a crianga traz para a escola quatro impulsos inatos, que devem ser exercitados
para 0 seu crescimento ativo: a comunicacdo, a construcdo, a indagagédo e a
capacidade de expressao”. Fazendo, assim, da escola um ambiente favoravel ao
desenvolvimento desses aspectos no aluno.

Argumentar no contexto da infancia permite conseguirmos defender nossas
opinides e ideias para a solugdo de problemas, tornando necessarias discussoes e
trabalhos em sala de aula envolvendo essa tematica, mesmo nos anos iniciais na
formacdo das criancas. Educar para o pleno desenvolvimento da argumentacao é
apresentar aos alunos uma aplicacdo pratica dos conhecimentos linguisticos e
l6gicos, exercitando os saberes desenvolvidos nas aulas para seu uso em
sociedade. A Informatica e a Lingua Portuguesa contém assuntos que podem trazer
contribuicbes significativas para desenvolver e aperfeicoar os discursos
argumentativos dos estudantes ja desde os primeiros anos escolares.

Porém, tornar os conteudos significativos para a vida em sociedade é uma
constante preocupacédo dos professores, 0 que justifica a existéncia de programas
de fomento que proporcionem o contato de docentes e futuros docentes com a sala
de aula. O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) da
Capes (CAPES, 2013) é um programa que inicia estudantes de licenciaturas nas
escolas publicas, por meio do qual os licenciandos podem acompanhar 0s
processos institucionais pedagogicos e administrativos, além de acbes de
planejamento e regéncia acompanhadas por professores formados em suas
respectivas areas. Durante o periodo em que o licenciando é bolsista do programa,
muito se é discutido e refletido sobre educacdo e aprendizagem, incluindo o que
pode ser significativo para o aluno.

No ambito do PIBID, destacamos o subprojeto Informatica do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) desenvolvido na
rede publica de ensino. A Licenciatura em Informatica, assim como outras
licenciaturas cujas disciplinas estdo fora do curriculo escolar da educacgéao basica,
ndo conta com contetdos definidos para atuacdo do licenciando em Informética,
além de nao dispor da figura do professor de Informatica nas escolas, o que

constituem dificuldades para a atuagéo do bolsista. Por outro lado, isso da liberdade
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para o estudante atuar dentro da realidade e infraestrutura oferecida pela escola.
Esse subprojeto adquire caracteristicas em que 0s bolsistas tornam-se responséaveis
por lutarem por seu espaco na escola, planejem sua atuacdo e criam 0S mais
diversos tipos de formagcdo como cursos, minicursos, oficinas e apoio as aulas com
contelidos selecionados de acordo com a demanda apresentada na escola.

A atuacdo desses bolsistas pode ser negociada, tanto em relacdo as
metodologias empregadas quanto a definicAo do cronograma, em que 0O bolsista
pode ter autonomia para diversificar sua atuacdo usando de sua criatividade diante
da realidade encontrada na escola. Desse modo, 0 uso do computador pode ser
dispensado e grandes trabalhos envolvendo toda a escola podem surgir com mais
facilidade usando-se a computacéo desplugada; acfes envolvendo diversas turmas
podem ser realizadas em curto ou longo prazo; atividades interdisciplinares podem
ser planejadas com professores da escola de atuagéo, entre outras. Em suma, a
vivéncia da docéncia se constitui uma experiéncia que permite ao licenciando em
Informatica experimentar, inovar, verificar hipbteses, testar conceitos, mediar
conflitos, desenvolver e aperfeicoar métodos de avaliacdo, entre outras demandas
da profisséo docente.

Durante a atuacdo dos bolsistas do PIBID do referido subprojeto Informatica
(IFRN/ZN) na Escola Estadual Professor Anténio Fagundes (EEPAF), notou-se uma
caréncia vinda dos alunos de anos iniciais do nivel fundamental no que se refere a
habilidade de argumentar, visto que os alunos tinham dificuldade de formular
sentencas para responder aos questionamentos da professora em sala de aula,
assim como participar de discussdes breves como expressar o motivo de ndo ser
correto jogar lixo no chdo. Tal percepcdo tornou-se motivacdo para a tematica do
trabalho de conclusdo de curso, que toma como objeto de estudo o ensino de
argumentacdo mediado pelos contetddos de Informética e Lingua Portuguesa e
como publico-alvo os alunos do 3° ano do Ensino Fundamental da EEPAF com faixa
etaria entre 8 e 10 anos.

A EEPAF esta localizada no bairro Lagoa Azul, zona norte da cidade do
Natal/RN, localidade reconhecida pela comunidade escolar com alto indice de
vulnerabilidade social. De acordo com os gestores, a escola atende uma quantidade
significativa de estudantes de outros bairros, o que se deve a diversos fatores,

dentre os quais se pode destacar o atraso dos pais na busca por vagas nas escolas
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proximas a residéncia da familia e o histérico de alunos com vérias dificuldades que
ocasiona a negativa de permanéncia na escola anterior.

O corpo docente, a equipe pedagdgica e a gestdo da referida escola
reconhecem que fatos como a chegada de alunos com histérico de repeténcias, a
dificuldade de permanéncia do aluno na escola e o descaso de muitas familias com
a educacdo dos filhos favorecem um preocupante atraso no processo de
alfabetizacdo, deixando alunos de classes mais avancadas, como o0 5° ano, ainda
nao plenamente alfabetizados. Devido a isso, tornou-se frequente que nos anos
iniciais do ensino fundamental os professores iniciem o ano letivo com atividades
voltadas ao desempenho formal da aprendizagem da leitura e escrita. Diante desse
quadro, os bolsistas ponderaram sobre como a Informatica poderia contribuir para
amenizar esse problema e deram inicio a reuniées com a gestdo e com a professora
do 3° ano do ensino fundamental, a partir das quais se decidiu trabalhar
argumentacao com os alunos, de acordo com cronograma de atuagéo. Vale salientar
gue a atuacdo ocorreu no periodo letivo dos alunos, ou seja, 0os encontros foram
incluidos no cronograma da turma.

Assim, o0s bolsistas idealizaram uma acdo interdisciplinar envolvendo
Informatica e Lingua Portuguesa ao identificarem pontos comuns no contexto dos
conteldos da argumentacdo. Conforme se divulga, muito se é produzido em
interdisciplinaridade da Informatica com outras disciplinas, entretanto o que
geralmente ocorre quando o projeto inclui outras disciplinas da area humanistica é
que a Informética contribui com um aplicativo que atua como suporte de ensino para
um conteddo vindo somente da outra matéria. Melhor dizendo, ndo sdo usados
propriamente conteddos da Informatica que contribuam para o aprendizado do
aluno, ela serve apenas como uma ferramenta que é usada para ensinar um
conteudo disciplinar (um jogo que ensina fragdo, por exemplo). Reategui (2016, p.
37) observa que

A intersecdo entre a Computacdo e as Ciéncias Exatas parece mais
espontanea e tem longa tradicao. Ja a intersecao entre a Computacao e as
Ciéncias Humanas ndo parece tdo organica, apesar de seu histérico
também nos levar ao periodo da criagcdo dos primeiros computadores.

Essa visdo da Informatica apenas como ferramenta mostra-se um fator

cultural e histérico, sendo inclusive reforcada pelos Parametros Curriculares
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Nacionais (PCN) — Linguagens, Cdédigos e suas Tecnologias (2002), ao defender
que a Informética deve ser vista ndo como uma disciplina, mas como uma

ferramenta que serve as disciplinas escolares. De acordo com o documento:

Em primeiro lugar, Informética ndo deve ser considerada como disciplina,
mas como ferramenta complementar as demais ja utilizadas na escola,
colocando-se, assim, disponivel para todas as disciplinas. Uma ferramenta
diferenciada, porém, pois tem linguagem propria: simbolos, gramatica,
formas de interacdo e de interlocucdo, entre outras especificidades que
serdo oportunamente apresentadas e detalhadas. (BRASIL/MEC, 2002, p.
208)

Essa concepcao transformou-se em mais um motivo para a realizacdo do
trabalho, pois seus resultados contribuiriam para desmistificar tal compreenséo,
comprovando, assim, que a Informatica tem contetdos que vao além da criacao de
programas, constituindo-se como uma area de conhecimento.

Nesse contexto nosso objetivo foi desenvolver uma metodologia
interdisciplinar envolvendo os conteudos de Informatica e Lingua Portuguesa a fim
de aperfeicoar e ampliar o discurso argumentativo de alunos do ensino fundamental
l.

Como obijetivos especificos, definimos:

= compreender como ocorrem 0s processos de desenvolvimento da
aprendizagem em criancas com idade de 8 a 10 anos;

» revisar os conceitos de interdisciplinaridade, comunicacédo e argumentacao a
fim de comprovar a eficicia da interdisciplinaridade para esta pesquisa;

» investigar a aproximacdo de conteudos de Informatica e Lingua Portuguesa e
sua contribuicéo para o desenvolvimento do discurso argumentativo;

= elaborar e desenvolver uma metodologia adequada, a partir dos conteddos

selecionados, para alunos do ensino fundamental I.

Nos capitulos seguintes, apresentamos a fundamentacdo teérica, na qual
discutimos 0s principais conceitos que embasam este estudo; a metodologia
utilizada, dando-se destaque para o planejamento e a elaboracéo de atividades e
oficinas voltadas ao desenvolvimento da argumentacgéo; a discusséo dos resultados

alcancados e as consideracgoes finais.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

As bases teodricas desta pesquisa envolvem desde conceitos pedagdgicos,
em que se focaliza o desenvolvimento e a aprendizagem infantil; passando pela
interdisciplinaridade, conceito-chave deste estudo, cuja opc¢do metodologica
pretende também comprovar sua eficacia; até a apresentacdo e discussdo dos
conteudos especificos das disciplinas de Informéatica e Lingua Portuguesa
selecionados para o ensino-aprendizagem da argumentacdo a alunos dos anos

iniciais do Ensino Fundamental.

2.1 Desenvolvimento educacional de criangas entre 7 e 12 anos

Comecaremos discutindo sobre a evolugdo cognitiva e educacional de
criangas entre 7 e 12 anos, caracterizando um perfil do publico-alvo do estudo para
melhor compreender quais processos cognitivos criancas dessa faixa etéria
perpassam, a fim de desenvolver estratégias de ensino mais significativas e
aproximar os contetdos escolares de suas necessidades.

As criancas maiores de 6 e até os 12 anos de idade passam por um processo
de aceleracdo do aumento de suas capacidades de processamento mental muito
significativo. Suas capacidades cognitivas tornam-se eficientes para organizar,
planejar e utilizar recursos para a solucdo de problemas. Podendo perceber mais
detalhes em uma situacdo que criancas mais jovens e relacionar esses detalhes
para solucionar uma problematica, mesmo que nem sempre demonstrem uma boa

qgualidade no pensamento para questdes complexas. Para Coll et al (2014)

As criancas do ensino fundamental ndo s6 sabem mais do que as criangas
da etapa precedente, como também tém mais recursos para planejar e
utilizar, de forma eficiente, suas aptiddes quando se deparam com um
problema, quando devem se lembrar de informacgfes ou quando devem
ampliar seu nivel de conhecimento sobre um tema especifico. (COLL et al,
2004, p. 233)

Ainda segundo os autores, é nessa etapa que a crianca adquire consciéncia
de seus pontos intelectuais fracos e fortes e sua velocidade de processamento
torna-se melhor, sendo possivel manter mais unidades de informacdo ativas ao

mesmo tempo na memaria de trabalho. Nas palavras dos autores:
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Essa maior capacidade de processamento pode também explicar o éxito na
resolucdo de tarefas mais formais que exigem a consideragdo de varios
aspectos da realidade, como no caso de numerosas tarefas escolares que
precisam de uma abordagem complexa em que devem considerar varias
dimensbes ao mesmo tempo. (COLL et al, 2004, p. 234)

Nesse periodo, as criancas melhoram sua atencdo seletiva, o que permite
focar sua concentracdo em pontos especificos de um problema que podem ser
trabalhados para obter uma solu¢cdo. Retomando Coll et al (2004),

O fator de dar atengé@o mais seletiva para as informag8es supde uma maior
capacidade de controle. Realmente, a medida que crescem, as crian¢as
costumam ser cada vez mais capazes de dirigir e controlar voluntariamente
a aplicacdo de sua propria atencdo. Isso ndo significa tdo-somente centrar-
se nos dados relevantes para os objetivos da tarefa; também significa (e
isto, as vezes, é mais dificil) deixar de lado os dados irrelevantes, o que, as
vezes, requer um esforco consciente para ndo dar atencdo a estimulos
destacados que nao sao pertinentes. (COLL et al, 2004, p. 236)

E, também, ap6s os 6 anos que as criancas acentuam o que podemos
chamar de estratégias de memoria. Esses processos se referem aos métodos de
armazenamento e recuperagao de dados que as criancas desenvolvem nessa idade.
Assim, como basicas, temos as estratégias de armazenamento como: a revisao,
para repeticdo de material, a organizacdo, para definir a metodologia de processo de
estudo, e a elaboracdo, para identificar referenciais comuns entre os objetos de
estudo; e temos as estratégias de recuperacdo, que lidam com os processos de
recuperacdo da memoria armazenada, 0s quais podem ser intencionais ou
incidentais (COLL, 2004). Essas estratégias possibilitam que a crianca elabore um
complexo sistema de resolucéo de problemas, como no exemplo de Coll (et al,
2004) a sequir:

Esta claro que uma crianca pequena é capaz de procurar em seu quarto um
brinquedo que ndo esta em seu lugar, mas os recursos que utilizara para
melhorar o processo de recuperacdo em suas memdarias sdo muito mais
simples do que os de uma crianga maior. Esta poderia incluir em sua
procura elementos diversos de sua meméria (onde viu o brinquedo pela
Ultima vez), conhecimentos sobre o ambiente (dia em que sua mae e seu
organizaram de forma exaustiva 0 quarto) e até as inferéncias (deduz que
tem que estar no andar de baixo, pois nunca leva brinquedos para o
primeiro andar). (COLL et al, 2004 p. 239)
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Isso torna possiveis 0s processos de assimilacdo e acomodacgédo discutidos
por Jean Piaget, e definidos por Ramos (2014, p 18) a seguir:

A assimilacdo e a acomodacdo quase ocorrem juntas. A crianca primeiro
tenta entender uma nova experiéncia, usando velhas ideias e solucbes
(assimilacao); quando elas nao funcionam, a crianca é forcada a mudar sua
estrutura ou entendimento do mundo (acomodacao).

Essa perspectiva pode ser conjunta com as teorias de zona de
desenvolvimento real e zona de desenvolvimento proximal de Lev Vygotsky, das
quais, a zona real € o conhecimento ja internalizado pela crianca e a zona proximal é
o conhecimento que esta sendo trabalhado por ela, melhor dizendo, é o

conhecimento potencial dela. Dessa forma, Vygotsky (1998, p. 113-114) explica que

Aquilo que é zona de desenvolvimento proximal hoje, serd o nivel de
desenvolvimento real amanhd, ou seja, aquilo que uma crianca pode fazer
com assisténcia hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanha. [...] Assim, a
nocdo de zona de desenvolvimento proximal capacita-nos a propor uma
nova férmula, a de que o bom aprendizado é somente aquele que se
adianta ao desenvolvimento, ou seja, 0 processo de desenvolvimento
progride de forma mais lenta e atras do processo de aprendizagem.

Os conhecimentos que fazem parte do banco de memoéria das criancas a
partir dessa faixa de idade sdo usados para ligacdo com novos conhecimentos
adquiridos transformando-se em aprendizagem e mostrando um maior poder de
raciocinio. Um experimento de Chi (1978, apud COLL et al, 2004) demonstrou que
criancas com conhecimento prévio podem ter um maior potencial para resolver
problemas do que adultos, quando essas criancas séo especialistas em determinado
assunto em que o problema estd envolvido. A autora comparou a memoéria de um
grupo de criancas entre 8 e 13 anos de idade com conhecimentos avancados em
xadrez e um grupo de adultos com poucos conhecimentos no jogo. No experimento,
0s participantes deveriam memorizar a posicao de pec¢as segundo jogadas classicas
do xadrez. Como resultado, as criangas lembraram a posi¢cdo das pegcas com uma
exatidao muito maior que os adultos.

Concomitante com as teorias supracitadas, Ramos (2018, p. 18-19), ao falar
do estagio de operacbes concretas de Jean Piaget, que leva em consideracao as

idades entre 7 e 12 anos, expressa que esse estagio
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[...] é o periodo da inteligéncia representativa e das operacdes concretas de
ndmeros, classes e relagbes. Periodo em que a crianca adquire a
capacidade de se envolver em operagBes mentais que sejam flexiveis e
reversiveis, ou seja, acdo de fazer e desfazer a acdo; capacidade de
descentracdo, ou seja, a atengcdo pode estar em diversos atributos de um
objeto ou de acontecimento simultaneamente; a crianca deixa de se basear
em informacfes perceptuais e adquire a capacidade de utilizacdo de
principios légicos, como o principio da identidade, que estabelece que os
atributos basicos de um objeto ndo muda ou o principio da equivaléncia (se
A=B, B=C, entdo A=C).

De acordo com Coll (2004), o desenvolvimento de conhecimentos especificos
em criancas em idade escolar esta relacionado a transmissédo de informacfes no
geral e principalmente a escolarizagéo.

Nesse sentido, este trabalho seguird demonstrando como foram selecionados
0s conteudos para a atuacdo com os alunos do ensino fundamental, guiados pelos
conceitos da Psicologia da Educacédo discutidos acima e iniciando pela visdo de

interdisciplinaridade abordada.

2.2 Interdisciplinaridade

Para falarmos de interdisciplinaridade necessitamos entender como funciona
o curriculo escolar baseado em disciplinas e entender como a relacdo entre
disciplinas pode se tornar significativa para a aprendizagem do aluno quando levado
em consideracao o ensino para a vida social.

O curriculo escolar trata-se da organizacdo sistematica dos objetivos que a
escola deseja alcancar. Essa organizacao refere-se a como a escola desenvolvera
seus conteudos programéaticos de acordo com os periodos definidos, a fim de
implementar um plano de ensino coerente com 0s anseios da comunidade escolar.
Assim, no curriculo escolar, a preocupacédo € por em pratica todo o planejamento
sobre o que os alunos devem aprender em determinado periodo, a divisdo da carga
horaria para as disciplinas, a integracdo com 0S processos que ocorrem na
sociedade e o0 modo como sera aplicado o curriculo. Chaves e Alencar (2015, p. 2)

nos trazem uma sobria percepc¢ao de curriculo quando expdem que

Etimologicamente a palavra curriculo vem do grego Curriculum que quer
dizer “pista de corrida”. E isso nos leva a entender que o significado do
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curriculo é uma trajetéria, um caminho, uma trilha percorrida pelo homem no
sentido de compreender o mundo, a sociedade.

Assim, as disciplinas dao énfase ao trabalho cognitivo, por vezes deixando de
lado o pensamento critico e social, voltado ao que se passa fora da sala de aula.
Com esse foco, as disciplinas trabalham muitas vezes de uma forma desconectada
com o cotidiano. Analogamente, seria como estudar juros nas aulas de matematica e
ndo saber aplicar o conhecimento ao pedir um empréstimo no banco, ou estudar
literatura e producédo de texto, mas ndo compreender as mensagens que a amiga
enviou com instrucbes de como chegar na recep¢cdo onde sera o aniversario dela.

Segundo Ribeiro (1992, p. 3), o curriculo disciplinar

[...] d) pode afastar-se dos problemas sociais e situa¢des reais, ou dos
interesses e experiéncias dos alunos, em virtude da orientagdo
«académica», de uma certa complexidade conceptual e de um tratamento
pouco funcional que parecem presidir a este modelo bem como da natureza
pluridisciplinar, ou mesmo interdisciplinar, dos problemas sociais e reais a
resolver; [...].

E muito comum que as disciplinas sejam apresentadas como um
conhecimento isolado que serd compreendido quando o aluno alcancar um nivel
maior nos seus anos escolares. Talvez esse fendmeno seja explicado quando

Ribeiro (1992, p. 2) observa que

[...] @) é discutivel que a organizacdo logica das disciplinas represente a
melhor estrutura para a aprendizagem dos conteudos curriculares, tendo
presente que o processo de aprendizagem de uma matéria pelos alunos
nao segue, necessariamente, a logica de transmissdo de um saber ja
previamente completo e estruturado segundo critérios exclusivos do
especialista dessa matéria; [...]
c) pode evidenciar um conflito dificil de sanar entre a formacgdo geral do
aluno e a acgdo especializada — concebendo o aluno como «miniatura» do
especialista de uma disciplina e formando-o num estilo de pensar especifico
desse dominio — designadamente no contexto de uma educacdo basica
alargada; [...].

Em contraponto a esse curriculo disciplinar, as metodologias interdisciplinares
podem diminuir a distancia entre os conteldos disciplinares e a realidade.
Parafraseando Almeida, Nascimento e Spinelli (2017), interdisciplinaridade é uma
parceria entre areas de conhecimento que promove uma integracdo do aluno,

professor e conteudos escolares com o cotidiano. Comumente a interdisciplinaridade
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é aplicada em forma de projetos com objetivos definidos e uma abordagem para
alguma problematica.

A proposta da interdisciplinaridade surge a partir do momento em que se
entende que as disciplinas escolares ndo sdo conhecimentos independentes, mas
uma pequena parte que forma um inteiro, um todo do qual todas as matérias estdo
relacionadas para o desenvolvimento do mundo cotidiano. Retomando Almeida,

Nascimento e Spinelli (2017, s/p), temos que

A interdisciplinaridade considera que as areas especificas fazem parte do
cotidiano, assim, apropriando-se do conhecimento cientifico ultrapassamos
0 senso comum que adquirimos com a vivéncia e experiéncias culturais e
sociais. Essa apropriagdo acontece de forma diferenciada, pois a unido de
diferentes areas de conhecimento exige novas abordagens sobre
determinado tema.

Cada disciplina é uma especializacdo do conhecimento, desmembrada para
organizar um curriculo que atenda uma especificidade. Podemos tomar como
exemplo o ato de levar uma colher a boca na hora da alimentacéo. Diversos fatores
envolvem esse simples movimento: o angulo que usamos para apanhar o alimento,
0s pontos de equilibrio para apoiar a colher em nossa méao, a distincdo da colher de
outros utensilios, a histéria linguistica que nomeou a colher, o contexto historico-
geografico em que a humanidade comecou a usar utensilios para se alimentar, etc.;
resumindo, o cotidiano nos traz situagdes que envolvem conhecimentos multiplos.
Segundo Ramos (2014, p. 15), ao se referir as ideias de aprendizagem de Dewey, 0

tedrico propde

[...] uma educacdo democratica, que proporcione situacdes de
aprendizagem baseadas nas experiéncias de modo racional, portanto, a
experiéncia educativa € uma experiéncia inteligente. Ndo podemos separar
a vida, a experiéncia e a aprendizagem, pois simultaneamente vivemos,
experimentamos e aprendemos.

Nessa perspectiva, a interdisciplinaridade busca diminuir essa fragmentacao
existente do saber para contextualizar os conhecimentos aprendidos na escola e

demonstrar ao aluno as aplicabilidades dos contetdos no cotidiano.
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2.3 Informatica e Lingua Portuguesa: aproximando conceitos

Seguindo os preceitos supracitados, a atuacao interdisciplinar na EEPAF
realizou uma cooperacado entre Informatica e Lingua Portuguesa para contextualizar
conteudos relacionados com argumentacdo, observando a etapa de
desenvolvimento educacional em que se encontravam as criangas dos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Neste tépico discorremos sobre a aproximacdo das

disciplinas referidas.

2.3.1 Légica computacional

Tratando-se de interdisciplinaridade, parte da acédo foi designada aos
conteudos advindos da Informética, priorizando a logica computacional. As
discussbes relacionadas a padrdes logicos tiveram funcédo de preparar os alunos
para os contetdos de l6gica computacional como forma de iniciacdo ao pensamento
l6gico.

Para Nahra e Weber (1997, p. 129), “a légica € uma ciéncia que pode ser
aplicada em varias ciéncias e em varios ramos do conhecimento humano”, assim
trazemos a logica para a area da informatica como légica computacional, por meio
da qual o aluno descobre a légica como uma ferramenta que auxilia na escolha,
predicdo ou andlise de acbes, acontecimentos ou argumentacdo, despertando um
senso mais critico no estudante. Para Nascimento (2017, p. 13), “compreende-se [...]
gque a logica € o alicerce fundamental para a operacdo das ferramentas
computacionais”.

Ainda segundo Nascimento (2017), desenvolver o raciocinio l6gico por meio
da logica computacional traz beneficios aos alunos. De modo oposto, nao
desenvolver as habilidades de raciocinio l6gico pode fazer com que o individuo néo
consiga “defender suas ideias por meio de argumentagcdo e até mesmo a
interpretacdo de texto, a descoberta de sua mensagem implicita, representa um
desafio” (NASCIMENTO, 2017, p. 20). Complementando esse pensamento da
autora, podemos trazer Ferbellone (2008, p. 1), quando a légica é comparada a
“‘correcdo do pensamento, pois uma de suas preocupacgdes € determinar quais

operacOes sdo validas e quais ndo sdo, fazendo analises das formas e leis do
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pensamento”. Assim, ao implementar estudos de logica e de seus operadores, pode-
se ampliar o desenvolvimento do raciocinio I6gico do aluno.

E entre os assuntos da logica computacional, o estudo dos operadores
l6gicos traz consigo a percepcdo da conexdo dos enunciados, iniciando os
processos reflexivos que usamos para alcancar alguma conclusdo. Retomando
Nahra e Weber (1997, p. 24),

“wn

O simbolo “.” ou “»” é chamado de “operador l6gico” ou “conectivo légico” e

pode ser considerado como a versado formal da particula “e” da linguagem

cotidiana. E importante prestar atencdo no operador ou conectivo |6gico,
pois, examinando seu significado, podemos compreender o tipo de relagcéo
que se estabelece entre os enunciados simples “operados” ou conectados
pelo operador légico.

Aqui, trabalhou-se o conteudo excluindo a simbologia formalizada, usando
métodos apropriados para destacar premissas e conclusdo usando cores ou
desenhos durante as aulas. Os operadores logicos abriram caminho para o estudo
das premissas e do método dialético objetivo, os quais, por sua vez, concretizam a
atuacado por trabalharem visando a construcdo de argumentos. O método dialético
objetivou proporcionar aos alunos um meio viavel e simples para chegarem a suas

conclusdes. O método expresso por Nahra e Weber (1997, p. 59) consiste em

a) Primeiro passo: Aceitar como provisoriamente verdadeira a tese do
oponente

b) Segundo passo: retirar da tese do oponente uma contradicdo

c) Terceiro passo: concluir indiretamente, aplicando o principio légico da
bivaléncia (se a tese do oponente € falsa, indiretamente a negagdo desta
mesma tese serd verdadeira)

Vale enfatizar que o item “c” da citagédo anterior foi ignorado durante as aulas
para respeitar a realidade da turma em que o estudo foi aplicado. Para conceituar o
método com os alunos, foram usadas situa¢des do cotidiano do aluno; um exemplo
que foi capaz de conseguir uma atencdo extra dos estudantes foi um sobre
cachorro: perguntou-se aos alunos se na rua em que moravam existiam muitos
cachorros, depois qual o nome mais comum para cachorros que eles conheciam,
alguns alunos falaram que conheciam muitos Totds e Xuxas. A partir desse ponto,
criamos o seguinte exemplo:

“Todos os cachorros dessa rua chamam-se Toto.”

“Eu tenho um cachorro e moro nessa rua.”
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Logo: O nome do meu cachorro é Toto.

Dessa maneira pudemos explicar que mesmo que nao existisse uma rua onde todos
0s cachorros que vivem nela se chame Totd, o importante seriam as informacdes
que o problema nos oferece e analisar essas informacdes para, em seguida,
identificar contradicbes e buscar conclusdes. O fato de que seja muito dificil existir
uma rua com essa caracteristica trouxe muitas conclusdes para o0s alunos
contraporem o argumento. Porém os alunos puderam compreender o método
dialético. Como complementacéo do estudo do método dialético objetivo, estudou-se
0 uso de conectores de concluséo, tais como: logo, pois, porque, entdo, etc. Esses
conectores foram explicados para que os alunos aprendessem a identificar e separar
as conclusoes retiradas das premissas apresentadas.

Assim, o trabalho com logica computacional apresenta como contribuicdo
principal para o ensino da argumentacéo o desenvolvimento do raciocinio l6gico, o
qual, por sua vez, estimula a construcdo de argumentos mediante premissas que
fundamentam o argumento, validando-o de acordo com a légica que guia o
raciocinio.

O estudo da légica computacional e a introducdo da linguagem de blocos
foram mediados pela computacdo desplugada, explorando o0 pensamento
computacional. Seguiremos discutindo sobre computacéo desplugada e linguagem

de blocos, explicitando como elas podem ser benéficas ao aprendizado do aluno.

2.3.2 Computacao desplugada e linguagem de blocos

O pensamento computacional € um dos nichos da informatica/computacao
qgue discute e trabalha o raciocinio l6gico partindo de conceitos computacionais.
Podendo ser abordado em atividades para todas as idades, o pensamento
computacional possui diferentes formas e contextos para tratar de diferentes
assuntos e promover o pensamento critico. De modo complementar, Silva, Souza e
Morais (2016, p. 326) afirmam que o ensino de computacgéo exercita as habilidades
do “[...] raciocinio l6gico e o pensamento computacional deveriam ser ensinados
desde cedo, pois aumentam a capacidade de deducéo e conclusdo de problemas”.

Marinho (2017, p. 15), ainda, expressa que
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O pensar computacionalmente ndo é restrito apenas a quem esta inserido
na area da computacdo, mas apresenta-se como uma competéncia que, de
acordo com Cavalcante, Costa e Araudjo (2016, p. 1119), “consiste em um
conceito mais abrangente no qual ha um conjunto de habilidades e atitudes
vinculadas na realizagéao de uma agao”, relevante para todas as pessoas,
considerando que um dos principais objetivos é a resolucdo de problemas,
independente da area do conhecimento.

Para Wing (2006), o conjunto de habilidades e de filosofias relacionadas a
Ciéncia da Computacdo compde o chamado “pensamento computacional”. Ainda
segundo a autora, 0 pensamento computacional envolve 0 uso de conceitos basicos
na Ciéncia da Computacdo aplicados para solucionar problemas, desenvolver
sistemas e compreender o comportamento humano. Reconhecimento de padrdes
l6gicos, conceitos de seguranca, tratamento, leitura e interpretacdo de informacdes e
a abstracdo de forma ludica sdo algumas das possibilidades ao se trabalhar o
pensamento computacional. Dentre os conteudos da Informatica, a computacao
desplugada trabalha muito o conceito de pensamento computacional, muito embora
a linguagem de blocos também traga esse conceito bem presente em seu
desenvolvimento. Comecemos, entéo, a falar sobre a computacdo desplugada e em
seguida da linguagem de blocos.

Como seu nome nos revela, computacdo desplugada é uma técnica
metodoldgica na qual se trabalham conceitos de informatica e computacionais sem o
auxilio de computadores. Em suma, “computagdo”, pois trabalha conceitos
computacionais, e “desplugada”, porque ndo se usam computadores.

Essa técnica € usada, essencialmente, para abordarmos conceitos
computacionais antes de os praticarmos. Entretanto, ndo se torna obrigatéria a
pratica no computador para a internalizacdo do conhecimento trabalhado, isso
depende exclusivamente da proposta abordada no projeto de trabalho.

Através dessa metodologia podemos abordar praticamente qualquer
conteddo que se relacione com 0s meios da informética ou computacionais, tais
como: tratamento e seguranca da informacdo, construcdo de midias e raciocinio
l6gico.

Para Vieira, Passos e Barreto (2013), a computacdo desplugada € uma
alternativa ladica e mais simplificada para ensinar os fundamentos da computacao,

sem necessariamente fazer uso de computadores. Os autores (2013, p. 672) citam
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as atividades do livro CS Unppluged e afirmam que essa técnica “pode ser aplicada
para pessoas de todas as idades, desde o ensino fundamental até o ensino superior,
com diferentes conhecimentos e experiéncias”.

As linguagens de blocos, também nomeadas pelo termo “linguagem visual”,
sao linguagens de programac¢ao que permite focar os conceitos de programacao na
l6gica da programacdo ao invés da sintaxe da lingua, assim, ao estudar uma
linguagem comum sua abstracéo torna-se mais dindmica. Em sala de aula, criancas
podem aprender programacao ou outros conteudos de uma maneira ludica, criando
0s mais diversos conteudos, sendo recomendada para todas as pessoas
independentemente de idade. Ainda nas secbes seguintes deste trabalho
poderemos ver um exemplo de atividade usando linguagem de blocos inspirada na
linguagem Scratch.

A seguir, trataremos da argumentacao, destacando sua funcao e importancia

nas interagcdes sociocomunicativas.

2.3.3 Argumentagéao

Na selecédo dos contetdos da disciplina de Lingua Portuguesa, destacamos
0s elementos da cena enunciativa, 0 conceito de género textual e de sequéncias
textuais, visando situar as criangas em contextos reais de comunicagdo. A partir
disso, focalizamos a sequéncia argumentativa, explicitando a sua macroestrutura,
com énfase na identificacdo da tese e dos argumentos em textos de tematicas
diversas e adequados a faixa etaria do nosso publico-alvo. Esse trabalho inicial de

conceituacdo e de analise textual com os alunos consistiu numa introducdo a

D

aprendizagem formal do “ato de argumentar’, o qual foi sendo aperfeicoado
ampliado por meio do trabalho interdisciplinar desenvolvido.
Nesse contexto, nos apoiamos em Leitdo (2007, p. 454), para quem a

argumentacédo € entendida

[...] como uma atividade de natureza discursiva e social que se realiza pela
defesa de pontos de vista e a consideracdo de objecBes e perspectivas
alternativas, com o objetivo Ultimo de aumentar — ou reduzir — a
aceitabilidade dos pontos de vista em questéo.

Para Anscombre e Ducrot (apud FIORIN, 2014, p. 55), “um locutor produz

uma argumentacdo quando ele apresenta um enunciado E1 (ou um conjunto de
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enunciados) destinado a levar a admitir um outro (ou conjunto de outros) E2”. Assim,
podemos observar que a argumentacao é um fator de lingua e ndo de discurso, ou
como advoga Fiorin (2014, p. 55) “Ora, se todo enunciado orienta para determinada
conclusdo e essa orientacdo faz parte do sentido, a argumentacdo € um fato de
lingua e ndo de discurso”. Dessa forma, a argumentacdo esta presente dentro do
discurso na interacdo com a sociedade e, portanto, presente nos discursos de
qualquer sujeito social, o que inclui as criangas.

Essa “lingua argumentativa” se traduz em enunciados que nao tém funcéao
somente de informar, mas também de orientar a alguma conclusdo. Usando o
exemplo de Fiorin (2014, p. 56):

Assim, quando a mae diz ao filho que se prepara para sair O sol esta muito
forte, esse enunciado orienta para conclusdes tais como N&o saia agora, va
mais tarde; Leve um guarda-sol para se proteger, mas nao orienta na
direcdo de conclusdes como N&o leve nenhuma protecdo contra o sol; As
condi¢cdes climéticas estdo 6timas para andar pelas ruas. (Grifos do autor)

Dessa forma os enunciados passam por uma analise que capta informacdes
implicitas e induz conclusbes possiveis para aquele problema. Portanto, a
argumentagcdo usa o raciocinio l6gico para desenvolver suas conclusdes. Nessa
perspectiva, o exercicio da argumentacdo consiste em perceber as inferéncias da
lingua, do discurso e do dialogo para compreender as situa¢des sociais.

De acordo com Leitdo (2007), essa percepcdo pode ser atribuida a um
conjunto de negociacdes de diferentes perspectivas que confere a argumentagdo um
potencial epistémico que traz como recurso a constituicdo do conhecimento e o

desenvolvimento do pensamento reflexivo, em que

A expressdo pensamento reflexivo, como € aqui empregada, designa um
processo auto-regulador do pensamento, processo este que se constitui
guando um individuo toma suas préprias concepgdes sobre fendmenos do
mundo (conhecimento) como objeto de pensamento e considera as bases
em gue estas se apoiam e os limites que as restringem. O pensamento
reflexivo, assim definido, caracteriza-se, portanto, como um processo de
natureza eminentemente metacognitiva. (LEITAO, 2007, p. 454)

Leitdo (2007, p. 461) completa o pensamento ao dizer que “Embora a relagao
entre argumentacdo e reflexdo seja h4 muito reconhecida [...], a natureza desta
relacdo e os mecanismos que a constituem n&do séo de todo compreendidos”. Porém

desencadeia um processo de reflexdo metacognitivo no individuo, pois, ainda
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segundo Leitdo (2007): as perspectivas contrarias mudam o foco do individuo sobre
0s objetos do mundo para a sua concepg¢ao sobre o objeto; o deslocamento desse
foco implica diferenciar o “pensamento sobre os fenbmenos do mundo” e o
“‘pensamento sobre as concepgdes dos fendbmenos do mundo”, em outras palavras,
‘pensar sobre o mundo” e “pensar sobre as proprias concepgdes a respeito do
mundo”.

Conforme indicamos no inicio desta secado, ao trabalhar os géneros textuais,
com foco na sequéncia argumentativa, optamos por géneros adequados ao Nosso
publico-alvo, dando preferéncia a charges e tirinhas, tendo em vista a presenca das
linguagens verbal e ndo verbal e sua natureza ludica.

Para Almeida, Nascimento e Moreira (2017, s/p), o estudo do texto exige

[...] ser trabalhado de forma analitica e critica observando sua estrutura, 0s
recursos utilizados para a transmissdo da mensagem, descobrindo as
intengbes do autor, formulando hipétese e as pondo em prova. Essas
exigéncias fizeram com que fossem trabalhadas habilidades de
compreensédo, analise e sintese, auxiliadoras em resolucdo de problemas
I6gicos.

Complementando esse pensamento, no tocante ao trabalho com textos,
Nascimento (2017) afirma que a charge e a tirinha possibilitam uma aula criativa,
dindmica e produtiva e que as informacdes implicitas (caracteristica desses géneros)
permitem que o0 estudante recupere os sentidos subjacentes ao estabelecer as
relacfes contextuais possiveis. Desse modo, da-se um estimulo para a interpretacao

e promocao de discussdes entre 0os alunos na busca de conclusées.

E importante relatar o trabalho de leitura realizado com a turma. Utilizamos de
modo eficaz a habilidade da inferéncia, por meio da qual as criangas, ao ler os textos
propostos, eram levadas a levantar hipoteses, analisar, comparar, relacionar, até
chegar a determinadas conclusGes pelo raciocinio, a partir de fatos, de indicios
presentes nos textos (em inglés, estariamos falando da estratégia de leitura
chamada de prediction).

Esse passo foi de extrema importancia, tendo em vista que os alunos
precisavam compreender a no¢édo de contexto, fundamental para uma interpretagao
coerente, como também para acompanhar as aulas de l6égica computacional, pois
conforme Nascimento (2017, p. 20), “pensar logicamente é uma habilidade

intrinseca ao processo de ensino e de aprendizagem, relacionando-se diretamente a
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interpretacédo de informacdes, exigindo-se, com isso, a compreensédo adequada do

texto”.
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3 METODOLOGIA

A perspectiva teorico-metodoldgica deste trabalho segue a abordagem da
pesquisa qualitativa em Educac&o, desenvolvida por meio da pesquisa-acao, cuja
principal caracteristica é a realizacdo de uma investigacdo baseada na colaboracao
dos sujeitos envolvidos, ou seja, trata-se de um estudo de caréater participativo em
gue sdo promovidas acdes com vistas a transformar situagcdes no ambiente escolar
gue resultam no objeto de estudo deste trabalho. Assim, compreende-se a pouca
habilidade do publico-alvo deste estudo em responder a questionamentos, a pouca
compreensao de contexto, o desenvolvimento de habilidades de analise de
situacdes problema como problematicas para esta pesquisa-acdo. De acordo com

Severino (2016, p. 127), a abordagem da pesquisa-agao

[...] € aquela que, além de compreender, visa intervir na situagao, com
vistas a modifica-la. O conhecimento visado articula-se a uma finalidade
intencional de alterar a situagédo pesquisada. Assim, a0 mesmo tempo em
gue realiza um diagnéstico e a analise de uma determinada situacdo, a
pesquisa-acdo propBe ao conjunto de sujeitos envolvidos mudancas que
levem a um aprimoramento das praticas analisadas.

Barros e Lehfeld (2008, p. 92) complementam ao afirmar que o “pesquisador
nao permanece s6 levantando problemas, mas procura desencadear acfes e avalia-
las em conjunto com a populagéo envolvida. [...] a participagéo dos pesquisadores é
explicita dentro da situagdo da investigagao [...]". As autoras (2008) ainda pontuam
gque a pesquisa-acdo € caracterizada pela interacdo entre pesquisadores e
pesquisados, sendo os objetos de estudo construidos pela situacdo social e
problemas de diferentes naturezas. Assim, a pesquisa se volta para a resolugéo ou
esclarecimento do problema, além de objetivar aumentar o conhecimento dos
pesquisadores e o nivel de consciéncia dos envolvidos no processo.

Conforme ja citado, esta pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual
Professor Antbnio Fagundes (EEPAF) por bolsistas do PIBID no ambito do referido
subprojeto Informatica (IFRN/ZN). Essa escola oferece o Ensino Fundamental | e 1l e
a modalidade de Educacao de Jovens e Adultos — EJA e, segundo Censo Escolar,

contava com 374 alunos matriculados em 2017. Localiza-se no bairro Lagoa Azul,
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zona norte da cidade do Natal/RN, localidade reconhecida pela comunidade escolar
com alto indice de vulnerabilidade social.

Nesse contexto, durante nossa atuacdo como bolsistas, a percepcéo de que
os alunos de anos iniciais do ensino fundamental ndo haviam desenvolvido a
habilidade de argumentar, levou-nos a delimitar como objeto de estudo “o ensino da
argumentagado mediado pelas disciplinas de Informatica e Lingua Portuguesa”. O
publico-alvo seriam entdo os alunos do 3° ano do Ensino Fundamental da EEPAF
com faixa etaria entre 7 e 12 anos.

Nessa perspectiva, houve, em parceria com a gestdo da escola, a professora
titular da turma e os coordenadores do PIBID subprojeto Informética do IFRN, a
definicdo de nossa atuacéo inicial, a partir de um cronograma previamente acordado
entre 0s envolvidos nas acdes propostas.

Iniciou-se entdo a selecao de conteludos e a elaboracao do plano de atuacéo.
Foi feito o diagnostico inicial dos alunos participantes e, a partir dos resultados, as
atividades foram sistematicamente elaboradas de acordo com o0s objetivos do
projeto. Além disso, selecionamos material pedagdgico e de estudo com vistas a dar
suporte tedrico e metodoldgico as atividades de ensino e avaliativas finais em forma
de oficinas.

Desse modo, a atuacéo ocorreu durante o ano letivo de 2016 na turma do 3°
ano do ensino fundamental, com encontros que tiveram periodicidade de 2 horas
aula (h/a) por semana, totalizando 20 encontros. O primeiro contato com a turma se
deu com questionario de diagnostico que buscava avaliar de forma qualitativa a
capacidade de raciocinio légico, o letramento dos alunos, a compreensdo e
avaliacdo de contexto, a afinidade com a légica computacional e a construcdo de
argumentos com base na logica. Para a avaliacdo final, foram preparadas duas
oficinas, uma com um foco maior em Informatica e outra com o enfoque em Lingua
Portuguesa, cujos resultados tornaram-se parametros para identificar fatores
comparativos em relacéo aos dados obtidos no diagndstico inicial.

Nos proximos topicos, detalhamos nossa atuacgao.
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3.1 A selecédo: conteudos e metodologias

Para Martins (2011) selecionar e organizar os conteudos a serem ministrados
€ uma tarefa que o professor deve realizar, tarefa que é complexa e exige tempo,
pois requer conhecimento do assunto e do grupo de alunos, além da estrutura da
disciplina.

A selecdo e organizacao dos conteudos deve considerar a realidade do local
de atuacdo. Isso significa que o professor precisa elaborar seu plano de contetdos
respeitando as experiéncias e realidade dos alunos, das comunidades as quais 0s
estudantes pertencem e, por ultimo, os ideais e objetivos da escola. Retomando
Martins (2011, p. 79),

Para auxiliar o professor nessa dificil tarefa, recomenda-se levar em conta a
estrutura légica da matéria, as condi¢bes psicolégicas da aprendizagem,
bem como as necessidades socioeconfmicas e culturais. Chama-se
atencdo para os critérios de validade, flexibilidade, significacéo,
possibilidades de elaboracao pessoal e utilidade do contelido, sem os quais
o professor correrd o risco de ndo selecionar os conteldos mais
significativos para a aprendizagem de seus alunos.

De acordo com as motivacdes que levaram os bolsistas do PIBID, subprojeto
Informatica do IFRN/ZN, na EEPAF, a realizarem a atua¢do com o 3° ano do ensino
fundamental, preparou-se um cronograma para planejamento e realizagdo do
trabalho.

Em primeiro lugar, procedeu-se uma caracterizacdo dos alunos com
entrevistas informais com professores e gestdo escolar no primeiro més letivo,
guando se buscou identificar quantos alunos alfabetizados estavam matriculados na
turma, sua faixa etéria, se havia dificuldades por parte dos alunos em responder,
guestionar ou formular perguntas e ideias. Como resultados, obteve-se:

= nenhum aluno do 3° ano era alfabetizado e poucos reconheciam as letras do
alfabeto;

= 0s alunos eram capazes de formular questées simples, porém responder aos
guestionamentos tornava-se muito dificil;

= 0s alunos correspondiam a faixa etaria de 8 a 10 anos;

» a professora executaria trabalho de alfabetizagcdo com os alunos em paralelo

ao ensino dos conteudos definidos para o0 3° ano escolar.
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Com essas informacgdes, os bolsistas perceberam que, de inicio, se deveria
trabalhar com os alunos tendo como realidade a precaria ou inexistente
alfabetizacdo da turma, até que conteuddos com maior exigéncia de leitura fossem
introduzidos nos encontros, sempre de forma gradual e com auxilio de professores
de lingua portuguesa. Dividiram-se assim os conteudos de acordo com a disciplina e
em dois blocos, os quais foram distribuidos nos dois semestres letivos de 2016.

Com os dados da caracterizacdo estudados, os bolsistas iniciaram a selecéo
e distribuicdo dos conteudos das disciplinas de Informatica e Lingua Portuguesa de
forma que cada uma contribuisse para o aprendizado em concordancia com o que
Martins (2011) pontua: a validade, a flexibilidade, a significacéo, as possibilidades de

elaboracdo pessoal e utilidade do conteddo. Abaixo seguem quadros com oS

conteudos selecionados.

Quadro 1- Conteudos de Lingua Portuguesa e Justificativas

Conteldo Atividades desenvolvidas

Justificativa

Leitura de charges e tirinhas

Texto verbal e nao

A pouca alfabetizacdo da turma
exigiu uma estratégia em que a
leitura poderia ser possivel aos
gue nao tinham um conhecimento
significativo das letras e, mesmo
assim, iniciar um trabalho que
familiarizasse os alunos com o
alfabeto, as silabas e as palavras,

incluindo-as de forma gradual.

verbal
Leitura e producao de cartazes
Analise textual
Reconhecimento de palavras chaves
Explicitagdo do conhecimento prévio
. Compreensao da légica textual
Inferéncia

Identificacdo do contexto

Esses conteddos permitiram que
os alunos comecgassem a adquirir
e utilizar estratégias de leitura que
facilitaram o entendimento dos
textos, independentemente de seu
tipo, além de ter-lhes despertado
para a percepcdo da existéncia
dos contextos que cercam 0s
textos e sua relagdo com o

cotidiano.

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)




32

Quadro 2 — Conteudos de Informética e Justificativas

Conteldo Atividades desenvolvidas Justificativa

Com este conteldo trabalhou-se a

_ ] habilidade dos alunos em reconhecer
. o Reconhecimento de sequéncia ou ) ) )
Padrbdes Logicos . padr@es l6gicos a partir de situacdes
sucesséo _
prévias, percebendo e observando o

contexto do qual faziam parte.

O uso dos operadores Légicos: E, OU,

Se e Nao

Compreensao de enunciados

Formulac&o de premissas Aqui, o aluno pode perceber as
Utilizacdo do Método Dialético estruturas de um argumento
Objetivo observando os operadores l6gicos
. usados nas premissas e usar o
Logica Construgéo de argumentos segundo a i Lo
_ método dialético para formular
Computacional l6gica .

argumentos ou refutacdes com

embasamento logico. Assim como a

Identificacdo dos operadores utilizacao de operadores légicos para

aplicados na Informéatica: Linguagem algoritmos de tomada de decisdes.
de Blocos na Computacéo
Desplugada

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)

3.2 Atividades desenvolvidas durante a pesquisa

Esta secdo traz exemplos de atividades usadas durante a atuacdo com a
turma do 3° ano do Ensino Fundamental da EEPAF. As atividades descritas visam
proporcionar uma visao geral da agédo dos bolsistas com a turma, assim como o
trabalho na implementacdo dos contetdos envolvidos. E importante salientar que
todas as atividades desenvolvidas e presentes neste trabalho, assim como as

metodologias utilizando fontes de terceiros como videos e imagens, séo autorais.
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Os proximos segmentos estdo divididos em duas atividades referentes a
disciplina de Informética e duas atividades referentes a Lingua Portuguesa (ver mais

exemplos no Apéndice E).

3.2.1 Atividade de Sequéncia l6gica: Caracol (Computacédo Desplugada)

Ao trabalhar sequéncia l6gica com os alunos, objetivou-se fazer com que eles
se habituassem a considerar, mesmo que intuitivamente, o contexto do que se é
apresentado aplicando o raciocinio l6gico para resolver o problema posto. Esse é
um dos conteudos trabalhados pela area da informatica, sendo, nesta atuacao,
aplicado em forma de computacéo desplugada. Dentre as atividades envolvendo
sequéncias logicas, a primeira que realizamos é uma das mais representativas: a do
“Caracol”.

A atividade consistiu em um desenho de caracois impresso, em que suas
conchas continham sequéncias numéricas incompletas e os alunos deveriam
identificar como completa-las. Cada sequéncia era formada por um padrao numérico
diferente do outro, um menos e outro mais complexo.

Para executar tal atividade, foram trabalhados os conceitos de sequéncia
l6gica com exemplos, usando sequéncias com desenhos. Inicialmente, os alunos
nao demonstraram dificuldades em entender que em uma sequéncia existia uma
relacdo logica, assim como a primeira sequéncia da atividade, também, foi
desenvolvida sem maiores problemas. A segunda sequéncia exigia do estudante
mais paciéncia e mais tempo para sua resolucdo, pois trazia um maior intervalo
entre os numeros, sendo uma atividade mais complexa, e portanto gerando duvidas
nos alunos. Porém com algumas orienta¢des individuais para os alunos com duvidas

na questéao, logo a atividade foi completada.



34

Figura 1 — Segmento da Atividade do Caracol

Agora temos caracol tem uma numeragao diferente. Tente descobrir a continuaca

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

A atividade completa (figura 1) esta disponivel no Apéndice C deste trabalho.

3.2.2 Atividade de Linguagem de blocos: O Labirinto (Computacdo Desplugada)

O contetdo de linguagem de blocos foi aplicado para que os alunos
conhecessem o uso do condicional “Se” no mundo da informatica como algo que nos
ajuda a prever comportamentos do usuario e a partir dele desenvolver uma resposta
ao problema. O contetdo foi trabalhado por meio de computacdo desplugada,
utilizando quadro branco, material impresso e atividades em grupo. A turma nao
demorou muito a se adaptar com 0 novo conteudo e a cada encontro um novo
comando era adicionado e trabalhado. Para isso foram usados comandos presentes
na linguagem Scratch, como: mover passos, girar, e, ou, Se/entdo e operadores.

A atividade mais significativa para esse conteudo se deu com uma oficina
extraordinaria de informatica com linguagem de blocos. Nessa atividade, um labirinto
com diversos obstaculos (materiais presentes em sala, uma cadeira, livro, lixeira,
etc.) foi desenhado em sala com fita adesiva. Em uma cartolina estavam escritos os
comandos de blocos para os alunos usarem, um aluno teria que passar pelo labirinto
seguindo o algoritmo que os outros alunos, divididos em grupos (no papel de
programadores), criaram consultando a lista de comandos.

Ao criar o algoritmo, os alunos o testavam de forma pratica, percorrendo o

caminho varias vezes até encontrar uma sequéncia de comandos ideal para
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completar o labirinto. Por sua vez, o labirinto poderia mudar a medida que os
obstaculos eram movidos, assim o algoritmo de resolu¢do também mudaria.

As Figuras 2 e 3, a seguir, ilustram momentos da atividade descrita.

Figura 2 — Atividade do Labirinto: alunos em grupo

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

Na imagem acima (Figura 2) podemos ver os alunos trabalhando em grupo
engquanto criam um algoritmo usando linguagem visual impressa no cartaz; a partir
desse cartaz os alunos escreviam seus algoritmos em papel e podiam testa-lo no

labirinto.
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Figura 3 — Bolsista preparando o labirinto

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

Na Figura 3 podemos ver um dos bolsistas preparando o labirinto para a
atividade. Criado de forma simples, foi usada fita adesiva para formar os caminhos
do labirinto e, logo apos, foram colocados os obstaculos. A atividade foi muito bem
aceita entre a turma e todos os alunos participaram. O uso do condicional “Se” na
composicdo dos algoritmos foi adequadamente utilizado pelos alunos. Obviamente
ocorreram equivocos, entretanto os erros eram rapidamente revisados e adequados

ao propasito.

3.2.3 Atividade de Contexto: Monica Toy — Leitura de sequéncia das cenas

Ménica Toy é uma animacdo da marca Mauricio de Sousa com duracdo de
poucos minutos (entre 3 e 5 minutos). Também disponibilizada no Youtube, trata-se
de uma websérie, na qual os personagens da Turma da Ménica vivem peguenas
situacdes hilarias do cotidiano em histérias mudas. As tramas sdo compreendidas
somente analisando-se o contexto de cada cena. Os videos foram usados como
uma das metodologias para discutir o0 assunto contexto.

A atividade envolvendo os videos da Moénica Toy consistiu na interrupgéo
estratégica durante a exibicdo do episddio. Desse modo, os videos eram pausados
em determinados pontos e em seguida era questionado aos alunos como seria o

desenvolvimento da cena, 0 que aconteceria depois.
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Como exemplo, podemos tomar o ocorrido com o episodio intitulado
“Fofoquinhas”. Nesse episodio os personagens Cascdo e Cebolinha estao
cochichando e Moénica quer saber o que estdo falando, para isso Monica se
aproxima dos dois, que logo saem de perto dela. Cena que se repete por varias
vezes, até que comecam a acelerar indo de um lado para o outro tentando afastar-
se de Monica. Num determinado momento, eles param e Cascéo cochicha algo para
Ménica imaginando que ela seria Cebolinha, o que a faz ficar vermelha de téao
irritada. Nesse ponto o video foi pausado, e lancamos questionamentos para 0s
alunos: “O que poderia ocorrer?”, “Qual atitude os personagens iriam tomar?”. Das
hipoteses levantadas pelos alunos surgiram: “Moénica ficou irritada e ir4 bater no
Cebolinha e no Cascao”; “Mbnica esta envergonhada”; “Ménica ira gritar com os dois
amigos”; “Mobnica nao fara nada e ira embora”. Ao voltarmos com a exibicdo do
episédio verificamos que Monica langou seu coelhinho de pellcia nos dois amigos e
pudemos entdo confirmar a primeira hip6tese como verdadeira.

Essa atividade exigiu que as criangcas analisassem 0 contexto da cena e
formulassem hipoteses logicas. Em seguida, algumas hipoteses foram selecionadas
e a exibicdo do filme retomada para a verificacdo da hip6tese correta. Os alunos se
divertiram com a atividade e toda a classe participou no minimo uma vez; sempre
encontramos hipéteses que se provaram verdadeiras, levando-os a perceber a
importancia da consideracdo do contexto para a interpretacao correta da situacéo e

a eficaz resolucéo de problemas.

3.2.4 Atividade: Trabalhando com as inferéncias nas charges e tirinhas

O uso de charges e tirinhas infantis mostrou-se muito adequado durante a
atuacao devido a notavel empolgacao da turma ao analisar as imagens e descobrir o
humor por tras das imagens, principalmente pelos alunos que, mesmo depois de
alguns meses trabalhando as letras e silabas, continuavam com maiores
dificuldades na leitura. Esse fator motivou cada vez mais a presenca desses géneros
textuais nos encontros.

Sempre que uma aula iniciava, 0s conceitos basicos de uma tirinha eram
relembrados (contexto, mensagem implicita, a relacdo do verbal com o néo verbal,

etc.). Logo em seguida uma tirinha era exposta por projecdo e 0s bolsistas
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buscavam incentivar os alunos a analisarem as imagens: iniciando com uma viséo
geral da tira e depois propondo uma anélise mais profunda.

Era perguntado aos estudantes o que se passava em cada cena, nesse
momento cada aluno usava de modo intuitivo a habilidade da inferéncia, buscando
respostas para questdes como: “Onde se passa a cena? Quais sao os atores
envolvidos? O que eles estdo fazendo? E comum que iSso acontega na vida real?
Vocé ja viveu essa situagdo? Por que essa tirinha é engragada?’. Eram
guestionamentos que buscavam estimular a reflexdo dos alunos, objetivando fazé-
los descobrir e construir seu conhecimento. As atividades com tirinhas e charges
sempre eram executadas coletivamente na sala de aula para que a construcao do
conhecimento ocorresse de modo colaborativo entre os membros do grupo: 0s
alunos completavam as reflexdes uns dos outros. Seguem alguns exemplos de

tirinhas e charges utilizadas na atuagéo.

Figura 4 — Tirinha Turma da Monica

E QUE EU TENHO

QUE ESCOVAR OS DENTES

APCS TgDA%I AS REFEI-
ES !

PRA QUE ESSE
MONTE DE CREME

2509

Fonte: Site Turma da Ménica - http://turmadamonica.uol.com.br/tirinhas/

Podemos ver que na tirinha acima existem elementos muito familiares ao
cotidiano de uma crianga, porém com “um toque” humoristico. Essas caracteristicas
eram trabalhadas para que os alunos identificassem o contexto do humor proposto.
O que fazia de uma cena tao corrigueira ser engracada? No contexto dessa tirinha
(Figura 4) em especifico, os alunos notaram a relagdo da quantidade de cremes

dentais e a personalidade glutona da personagem Magali.
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Figura 5 — Charge sobre a Dengue

Fonte: Portal do Professor -
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=30103

Quanto as charges, eram selecionadas aquelas que seus temas estavam
presentes nos assuntos sociais daquele momento e apresentassem uma acidez
menor em sua caracteristica altamente critica. Acima (Figura 5) podemos observar
uma charge com temética sobre dengue. Em 2016 houve uma epidemia da doenca
no pais, proporcionando o trabalho de charges com essa temética, também para
conscientizacdo social, além de permitir o trabalho com o contexto de forma ainda
mais préatica, pois com o0s conhecimentos trabalhados os alunos poderiam

desenvolver atividade de prevencgdo e conscientizagdo em sua localidade.
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4 AVALIACAO DOS RESULTADOS

Para que a avaliacdo da atuacédo fosse possivel, os bolsistas executaram
atividades iniciais com a turma durante a fase de diagnéstico, atividades no decorrer
dos encontros, caracterizando avaliagdo continuada e qualitativa mediada pelas
atividades produzidas, além de duas oficinas em que os alunos usariam o0s
conhecimentos construidos para discutir e resolver as atividades propostas. Essas
avaliacdes foram embasadas conforme as indagacdes e apontamentos expostos por
Kenski (2011), que defende um sistema de avaliacdo que transcenda a “nota’,
observando que o avaliar se inicia no momento em que o0s planejamentos sao
realizados. Passando pelo proprio professor, que se autoavalia, podendo modificar
as metodologias de ensino e o0s conteudos, até o aluno, que expbe suas
inquietagdes, questionamentos e necessidades. Essa avaliacdo deve buscar, de
forma continua, os progressos que o aluno e o professor obtiveram durante as aulas.
Pelas palavras de Kenski (2011, p. 143),

As atividades desencadeadas no processo de aprendizagem ndo sao
estanques nem isoladas. Elas fazem parte de um processo continuo e
devem ser avaliadas progressivamente, durante todo o tempo. O processo
de avaliagdo é parte integrante e substantiva do processo de ensino-
aprendizagem. Ocorre em todos os momentos, durante a realizagdo das
atividades criativas, dindmicas e questionadoras, que necessitam de
reflexdo, pesquisa e diferentes tomadas de decisdes.

Os ideais propostos por Libaneo (2013) reforcam o que Kenski (2011) expde,
pois entende o processo de ensino como um conjunto de atividades que competem
ao professor e ao aluno. Esse processo tem como ponto de partida o conhecimento
atual e a experiéncia dos alunos. O autor ainda afirma que existem diferentes tipos
de avaliacdo dos processos educacionais, podendo ser formais, como uma prova
dissertativa, ou informal, como uma entrevista, a observacdo dos alunos em
interacdo com os conteldos ou devolutivas por parte dos pais. Nas palavras do

autor,

[...] o processo de avaliagao assume varias formas, umas mais sistematicas,
outras menos, umas formais, outras mais informais. [...] O professor que
compreendeu o conceito e as funcdes da avaliacdo concluird que, se o
processo de ensino for bem conduzido, as provas parciais ou finais serédo
apenas o reflexo do seu trabalho. (LIBANEO, 2013, p. 227)
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Libaneo (2013) nos apresenta dois sistemas de avaliagdo para a
aprendizagem, um sistema por notas e outro por conceito. Os bolsistas decidiram
adotar o sistema conceitual, segundo o qual sé@o atribuidos valores qualitativos as
aulas e atividades produzidas pelos alunos, observando ainda o desenvolvimento
dos alunos durante os momentos de discussdo, de atividades em grupo e
individuais, seus questionamentos e repercussdo do conteudo entre a turma. Tal
sistema foi selecionado, pois os bolsistas acreditam que o sistema conceitual,
utilizando escala que varia de insatisfatério ao excelente, permite uma maior

compreensao da evolugdo dos estudantes em relacdo a atuacdo. O autor ratifica,

Tanto as notas como 0s conceitos tém carater relativo, podendo ou nao
corresponder ao nivel real de aproveitamento escolar. Se o trabalho
docente € conduzido criteriosamente, com a articulacdo de objetivos-
conteldos-métodos as condi¢cbes de aprendizagem dos alunos, tanto faz o
uso de notas ou conceito.

A nota e o conceito tém legitimidade quando a maioria ou todos os alunos
experimentam a satisfac@o do éxito e a alegria do bom aproveitamento [...]
(LIBANEO, 2013, p.242)

Nessa perspectiva, a atuacdo iniciou com uma atividade de diagnostico
promovida para melhor compreender as necessidades dos alunos participantes do
estudo, sendo o ponto de partida da avaliacdo da acéo.

A atividade de diagnoéstico demonstrou-se um desafio, mesmo porque 0s
alunos ndo estavam alfabetizados. Assim, a avaliagcdo de diagndstico ocorreu em
sala de aula, de forma oral alternando entre contos e perguntas individuais e
coletivas, em que esses questionamentos mensuraram de forma qualitativa as
competéncias para leitura e escrita, a compreensdo e avaliacdo de contexto,
afinidades com a l6gica computacional e a construcdo de argumentos com base na
l6gica. O quadro a seguir mostra o resultado depois da anéalise dos dados com os 15
alunos participantes do estudo, em que seus numeros representam a quantidade de

alunos avaliados em cada categoria.
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Quadro 3 — Avaliacao do Diagndstico inicial

Afinidades e : . : . Muito
. Insatisfatorio Satisfatorio : . Excelente
Competéncia satisfatorio
Leitura e escrita 15 - - -
Contexto 7 7 1 -
Logica
: 15 - - -
computacional
Construcéo de
11 4 - -
Argumentos

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)

Como previsto pelos bolsistas, a analise dos dados demonstraram alunos que
nao conseguiam escrever palavras completas, que ndo compreendiam ou
reconheciam a existéncia de contextos e com dificuldades em fundamentar seus
argumentos. Entretanto, o gosto dos alunos por estorias e as caracteristicas visuais
da expressao comunicativa tornou-se clara aos bolsistas. Veja o roteiro da atividade
referente a Loégica Computacional no Apéndice A.

Nesse aspecto, os alunos participantes da atuacdo proporcionaram um
feedback que possibilitou alteracdes no planejamento das atividades de sala logo no
inicio das acbes, como por exemplo, a inclusdo de exibicdo de videos e a producéo
de cartazes de diversas teméticas que ndo estavam no planejamento inicialmente.
Assim, os alunos participavam da atuacdo de forma direta e indireta afetando o
planejamento das aulas sugerindo assuntos de interesse deles, desenhos que
poderiam ser usados em sala ou questionando se uma atividade n&do seria mais
produtiva em grupos. Essas caracteristicas de mudancas ocasionadas pelo grupo de
estudo sdo proprias da pesquisa-acao, e o efeito que esse poder de “manipulagcao”
das aulas que os alunos obtiveram pode ter sido um dos fatores que tornou as aulas
prazerosas, sendo um dos momentos mais aguardados da semana, segundo 0s
alunos.

As atividades decorrentes dos encontros buscaram amenizar as
problematicas observadas na avaliacdo inicial. O trabalho com textos viabilizou o
estudo de charges inicialmente apenas com imagens, ou seja, com linguagem nao
verbal, permitindo aos alunos analisar criticamente a midia disposta por meio das

inferéncias possiveis ao contexto presente na charge. Em seguida, gradativamente
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as criancas foram confrontadas com charges e tirinhas que lhes exigiam andlise
mais aprofundada das mensagens veiculadas a medida que a professora titular
avancava com o processo de alfabetizacao.

Além disso, o estimulo ao desenvolvimento do raciocinio légico trabalhado a
partir da logica computacional permitiu aos alunos concatenar ideias usando o0s
operadores argumentativos comuns a linguagem de programacao, completando
assim o raciocinio pretendido. Dessa maneira, pode-se perceber uma evolucdo
significativa dos alunos quanto aos resultados iniciais (ver atividade de Logica
Computacional no Apéndice B).

A avaliagéo final, por sua vez, foi obtida por meio das oficinas, produzindo
resultados qualitativos. Essas oficinas foram ministradas em dois encontros e
divididas por disciplina, a primeira com foco maior nos aspectos da Informatica.
Nessa oficina, os alunos usaram os conhecimentos internalizados para executar a
atividade do Labirinto anteriormente apresentada no item 3.2.2 e fazer um jogo
analdgico que trabalhava as habilidades para a construcdo de argumentos segundo
a légica computacional. Tal jogo consistia em montar um quadrado dividido em trés
partes produzidas em cartolina, em duas dessas partes os alunos deveriam escrever
premissas e na ultima parte a conclusao que poderia ser obtida pelas premissas. A
atividade foi produzida em grupo e a professora titular participou, auxiliando os
alunos com dificuldade na escrita. Os bolsistas expuseram premissas de um
argumento e os alunos completavam com a concluséo, as informacdes eram escritas
nos cartdes. Os cartdes foram divididos entre grupos sempre com suas conclusdes e
premissas em um mesmo grupo, a quantidade de cartdes dependeu exclusivamente
da quantidade de grupos formados, porém nao foi definido um limite de pares. Como

resultado o jogo foi completado com sucesso e 0s alunos puderam brincar com ele.

Figura 6 — Primeira Oficina: alunos em grupo

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)
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Na foto acima (Figura 6) vemos alunos em grupo preparando a cartolina usada
para a fabricacdo do jogo analdgico criado na primeira oficina. As Formas dos

cartdes foram impressas na cartolina para recorte.

Figura 7 — Primeira Oficina: alunas fazendo marcagdes

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

Observamos, na Figura 7, alunas realizando marcacdes nos cartdes para
identificar quais cartdbes seriam escritas as premissas e quais estariam as
conclusdes. Usou-se padrées de cores para a identificacdo: azul para premissas e

vermelho para conclusdes.

Figura 8 — Primeira Oficina — Bolsista explicando as regras do jogo

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

A Figura 8 demonstra um dos bolsistas explicando as regras do jogo para 0s
alunos. Nesse sentido foi informado que para cada concluséo, haveriam 2 premissas
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que tornariam essa concluséo valida, sendo o objetivo do jogo formar o argumento
completo para cada concluséo.

A segunda oficina foi dedicada mais a Lingua Portuguesa, cujas atividades
tinham o foco na avaliagdo no desenvolvimento argumentativo obtido com o
aprendizado dos conteudos da légica computacional. Trabalhou-se, entdo, o poema
“Ou isto ou aquilo”, de Cecilia Meireles (Ver Apéndice D). Tal poema foi escolhido
por conter em seus versos enunciados que podem se transformar em premissas
qgquando observados pela légica computacional e a partir delas obter-se um
argumento valido. De modo oral, orientados pelos bolsistas, os alunos encontraram
premissas complementares e conclusdes para os versos, demonstrando a formagéao

de argumentos e interpretando o texto aproveitando o ponto de vista cotidiano nele.

Quadro 4 — Avaliacao das Oficinas

Muito
Oficina | Insatisfatorio Satisfatorio . . Excelente
satisfatdrio

Construiu algoritmos validos

iy - - 15 -
para o labirinto
Realizou pré teste para validar 5 5 .
o algoritmo
Corrigiu erros durante o 15
percurso do rob6 (aluno)
- e e Muito
Oficina Il Insatisfatorio Satisfatorio Excelente

satisfatorio

Uso de Operadores (L.C.) 2 8 5 -
Compreender o contexto do
2 3 10 -
poema
Comparacéo do contexto do
poema com o cotidiano ) > ) 10
Coeréncia com o tema
abordado e linha de raciocinio 2 3 10 -
bem definida
Reconheceu palavras chaves
no poema ) ) 1 )
Usou argumentos validos para
1 5 9 -

as respostas

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)
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ApGs a coleta de dados das duas oficinas somados com as analises iniciais e

desenvolvimento durante a atuacdo obtivemos os quadros a seguir para 0s

resultados finais da atuacéo e do desenvolvimento dos alunos e da turma.

Afinidades e

Competéncia

Quadro 5 — Conceito final dos alunos

Insatisfatério

Satisfatério

Muito

satisfatério

Excelente

Argumentos

Leitura e escrita 3 9 3
Contexto 5 10
Légica
; 15
computacional
Construcdo de
2 3 10

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)

O quadro acima demonstra quantos alunos estdo em cada categoria avaliada.

Podemos notar que 80% dos estudantes alcangaram os conceitos “Satisfatorio” e

“‘Muito satisfatorio” ao final da atuagdo. Quanto aos 20% que se encontram em

“Insatisfatorio” € possivel que se deva ao alto indice de faltas escolares durante o

ano letivo, assim prejudicando o desenvolvimento continuo do trabalho com esses

alunos. No quadro abaixo podemos ver uma traducéo desses resultados para avaliar

a turma e consequentemente a acdo promovida.



Afinidades e
Competéncia

Quadro 6 — Conceito final da Turma/acao

Insatisfatorio

Satisfatério

Muito satisfatério

Excelente

Leitura e escrita X
Contexto X
Légica
computacional X
Construcéo de
Argumentos *
Conceito Final X

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2019)
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Ao compararmos o quadro de “Avaliacdo — Conceito Final (Turma/agao)” com

o de “Diagnéstico Inicial” observamos uma significativa melhoria nas habilidades

destacadas em que no aspecto geral a turma foi afetada positivamente. Diante

disso, os bolsistas atribuiram para a atuacdo e evolucao dos alunos o conceito de

“‘muito satisfatério”, em uma escala com as variagdes: insatisfatorio, satisfatorio,

muito satisfatorio e excelente.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente, é importante ressaltar que esta pesquisa s6 foi possivel gracas
ao fomento do PIBID (Capes) destinado ao subprojeto Informatica do IFRN/ZN.
Desse modo, o Programa possibilitou aos bolsistas vivenciarem a docéncia
concomitantemente a formacdo, permitindo refletir e realizar agdes, promovendo
mudanc¢as no meio escolar de atuacdo, o que deu origem ao presente trabalho de
concluséo de curso.

Uma das constatacdes mais relevantes a que se chega é que a abordagem
da pesquisa-acdo constitui um poderoso instrumento metodolégico para a promocao
de mudancas na escola, pois a medida que uma problematica é estudada, solucdes
sao criadas em conjunto com o grupo de estudo e permite que o grupo afetado pelo
problema construa o caminho para a solucdo. Isso torna a pesquisa uma prética
transformadora do meio social devido a interferéncia explicita do pesquisador e dos
demais sujeitos envolvidos, numa atitude colaborativa.

No trilhar deste estudo, varias licbes foram aprendidas, algumas das quais
destacamos a partir de agora nos paragrafos seguintes.

Percebeu-se que o desenvolvimento cognitivo de criancas com faixa etaria
entre os 7 e 12 anos favorece o ensino de contetdos que trabalham raciocinio légico
de forma mais complexa que nas etapas anteriores, potencializando assim o
pensamento reflexivo e critico do aluno nesse momento escolar. Vimos, com isso, 0s
estudos de Coll, Piaget e Vygotsky materializados nesta investigacao.

Indicacbes tedricas de Reategui (2016) mostram que trabalhos
interdisciplinares de Informéatica com outras disciplinas da area humanistica ainda
podem ser vistos como incompativeis e pelo PCN de linguagens e suas tecnologias
que a Informatica € tomada como uma ferramenta de suporte. Esta pesquisa, porém,
apresenta dados que desmistificam tais crencas, comprovando a possibilidade de
aproximacéo de conceitos entre essas areas, bem como a aplicacdo de conteudos
da Informatica e ndo meramente sua figuracdo como suporte/veiculo de conteudos
e/ou metodologias de outras disciplinas.

Compreendemos que a interdisciplinaridade contribui para diminuir as
fronteiras das areas do conhecimento, possibilitando um aprendizado mais

condizente com a realidade e o cotidiano vivido pelos alunos. Por meio da
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colaboragdo dos conteudos comuns a temas presentes nas diversas disciplinas
escolares, é possivel desenvolver projetos que demonstrem aos estudantes algumas
aplicacdes dos assuntos discutidos em sala de aula e permitir que esse
conhecimento seja construido e ampliado pelo proprio aluno em suas acfes
cotidianas.

Entendemos que a logica computacional permite que o aluno analise
situacdes e problemas de maneira sistematica e baseada no raciocinio logico,
possibilitando uma organizacdo do pensamento, a qual permite hipotetizar o
desenvolvimento dessas situagfes para agir de acordo com a hipotese que se tornar
real. Comprovamos ainda que trabalhar a I6gica computacional em sala ajuda no
desenvolvimento do raciocinio l6gico, e que o estudo dos operadores légicos pode
fazer com que encontrar a conexao entre enunciados e formular conclusdes se torne
mais facil.

Constatamos que a computacdo desplugada é uma metodologia que
possibilita trabalhar conceitos de informatica e computacdo de maneira ludica sem o
auxilio de ferramentas computacionais. Assim, trabalhando o pensamento
computacional que ajuda a desenvolver o pensar critico, estruturado e logico, e
aplicavel nas solucdes de problemas. Vimos, ainda, que, mediada pela computacéo
desplugada, a linguagem de blocos permitiu que os alunos trabalhassem a
construcdo de um pensamento logicamente estruturado para resolucdo de
problemas, demonstrando uma acéo pratica dos conhecimentos discutidos em sala.

Comprovamos que a argumentacdo ajuda na compreensdao do mundo, pela
qual refletimos sobre nossas concepg¢des acerca dos acontecimentos do mundo e
como essas concepgles interferem na maneira como compreendemos esse
fenbmeno. Entendemos que a argumentacdo € um aspecto da lingua e que esta
presente nos discursos; portanto, independentemente da pessoa que fala, a
argumentacdo se materializa no discurso de todos os individuos, ndo importando a
idade, uma vez que a argumentacao é indissociavel das relacdes sociais. Assim, a
argumentagao provoca uma reacao metacognitiva no processo argumentativo
desenvolvido, ou seja, também refletimos sobre nossas reflexdes: esse é o resultado
de minha reflexdo, mas como eu alcancei esse resultado?

Observamos que o estudo de determinados géneros textuais na faixa etaria
focalizada trouxe contribuicbes que ajudaram na percepcao do contexto. As charges

e as tirinhas proporcionaram debates e reflexdes criticas construidas pelos proprios
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alunos que, cada vez mais, observavam o plano de fundo das situacbes para
compreendé-las. A nova percepcado “das coisas” desenvolvidas pelos alunos se
deveu, assim, ao trabalho com foco no contexto. Além disso, as metodologias
adotadas para ministrar esses conteldos se mostraram eficazes para a aquisicédo de
algumas técnicas de leitura e bom desempenho no exercicio do debate, por parte
dos alunos.

Verificamos que as atividades propostas durante os encontros atingiram seus
objetivos principais, pois o0os alunos usavam o0s conhecimentos aprendidos nos
encontros para resolver os problemas encontrados. A atividade do Caracol pbde
estimular os alunos a pensarem de maneira sistémica buscando por padrdes
facilitadores na busca de uma solugdo. O Labirinto possibilitou pér em pratica o
pensamento e raciocinio logico dos alunos para resolver um problema mais
perceptivel. As atividades com Ménica Toy e Inferéncias nas charges e tirinhas
auxiliaram na identificacdo de contextos e na observacdo da dimenséo geral e
individual de uma problematica, permitindo fazer anélises e reflexdes das partes e
do todo para encontrar uma solucao cabivel.

Desenvolvemos um método de avaliagdo, o qual observou a evolugdo dos
alunos ao acompanhar os eventos de sala de aula, as discussbes promovidas, 0s
debates espontaneos decorrentes das atividades propostas, as superacbes dos
erros e as falhas repensadas, tudo isso regulado por adaptacdes metodoldgicas
realizadas para adequar as situacdes a realidade encontrada.

Todas essas aprendizagens, por fim, constituem resultados positivos da
adocdo de uma abordagem metodolégica interdisciplinar, a qual proporcionou aos
envolvidos na investigacdo, especialmente as criancas, uma experiéncia exitosa e
novas aprendizagens formais.

Neste trabalho também se buscou, assim como Marinho (2017, p. 20),
“desmistificar o conceito popular de que o professor de Informatica apenas da aulas
de Informatica Basica”. Nesse sentido, a atuacdo promovida na EEPAF no 3° ano do
Ensino Fundamental péde demonstrar que a inclusdo da Informatica na escola “vai
muito além” de proporcionar 0 uso da maquina computador. As potencialidades da
informatica na escola sdo inUmeras quando um profissional da area educacional da
informatica participa do processo.

Finalmente, registramos que a vivéncia dos bolsistas no PIBID, subprojeto

Informatica, na EEPAF, motivou a producdo dos artigos cientificos intitulados



o1

“Atuacao do Pibid no Desenvolvimento do Raciocinio Légico com Alunos do Ensino
Fundamental” e “Interdisciplinaridade e Intervengao social: produgao participativa de
midias educacionais em agbes comunitarias contra a dengue”, ambos aprovados e
apresentados no lll Seminario de Docéncia e Contemporaneidade: Espacos de
formacdo como campos de luta e de resisténcia, ocorrido em 2017 na cidade de
Canguaretama/RN. Tais produc¢des académicas influenciaram de forma definitiva na
elaboracao deste trabalho de concluséo de curso.

Para uma continuidade deste trabalho, ha o desejo de ampliar esta pesquisa
com outras faixas etarias e anos escolares, a fim de investigar os avancgos
proporcionados pelo emprego dessa metodologia interdisciplinar na habilidade da
argumentacdo desses estudantes. E com isso pleitear ingresso na pos-graduacéo
ou em projetos institucionais de cunho educacional. Essa seria mais uma
contribuicdo para a literatura da area, tendo em vista a escassez de producdes
cientificas acerca do tema, dificuldade por nés enfrentada ao longo da elaboracéo

deste estudo.
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APENDICE A — Atividade Roteiro de Diagnéstico para Logica computacional

Todos os gatos da rua Sdo Miguel s3o cinza.
Pedro mora na rua Sdo Miguel e tem um gato.
Logo: O gato de Pedro é cinza.

Rafael s6 pode assistir desenhos se terminar seus deveres de casa.
Rafael ndo fez nenhum de seus deveres.
Logo: Rafael ndo assistiu desenhos.

Devemos escovar os dentes sempre para ndo ter cérie.
Marcos ndo escova os dentes.
Logo: Marcos tem cérie.

A dgua s6 é importante se precisamos dela para viver.
Precisamos de dgua para viver.
Logo: A dgua é importante

S6 vou para a escola estudar se eu quiser aprender.
Eu quero aprender.
Logo: Vou a escola estudar.

O Brasil s6 é um pais se for um lugar muito grande.
O Brasil € um lugar muito grande.
Logo: O Brasil é um pais

Se todos nés temos diferencas devemos respeitar as diferengas dos outros.
E verdade que todos nés temos muitas diferencas.
Logo: Devemos respeitar as diferengas dos outros.

Toda made faz comidas deliciosas.
Amanda faz uma lasanha deliciosa para as criancas de sua casa.
Logo: Amanda é uma mie.



APENDICE B — Atividade de Premissas e Argumento com foco no Condicional “Se”

Atividade disponibilizada utilizando lousa

Atividade — Premissas e Argumentos
1 - Leia as sentencas e complete as frases que o termo “Se”.

a) Moramos no Brasil. Nosso presidente é brasileiro.
Se morassemos na Africa

b) Ele é um gato. Ele mia.
Se fosse um cachorro

c) Eu ainda ndo comi nada. Estou com fome.
Se eu tivesse comido bastante

d) E inverno. Faz Frio.
Se fosse verao

e) A 4gua é doce. Estamos no rio
Se fosse agua salgada

f) E leve. Essa é a parte facil.
Se fosse pesado
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APENDICE C - Atividade do Caracol

E E Prof® Anténio Fagundes » Atividade de padrées logicos
aunoYanum v Reoun

1_ Complete as minhoquinhas de acordo com a sequéncia.

3_ Agora temos caracol tem uma numeragao diferente. Tente descobrir a continuacao




E.E Prof® Antdnio Fagundes Atividade de padrées l6gicos

uno JuIAOL B8k A Y

1_Complete as minhoquinhas de acordo com a sequéncia.




E.E. Prof° Anténig Fag,undes Atividade de padroes légicos
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1_ Complete as minhoquinhas de acordo com a sequéncia

bk
ke, @ ® i = ] ’
\ } :
‘pla A D’
& 4 1 o= = \ ”
DDA L A\~ g
L ) 2

| ! \




APENDICE D - Atividade Final

Escola Estadual Profe Antdnio Fagundes

PIBID Subprojeto Informatica — IFRN / Capes

Oficina Informatica e Lingua Portuguesa: Légica Argumentativa
Bolsistas: Augusto César e Radamila Oliveira

Aluno:

32ano

OU ISTO OU AQUILO

Cecilia Meireles

Ou se tem chuva e ndo se tem sol
ou se tem sol e ndo se tem chuva!

Ou se calga a luva e ndo se pde o anel,
ou se pde o anel e ndo se calga a luva!

Quem sobe nos ares n3o fica no chio,
quem fica no chdo ndo sobe nos ares.

E uma grande pena que ndo se possa
estar ao mesmo tempo em dois lugares!

Ou guardo o dinheiro e ndo compro o doce,
ou compro o doce e gasto o dinheiro.

Ou isto ou aquilo: ou isto ou aquilo...
e vivo escolhendo o dia inteiro!

N3o sei se brinco, ndo sei se estudo,
se saio correndo ou fico tranquilo.

Mas ndo consegui entender ainda
qual é melhor: se é isto ou aquilo









1- Escreva o verso que vocé mais gostou do poema ”
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2- Com desenhos demonstre o verso do poema “Ou isto ou aquilo” de Cecilia Meireles
que vocé mais gostou.
'ﬁ N )
3- Escreva o porqué de ter escolhido esse verso e se alguma vez vocé teve que escolher
entre duas coisas que queria muito.
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4- Qual vocé acha que é a mensagem que o poema tenta nos passar? E por que pensa
isso?




1- Escreva o verso que vocé mais gostou do poema oY )
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2- Com desenhos demonstre o verso do poema “Ou isto ou aquilo” de Cecilia Meireles
_____que vocé mais gostou.

3- Escreva o porqué de ter escolhido esse verso e se alguma vez vocé teve que escolher
entre duas coisas que queria muito.
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4- Qual vocé acha que é a mensagem que o poema tenta nos passar? E por que pensa
isso?
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APENDICE E - OQutras atividades desenvolvidas

Mini labirinto Cardeal — Parte 1

Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

Essa atividade consistiu em descobrir um caminho em um labirinto para chegar
em destino final usando os pontos cardeais para orientacdo. Para tanto foi explicada
a utilizacdo da rosa dos ventos e 0s pontos cardeais. Sempre que um aluno iria se
movimentar pelo labirinto ele teria que informar para qual posicdo iria (norte, sul,
leste e oeste).

Na segunda parte da atividade o labirinto ganhou obstaculos e a rosa dos ventos
se tornou mais completa, com os pontos Nordeste, Noroeste, Sudeste e Sudoeste.
Assim os alunos poderiam se mover em dire¢cdes diagonais. Os obstaculos
mudavam de lugares e outros alunos puderam participar da atividade, buscou-se
realizar o desafio do labirinto com até dois alunos por vez (em dupla, houve
revezamento no momento de mover a posi¢cao no tabuleiro).



Fonte: Elaborado pelo autor deste trabalho (2016)

Em desafios variados, buscou-se trabalhar o raciocinio l6gico com atividades que
exigiam um maior tempo de pensamento, o principio da igualdade e analise de
situacdes cotidianas de forma mais critica.



