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RESUMO

Atualmente é notdério o avango das tecnologias voltadas a automacgao
residencial, diariamente surgem no mercado, sistemas cujo a finalidade é facilitar
tarefas diarias, as quais muitas vezes se apresentam como repetitivas ou de dificil
gerenciamento, dessa forma, terceirizar essas tarefas para algum sistema
proporciona uma maior seguranga, economia e praticidade. Em diversos casos,
esses sistemas se aproveitam de tecnologias de facil acesso ou ja existentes no
contexto do usuario, o que é o caso dos smartphones. Uma outra tecnologia
recentemente implementada com o potencial de ser utilizada em sistemas de
automacao residencial € a Nota Fiscal de Consumidor Eletrénica (NFC-e), na qual
possibilita ao usuario acessar uma lista de todos os produtos que ele adquiriu apds
uma compra por meio da leitura de um QR code presente nos cupons fiscais. Nesse
contexto, este trabalho apresenta o desenvolvimento de um aplicativo para
Smartphones android, denominado Pocketcheff, com o objetivo de utilizar
tecnologias modernas para automatizar o estoque domeéstico através da leitura do
QR Code e facilitar o preparo de refeicdes, em especial para pessoas que sofrem
com problemas decorrentes de alergias e intolerancias. O aplicativo consiste em um
banco de dados colaborativo de receitas devidamente etiquetadas com restricoes
alimentares as quais abrangem, facilitando a identificacdo de algum ingrediente
indesejado por alérgicos ou intolerantes. Além disso, também é possivel encontrar
receitas de acordo com os alimentos aos quais 0 usuario possui em sua casa, para
isso o0 aplicativo conta com um estoque doméstico com todas as informacgdes
necessarias. Isso por sua vez também possibilita a identificagdo de quais
ingredientes de uma determinada receita o usuario ndo possui, permitindo assim a
criacdo automatica de uma lista de compras. De forma a facilitar a atualizagao e
manutencdo do estoque doméstico, o aplicativo utiliza a tecnologia NFC-e (Nota

Fiscal de Consumidor Eletrénica) para a insergdo automatica de novos alimentos.

Palavras-chaves: Aplicativo. Android. Nota Fiscal de Consumidor Eletronica. Receita.

Estoque. Restrigdo alimentar. Alergia. Intolerancia.



ABSTRACT

At present, it is notorious that advanced technologies for residential
automation appear daily in the market, systems whose purpose is to facilitate daily
tasks, which often appear as repetitive or difficult to manage, so outsourcing these
tasks to some system provides a greater security, economy and practicality. In many
cases, these systems take advantage of technologies that are easy to access or
already exist in the context of the user, which is the case of smartphones. Another
recently implemented technology with the potential to be used in residential
automation systems is the Electronic Consumer Invoice (NFC-e), which enables the
user to access a list of all products that he has purchased after a purchase through
reading a QR code present in the tax coupons. In this context, this work presents the
development of an application for android smartphones, called Pocketcheff, with the
objective of using modern technologies to automate the domestic stock by reading
QR Code and facilitating the preparation of meals, especially for people suffering with
problems arising from allergies and intolerances. The application consists of a
collaborative database of recipes duly labeled with dietary restrictions which they
cover, facilitating the identification of some ingredient unwanted by allergy or
intolerant. In addition, it is also possible to find recipes according to the food that the
user has in his house, for that the application has a domestic stock with all the
necessary information. This in turn also makes it possible to identify which
ingredients of a certain recipe the user does not have, thus allowing the automatic
creation of a shopping list. In order to facilitate the updating and maintenance of the
domestic stock, the application uses the NFC-e (Electronic Consumer Nota Fiscal)

technology for the automatic insertion of new foods.

Keywords: Application. Android. Electronic Consumer Invoice. Recipe. Stock. Food

restriction. Allergy. Intolerance.
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1 INTRODUGAO

A alimentacao é algo importante em todas as idades, pois é fundamental para
a manutencgao da saude, além de ser essencial para a sobrevivéncia do ser humano,
por absorver nutrientes importantes para fungdes fisioldgicas, crescimento ou até
mesmo aspectos psicolégicos (BRITTES, 2015; Bricks, 1994). E de suma
importancia para o ser humano, que busque melhorar a qualidade de sua
alimentagdo, mantendo ela balanceada de acordo com as suas necessidades
(BRITTES, 2015; Bricks, 1994).

Porém ha diversos fatores responsaveis por dificultar a pratica de habitos
alimentares saudaveis, um dos principais sdo as restricbes alimentares, como as
intolerancias e alergias, as quais ocasionam muitas vezes danos a saude caso o
alimento envolvido seja ingerido. Além das restrigcdes, existe também o fator do mal
gerenciamento dos alimentos que o individuo possui em casa, ao qual contribui para
que se procure refeicées rapidas como fast-foods, podendo a longo prazo, causar
danos a saude.

Uma tecnologia com um excelente potencial para auxiliar nesse problema sao
os smartphones, principalmente devido ao crescimento de sua utilizacdo em todo o
mundo, em especial no Brasil, j& que de acordo com uma pesquisa realizada em
2017 pela Fundacado Getulio Vargas de Sao Paulo (FGV-SP), a quantidade de
usuarios aumentou cerca de 3,5 vezes durante o periodo de 2012, na qual registrava
14%, para 62% em 2016 (DINO, 2017). Esse aumento acarreta em uma série de
beneficios, pois torna ainda mais acessivel, softwares que facilitam tarefas diarias,
automatizando ou gerenciando residéncias de uma forma rapida e pratica.

Nesse contexto, este relatorio descreve o desenvolvimento de um aplicativo
para smartphones android, com o objetivo de utilizar tecnologias modernas como:
NFC-e, Firebase, Mobile Vision e entre outras, facilitando o preparo de refei¢gdes, em
especial para pessoas que possuem restricdes alimentares derivadas de alergias e
intolerancias. Para isso, o aplicativo conta com funcionalidades as quais facilitam a
identificacdo de ingredientes indesejados por alérgicos ou intolerantes, assim como
também faciltam o gerenciamento do estoque doméstico, podendo encontrar

receitas de acordo com os alimentos aos quais 0 usuario possui em casa, como
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também identificar quais ingredientes de uma determinada receita o usuario néo

possui, permitindo a criagao automatica de listas de compras.

1.1 PROBLEMATICA

As alergias e intolerancias sdo problemas nutricionais bastante comuns na
sociedade, em especial as alergias, que devido a maior exposi¢ao da populagao a
alérgenos alimentares, vem crescendo nas ultimas décadas (PEREIRA; MOURA;
CONSTANT, 2008). Esse crescimento vem se tornando um problema sério de
saude, causando um impacto negativo na qualidade de vida das pessoas, as quais
muitas vezes apresentam sintomas que podem comprometer varios érgaos (ASBAI,
2009) e até mesmo levar a o6bito, € estimado que cerca de 100 a 125 pessoas
morrem por ano devido uma reagéao alérgica nos EUA (SANZ, 2001).

Por outro lado encontramos as intoleréncias alimentares, como a intolerancia
a lactose que afeta cerca de 75% de todos os adultos de grupos étnicos estudados,
exceto nos do noroeste da Europa, na qual é afetado menos que 20% dos adultos
(QUILICI; MISSIO, 2017). E estimado ainda que a intolerancia & lactose afeta cerca
de 90% da populagao de adultos originarios do oriente (QUILICI; MISSIO, 2017).

Além das restricbes, outro problema estd no aumento dos niveis de
obesidade, segundo uma pesquisa realizada em 2017 pela Vigilancia de Fatores de
Risco e Protegao para Doengas crbnicas por Inquérito Telefénico (Vigitel), divulgada
pelo ministério da saude, apontou que nos ultimos dez anos o Brasil teve um
aumento de cerca de 110% nos niveis de obesidade em pessoas entre 18 e 24 anos
(CASTILHO; MACIEL, 2018).

Esse aumento pode estar relacionado com diversos fatores, porém um que se
destaca bastante € o crescimento no consumo de fast-foods, ja que estes dispdem
de refeigdes rapidas e de baixo custo. Porém na maioria das vezes, os alimentos de
fast-foods sao desprovidos de nutrientes basicos para o bom funcionamento do
corpo humano, e fartos em gorduras e agucares, causando uma ma alimentagao.

Tendo em vista o aumento nos niveis de obesidade, e os problemas
ocasionados por restrigdes alimentares, surge a necessidade de um maior

investimento em solugdes voltadas a amenizar o impacto desses problemas.
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Dessa forma, este relatorio apresenta o desenvolvimento de um aplicativo
para smartphones android, cujo um dos objetivos € gerenciar de forma eficiente o
estoque domeéstico, facilitando desta forma o preparo de refeicbes além de auxiliar
na dieta de pessoas que sofrem com restricdes alimentares, sejam elas alérgicas ou
intolerantes, com o intuito de amenizar o impacto proporcionado pela mesma,
auxiliando no momento de preparar novas refeicbes e evitando assim

constrangimentos e problemas sérios de saude.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral deste trabalho € o desenvolvimento de um aplicativo para
smartphones android, capaz de facilitar por meio da utilizagdo de tecnologias
modernas, o preparo de refeigdes, em especial para pessoas que sofrem com
problemas ocasionados por restricbes alimentares, proporcionando um maior
conforto no preparo de refeicbes, e evitando também problemas graves de saude
decorrentes da ingestdo dos alimentos envolvidos em restricbes. Para isso se tem os

seguintes objetivos especificos:

e Facilitar por meio da utilizagdo de tecnologias modernas o preparo de
refeicoes;

e Aproveitar o crescimento no uso dos smartphones para desenvolver uma
solugdo mobile denominada Pocketcheff e atingir o maior numero de pessoas
afetadas com os problemas;

e Contribuir no avango da automacéao residéncial por meio da integracéo da
geladeira e despensa em uma aplicagao mobile.

e Utilizar de uma recente tecnologia denominada Nota Fiscal de Consumidor
eletrénica (NFC-e), para automatizar o cadastro de alimentos no aplicativo;

e Auxiliar pessoas que sofrem com restricdes alimentares a se sentirem mais
confortaveis no preparo de suas refei¢oes;

e Evitar o aumento no consumo de fast-foods devido a dificuldade em preparar

refeigoes;
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e FEvitar o aumento dos problemas de saude decorrentes da ingestdo de

alimentos envolvidos em restri¢cdes.

1.3 ORGANIZAGAO DO DOCUMENTO

O presente documento seguira a seguinte organizagao: no capitulo 2, através
de uma fundamentacdo tedrica, serdo apresentados os conceitos técnicos
necessarios para o entendimento deste trabalho; O capitulo 3 apresenta os trabalhos
relacionados para melhor embasamento deste trabalho; O capitulo 4 descreve a
metodologia utilizada para a realizagdo do trabalho; Em seguida o capitulo 5
apresenta os resultados e discussdes obtidas através da realizagao deste trabalho;

E por fim, no capitulo 6, € apresentado as consideragdes finais.



14

2  FUNDAMENTACAO TEORICA

Esta secdo apresenta os principais conceitos tedricos envolvidos na
compreensao do conteudo deste relatério. Para melhor compreenséo, fez-se
necessario a divisdo desta sessdo em duas partes, a primeira trata sobre os
conceitos envolvidos no estudo das alergias e intolerancia, e a segundo trata de
sistemas de automacgdo residencial juntamente com a tecnologia Nota Fiscal de

Consumidor Eletronica (NFC-e).

2.1 AS ALERGIAS E INTOLERANCIAS

Efeitos negativos causados por alimentos em determinados individuos apos
sua ingestdo sédo problemas que ja vém sendo relatados desde a antiguidade
(CARVALHO JUNIOR, 2001). Porém de uma maneira equivocada, se tem
considerado alergias e intolerancias como sinénimos, devido as semelhangas de
suas origens, mas existe uma grande diferenga entre as alergias alimentares e as
intolerancias.

As alergias alimentares € uma reacdo que ocorre, quando o sistema
imunoldgico reconhece um alimento como ofensivo para o organismo (ASBAI, 2009).
Desta forma, as reacdes alérgicas sdo mecanismos de defesa do organismo
tentando combater uma possivel ameaca. Essas reagdes podem variar, de
moderadas para graves, e podem até levar a morte, é estimado que cerca de 100 a
125 pessoas morrem devido uma reagao alérgica nos EUA (SANZ, 2001). Os
sintomas dessas reacbes surgem rapidamente apdés o alimento ser ingerido,
causando manifestagdes tais como: cutdneas (pele e mucosas), respiratérias,
gastrointestinais, cardiovasculares e até mesmo reag¢des combinadas (NUNES et al.,
2012). Estima-se que em criangas, cerca de 8% sofrem com alergias alimentares, e
nos adultos esse valor é de 5% (ASBAI, 2009).

Os alimentos mais apontados quando se trata de alergias alimentares sao:
leite, ovos, amendoim, castanhas, camardo, peixe e soja (PEREIRA; MOURA;

CONSTANT, 2008), necessitando assim de um cuidado especial no preparo de suas
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refeicbes, para que seja evitado constrangimentos ou até mesmo problemas graves
de saude.

Por outro lado temos as intolerancias que diferentemente das alergias o
sistema imunoldgico nédo esta envolvido nas reagdes. O que ocorre € que quando o
individuo ingere o alimento, consequentemente ingere todos os acgucares e
substancias envolvidas no mesmo, dessa forma logo apds essa ingestéo, o intestino,
devido a uma deficiéncia, nao é capaz de digerir todas as substancias envolvidas no
alimento, causando muitas vezes: diarreia, flatuléncia, dor ou desconforto abdominal.

O alimento mais comum quando se trata de intolerancias € o leite, por conter
em sua composicdo um agucar chamado lactose. A deficiéncia de digerir esse
agucar é muito comum em todo o mundo, afetando cerca de 75% de todos os
adultos em grupos étnicos estudados, exceto nos do noroeste da Europa, na qual é
afetado menos que 20% dos adultos (QUILICI; MISSIO, 2017). E estimado ainda que
a intolerancia a lactose afeta 90% da populagdo de adultos originarios do oriente
(QUILICI; MISSIO, 2017).

Apesar das grandes diferengas entre ambos, eles sdo causadores de diversos
problemas que vao desde um constrangimento, afetando assim diretamente na auto
estima do individuo, até mesmo problemas graves de saude, como nos casos das
reacdes alérgicas em que é relatado anualmente casos de o6bito devido ao problema.

Dessa forma o desenvolvimento de ferramentas que auxilie na dieta de
pessoas com esses problemas, € de suma importancia, pois ajuda a se sentirem
mais confortaveis no preparo de suas refei¢gdes, evitando também problemas graves

de saude decorrentes da ingestao dos alimentos envolvidos nas restricoes

2.2 SISTEMAS DE AUTOMAGCAO RESIDENCIAL

Desde o inicio da informatica seu objetivo sempre foi servir ao ser humano em
suas tarefas diarias: automatizando, otimizando e auxiliando, porém esses
beneficios oferecidos apenas estavam presentes em ambientes corporativos, devido
o seu alto custo. Com o avanco das tecnologias o pregco para produzir um
computador ou um software foi diminuindo cada vez mais, atualmente é

praticamente impossivel encontrar alguém que ndo possua um computador ou que
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nao tenha tido acesso a um, esse aumento fez com que a informatica estivesse
presente em praticamente todas as areas, desde uma barbearia até um
supermercado.

Tendo em vista o crescimento da informatica, o homem utilizou dessa
ferramenta para buscar conforto, seguranca e comodidade por meio de
computadores e softwares, levando assim a informatica para dentro das casas. Os
computadores utilizados dentro de casa estdo cada vez mais portateis, podendo até
estar presente em um simples relégio de pulso. Esses computadores sao utilizados
muitas vezes para controlar eletrodomésticos ou até mesmo o funcionamento da
propria casa, podendo regar as plantas do quintal com apenas um toque na tela de
um smartphone do outro lado do planeta. Esse advento foi denominado de
automacao residencial.

Na maior parte dos casos, sistemas de automacio residencial estédo
diretamente ligados a algum dispositivo eletronico, aos quais possibilitam que a casa
seja alterada fisicamente, porém nem sempre isso acontece, ha também sistemas
que possibilitam a automatizagdo de residéncias por meio de soffwares que

calculam, monitoram e gerenciam aspectos da casa.

2.2.1 Nota Fiscal de Consumidor Eletronica (NFC-e)

Uma tecnologia recentemente implementada com potencial para servir de
base em servicos relacionados a automagao residencial € a Nota Fiscal de
Consumidor Eletrénica (NFC-e).

Essa tecnologia consiste em um documento eletrénico que substitui as Notas
Fiscais de Venda ao Consumidor, registrando os dados de uma determinada compra
em uma pagina web. Dessa forma é possivel consultar esses dados por meio da
leitura de um QR Code presente no Documento Auxiliar da Nota Fiscal de
Consumidor Eletrénica, recebido pelo cliente ao efetuar a compra em uma loja.

A NFC-e teve inicio em setembro de 2011 durante a 1432 reunido realizada
em Manaus pelo Conselho Nacional de Politica Fazendaria (CONFAZ), ao qual
delegou ao Encontro Nacional dos Coordenadores e Administradores Tributarios

Estaduais (ENCAT) a criagdo de um Grupo Técnico para o desenvolvimento da
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tecnologia. Essa reunido contou com a presenga de empresas voluntarias de
diversos estados, tendo as seguintes Unidades da Federagao integrantes do projeto
piloto: Rio Grande do Norte, Sergipe, Rio Grande do Sul, Maranhao, Mato Grosso,
Amazonas e Acre (SETRN, 2018).

Atualmente todos os estados brasileiros, com exceg¢ao de Tocantins, Santa
Catarina, Rio Grande do Sul, Minas Gerais, Mato Grosso e Amapa, estabelecem
através do Regulamento do Imposto Sobre Circulagdo de Mercadorias e Servigos
(RICMS), a obrigatoriedade do uso da NFC-e para todos os estabelecimentos que
trabalham com venda ao consumidor final ndo contribuinte do Imposto Sobre
Circulacdo de Mercadorias e Servicos (ICMS), substituindo assim o cupom fiscal

(SETRN, 2018).

Figura 1: (a) Documento Auxiliar da nota Fiscal de Consumidor Eletrbnica. (b)

Pagina da Nota Fiscal de Consumidor Eletrénica.

,;{;g, MERCADINHO
¥ CNP) IE GOVERNO DO ESTADO DG RIC GRANDE DO NORTE
RUA AFONS O CAMPOS, CENTRO, SEGRETARIA DE ESTADO DA TRIBUTAGAO
DANFE NFC-e Documento Auxiliar da Nota Fiscal de
Consumidor Eletronica )
7<) DANFE NFC-e - Documento Auxiliar da Nota Fiscal do Consumidor Eletronica
NFC-e ndo permite aproveitamento de crédito de ICMS 4" NUMERO: 62694 SERIE: 510

Cédigo iDescricao ! Qtde 1Un: VIUnit ! ViTotal
3154 COXACHORRECOXA 428 KG 5.8 233 NFG-¢ hao permite aproveitamento de crédito ICMS
25897  ACUCAR NORDESTE 1,00 UN 5,18 5,18
19130° ACUCAR NORDESTE 100 UN 259 35¢
25897  ACUCAR NORDESTE 1,00 UN 5,18 5,18

L ATACADAG SA.

ite
U TOTAL BE TTENS 3 h A
VALOR TOTALRS 3638 s S e
FORMA DE PAGAMENTO VALOR PAGO el G N N—
2 " ENDERECO: AV. DR. JOAQ MEDEIROS FILHO, 778, IGAPO, NATAL, RN, 59104-095
01-Dinheiro 36.38
Int dos Tributos Totals Incidentes {Lei Federal 12.741/2012) 552 CONSUMIDOR NAO IDENTIFICADO
N2 5096 Sére: 101 Data de emissdo: 03/03/2016 14:15:39

CHAVE DE ACESSO

Item Qude. Unid. V1. unid, V1. total
00-0000-00.000.000/0000-00-00-000-000.000.000-000.000.000-0 = ; o i a2
CONSUMIDOR 002 10 UN 3,89 3,
CNPJ [EPF ID Estrangeiro: 003 10 UN 429 4.2
004 10 UN 469 469
Consulta via leitor de QR Code 005 LEITE COND.TRIANGULO 10 UN 7965 79,6
006 LEITE PO INTEGRAL 16.0 UN 3,79 60,64

CHAVE DE ACESSO NFG-e

241809

Protocolo de Autorizagio: 03/03/2016 14:15:46

(a) (b)
Fonte (a): Wicher (2016) Fonte (b): SET RN (2018)

Dessa forma, a partir do desenvolvimento de uma sistema que utiliza os
beneficios oferecidos pela NFC-e para conectar despensa e geladeira em uma

aplicacédo mobile, automatizando processos de gerenciamento dos alimentos como
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geragao de lista de compras ou até mesmo a busca por receitas, contribui com o

avancgo das tecnologias voltadas a automacao residencial.
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

Segundo uma pesquisa divulgada em 2018 pela plataforma AppFigures, o
numero de aplicativos langados na Google Play cresceu cerca de 30% em 2017,
passando a contar com 3,6 milhdes de aplicativos disponiveis (ARIEL, 2018).

Em paralelo a isso, devido ao aumento preocupante nos niveis de obesidade
citados anteriormente, também cresceu consideravelmente a disseminagao de boas
praticas de alimentacdo, esse fato acompanhado ao crescimento do
desenvolvimento de aplicativos para smartphones, tem causado um aumento

significativo no numero de aplicativos voltados ao preparo de receitas.

3.1 TUDO GOSTOSO

Atualmente no mercado, um dos mais famosos aplicativos de culinaria se
chama Tudo Gostoso, ao qual também disponibiliza uma versdo web do mesmo.
Este aplicativo consiste basicamente em livro de receitas virtual, ao qual é
alimentado pelos proprios usuarios, tendo como foco a exibicdo dos ingredientes e

modos de preparo de uma determinada receita (Google Play, 2017).
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Figura 2: Telas do aplicativo Tudo Gostoso
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Fonte: Webedia (2018)

5 Sirva com arroz branco

3.2 15 MINUTES RECIPES

Diferente do aplicativo citado anteriormente, este, além de oferecer de forma
semelhante as funcionalidades dispostas pelo anterior, conta com dois grandes
diferenciais, o primeiro é a possibilidade de encontrar receitas a partir dos seus
ingredientes, para isso, o aplicativo apresenta uma lista alimentos, e o usuario os

seleciona de acordo com a receita desejada.
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Figura 3: Telas do Aplicativo 15 Minutes Recipes
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Fonte: Endless (2018)

Ja o segundo diferencial consiste na possibilidade do usuario criar listas de
compras de acordo com os ingredientes das receitas, para isso, o aplicativo dispbe

de um botdo posicionado ao lado dos mesmos, possibilitando desta forma,
adiciona-los em sua lista de compras.
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Figura 4 a) Lista de ingredientes de uma receita. b)Lista de compras do aplicativo 15

Minutes Recipes.
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3.3 RUNTASTY
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Assim como os aplicativos citados anteriormente, este segue com o mesmo

propadsito, funcionar como um livro virtual de receitas, porém apesar da semelhanca,

as receitas ndo sao submetidas pelos usuarios, possuindo assim uma lista pré

definida das mesmas. Entretanto o Runtasty possui uma vantagem em relagcéo aos

demais, pois apresenta em cada receita uma lista de caracteristicas importantes,

como a quantidade de calorias ou carboidratos, presenca de lactose, frutos do mar

ou gluten, facilitando desta forma a identificacdo da receita mais adequada para

cada usuario.
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Figura 5: Tela Tela inicial do aplicativo Runtasty.
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Fonte: Runtastic (2018)

3.4 OUT OF MILK

Assim como o aplicativo citado anteriormente, 15 Minutes Recipes, o
aplicativo Out Of Milk também conta com listas de compras, sendo este o seu foco
integral. Apesar desta semelhanca, este aplicativo ndo possui relagéo direta com a
culinaria, tendo também como principal diferencial, a possibilidade de adicionar itens
por meio da leitura do cédigo de barras de produtos, facilitando assim a manutengao

e gerenciamento do estoque doméstico.



Figura 6: Lista de Compras do aplicativo Out of Milk
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4 METODOLOGIA

Visando alcancar os objetivos proposto por este trabalho, foi estipulado as
seguintes etapas: (i) realizar pesquisa com pessoas que possuem restricdes
alimentares, (ii) elaborar requisitos do sistema, (iii) estudar ferramentas para o

desenvolvimento do aplicativo, (iv) desenvolver o aplicativo Pocketcheff.

41 REALIZAR PESQUISA COM PESSOAS QUE POSSUEM RESTRICOES
ALIMENTARES

Nesta primeira etapa, a fim de avaliar uma das problematicas que este
trabalho levanta como hipotese e também avaliar a eficiéncia que a nossa solugao
atinge este problema, foi produzido um questionario com apenas sete perguntas na
qual o aplicamos para 135 pessoas, a partir disso foi possivel confirmar nossas
hipéteses e moldar ainda mais nossa solu¢cado para os problemas enfrentados por

essas pessoas.

4.2 ELABORAR REQUISITOS DO SISTEMA

Apos a obtencdo dos dados da etapa anterior, e as conclusdes tomadas em
relacdo aos problemas abordados, foi possivel elaborar um diagrama de caso de uso
retratando exatamente quais funcionalidade seriam necessarias para atingir os
problemas, pensando assim também, nas tecnologias a serem aproveitadas para
que o sistema pudesse auxiliar pessoas com restricdes alimentares de uma forma

simples e eficiente.

43 ESTUDAR FERRAMENTAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO
APLICATIVO

Visando atingir um alto nivel de praticidade do usuario para a obtengéo de

melhores resultados e o maior alcance de pessoas com os problemas abordados,
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optou-se pela utilizagdo das tecnologias moveis para o desenvolvimento do nosso
sistema, focando essencialmente em smartphones android.

Para que haja a possibilidade do desenvolvimento de uma aplicacao voltada
para smartphones android é necessario a utilizacdo da IDE Android Studio tendo
como sua linguagem nativa o JAVA e o XML para a interface grafica.

Ja para o armazenamento de todas as informagdes, foi utilizado a plataforma
Firebase, possibilitando também a autenticagdo no aplicativo por meio de
plataformas como Facebook, Google e Smartlock.

Pretendendo facilitar ainda mais a utilizagdo do sistema, optou-se pela
utilizagdo da tecnologia recentemente implementada, denominada Nota Fiscal de
Consumidor eletrénica (NFC-e), obtendo de forma rapida e pratica, através da leitura
de QR Codes e da utilizagdo de paginas em PHP, informagdes relacionadas ao

estoque do usuario, facilitando ainda mais o gerenciamento do mesmao.

44 DESENVOLVER O APLICATIVO POCKETCHEFF

Apobs escolher quais e como as tecnologias seriam utilizadas, foi desenvolvido
o aplicativo, passando por inumeras etapas, inicialmente elaborou-se o modelo do
banco de dados, organizando de acordo com a tecnologia estuda, como e quais
informagdes seriam organizadas no banco, em seguida se iniciou a programagao do
aplicativo, elaborando as telas em XML e a programagdo em JAVA. Apds a
finalizagdo, foi feito uma sequéncia de testes em busca de encontrar erros ou
incoeréncias, para entdo obtermos os nosso resultados que serdo discutidos

posteriormente.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Baseado nas etapas que este trabalho percorreu, foi possivel obter resultados

relevantes, na qual seréo discutidos nesta sesséo.

5.1  ANALISE DOS RESULTADOS DA PESQUISA SOBRE AS DIFICULDADES
DAS PESSOAS COM RESTRICOES ALIMENTARES

Este estudo foi elaborado com o intuito de analisar as informacdes
arrecadadas referentes as dificuldades enfrentadas por pessoas que sofrem com
restricdbes alimentares. Os dados foram colhidos através de um questionario aplicado
de forma online pela ferramenta Google Forms no inicio de outubro de 2016, no qual
contou com informacdes fornecidas por 135 pessoas.

Apods a aplicacdo do questionario, os dados arrecadados foram analisados
visando avaliar algumas problematicas que o nosso trabalho levanta como hipotese
e também mensurar a eficiéncia que a nossa solugéo atinge o problema.

O questionario contou com sete perguntas em que se fazia importante
caracterizar o publico alvo, coletar mais informacgdes acerca do problema e avaliar se
a solugao proposta de fato causaria um impacto positivo na qualidade de vida das
pessoas com restricbes alimentares. A seguir sera apresentado os principais
resultados encontrados durante o estudo de caso.

Dentre as 135 pessoas que o questionario atingiu, cerca de 26% possuiam
algum tipo de restricdo alimentar, valor este representado pela figura 1.a, e
aproximadamente 66% dessas pessoas responderam que sentem dificuldades
ocasionadas pelo problema tanto no momento de se alimentar como no de preparar
suas refeicbes. Esses resultados demonstram que a maioria das pessoas com
restricdes alimentares sofrem com dificuldades que vao desde encontrar receitas

adaptadas para sua restrigdo até mesmo problemas sérios de saude.
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Figura 7: Pessoas que possuem restricdes alimentares e suas dificuldades: (a)
Pessoas com restricao alimentar; (b) Dificuldades de quem sofre com restrigdes
alimentares.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2016).

Paralelamente foi questionado sobre o uso de ferramentas que auxiliam no
preparo de refeicdes, e observou-se que entre todos os entrevistados apenas 33%
utilizavam algum tipo de ferramenta, em sua grande maioria em forma de software, e
entre essas pessoas, apenas uma utiliza alguma ferramenta que auxilia pessoas
com restricdo alimentar, mais especificamente intolerantes a lactose.

Foi avaliado também a aceitagdo por parte de quem possui alguma restricao
alimentar, sobre alguma ferramenta que sugira receitas tanto convencionais como
alternativas de acordo com as restricdes alimentares do usuario, e foi observado que
94% dessas pessoas iriam utilizar essa ferramenta, demonstrando assim uma certa
caréncia de ferramentas que auxilie essas pessoas em sua alimentacdo e no

preparo de suas refeicoes.

Figura 8: Aceitagédo do publico alvo em relagéo ao aplicativo Pocketcheff.

6%

@ Pessoas que aprovaram

@ Pessoas que nao aprovaram

Fonte: Elaborado pelos autores (2016).
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5.2 SOLUCAO PROPOSTA

Uma empresa muito presente no avango das tecnologias méveis é a Google,
que detém o sistema operacional mais utilizado para este segmento no mundo, o
Android. Uma pesquisa realizada no inicio de 2017 pela empresa Gartner, aponta
que cerca de 80.7% dos smartphones utilizam dele como seu sistema operacional
(GARTNER, 2017). Atualmente ele esta presente em smartphones, relégios, tablets,
tvs e carros.

Desta forma, com a finalidade de oferecer uma solucdo para os problemas
anteriormentes identificados, esta sesséo apresenta um aplicativo para smartphones
android, na qual tem o objetivo de utilizar tecnologias modernas para automatizar o
estoque doméstico através da leitura de QR Code e facilitar o preparo de refeigdes.
Este aplicativo tem o nome de Pocketcheff e faz alusdo a uma expressao em inglés:
“pocket chef’ equivalente em portugués a chefe de bolso, esse nome foi dado para o
aplicativo como forma de deixar explicito a sua proposta, pois nele é possivel
encontrar receitas totalmente adaptadas para o usuario, equivalente a ter um chefe
de cozinha particular no proprio bolso.

A utilizacdo do aplicativo possibilita que pessoas que possuem restricoes
alimentares possam de uma maneira simples e pratica encontrar receitas totalmente
customizadas de acordo com as suas restricdes, como também encontrar receitas
de acordo com os alimentos que possui em casa, essa busca customizada por
receitas faz com que as dificuldades em encontrar equivaléncia de pratos se torne
muito mais facil para quem tem alguma restricdo alimentar, proporcionando assim
um certo conforto para quem sofre do problema, impactando diretamente na
qualidade de vida dessas pessoas.

Visando tornar ainda mais pratico a utilizacdo do aplicativo, foi elaborado uma
estratégia para cadastrar os alimentos de uma forma semi-automatica, esse
cadastro € possivel através da utilizacdo da Nota Fiscal de Consumidor Eletrénica
(NFC-e), a partir da leitura de um QR code presente na nota fiscal emitida apds

alguma compra, essa estratégia possibilita ao usuario uma maior praticidade em
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cadastrar os alimentos no aplicativo e consequentemente contribui para o avango de
tecnologias voltadas a automacéo residéncial.

A busca por receitas se da a partir do cadastro das mesmas por outros
usuarios, na qual € necessario informar dados comuns como: nome, modo de
preparo, foto e principalmente os ingredientes e as restricbes que aquela receita
abrange, essas duas ultimas informagdes sao de suma importancia, pois é a partir
delas que € possivel buscar tanto receitas baseadas nas restrigdes alimentares do
usuario como também nos alimentos que ele possui em casa. A figura a seguir
representa uma visdo geral da utilizagdo sistema e lista as principais

funcionalidades.

Figura 9: Diagrama de funcionamento do Pocketcheff.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

Além das funcionalidades essenciais, anteriormente citadas, também é
possivel ver na figura a funcionalidade “Lista de compras” que consiste na criagao
automatica de listas de compras com base nos ingredientes das receitas

requisitadas pelo usuario.

5.2.1 Identidade visual
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Assim como o nome do aplicativo, sua identidade visual foi totalmente
pensada para que representasse de uma forma intuitiva o propdsito do mesmo,

desta forma a identidade visual passou por algumas etapas até o seu resultado final.

5.2.1.1 Estudo das cores

No processo de criagdo de uma identidade visual, o uso da teoria das cores é
de suma importancia, pois em diversos casos elas podem ajudar a transmitir um
conceito, ideia ou valor de uma forma mais eficiente. Dentro deste campo, também é
possivel estudar a psicologia das cores, podendo identificar quais os efeitos causado
por cores e suas combinagdes, em pessoas.

Desta forma, apds estudos realizados nesta area, foi possivel identificar quais
cores poderiam ser adotadas para transmitir o valor por tras do aplicativo
Pocketcheff.

Figura 10: Cores utilizadas no aplicativo.

#ed44332

Fonte: Elaborado pelos autores

A cor mais importante nesta identidade visual € o vermelho, na qual é
bastante utilizada por redes de restaurantes por estimular o apetite e um sentimento
de urgéncia, desta forma, visando estas caracteristicas, optou-se por utilizar esta cor
como principal na marca.

Outra cor com um papel de extrema importancia nesta identidade visual, é o
branco, pois além de ser uma cor com uma excelente capacidade de destacar outras

cores, ela em diversos casos representa um sentimento de tranquilidade e
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confianga, possibilitando que o usuario possa se sentir confiante em iniciar algo

novo, como uma receita, além de possibilitar o destaque da cor principal, o vermelho
5.2.1.2 Criacao da logo

Inicialmente, a logo do aplicativo visava representar, de forma simples e clara
o nome do mesmo. Partindo da palavra Pocketcheff (Chefe de Bolso) comegamos a
desenvolver um desenho onde estivesse presente um chefe de cozinha dentro de

um bolso de camisa

Foto 1: Rascunho da primeira versdo da logo do Pocketcheff.

o

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

Apoés desenhar em uma papel, partimos para a digitalizacdo do desenho, para

tal tarefa utilizamos o Photoshop CS6.

Figura 11: Desenvolvimento da primeira logo do Pocketcheff.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2016).

Utilizamos essa versdo como logotipo por bastante tempo, porém
percebemos que quando reduzimos o tamanho dela, alguns detalhes ficaram
ilegiveis, a partir disso comegamos a pensar em uma alternativa minimalista que nao
deixasse de representar o conjunto “bolso + chefe de cozinha”. Da mesma forma
que fizemos com a primeira versao, primeiramente desenhamos no papel, para

depois digitalizar, obtendo como resultado a versao final.

Foto 2: Rascunho da segunda versao da logo do Pocketcheff
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Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

Figura 12: Verséo final da logo do Pocketcheff.



Fonte: Elaborado pelos autores (2018)

5.2.1 Arquitetura do sistema

Figura 13: Diagrama de caso de uso.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

Tabela 1: Casos de uso

Cddigo Nome Descrigcao
CDU 1 | Cadastrar | O sistema exibira um formulario para que o usuario
Receitas insira os dados da receita.
CDU 2 | Buscar O sistema ira utilizar como base os dados informados
Receitas pelo usuario para encontrar receitas no banco de dados.
CDU 3 | Buscar pelo | O sistema ira utilizar como base o nome informado pelo
nome usuario para encontrar receitas no banco de dados.
CDU 4 |Buscarpelo | O sistema ira utilizar como base os ingredientes
ingrediente | informados pelo usuario para encontrar receitas no
banco de dados.
CDU 5 |Buscarpela| O sistema ira utilizar como base as restrigdes
restricao informadas pelo usuario para encontrar receitas no
banco de dados.
CDU 6 | Visualizar O sistema ira exibir os dados de uma receita cadastrada
receita no banco de dados.
CDU 7 | Gerar lista| O sistema ira utilizar como base os ingredientes da
de compras | receita e os alimentos do usuario para informar quais
ingredientes sao necessarios comprar.
CDU 8 | Cadastrar | O sistema ira armazenar no banco de dados as
alimento informagdes do alimento, fornecidas pelo usuario.
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CDU 9 | Cadastrar Cadastrar manualmente: O sistema ira armazenar no
manualmen | banco de dados as informagdes do alimento, fornecidas

te pelo usuario por meio de um formulario.

CDU 10 | Cadastrar Cadastrar automaticamente: O sistema ira armazenar
automatica | no banco de dados as informacbes do alimento,
mente fornecidas pelo usuario por meio da leitura de um QR

code presente no cupom fiscal.

Fonte: Elaborado pelos autores.

A arquitetura do sistema representado pela figura 13 foi desenvolvida com
base no paradigma da programagado orientada a objeto, utilizando os padrdes e
principios da construcdo de aplicativos para android, recomendados pela google
apo6s o langcamento da API 26 do Android. Esta arquitetura n&o possui nome, porém
muito de sua aplicacdo € encontrada na documentagdo da biblioteca Jetpack
(ANDROID, 2018), oferecida pela propria equipe do Android.

Com base na arquitetura citada anteriormente, a figura a seguir representa o

modelo utilizado para o desenvolvimento da solugao oferecida por este trabalho.

Figura 14: Diagrama de arquitetura.



37

Activity | Fragment

View

APl
PHP —= SET

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

A Camada de visualizagao é responsavel pela interface grafica da aplicagao,
podendo ela ser do tipo Activity ou Fragment, ambas classes do android destinadas
a exibir e gerenciar a interface grafica de uma determinada tela no aplicativo. Essas
classes podem possuir diversas outras classes do tipo View, as quais sao
responsaveis por construir e gerenciar componentes na tela, como: botdes, campos
de texto, imagens, labels e etc. A View também é responsavel por implementar
qualquer comportamento que esse objeto venha ter, como por exemplo, identificar e
realizar eventos caso seja clicado, arrastado ou alterado pelo usuario.

A partir disso €& possivel entender a camada responsavel pela logica de
negocio, na qual através de objetos do tipo ViewModel, realiza requisi¢des em APls
e armazena dados. A utilizacdo do ViewModel € de suma importancia em um
aplicagdo android, devido ao ciclo de vida que as classes da camada de visualizagao
possuem, por exemplo, quando uma aplicagéo € iniciada, se inicia com ela também
uma activity, essa instancia de activity entretanto podem ser destruidas, isso ocorre

em diversos casos, como quando a tela é rotacionada ou quando o aparelho recebe
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alguma ligacdo, recriando apds isso uma nova instancia, esse comportamento é
esperado, pois possibilita uma melhor performance do android, para isso, damos o
nome de ciclo de vida das atividades, porém, isso pode ocasionar em uma seérie de
problemas, principalmente quando a aplicagao trabalha com dados remotos, como é
o caso do Pocketcheff, pois todas as vezes que o aplicativo recria a instancia de
alguma activity, € necessario uma nova requisi¢ao das informagdes, podendo causar
uma sobrecarga no servidor e até mesmo problemas de usabilidade.

Desta forma, através da separagdo da camada de visualizagdo da de logica
de negocio por meio da classe ViewModel, € possivel a manutengdo das
informacdes, devido ao ciclo de vida da classe ViewModel ser executado de forma

separada ao da activity, como representado na figura abaixo.

Figura 15: Ciclo de vida do ViewModel.
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Fonte: ANDROID (2018)

Outra classe responsavel pela camada da légica de negocio é o LiveData,
essa classe funciona como um tipo de dado, na qual retorna uma resposta sempre
que o valor é alterado, dessa forma, sempre que esse objeto receber uma alteragao,
ira disparar uma resposta para alterar de forma mais pratica a camada de
visualizacao.

Tendo em vista o funcionamento da camada de légica de negécio, € possivel
a partir disso entender o funcionamento da camada de modelo, na qual se encontra
as APIs e a plataforma do firebase. O Firebase € uma plataforma oferecida pela
google, na qual dispde de diversos servigos, dentre eles a autenticagao, e também
banco de dados, ambos utilizados por este trabalho.

Outro aspecto importante ressaltar € a recuperagao dos dados requisitados
apods a leitura do QR Code presente em um cupom fiscal, esse evento é acionado
através do reconhecimento da camera do aplicativo de um QR Code, fazendo assim
com que a aplicagdo submeta aos coédigos em PHP uma url para que seja acessada

e vasculhada em busca de itens de uma tabela com id tbltens, esses itens por sua



40

vez serdo tratados para remover caracteres indesejados de seu nome, quantificados

e retornados para que o aplicativo os exiba em uma lista.

5.2.2 Resultados da implementagao

Como ja foi apresentado, a interface do sistema na qual é gerenciada por uma
classe chamada Activity, € composta por varios objetos derivados da classe View do
Android, esses objetos por sua vez desempenham um papel fundamental de
apresentar, de maneira grafica, as informacdes necessarias para o funcionamento
correto do aplicativo. A seguir sao apresentadas algumas das principais interfaces
do Pocketcheff e comentadas algumas das principais funcionalidades.

a) Receitas

As receitas desempenham um papel fundamental no funcionamento do
aplicativo, fazendo com que praticamente todas as outras funcionalidades levem a
elas, dessa forma foi necessario o desenvolvimento uma interface desafiadora, pois
por conter muitos detalhes, se fez importante que ela se apresentasse de uma
maneira simples.

As receitas armazenadas no banco de dados do aplicativo, contém como
caracteristica, o nome, uma foto, quem foi o criador, quantidade de likes, quanto
tempo é necessario para o preparo, quantas porgdes ela serve, seus ingredientes,
suas etapas de preparo e por fim as restricbes que ela abrange, todas essas
informagdes s&o importantes de alguma maneira para evidenciar algo, deixando
aquela receita mais atrativa ou ndo para algum usuario.

Porém vale a pena ressaltar duas dessas caracteristicas: as restricdes e os
ingredientes, pois elas estdo diretamente ligadas com a proposta do aplicativo, por
comegar pelas restricbes, na qual atinge diretamente o publico alvo deste trabalho,
pois a partir dessa informagao o usuario pode identificar que aquela receita possui o
alimento envolvido em sua restricdo, como por exemplo um pudim, que por conter
leite em sua composi¢ao, carrega consequentemente a restricdo de intolerancia a
lactose, deixando claro para o usuario que caso ele possua essa restricao, aquela
receita especifica ndo serve para ele, possibilitando também que ele encontre

adaptagdes da mesma.
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Ja os ingredientes possibilitam para o usuario, identificar quais ele possui em
seu estoque, essa identificacao é facilitada por meio de um icone ao lado do nome
do ingrediente, assim como é visto na figura 16.b, deixando claro quais é necessario

que ele compre e quais ele ja possui.

Figura 16: Telas de receita: (a) Tela da lista de receitas; (b) Tela dos ingredientes da

receita.
EON QUYY "4 .48 24 = M| QUYWY "4 .4 M 2145
@ Receitas Q = &« O
@ O o =
—— @ Gabriel Franga @ 2

s .
AT -

S 60 min & 3 Porgdes

Ingredientes

1 kg Aguicar

300 ml Agua

.

Pudim de leite
Gabriel Franga

1L Leite
1 un Leite condensado

3un Ovos

2 2 - SN

Preparagao

@ Primeiro, bata bem os ovos no
liquidificador

< @] O

(b)

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

b) Estoque

Como citado anteriormente o estoque tem como principal finalidade auxiliar o
usuario em tarefas na qual ele necessite de informagdes dos alimentos que ele
possui em casa, para isso a interface desenvolvida apresenta informagdes como o

nome do alimento e sua respectiva quantidade.

Figura 17: Tela do estoque.
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O RN QUYWY “4 40 21:02

&« Estoque

Estoque
2 kg Aglcar

3 un Leite sem lactose

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

c¢) Adicionar alimentos ao estoque

Assim como qualquer gerenciador de estoques, algumas funcionalidades sao
de fundamental importancia para que os itens possam ser manipulados, como:
deletar, editar e adicionar. Porém o estoque proposto por esse trabalho, além de
implementar as funcionalidades fundamentais, implementa também uma
funcionalidade de adicionar alimentos automaticamente, para isso foi desenvolvido
um pequeno menu na qual possibilita para o usuario escolher de qual maneira ele
deseja adicionar os alimentos ao seu estoque, caso seja optado por adicionar de
maneira manual, o usuario tera que informar o nome e a quantidade do alimento,
porém caso seja escolhido a maneira automatica, o aplicativo ira abrir a camera do
celular, possibilitando que o usuario leia o QR Code na parte inferior de algum
cupom fiscal, logo apds essa leitura, sera exibida uma tela com todos os alimentos
presentes na nota, com suas respectivas quantidades, representado pela figura
abaixo, dessa forma o usuario podera optar por quais itens ele deseja adicionar,

retornando logo em seguida, para a primeira tela em que mostra o seu estoque.

Figura 18: Tela de adicionar alimentos automaticamente.
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< Adicionar alimento v

Alimentos
[J 1 un Leite sem lactose

[ 1unAgucar

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).

d) Filtros de receitas

Assim como as proéprias receitas, na qual ja foram descritas no primeiro tépico
desta secdo, os filtros também desempenham um papel fundamental no
funcionamento do aplicativo Pocketcheff, pois € a partir deles que o usuario pode
encontrar as receitas adaptadas para o que ele deseja, como um pudim adaptado
para lacto intolerantes.

Esses filtros se dividem em trés categorias: o nome, os ingredientes e as
restricdes, possibilitando assim que o usuario encontre as receitas que ele esta

buscando a partir deles, como demonstrado nas figuras abaixo.



Figura 19: Telas de filtros: (a) Tela do filtro por restricao; (b) Tela do filtro por

ingrediente.
EOmN QOYY "4 .40l 2143 B2OMRN QYW ‘4.4 243
< Filtrar por restri¢ao v < Filtrar por ingrediente V4
Suas restrighes Seus ingredientes
Intolerancia & lactose O [0 Aclcar
Intolerancia ao gluten O [}  Leite sem lactose

(a) (b)

Fonte: Elaborado pelos autores (2018).
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6  CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho apresentou a proposta utilizar tecnologias modernas para
facilitar o preparo de receitas. Para isso foi realizado um estudo de caso na qual
serviu para confirmar as hipoteses anteriormente levantadas dos problemas
enfrentados por pessoas com restricdes alimentares no momento de preparar suas
refeicoes, resultando dessa forma na proposi¢cao e desenvolvimento de um aplicativo
para smartphones denominado Pocketcheff. O aplicativo consiste em um sistema,
em que o usuario pode encontrar receitas convencionais ou alternativas, baseadas
tanto nas suas restricbes, como também nos alimentos que ele possui em casa,
além de facilitar o gerenciamento do estoque, utilizando a tecnologia NFC-e.

Espera-se que a implementacdo desse sistema, cause um impacto positivo
tanto na qualidade de vida das pessoas que possuem restricdes alimentares, quanto
no cotidiano de quem quer possuir um maior controle do seu estoque. Além disso
desejamos que a implementacédo do aplicativo contribua de alguma maneira para o
avango das tecnologias voltadas a automagao residencial, por meio da utilizagéo das

Notas Fiscais do Consumidor Eletrénicas (NFC-e).

6.1  PRINCIPAIS CONTRIBUICOES

e Controle do estoque domeéstico: utilizando a NFC-e para adicionar
alimentos ao estoque e as receitas para poder retirar um conjunto de
ingredientes de forma mais rapida, estando assim ciente do que
realmente € necessario comprar.

e Filtro de receitas por restricdes alimentares: facilitando a procura por
receitas adaptadas para determinado tipo de usuario, evitando

complicagbes médicas.
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6.2 TRABALHOS FUTUROS

Pretendemos disponibilizar o aplicativo na Play Store para que um maior
numero de pessoas possa utilizar nossa solugao, e com isso termos um feedback
que ird nos ajudar a aprimorar o aplicativo, corrigindo eventuais erros e
implementando novas fungcdes que se mostrarem necessarias. Além disso

pretendemos registrar nosso codigo para garantirmos os direitos autorais.
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APENDICE A — Publicacdes e participacdes em eventos

PARTICIPACOES EM EVENTOS E PREMIACOES

e POCKETCHEFF: UM APLICATIVO PARA AUXILIAR NA DIETA DE
PESSOAS COM RESTRICOES ALIMENTARES. Gabriel da Silva Franca,
José de Sousa Silva Filho, Alba Sandyra Bezerra Lopes, Edmilson Barbalho

Campos Neto. Na IX MOCITECZN no ano de 2017, em Natal — RN.
¢ 1° Lugar na categoria Ciéncias da Computagao ¢

¢ Credenciamento para INFOMATRIX em Guadalajara - México ¢

e POCKETCHEFF: UM APLICATIVO PARA AUXILIAR NA DIETA DE
PESSOAS COM RESTRIGOES ALIMENTARES. Gabriel da Silva Franca,
José de Sousa Silva Filho, Alba Sandyra Bezerra Lopes, Edmilson Barbalho
Campos Neto. Na Xl INFOMATRIX no ano de 2018, em Guadalajara -

México.

¢ Medalha de prata ¢



