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RESUMO

Como observado pelos docentes da disciplina de Lingua Portuguesa e Literatura do
Campus Avancado Lajes, ha uma problematica no que concerne ao processo de
ensino e aprendizagem dos alunos perante certos assuntos da disciplina e como isso
afeta outras matérias e atividades exigidas pelos diferentes cursos do ensino médio
integrado, principalmente no referente a leitura e escrita. Em decorréncia destas
dificuldades, este projeto propde a implementacéo de uma plataforma que visa auxiliar
tanto os discentes quanto os docentes ao ofertar cursos voltados para as areas em
gue estes sentem mais dificuldade, por meio de uma atuacdo baseada na ideia de
nao-tutoria e de Curso Online Aberto e Massivo (MOOC). O corpus da pesquisa esta
centrado na implementacdo de um portal web, que contenha cursos inicialmente
relacionados a disciplina de Lingua Portuguesa, e que contribua para o ensino atraves
de acdes ludicas e interativas. Em termos tedricos, o estudo esta fundamentado numa
abordagem interdisciplinar, compreendendo os conceitos vistos ao longo do curso
técnico integrado em informética e a concep¢do de educomunicag¢do, ancora-se
também nos estudos referentes ao ensino numa perspectiva de letramento digital e
de trabalho com MOOC. Os resultados esperados sdo pautados na conclusao e éxito

da plataforma pretendida.

Palavras-chave: MOOC. Sistema Web. Portugués. Letramento digital.



ABSTRACT

As observed by the professors of the Portuguese Language and Literature course at
the Campus Avancado Lajes, there is a problem regarding the teaching and learning
process of students in relation to certain subjects of the course and how this affects
other subjects and activities required by the different high school integrated to
professional and technological education courses. Especially with regards to reading
and writing. As a result of these difficulties, this project proposes the implementation
of a platform that aims to help both students and teachers by offering courses aimed
at the areas in which they feel the most difficulty, through an action based on the idea
of non-tutoring and Massive Open Online Course (MOOC). The research corpus is
centered on the implementation of a web portal, which contains courses initially related
to the discipline of Portuguese, and which contributes to teaching through playful and
interactive actions. In theoretical terms, the study is based on an interdisciplinary
approach, comprising the concepts seen throughout the technical integrated course in
informatics and the concept of educommunication, it is also anchored in studies related
to teaching in a perspective of digital literacy and work with MOOC. The expected

results are based on the conclusion and success of the intended platform.

Keywords: MOOC. Web application. Portuguese. Digital literacy.
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1 INTRODUCAO

O tema deste projeto surgiu através do Projeto de Pesquisa “O discurso
docente sobre trabalho com géneros de texto nas escolas de ensino fundamental e
médio do municipio de Lajes: pratica e formacado do docente em revista”, proposto
pela entdo professora de Lingua Portuguesa e Literatura do Campus, Prof. Dr. Meire
Celedonio da Silva. O referido trabalho centrava-se na observacdo do discurso dos
docentes do ensino fundamental e médio do municipio de Lajes/RN, e em como eles
avaliavam a sua pratica e a sua formacéo sobre o trabalho com os géneros de texto
em sala de aula, visto que 0 municipio apresenta decaimento nos indices que avaliam
a aprendizagem.

Soma-se a isso, os relatos de docentes do IFRN Campus Avangado Lajes, em
gue os alunos provenientes das escolas do municipio em questdo apresentavam
dificuldades concernente ao reconhecimento e a habilidade de leitura e compreensao
nas dimensdes dos géneros de texto, que culminavam em dificuldades sobretudo no
processo de leitura e escrita nas diversas disciplinas e atividades académicas
requeridas para os cursos de técnico integrado ao ensino médio. De modo que ao fim
da pesquisa e mapeamento dos saberes desses profissionais, o projeto fosse capaz
de ajudar no processo de reflexdo sobre a pratica pedagogica e, consequentemente,
no desenvolvimento e na ampliacdo das capacidades e habilidades pedagdgicas em
sala de aula dos docentes alvo da pesquisa. Além de promover por meio desse
exercicio reflexivo, uma mudanca na pratica pedagogica do processo ensino e
aprendizagem de géneros de texto no ambiente escolar, ampliando as habilidades de
leitura e escrita dos discentes.

Neste sentido, torna-se necessario pensar em métodos auxiliativos que visem
contribuir para ampliacdo dos niveis de letramentos dos alunos do ensino fundamental
e médio.

Logo, 0 nosso projeto em sua fase inicial, busca refletir sobre o ensino de
Lingua Portuguesa, nos niveis de ensino fundamental e médio, a partir das
dificuldades observadas pelos docentes da disciplina que atuam no municipio de
Lajes, RN. Tendo este ponto concluido, partirmos entdo para a exposi¢cdo dos
resultados obtidos em uma plataforma digital de nossa autoria. Dessa forma,

buscamos colaborar no processo de ensino e aprendizagem, e assim, por em pratica



algum dos conceitos que vimos e aprendemos ao longo do curso.

Portanto, nossa proposta de plataforma para auxiliar nesse processo consiste
no desenvolvimento de uma interface baseada no MOOC, sigla em inglés para Curso
Online Aberto e Massivo, que € uma nova forma de ensino-aprendizagem voltada para
0s meios onlines e a educacao a distancia que funciona de forma online e gratuita
para atender os mais diversos publicos. A ideia é que essa plataforma - com base no
que foi relatado pelos professores sobre as dificuldades com o ensino da Lingua
Portuguesa que eles observam em seus alunos - aborde da forma mais ludica possivel
com materiais disponibilizados pela equipe, podendo ser autorais ou ndo, contelidos
voltados para a superacao dessa(s) dificuldade(s), sob o esquema de ndo tutoria; para
que no fim do curso, apés tendo sido feita as leituras dos materiais, 0 usuario possa
enfim transpor sua(s) dificuldade(s) com o(s) assunto(s) especifico(s). Tendo isto
COMO pressuposto, esperamos que a partir do portal criado os alunos possam alcancar
0 éxito na compreenséo dos conteudos antes ndo compreendidos, e que a partir disso,
a perspectiva de letramento digital e a interagcdo entre a informatica e o ensino

tradicional sejam aliados para o futuro dos métodos de ensino-aprendizagem.

1.1 OBJETIVO

Este projeto tem como objetivo principal desenvolver uma plataforma que
auxilie o processo de aprendizagem dos diferentes contetdos da disciplina de Lingua
Portuguesa e Literatura nos anos finais do ensino fundamental Il e médio do municipio

de Lajes, baseada na abordagem de MOOC (Massive Open Online Courses).

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Pesquisar acerca da abordagem e desenvolvimento de sistemas MOOC;

2. ldentificar requisitos e necessidades na area de ensino da lingua
portuguesa.
Relatar a pesquisa, montando um estudo do estado da Arte;

4. Projetar e idealizar uma plataforma com abordagens inovadoras para o
ensino da referida disciplina;

5. Avaliar solugdes de mercado e coletar requisitos para a plataforma a ser

desenvolvida;
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6. Implementar a plataforma com os requisitos levantados;

7. Testar a plataforma projetada.

1.3 JUSTIFICATIVA

Sabendo-se que o municipio de Lajes/RN, nos resultados do IDEB ( indice de
Desenvolvimento da Educacéo Basica) de 2019, apresentou uma queda nos indices
de aprendizagem - apesar da meta ser 5.3, a cidade atingiu 4.9 em um quadro
nacional cuja média € de, no minimo, 6 - e conforme exposto pelos professores da
disciplina de Lingua Portuguesa do Campus Avancado Lajes, ha certas dificuldades a
serem superadas pelos alunos oriundos das escolas do municipio em termos de
aprendizagem; acreditamos que seja importante conhecer a realidade dos docentes
da cidade, no tocante a sua pratica e também a sua formacao em relagcdo ao processo
de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa. Cremos que conhecer tal realidade,
por meio dos relatos expressos pelos profissionais sobre a tematica, pode ajudar no
processo de reflexdo da sua pratica pedagdgica e consequentemente nos ajudara a
desenvolver um site de auxilio tantos aos docentes quanto aos discentes baseado em
suas necessidades, o que ampliara suas capacidades e habilidades pedagdgicas em
sala de aula. Outro ponto a somar na justificativa deste projeto, é que mediante a
situacdo pandémica que estamos vivendo e o Ensino Remoto decorrente, a
perspectiva de continuidade de uma educacéao a distancia por praticas remotas € cada
vez mais duradoura. Logo, praticas tecnoldgicas como esta proposta, sdo de grande

valia no contexto apresentado.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente relatorio € composto por oito capitulos, organizados em: Introducéo,
na qual estédo apresentados a contextualizacao, justificativa e os objetivos do projeto
proposto; Dados gerais da pesquisa; Fundamentacéo tedrica, exibindo os estudos e
conceitos das tecnologias e ferramentas necessarias na implementacéo; Metodologia,
expondo como deu-se a construcado da plataforma; Em Analise e projeto do sistema
proposto, € mostrado o detalhamento das funcionalidades do sistema pretendido; Na
Caracterizacdo das atividades desenvolvidas, ocorre a apresentacao das interfaces

projetadas; Analise e discussao dos resultados, aborda os comentarios acerca da
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efetivacdo da plataforma; E o ultimo capitulo, as Consideracdes finais, trata-se da

analise do projeto como um todo.
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2 DADOS GERAIS DA PESQUISA/EXTENSAO/ESTAGIO

Titulo do projeto: Port+ - Uma plataforma de ensino baseada em Curso Online Aberto
e Massivo (MOOC)

Periodo de realizacdo: de 20/05/2021 a 07/02/2022

Total de horas: minimo de 340 horas.

Orientador: Fernando Helton Linhares Soares

Nome do co-orientador: Mario Andrade Vieira de Melo Neto

Funcéo: Aluna Voluntéaria

Formacao profissional: Técnico em Informatica

Segue abaixo o quadro de atividades idealizadas e realizadas durante a

duracéo do projeto.

Quadro 01 — Sintese das Atividades do Aluno no Projeto.

CARGA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS RESULTADOS
HORARIA ALCANCADOS
15 Pesquisa acerca da abordagem Definicdo do objetivo
MOOC pretendido
30 Levantamento e Elaboracao de Requisitos funcionais do
Requisitos sistema foram definidas
60 Criacao do prototipo das
Andlise e projeto do Sistema telas
190 Efetivacédo do sistema com
Implementacao do sistema todas as funcionalidades

propostas finalizadas

15 Reunibes realizadas
Reunides do acompanhamento do | mensalmente com a equipe
projeto e o orientador por meio de
videochamadas no Google
Meet

30 Elaborac&o do relatério de Escrita do relatorio com a

atividades descrigao de tudo que foi




desenvolvido

13

Fonte: autoria propria (2022).
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serdo expostos 0s aspectos teoricos, as tecnologias e

ferramentas utilizadas no desenvolvimento do sistema.

3.1 MOOC (Massive Online Open Course)

A proposta de plataforma que 0 nosso projeto ancora-se, esta voltada para a
sistematizacao referente as praticas do MOOC, que sédo Cursos Online Abertos gratis,
disponiveis para quaisquer pessoas com acesso a internet. Diferentemente dos
cursos tradicionais, que geralmente possuem acompanhamento dos alunos inscritos
por um professor ou tutor, o0s MOOCs sao idealizados para serem acessados por
milhares de pessoas, sem a necessidade de tutoria. As aulas dos MOOCs sao
desenvolvidas para atingir milhares de pessoas, por isso sua metodologia € diferente
do estilo tradicional de aprendizagem. Apéds cada etapa, geralmente sao aplicados
pequenos testes (usando quizzes e jogos) para que o estudante se auto avalie e assim
reforce seus conhecimentos exatamente onde ndo foram bem assimilados. As
ferramentas séo projetadas de modo que o conhecimento do aluno seja testado a
cada moédulo aprendido, fazendo uso de questionarios, games, avaliacdes
colaborativas e formacdo de mentores de percursos entre 0s egressos dos cursos,
entre outras estratégias.

Tal qual a Educacgédo a Distancia, os MOOCs trazem a vantagem de permitir a
autonomia dos estudantes e a flexibilidade em seu modelo de ensino. O aluno pode
acessar as aulas no local e horario que desejar, ndo sendo necessario cumprir um
cronograma fixo e determinado. Isso permite que ele construa seu préprio caminho,
avalie quais habilidades deseja desenvolver e quais temas precisam de uma atencao
especial. E como o MOOC é acessivel para qualquer estudante, este ndo precisa ser
necessariamente da rede de ensino responsavel pela oferta.

Por fim, os Massive Open Online Courses trazem como vantagens das novas
tecnologias, o proporcionamento da autonomia do estudante, a flexibilizacdo do

ensino e o0 engajamento dos participantes ao usar a tecnologia de forma organica.
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3.2 HTML, CSS e JAVASCRIPT

HTML, sigla para Hypertext Markup Language, em portugués “Linguagem para
Marcacdo de Hipertexto", é utilizada para criar paginas web. E nela onde todas as
informacdes das péginas como textos, imagens e videos localizam-se, porém,
aparecem de uma forma rustica, sem estilo e efeitos.

A estrutura da pagina web é constituida por elementos que ficam dentro de tags
e cada tag tem uma funcao especifica.

E ent&o que surge a Cascading Style Sheets (CSS), a linguagem utilizada para
adicionar estilo ao documento html, como: cores, bordas, formatacdo de texto
personalizado, entre outros.

JavaScript é uma linguagem de programacdo que tem como objetivo
implementar itens complexos como mapas, formulérios, animacdes, entre varias

outras interatividades que s6 o JavaScript proporciona em paginas web.

“JavaScript faz parte da triade de tecnologias que todos os desenvolvedores
Web devem conhecer: HTML, para especificar o conteldo de paginas Web;
CSS, para especificar a apresentagdo dessas paginas; e JavaScript, para
especificar o comportamento delas.“ (D Flanagan - 2004 p.01)

3.3 Visual Studio Code

O Visual Studio Code € um editor de codigo fonte leve e gratuito, ele tem
suporte integrado para Javascript,TypeScript e Node.js e possui varias extensdes
para outras linguagens como a linguagem C#, C + +, Python, PHP, GO, HTML e Java

gue sao as linguagens utilizadas no sistema.

3.4 Eclipse

Eclipse € um IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado) gratuito e de
codigo aberto direcionado para o desenvolvimento de software com Java, PHP, C + +
e outras linguagens. Além disso, oferece diversos servicos como: Desenvolvimento e
Marketing de Ecossistemas, administracdo de Propriedade Intelectual (Pl), e muitos

outros.

3.5 Spring

O Spring é um framework que facilita a construcéo e a configuracao das aplicacdes

Java. Neste projeto, utilizamos o Spring Boot que ajuda na configuracao da aplicagao,
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Spring MVC (model, view e controller), Spring Security encarregado pela autenticacéo
e autorizacdo da aplicacdo, e Spring Data que tem como funcgéo facilitar o acesso de

dados ao banco de dados.

3.6 Thymeleaf

O Thymeleaf € um moderno mecanismo de modelo Java do lado do servidor para
ambientes da Web e autbnomos (Thymeleaf, 2022). Possibilitando a apresentacao de
contetdos nas paginas web de forma dinamica e o processamento de dados para
salvar no banco de dados. Além disso, € utilizado para retornar mensagens de erros de
validagdo em formulérios, entre outras funcionalidades.

E possivel fazer conexdo com varias ferramentas, como: Eclipse, Spring, IntelliJ
IDEA e outras.

“O principal objetivo do Thymeleaf é trazer modelos naturais elegantes para
o seu fluxo de trabalho de desenvolvimento — HTML que pode ser exibido
corretamente em navegadores e também funcionar como protétipos
estaticos, permitindo uma colaboracdo mais forte nas equipes de
desenvolvimento.

Com mddulos para Spring Framework, uma série de integragfes com suas
ferramentas favoritas e a capacidade de conectar sua prépria funcionalidade,
0 Thymeleaf é ideal para o desenvolvimento web moderno em HTML5 JVM

— embora possa fazer muito mais” (Thymeleaf, 2022).”

3.7 MySQL

MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), gratuito e de
codigo aberto e de facil manuseio que possibilita 0 armazenamento dos dados do
sistema em tabelas. Utilizando a linguagem SQL (Structured Query Language).

“[...] o MySQL é um banco de dados robusto, com todos os requisitos
necessarios para uma utilizagao altamente profissional. Hoje em dia, esta em
praticamente todos os servidores de hospedagem do mundo. Utilizar MySQL

significa utilizar um SGBD profissional, flexivel, seguro, robusto e com custo
zero para sua empresa!” (EJR LOBO - 2008, p.22).

3.8 GitHub

GitHub é uma plataforma gratuita, colaborativa e de codigo aberto que viabiliza
a hospedagem, desenvolvimento e compartiihamento de softwares privados ou

abertos. Assim como interagbes entre os usuarios, onde desenvolvedores podem
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contribuir para o projeto de outros de forma remota e simultanea. Além disso, é possivel
acompanhar todas as mudancas realizadas e fazer uma comparacao entre a versao
antiga e a atual.

A hospedagem pode ser realizada por meio de linha de comando e/ou por meio
do aplicativo GitHUB DESKTOP.

3.9 Educomunicacéao

A integracao do sistema de educacdo com os meios de comunicacdo de massa
€ conhecida como Educomunicacdo e consiste em um conceito metodologico e
pedagdgico que possibilita a producdo colaborativa de conteddos entre o0s
participantes, pela utilizacdo de recursos tecnologicos disponiveis. Assim, a
Educomunicacédo pode ser viabilizada nos diferentes ciclos de escolaridade, sobretudo
nas séries finais do Ensino Fundamental Il e nas séries do Ensino Médio, e em qualquer
disciplina cientifica. Na Educomunicacdo séo utilizados: radio escolar, radio virtual,
jornal comunitario, videogames, softwares de aprendizagem online, podcasts, blogs,
fotografias, projetos de entrevistas e reportagens executadas pelos estudantes, jornal

escolar digital, entre outras iniciativas.

“SOARES (2011) revela em suas obras o conceito: por Educomunicagao,
entende-se um conjunto articulado de iniciativas voltadas a facilitar o didlogo
social, por meio do uso consciente de tecnologias da informagdo. O
desenvolvimento de ecossistemas comunicativos permitiria a educagéo para
a Educomunicagdo propondo estratégias para melhorar as relagbes de
comunicacao entre os individuos, em diregdo a uma educacao de melhor
gualidade e mais proxima das aspiracdes dos jovens de hoje.

A Educomunicacdo surge a partir da necessidade da educacédo se unir a
comunicacao, considerando que o didlogo entre as duas areas favorece a
elaboragao de agdes pedagogicas enriquecedoras.” (Educomunicacgédo E Tic
Nas Escolas Para Professores, 2015)

No artigo “ Mas, afinal, o que € educomunicag¢ao?”, o Coordenador do Nucleo
de Comunicagéo e Educagdo da ECA/USP, Ismar de Oliveira Soares, definiu a

Educomunicagcdo como um conjunto das ag¢fes destinadas a:

“1 - integrar as préaticas educativas o estudo sistematico dos sistemas de
comunicacao (cumprir o que solicita os PCN no que diz respeito a observar
como os meios de comunicagdo agem na sociedade e buscar formas de
colaborar com nossos alunos para conviverem com eles de forma positiva,
sem se deixarem manipular. Esta é a razdo de tantas palestras sobre a
comunicacao e suas linguagens);

2 - criar e fortalecer ecossistemas comunicativos em espacos educativos (0
gue significa criar e rever as relagbes de comunicacdo na escola, entre
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direcao, professores e alunos, bem como da escola para com a comunidade,
criando sempre ambientes abertos e democraticos. Muitas das dindmicas
adotadas no Educom apontam para as contradigfes das formas autoritarias
de comunicagéo).

(SOARES, 2010, p. 1)

3.10 UML ( Unified Modeling Language)

UML, sigla para Unified Modeling Language, traduzida para o portugués como
Linguagem Unificada de Modelagem, € uma linguagem que documenta artefatos de
um software em desenvolvimento através da visualizacdo por meio de diagramas,
especificacdo dos produtos e a construcdo do software feito parcialmente com os
diagramas. Esse modelo tem véarios tipos de diagramas, como os diagramas
estruturais e os diagramas comportamentais, cada um tem sua especificacéo e funcao
a depender do que pretende-se projetar. A comunicacgéo entre as pessoas envolvidas
no desenvolvimento de um mesmo software € melhorada com uso da UML, ja que o

principal objetivo dessa linguagem é a comunicacao.
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4 METODOLOGIA

O método de pesquisa utilizado ao longo do projeto foi o de pesquisa-acéao,

visto que é um método de gestdo de pesquisa direcionado para identificacdo e
resolucao de problemas.

“A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa participante engajada, em oposicao

a pesquisa tradicional, que é considerada como “independente”, “ndo-reativa”

e “objetiva”. Como o proprio nome ja diz, a pesquisa-acdo procura unir a

pesquisa a acdo ou pratica , isto é, desenvolver o conhecimento e a

compreensao como parte da pratica.” (ENGEL, G. |., 2000, p.182)

Outra metodologia empregada foi a de Design thinking, que busca aliar a
criatividade e a organizacao de ideias a resolugéo de problemas. Concentrado em trés
pilares: imerséo, onde acontece o aprofundamento do problema estudado; a ideagéo,
em que ocorre o brainstorming a partir das informacdes levantadas a fim de chegar a
uma solucao; e a prototipacdo que materializa o arquétipo estabelecido. O Design
thinking possui seis etapas, cujas foram realizadas durante a desenvolucdo do

trabalho, seguem-se abaixo:

Quadro 02 — Apresentacdo das etapas do Design thinking e os

resultados alcancados em cada uma.

Etapas Resultados

Momento inicial do projeto: como sera a

Entendimento : x
implementacédo, montagem do

cronograma, organizagcao da equipe

Observacgéao Identificacdo dos requisitos necessarios

ldeagéo Possiveis cenarios de resolugéo do

problema observado

Prototipagem Implantacao da plataforma proposta
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Teste Avaliacdo da execucéo e funcionalidade
do sistema
Iteracao Observac0Oes e consideracoes finais
acerca da plataforma

Fonte: autoria propria (2022).

Inicialmente, pesquisamos acerca da abordagem MOOC: quais as principais
caracteristicas, o objetivo central e sua estrutura. Apés isso, levantamos todos os
requisitos necessarios para o sistema, com base nas pesquisas realizadas na etapa
anterior, criamos o protoétipo das paginas que integram o sistema e desenvolvemos o
diagrama de classe para mapear e modelar a estrutura do sistema com clareza, e o
diagrama de casos de uso para evidenciar as possiveis interacfes entre 0(S)
usuario(s) e o sistema. Em sequéncia, dividimos as funcionalidades entre as
componentes do grupo e cada integrante ficou responséavel por efetuar, no minimo,
dois requisitos. Para que pudéssemos visualizar as relacdes e as entidades a serem
criadas, idealizamos os modelos de diagrama tanto para o caso de uso quanto para o

de classes por meio da Linguagem Unificada de Modelagem (UML).

No processo de implementacao, utilizamos a linguagem de programacéo Java
por ser a mais presente ao longo das aulas do curso integrado e por oferecer recursos
gue facilitam a aplicacdo web. Para o armazenamento de dados decidimos utilizar o
MySQL Workbench por integrar diferentes mecanismos em tnico ambiente. Ja para o
design das paginas foi usada a linguagem de marcacdo HTML juntamente com JS e
o0 CSS, pois estas permitem uma maior dinamicidade entre as paginas e uma melhor
experiéncia para o usuario. Para a configuracao do sistema fizemos uso do framework
Spring e seus subprojetos, tais como: Spring Boot que ajuda na configuracdo da
aplicacao; Spring MVC (Model, View e Controller) divido em trés camadas, a Model
encarregada pelas entidades do sistema, View que tem como funcao a exibicao de
informacdes na interface, e o Controller responsével pela execucdo dos métodos e
unido das camadas model e view, Spring Security para tornar o sistema mais seguro,
e Spring Data para o acesso ao banco de dados. Da mesma forma, para a exibicao

dos dados de forma dindmica na interface, foi usado o Thymeleaf juntamente com a
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camada View do Spring MVC. A IDE escolhida para o desenvolvimento do cédigo foi

o Eclipse por possuir alta compatibilidade com as ferramentas em uso.

Ademais, para o compartilhamento do cddigo entre as integrantes do projeto,
durante o processo de implementacdo - de modo que ndo precisdssemos estar
operando juntas - foi criado um repositorio no GitHub, plataforma de hospedagem de
codigo que permite a colaboracdo e edicdo simultanea entre os membros de um

projeto.
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5 ANALISE E PROJETO DO SISTEMA PROPOSTO

Como mencionado anteriormente, a plataforma Port+ surge como um
mecanismo para ajudar alunos e professores do Ensino fundamental Il e Ensino
médio, a compreenderem (ou administrarem, no caso dos professores) assuntos da
disciplina de Lingua Portuguesa onde estes sentem mais dificuldade, em um sistema
que baseia-se em Curso Online Aberto e Massivo. Com um design visualmente
agradavel e estimulante, a plataforma oferece cursos voltados para a tematica de
Letras, podendo serem acessados por usuarios cadastrados no sistema e até mesmo

submetidos por eles (em caso de um usuario instrutor).

5.1 REQUISITOS

Para o levantamento dos requisitos foram realizadas pesquisas com o intuito
de catalogar as principais caracteristicas utilizadas na abordagem do MOOC, como
também reunides com o coorientador, Mario Andrade Vieira de Melo Neto. Em
seguimento, definimos quais seriam as funcionalidades que iriam integrar a

plataforma. Sendo estabelecido as seguintes funcgdes:

e Cadastro de usuéario (Autocadastro): Aluno(a) e instrutor(a);

e Login (Autenticacdo) + Autorizagao;

e Cadastro de curso, modulo e material (Apenas usuario - instrutor);
e Acesso ao curso, médulo e material;

e Acesso ao perfil (Apenas usuario(s) cadastrado(s)).

5.2 DIAGRAMA DE CLASSE

O diagrama de classe foi elaborado usando a linguagem UML para descrever
graficamente a estrutura logica do sistema apresentando suas classes, seus atributos,

operacoes e as relacdes entre as classes. Conforme esta representado na Figura 01.
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Usuario

TipoU

- id: Long
- nome: String - id: Long

- email: String ‘ L - nome: String
- tipo: Int

- senha; String

n Modulo

- id: Long
T - tituloMod: String

T
Aluno Instrutor
Curso
| id: Long n

- titulo: String
- cargahoraria: int Material
n - publicalvo: String
- descricao: String -id: Long

- conteudo: String - tituloMat: String
- nomeLogo: String - conteude: String
- video: String

Figura 01 - Diagrama de classes

A classe TipoU é responsavel por definir o tipo de usuério e depende da classe
Usuario. A classe Usuario possui duas classes secundéarias sendo Aluno e Instrutor
gue herdam todos os atributos da classe primaria. A classe Curso depende do
Instrutor, ja que ele é responsavel por cria-la; sendo assim, se o Instrutor ndo existir a
classe Curso também néo existe, assim como a classe Modulo que depende do curso
para existir, e consequentemente, a classe Material que é dependente do Modulo.

5.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O diagrama caso de uso foi desenvolvido utilizando a linguagem UML com o
propdsito de descrever as relacdes entre o(s) ator(es) e o(s) caso(s) de uso, ou seja,
as possiveis interacdo que podem acontecer entre o(s) usuario(s) e a(s)
funcionalidade(s) que o sistema dispde. Assim como detalhar quais atores podem e

quais ndo podem ter acesso a determinada(s) funcionalidade(s).
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O

Port+
PODE
EDITAR O
- CURSO
Instutor Hap e ~
gerenciar o
Curso(s) <<include=>

ey
-— —-<<include== _ =
4

Acessar
perfil

P
-

<<include==

-
=

Aluno

ACESSAR
1 CURSO(S)

-

Q

Acesso ao

O
index de

curso(s) /
Pagina inicial

Usuario visitante

[\

Figura 02 - Diagrama de caso de uso

Como podemos observar no diagrama (Figura 02), o visitante pode acessar
apenas a pagina inicial da plataforma no qual se localiza o index de curso(s)
disponivel(is), sem a necessidade de realizar login. Para aquele que deseja obter a
permissao de acesso as outras funcionalidades é necesséario fazer login. Apds realizar
o login no sistema, o usuario pode acessar o perfil, pagina na qual € exibido dados do
usuario logado, o aluno passa a ter a autorizacdo para acessar 0s modulos e os
materiais do(s) curso(s) disponibilizados na pagina inicial e o instrutor recebe a
autorizagéo para registrar curso(s), modulo(s) e material(is). Além disso, dispde da

permissao para edita-los e/ou deleta-los.
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6 PLATAFORMA PORT+

A plataforma tem como finalidade auxiliar os docentes no ensino da Lingua
Portuguesa e os alunos no processo de ensino-aprendizagem. No sistema € possivel
fazer o cadastramento de usuario, aluno(a) ou instrutor(a); criacdo e gerenciamento -
editar e/ou deletar - de curso(s), médulo(s) e material(is); acessar dados do perfil
logado, login, logout e acessar o(s) curso(s) disponivel(is).

O sistema conta com uma interface acessivel, que ndo apresenta dificuldades
de manuseio, péaginas dindmicas e interativas com side navigation menu

apresentando as func¢des que o usuario pode realizar.

A pagina inicial (Figura 03), para os usuarios ndo logados no sistema, conta
com o index de cursos disponiveis e links para as paginas de cadastro e de login.

B & W T

CADASTRE-SE LOGIN

Géneros Textuais

/

{
- Géneros

Textuais

Contelido: Diferenga entre tipos e
géneros textuais, Como os géneros se
inserem dentro de cada tipo textual e
Diferenga entre géneros textuais e
géneros literdrios

Carga-horéria: 72 horas

Piblico-alvo: Geral

ACESSAR

Figura 03 - P4gina inicial

6.1 FUNCIONALIDADES DESENVOLVIDAS

Neste tOpico serdo apresentadas e dissertadas todas as funcionalidades
desenvolvidas seguindo os requisitos previamente levantados.
Para realizar o cadastro no sistema, € necessario o usuario clicar no link

“cadastre-se” localizado na navbar da pagina inicial (Figura 03) ou clicar em “sou novo
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aqui!”, na pagina login (Figura 05) e entdo ele sera redirecionado para a pagina de
cadastro (Figura 04). Ao preencher os dados, informando nome, email, senha e qual
tipo de usuario ele deseja ser, se o sistema validar as informacfes ele sera

redirecionado para a tela inicial, tal qual o que optar pelo login.

Voltar para paAgina inicial

Cadastrar

Figura 04 - Pagina de cadastro

Caso o usuario ja possua cadastro no sistema, ele pode clicar em “Ja tenho
uma conta” (Figura 04) para realizar o login ou pode ir direto no link “Login” no navBar
da pagina inicial e sera direcionado para pagina de login (Figura 05). No momento em
que o usuéario preencher os campos, email e senha, corretamente, sera redirecionado
para a pagina inicial e entdo podera ter acesso ao(s) curso(s), acesso aos dados do
perfil e realizar o logout do sistema. Caso o usuario for do tipo instrutor também tera

acesso para criar e gerenciar curso(s).
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Voltar para pagina inicial

Figura 05 - Pagina de login

ApOs a realizacdo do login no sistema, tanto o usuario aluno como o instrutor,

poderé acessar seus dados informados no momento do cadastro (Figura 06).

PartPlus v -

&« c localhost B ® &« N T

henu / Perfil

Perfil:

# Criar Curso NOME:

Instrutor

# Cursos

EMAIL:

instrutor@email.com

® Sair

Figura 06 - Pagina de perfil

Para acessar o “criar curso”, basta o instrutor clicar no “criar curso” localizado
no SideNav do sistema e entdo serd encaminhado para pagina desejada (Figura 07).
Ap0Gs preencher todos os dados solicitados corretamente, e clicar no botdo “salvar e
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seguir”’, o usuario sera redirecionado a pagina para adicionar e administrar o(Ss)
modulo(s) (Figura 08).

PortPlus —

< (= localhast: ® & B T

bdenu f Curso

Informacgdes gerais:

Titulo
(& Criar Curso "m Digite o titulo do curso
@ Cursos Nenhum __ lecionado Carga-horariach)

0

= Sair PUblico-alvo

Qual o pablico-alvo do curos

Descrigdo
Digite a descricdo do curso

Conteddo
Digite os Conteldos sbordados no curso

LIMPAR | SALVAR E SEGUIR

Figura 07 - Pagina de Criar Curso

Na pagina de adicionar e administrar o(s) modulo(s) (Figura 08), sera
apresentado todos os dados informados anteriormente. Além disso, também sera

listado todos 0s modulos relacionados ao curso.

PortPlus _

( localhast: Q B % W T

n Instrutor

fenu / Curso: Géneros Textuais / Modulo(s)

Informacdes gerais:

N \ \ / Titulo: Carga-horéarialhy: Publico-alvo:
Géneros Géneros Textuals 72 horas Geral
Textuais Descrigdo:

Géneros textuais sdo formas de redagdo que apresentam caracteristicas peculiares, definidas por seu

conteddo, seu estilo, sua estrutura e sua fungéo, Existern indmeros tipos de géneros textuais, cada qual
com suas caracteristicas especificas,

Conteddo:

Diferenga entre tipos & géneros textuals, Cormo of géneros s& inserem dentro de cada tipo textual &
Diferenga entre g&neros textuais e géneros literarios

¥ Cursos

Sair

Modulos:

Diferenga entre tipos e géneros textuais

Diferenga entre g&neros textudls & g&neros literdrios

Figura 08 - P4gina visualizar dados do curso, adicéo e listagem dos modulos
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Assim que o instrutor clicar no botdo “+mddulo”, sera ativado um efeito com JS
e entdo o usuario podera criar o moédulo (Figura 09). Depois de informar o titulo do
maodulo e clicar em "salvar", o médulo seré listado, cada item da lista possui quatro
botdes com funcionalidades, sendo: adicionar video, adicionar texto, detalhar e deletar

modulo, respectivamente.

localhost: ® v ® T

n Instrutor
henu / Curs Titulo do médulo
7 A Cancelar
Digite o tiulo do mddula
Inform
Criar Curso rga-horariath): Publico-alvo:
© o horas Geral
& Cursos que apresentam caracteristicas peculiares,
At P ar et EUgaNSEWEStIoNsUa estrutura & sua fungio, Existem inimeros
s Sall tipos de géneros textuais, cada qual com suas caracteristicas especificas
Contedido:

Diferenca entre tipos & géneros textuais, Como os géneros se inserem dentro de cada
tipo textual e Diferenca entre géneros textuais e géneros literérios

Modulos:

= Diferencd entre 1ipos & géneros fextudis n ﬂ

Figura 09 - Formulario para criar médulo
Ao clicar no primeiro botéo, o usuério sera direcionado para a pagina adicionar
video (Figura 10), que possui campos para adicionar um titulo para o material e um

link referente ao YouTube.
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Fl
=

»
-

Menu [/ CursoiGEneros Textuais f Mbdulo:Diferenca entre tipos e géneros textuais / Video

Curso: Géneros Textuais
Modulo: Diferenca entre tipos e géneros textuais

(# Criar Curso

& Cursos
Titulo do material

= Sair Digite o titulo do material
Link do video
Link do video

LIMPAR

Figura 10 - P4gina para adicionar material do tipo video ao modulo

Ao clicar no segundo botéo, o usuario sera direcionado para a pagina adicionar
texto (Figura 11), que possui campos para adicionar um titulo ao material e um campo

para escrever e formatar o texto.

PartPlus v -

c localhost:

el
(

E
-

Menu / Curso:Géneros Textuais / Meédulo:Diferenca entre tipos e géneros textuais / Conteldo

Curso: Géneros Textuais
Criar Curso Mddulo: Diferenca entre tipos e géneros textuais
b Titulo do material:
Lursos

Digite o titulo do material

Sair

Conteudo:
o B U m SYSTEM-UI- A - S = =- B~ o & @ 8 <> ?

Insira o contetido

LIMPAR SALVAR

Figura 11 - P4gina para adicionar material do tipo texto ao médulo

Ao clicar no terceiro botdo, o usuario sera direcionado para a pagina de

detalhes do mdédulo (figura 12), na qual o instrutor pode editar o titulo do mdodulo, editar
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ou deletar os materiais relacionados a ele.

& ® » T
n Instrutor
Menu / CurseiGéneros Textuais / MébduloDiferenca entre tipos e géneros textuais / Detalhes do médulo
Curso: Géneros Textuais
Modulo: Diferenca entre ipos & géneras textuals
# Criar Curso
@ Cursos = Diferenga entre tipos & g&neros textucis /s ﬂ
= Sair N
= GENERQS TEXTUAIS x TIPOS TEXTUAIS: QUAL A DIFERENG AZ Profal. Pamba ﬂ

Figura 12 - P4gina de detalhes do modulo

Ao acessar o link “cursos” no SideNav da plataforma, sera retornada a pagina

com a lista de cursos com as opg¢Oes de edita-los e deleta-los (Figura 13).

PartPlus

<« (2 localhast: B ®E % N T

n Instrutor

benu / Cursos

/

|
- Géneros

(& Criar Curso

Textuais

& Cursos

= Sair Géneros Textuais

LI

Figura 13 - P4gina para editar ou deletar curso

Apobs realizar login na plataforma, todos os usuarios tém a permissao para
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acessar os modulos e materiais do curso. Ao clicar no link “ACESSAR” (Figura 14), o

usuario sera direcionado para a apresentacdo do curso (Figura 15).

localhost ® % BT

Géneros Textuais

Perfil

/

i\
- Géneros

Sair

Textuais

Conteiicdo: Diferenga entre tipos e
géneros textuais, Como os géneros se
inserem dentro de cada tipo textual e
Diferenga entre géneros textuais e
géneros literdrios

Carga-horéria: 72 horas

Piblico-alvo: Geral

ACESSAR

Figura 14 - Pagina inicial do usuério aluno
Na péagina de apresentacdo (Figura 15), € exibido a descricdo do curso e 0s
modulos que séo vinculados a ele. Ao escolher acessar um moédulo, o usuario sera
direcionado para a interface que apresenta o primeiro item da lista de materiais que

pertencem ao médulo (Figura 16).

localhost: ® & ® T

henu / Géneros Textuais

el Géneros Textuais

Sair
Géneros textuais sfo formas de redagdo que apresentam caractersticas peculiares, definidas por seu contelddo, seu estilo, sua

estrutura & sua fungio. Existem inimeros tipos de géneros textuais, cada qual com suas caracteristicas especificas,

Diferenga entre tipos e Diferenga entre géneros
géneros textuals textuais e géneros
literarios

Figura 15 - P4gina de apresentacéo geral do curso e dos seus modulos
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Na pagina de apresentacdo do material (Figura 16), além do conteudo ela
dispde de um menu lateral com a listagem de todos os materiais para facilitar o
acesso. Ao clicar em algum item da lista o usuério serd redirecionado diretamente

para o material (Figura 17).

localhost ® & B T

henu [/ Géneros Textuals / Diferenga entre tipos e géneros textuais / Diferenga entre tipos e géneros textuals

0 Géneros Textuais
Diferenca entre tipos e géneros textuais

Frequentemente, ha uma confusdo entre tipos de textos e géneros textuais, porém trata-se i i
de categorias distintas de classificagéo textual. Cada texto possui linguagem e estrutura Diferenga entre tipose
especificas. Os textos se diferenciam tanto quanto a forma, quanto em relagdo ao géneros textuais

conteudo. Ao classificar um texto, todas essas caracteristicas sdo levadas em conta.

A classificagao dos géneros textuais ocorre com base em seu conteldo, enquanto os tipos " | Diferenca entre tipos
textuais sdo classificados de acordo com a forma. Desse modo, os géneros textuais séo )
classificagdes existentes dentro dos modelos predefinidos de tipos textuais. Os géneros
possuem estruturas e conteidos tematicos que facilitam sua definigéo. Portanto, em cada

e géneros textuais

um tipo de texto existe géneros especificos. @ GENEROS TEXTUAIS x
Existem muitos géneros textuais, eles sio flexiveis e passiveis de mudanga. Sdo exemplos TIPOS TEXTUAIS: QUAL A
de géneros: romance, conto, fabula, lenda, noticia, carta, bula de medicamento, lista de DIFERENGA? Profa.
compras, cardapio de restaurante, entre outros. Quando trata-se de tipos textuais, as

classificagées sio fixas. Elas definem e diferenciam o texto a partir da estrutura ¢ dos Pamba

aspectos linguisticos. Os tipos textuais dividem-se em: narrativo, descritivo, dissertativo,
expositivo e injuntivo.

Portanto, para cempreender a diferenga basica entre as duas classificagées, é necessario

Figura 16 - Pagina de apresentacédo do material do tipo texto

D localhost ® % ® T
n Aluno

M Menu / Géneros Textuais / Diferenca entre tipos e géneros textuais / GENEROS TEXTUAIS x TIPOS TEXTUAIS: QUAL A DIFERENGA? Profa. Pamba
enu

m Géneros Textuais
Diferenca entre tipos e géneros textuais-GENEROS TEXTUAIS x TIPOS
® Sair TEXTUAIS: QUAL A DIFERENCA¢? Profa. Pamba

GENEROS [ 08 TE S: QU [ »
@ S TEX_EUWKUiTWAIQ e Assistir ma... am\h 3

& Perfil

Diferenca entre tipos e

géneros textuais

IPOS TEXTUAIS < " | Diferenca entre tipos
T o e géneros textuais
J I
x n T 4 ® GENEROS TEXTUAIS x
-~ : ™ TIPOS TEXTUAIS: QUAL A

DIFERENCA? Profa.

GENEROS y - R

Figura 17- Pagina de apresentacdo do material do tipo video




6.2 IMPLEMENTACAO

Tendo sido exibidas e descritas as funcionalidades que compdem o sistema,
nessa secao, sera aprofundado agora as funcbes de cadastro do curso e de seus
modulos e materiais. Para elaboracdo de todo o cédigo foi usado o Eclipse IDE for
Enterprise Java Developers.

Os diagramas de sequéncia das funcionalidades -cadastro do curso (figura 18),
do médulo (figura 19) e do material (figura 20) - foi desenvolvido com o intuito de
explicar de maneira dindmica e de forma detalhada cada etapa desempenhada desde
o inicio até a concluséo do processo, assim como definir todos o0s objetos necessarios
e suas interacdes ao longo do procedimento. Como esta representado nas imagens

abaixo:

o -
P:[ /

INSTRUTOR(A)

Caso contrdrio —

5

Solicita pAgina Criar Curso

Exibe pagina htm criar curso

Preenche os dados

Mensagem de erro

Preenche os dados

Exibe pagina para adicionar modulos

-\.l

e
Interface

| /.- % .‘\,‘
.\\ Y,

Conlirole

FormCriarCurso()

Sel

| servigo de validagio
SalvarCursa()

Invalidagdo

SalvarCurso() servigo de validacdo

validagdo

BindingResul ‘

J
1

salve()

(/_

\\,

‘ BD ‘

CursoRépository

1

Figura 18 - Diagrama de sequéncia criar curso(s)

salvo no BD
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Madulo e Curso encontrado

o ﬁ -
}—h Y { — } P @ N
BindingResult \ /I BD
INSTRUTOR(A) |¥H% Em{ ! CursoREpasitory - “
} | | ModuloRepository | MaterialRepository
T
Condigio | Solicita pagina Adicionar material | T | I | _L
7| AddVideo()/AddConteudo | . ‘_'_I Busta o 'ﬂ do eurso f
| e findByld()-+
O curso | T |
o wise ~Exibe a pagina criar Curso- — | [ - -~ -~ - Seb - - - - I P S :_ __________________ I [
e - 7 [ | | Y qursu ndo encontrade 4
! 1
_______________________________ 4-- 4 1]
X | Solicita pagina Adicionar matesial - | | | 1 |
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Figura 19- Diagrama de sequéncia criar modulo(s)
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Figura 20- Diagrama de sequéncia cadastro dos materiais

Quando o usuario do tipo instrutor faz a solicitacdo da pagina criar curso que

se encontra no SideNav, a interface encaminha uma requisicdo para a classe

PortPlusController que ativa o0 método FormCriarCurso() responsavel por retornar a

pagina HTML de criar curso(figura 21 e 22). Apés isso, a interface exibe a pagina para

o instrutor inserir os dados gerais do curso, como: o titulo, a carga horaria, a descricéo,

0S assuntos que serdo abordados, o publico-alvo e a imagem do logotipo.
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[Z] criarCursa.html 33 =

12— <hodys
cdiv th:insert="~{menu :: nﬂuside}”)(,l‘d:[u>|
cdiv id="moin"»
<div thrinsert="~fmenu :: novbor}®s fdivs
<h4s Informagdes gerais: < has
oform action="/portrlus/criorcurse® method="post* enctvpe="multiport/Form-dote” thiobject="g{cursa}l® class="Form™:
input type="hidden® th:field="%{id}" readonly="readonly*:
cdiv class="cal 53 Ft*
<1 class="wateriol-icans Ft*radd_a_photod/i: <input type="File” name="file” class="Ft" required:
o Sl
cdiv class="col ="
¢label For="titule*>Tituloc labels <input placeholder=*pigite ¢ titule do curse” id="titulo® type=“text”
thifield="*{tituta}"
cp threrrors="#{titula}*: < /p>
coive
¢label for=*cg*sCarga-horariafhy < labels <input placeholder=*Corge-hororia® id="cg* type="number®
th:field="%*{corgofarario}l *:
oS
<p thierrars="*{cargofororio} ™ <J/p:
o Sl
cdive
¢label for=" pome*: Piblicn-alvo:slabel: <input placeholder="Quol o piblice-olve de cures® id="mome” type="text”
thifield="*publicalva}l*:
cp threrrors="*{publicolivo}*: < /p»
< iy
colfvy
¢label for=*textoreol*:Descrican: labels
ctewtarea placeholder="Digite @ descriclo do curse® id="textoresi® class="textgreg” th:field="*{descricoa}*» ¢/textar
<p thierrors="*{descricao} *: < /p:

o fdive
Figura 21- Pagina HTML com formulario para criar curso
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Figura 22- Continuacao do formulario para criar curso

Ap0s preencher os dados e apertar no botédo “salvar e seguir”, a interface envia
uma mensagem para o controller que chamara o método salvarCurso() que, em um
primeiro momento, analisara os dados com o Spring MVC para fazer a validacdo dos
mesmos, caso algum campo possua erro, tais como: ultrapassar o limite de caracteres
e/ou apresente-se em branco, a interface retorna a mesma pagina e informar que o
campo em questdo nao pode ficar em branco e/ou que possui um limite de caractere.
Ja no caso de todos os campos estarem inseridos corretamente o repositorio do curso
sera chamado e os dados informados serdao guardados no banco de dados.

Ao fim dessa etapa, o usuario sera direcionado para uma nova interface onde
podera adicionar modulos ao curso, além disso, podera visualizar os dados
preenchidos na pagina anterior e uma listagem dos modulos do curso.

No momento em que o0 usuario clica no botdo "+mddulo” é ativado o modal-

feito com HTML, CSS e JavaScript- e o instrutor adiciona o titulo do mdédulo. Apos
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inserir o titulo e clicar para salvar, a interface envia uma mensagem para controller
gue invoca o método salvarMod(), que por sua vez solicita ao repositério do curso que
envie uma mensagem ao banco de dados para buscar o id para realizar o
relacionamento entre o curso e modulo. Apds isso, 0 repositorio do modulo é
convocado, para salvar o titulo e o id do curso no banco de dados.

Depois de criar o modulo, ele é listado e aparecem quatro botdes com funcdes
para adicionar video, adicionar texto, detalhar suas informacdes ou apaga-lo,

respectivamente, como mostra a figura 23.

=i Diferenga enfre tipos & géneres textudis n ﬂ

Figura 23- Item da lista de mdédulo com as opc¢des de gerenciamento do

modulo

Assim que o usuario clica no primeiro botdo a interface encaminha uma
requisicdo para a classe PortPlusController que ativa o método addvideo() que é
encarregada por retornar a pagina para adicionar video. A interface mostra a pagina
que exibe o titulo curso e 0 médulo que o material esta relacionado, bem como campos
para inserir o titulo para o material e um link do youtube, do tipo embed.

No momento em que o usuario seleciona o segundo botdo a interface manda
um pedido para a classe PortPlusController que ativa o método addConteudo() que é
responsavel por retornar a pagina para adicionar contetdo. A interface mostra a
pagina que exibe, assim como a pagina de adicionar video, o curso e o médulo que o
material esté relacionado, e um formulario para preencher com o titulo do material e
um texto.

Ap6és inserir os dados, na pagina para inserir video e/ou contetdo, e clicar em
salvar, a interface envia uma mensagem para o controller que chamara o método
salvarMat() que, inicialmente, far4 a validacdo dos dados, e apenas apés obter éxito
na validacdo, ird chamar o repositorio do modulo para enviar uma mensagem ao
banco de dados para buscar pelo id do curso para em seguida fazer o relacionamento
entre 0 médulo e o material por meio do método setModulo() e apés isso, o repositério
do material € chamado para salvar os dados inseridos e o id do médulo no banco de

dados.
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Quando o usuario clica no terceiro botéo a interface envia uma requisicéo para
a classe PortPlusController que ativa o método DetalhesMod() que invoca o
repositorio do material para fazer a listagem de todos os materiais relacionados a ele,
através do método findByModulo(), além disso, ele retornar o titulo do mdédulo para
permitir ao usuario a possibilidade de edita-lo. No momento em que a interface retorna
a listagem dos materiais, 0 usuario possui duas opcdes: editar e/ou deletar o material.
Caso opte pela primeira op¢éo ocorrerd a busca pelo id do material e entdo sera
retornado um formulario com as informacdes que ja estavam guardadas no BD. J& se
a segunda opcao for a escolhida, também ocorrera a busca por seu id e em seguida,
0 repositorio sera convocado e ira deletar o material através do método deleteByld().

J& na ocasido em que o usudrio clica no quarto botédo a interface envia um
requerimento para a classe PortPlusController que ativa o método ApagarMod() que
€ designado a chamar o repositorio do médulo para buscar no banco de dados o id.
Apos buscar o id, sera verificado se o médulo possui algum material relacionado a ele,
caso ndo tenha nenhum material relacionado o modulo sera apagado imediatamente.
Ja no caso de possuir materiais o repositério material sera chamado para listar todos
0S materiais que esta relacionado com maodulo pelo método findByModulo(). Logo
apos essa listagem todos os materiais associados ao médulo serdo apagados e, em

seguida, o médulo também sera apagado.

[J] PortPlusControllerjava &2

i 1

233

2 JF ppagar o modulo

30i= weetMapping(" feriarcurso/fidC o idvod i apagar ™)

public string apagarFodulod@rathvariable Long id, @rathwariable Long idemod) {
Optionaleodulor optm = mr.findeyIdid«od);
optional«<Cursoy opt = cr.findewId{idc);
if (opt.isEmpty(d) {

| return "redirect: fportPlusseriarcursa”;

hy

if loptm.isEmptyidy
Modulo modulo = optm.get();
Listematerial: materiais = mtr.findewmodulodmodulod ;
mir.deleteall{materiais);
mr.deleteEyId{id=od);

h

return "redirect: fportPlusfcriarcurso/{idc}";

Figura 24- Classe controller- Método para deletar modulo
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No final da pagina, localiza-se um botéo "Concluido”, no momento em que o
usuario clica no botdo a interface encaminha uma requisicdo para a classe
PortPlusController que ativa o método concluir() que é responséavel por chamar o
repositorio do curso para buscar no banco de dados o seu id. Apds buscar o id, sera
averiguado se o curso possui no minimo um médulo relacionado a ele, na hipétese do
curso nao possuir nenhum modulo serd retornado a mesma pagina com uma
mensagem pedindo para o instrutor criar um médulo, se porventura o usuario tentar
deixar algum modulo em branco sera enviado uma mensagem pedindo para que ele
adicionar um material ao médulo que esta vazio. No momento em que 0 curso tiver,
no minimo, um modulo relacionando a ele e todos os moédulos do curso tiver, no
minimo, um material associado a ele, o instrutor é redirecionado ao index de curso

onde seu curso ja esté listado juntamente com outros.

1] PortPlusControllerjava 53

374 fFrconcluir a crigcan do curso

ITEE @aetmapping " feriarcursofide Frconeluir™y

376 public string concluiri@rathvariable Long idc, Long id«od, Redirectattributes attributes) {
377 optional«<Curso: opt = cr.findById{idc);

37E Curso curso = opt.get();

379 Listemodulox md = mr.findByCursadcursaoy;

el o) if (md.isEmptwid) {

381 attributes. addFlashattributed "mensagem”, "Adicione um modulo ao corsol “3;
382 return "redirect: fportPlusferiarcurso/fido}";

383 ¥

384

I8E if {Imd.isEmptyi)y o

IBE for {imt 1 =8; 1 ¢ md.size(d; i++) |

387 tHodulo modulo = md.getiil;

388 modulo,setfursofcursal;

=] mr.saveimodula);

ek Listematerials: materiais = mtr.findewmodulaodmodulo) ;

291 if (materiais.isEmpty(d) {

392 gttributes. addrlashattributed "mensagem"”,

393 "sdicione no minimo um material no madulo: " o+ modulo.getTitoloModidd;
359 return "redirect: fportrFlusfcriarcursoff idc}”;

395 h

396 +

397 }

EEt]

399 return "redirect: fportFlus"”;

488 ¥

Figura 25- Classe controller- método concluir

No SideNav tem um link curso que leva o instrutor para uma sec¢éo do sistema
que tem como obijetivo principal proporcionar ao usuério as fung¢des de deletar cursos
e/ou editad-los. Nessa pagina estdo catalogados todos os cursos disponiveis e cada
um deles com a funcionalidade de apagar e editar (figura 26).
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ﬂ Instrutor
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|
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= Sair Géneros Textuals

Figura 26- Pagina para gerenciar 0S cursos

Caso o usuario opte por editar o curso, o repositério do curso ira procurar pelo
id e logo depois retornara o formulario com as informacgées gerais do curso que estdo
salvas no banco de dados e entéo ele podera fazer as alteracoes.

Ja no caso do usuario optar por deletar o curso, em um primeiro momento, 0
repositério do curso pegara o id com curso, em seguida, o repositério do maddulo
buscard por todos os modulos relacionados ao curso através do método
findByCurso(), apés essa etapa, o repositério do material realizard uma busca
individual em cada mdédulo para listar todos os materiais relacionados a ele utilizando
o método findByModulo(), e em seguida deleta-los, no momento em que todos os
modulos do curso ndo possuir mais nenhuma material relacionado aos seus ids todos

eles serdo apagados. Ao final de todo esse processo, o0 curso sera deletado.
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m PortPlusContrallerjava 3

Srfdpagar CUrso
woetHapping(" fmeusCursos M idC Frapagar ™)
public String apagarcurso{@rathvariable Long 1idC, Long id«od) {
Optional<Cursoy opt = cr.findewId{idch;
if (lopt.isEmpty(d) o
Cursa curso = opt.get();
Listemodulo: modulos = mr.findByCursofcursad;
if {Imodulos.isEmptyid) {
for {(imt 1 =8; 1 ¢ modulos.size(d; i++) {
Modulo modulo = modulos.get(id;
Listematerial: material = mtr.findewsodulofmodulo);
mtr.deleteall{materiall;

h

hy

mr.deleteall {imodulos);
cr.deletefcursa);

return "redirect: fportPlus fmeuscursos";

h

return "redirect: fportPlus fmeusCursos";

Figura 27- Classe controller- método deletar curso
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7 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A plataforma Port+ foi devidamente projetada e implementada, cumprindo
todos os requisitos propostos, e executando de forma funcional, dindmica e intuitiva,
as funcionalidades de registro e gerenciamento de cursos, médulos e materiais;
cadastro de usuarios(as) - instrutor(a) e aluno(a) -, realizacéao de login e logout; como
também, a apresentacéo do curso, dos modulos e dos materiais e exibicdo dos dados
do usuéario(s) logado(s) no sistema.

Todavia, embora o sistema esteja funcionando adequadamente, alguns
aperfeicoamentos podem ser feitos futuramente, para deixar as funcionalidades de
cadastro e gerenciamento do curso, dos médulos e dos materiais - jA desenvolvidas -
ainda mais praticas, como: Edicdo do titulo do médulo e a listagem dos materiais ficar
na mesma pagina em que os modulos estdo elencados; o usuario poder alterar a
ordem de listagem tanto dos médulos como dos materiais; duplicacdo do médulo e/ou
material; e a adicdo de um espaco para o instrutor criar tarefas - questionarios de
multipla escolha - para que o aluno possa avaliar seu desempenho.

No decorrer da implantacdo tivemos algumas dificuldades, porém, com
pesquisas e assisténcias de professores conseguimos finalizar o0 nosso sistema de
criacao e gerenciamento de cursos, Port+, abrangendo todos os requisitos levantados
previamente e obtendo éxito no objetivo definido inicialmente: Uma plataforma que
pode ser utilizada para auxiliar o ensino da Lingua Portuguesa de maneira ladica e
utilizado a abordagem MOOC.

E perceptivel que a efetivacdo desta plataforma é capaz de impactar
positivamente o cenario de ensino-aprendizagem dos discentes e docentes do
Campus Avancado Lajes, assim como demais estudantes da rede publica de ensino
do municipio de Lajes/RN, ao proporcionar um ambiente em que saber e aprendizado

estdo baseados em uma abordagem mais interativa e ludica.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Como esclarecido, o projeto derivou-se de um outro projeto de pesquisa, “O
discurso docente sobre trabalho com géneros de texto nas escolas de ensino
fundamental e médio do municipio de Lajes: pratica e formacdo do docente em
revista”, idealizado pela professora Meire Celedonio da Silva. E a partir das analises
concebidas no referido projeto, foi proposto o Port+, uma plataforma com o objetivo
de auxiliar o ensino da disciplina de Lingua Portuguesa e Literatura; de maneira que
através dela, os instrutores pudessem disponibilizar para seus alunos e/ou publico
geral materiais, de cunho autoral ou ndo, como também video-aulas da plataforma
YouTube, da forma como estes caracterizassem como melhor método de abordar
determinado(s) conteudo(s).

Tendo em conta o0s objetivos estabelecidos, esperamos que nossa plataforma
possa ser relevante na colaboracdo com os docentes em suas metodologias de
ensino, propiciando que eles lecionem seus conteudos da melhor forma possivel. Bem
como, contribuindo para que os usuarios do tipo alunos(as), possam superar as
dificuldades que tiverem ao compreender 0s assuntos antes ndo compreendidos, tudo
isso através da plataforma Port+.

Esperamos que o Port+, possa alcan¢ar um alto nivel de desempenho, e realize
corretamente as funcionalidades de cadastramento e gerenciamento do(s) curso(s),
maddulo(s) e material(is), assim como, os relacionamentos entre eles e que todos os
usuarios possam acessar a plataforma, gratuitamente, através da internet.
Futuramente, pertentemos aperfeicoar as funcionalidades ja existentes e adicionar
outras para que 0S USUarios possam agregar ainda mais no ensino da disciplina de
lingua portugués e literatura.

Destaca-se que este projeto foi de suma importancia para conhecer mais sobre
a area de desenvolvimento web, e aplicar na pratica os diversos conhecimentos
obtidos ao longo do curso técnico em informatica, principalmente em matérias
voltadas para desenvolvimento de software.

Apesar da plataforma ja estar apropriadamente pronta para o uso, apontamos
alguns aperfeicoamentos para o futuro, tais como:

e Edicéo dos dados do usuério;

e Escolher um avatar para o perfil;
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Cancelar a conta na plataforma;

Barra de progresso do aluno em cada curso;

Adicdo de um espaco para a criacdo de questionarios de fixacdo de
conteudo;

Criacdo de uma secéo destinada para o envio de redacao e correcao de
acordo com todas as cinco competéncias cobradas na redacédo do
ENEM,;

Funcionalidade de inscricdo no curso

Funcionalidade anular a inscricdo no curso;

Por fim, todos os requisitos foram implementados com éxito, os objetivos foram

alcancados e a plataforma ja apresenta-se totalmente concluida, como dissertado ao

longo deste relatério. O cddigo-fonte encontra-se disponivel no GitHub no repositorio

acessivel pelo seguinte link: <https://github.com/LauraMViana/Port-plus>.



https://github.com/LauraMViana/Port-plus
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ANEXO A — FORMULARIO DE IDENTIFICACAO

O formulario de identificacdo é um elemento obrigatorio para o IFRN, e baseia-
se no modelo da ABNT. Ele deve ser apresentado em forma de anexo no trabalho.
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Resumo: Como observado pelos docentes da disciplina de Lingua Portuguesa e
Literatura do Campus Avancado Lajes, ha uma problematica no que concerne ao
processo de ensino e aprendizagem dos alunos perante certos assuntos da disciplina
e como isso afeta outras matérias e atividades exigidas pelos diferentes cursos do
ensino médio integrado, principalmente no referente a leitura e escrita. Em
decorréncia destas dificuldades, este projeto propde a implementacdo de uma
plataforma que visa auxiliar tanto os discentes quanto os docentes ao ofertar cursos
voltados para as areas em que estes sentem mais dificuldade, por meio de uma
atuacao baseada na ideia de nao-tutoria e de Curso Online Aberto e Massivo
(MOOC). O corpus da pesquisa esta centrado na implementagdo de um portal web,
gue contenha cursos inicialmente relacionados a disciplina de Lingua Portuguesa, e
gue contribua para o0 ensino através de acdes ludicas e interativas. Em termos
tedricos, o0 estudo esta fundamentado numa abordagem interdisciplinar,

compreendendo 0s conceitos vistos ao longo do curso técnico integrado em
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informatica e a concepcdo de educomunicacdo, ancora-se também nos estudos
referentes ao ensino numa perspectiva de letramento digital e de trabalho com
MOOC. Os resultados esperados sao pautados na conclusado e éxito da plataforma
pretendida.

Palavras-chave/descritores: MOOC. Sistema Web. Portugués. Letramento digital.
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