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RESUMO

Como observado pelos docentes da disciplinade Lingua Portuguesa e Literatura do
Campus Avancado Lajes, hd uma problematica no que concerne ao processo de
ensino e aprendizagem dos alunos perante certos assuntos da disciplina e como isso
afeta outras matérias e atividades exigidas pelos diferentes cursos do ensino médio
integrado, principalmente no referente a leitura e escrita. Em decorréncia destas
dificuldades, este projeto propde a implementacéo de uma plataforma que visa auxiliar
tanto os discentes quanto os docentes ao ofertar cursos voltados para as areas em
gque estes sentem mais dificuldade, por meio de uma atuacdo baseada naideia de
nao-tutoria e de Curso Online Aberto e Massivo (MOOC). O corpus da pesquisa esta
centrado na implementacdo de um portal web, que contenha cursos inicialmente
relacionadosadisciplinade LinguaPortuguesa, e que contribuapara o ensino atravées
de acdes ludicase interativas. Emtermos tedricos, o estudo esta fundamentado numa
abordagem interdisciplinar, compreendendo 0s conceitos vistos ao longo do curso
técnico integrado em informatica e a concepcdo de educomunicacdo, ancora-se
também nos estudos referentes ao ensino numa perspectiva de letramento digital e
de trabalho com MOOC. Os resultados esperados séo pautados na concluséo e éxito

da plataforma pretendida.

Palavras-chave: MOOC. Sistema Web. Portugués. Letramento digital.



ABSTRACT

As observed by the professors of the Portuguese Language and Literature course at
the Campus Avancado Lajes, there is a problem regarding the teaching and learning
process of students in relation to certain subjects of the course and how this affects
other subjects and activities required by the different high school integrated to
professional and technological education courses. Especially with regards to reading
and writing. As a result of these difficulties, this project proposes the implementation
of a platform that aims to help both students and teachers by offering courses aimed
at the areas in which they feel the most difficulty, through an action based on the idea
of non-tutoring and Massive Open Online Course (MOOC). The research corpus is
centered on the implementation of a web portal, which contains coursesinitially related
to the discipline of Portuguese, and which contributes to teaching through playful and
interactive actions. In theoretical terms, the study is based on an interdisciplinary
approach, comprising the concepts seen throughoutthe technical integrated course in
informaticsandthe concept of educommunication,itis alsoanchoredin studiesrelated
to teaching in a perspective of digital literacy and work with MOOC. The expected
results are based on the conclusion and success of the intended platform.

Keywords: MOOC. Web application. Portuguese. Digital literacy.
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1 INTRODUCAO

O tema deste projeto surgiu através do Projeto de Pesquisa “O discurso
docente sobre trabalho com géneros de texto nasescolas de ensinofundamental
e médio do municipio de Lajes: pratica e formagdao do docente em revista”,
proposto pela entéo professora de Lingua Portuguesa e Literatura do Campus,
Prof. Dr. Meire Celedonio da Silva. O referido trabalho centrava-se na
observacdo do discurso dos docentes do ensino fundamental e médio do
municipio de Lajes/RN, e em como eles avaliavam a sua pratica e a sua
formacao sobre o trabalho com os géneros de texto em sala de aula, visto que o
municipio apresenta decaimento nos indices que avaliam a aprendizagem.

Soma-se a isso, os relatos de docentesdo IFRN Campus Avancado Lajes,
em que os alunos provenientes das escolas do municipio em questao
apresentavam dificuldades concernente ao reconhecimento e a habilidade de
leiturae compreensaonas dimensdesdos géneros de texto, que culminavamem
dificuldades sobretudo no processo de leitura e escrita nas diversas disciplinas
e atividades académicas requeridas para os cursos de técnico integrado ao
ensino médio. De modo que ao fim da pesquisa e mapeamento dos saberes
desses profissionais, 0 projeto fosse capaz de ajudar no processo de reflexao
sobre a pratica pedagdgica e, consequentemente, no desenvolvimento e na
ampliacdo das capacidades e habilidades pedagdgicas em sala de aula dos
docentes alvo da pesquisa. Além de promover por meio desse exercicio
reflexivo, uma mudanca na pratica pedagogica do processo ensino e
aprendizagem de géneros de texto no ambiente escolar, ampliando as
habilidades de leitura e escrita dos discentes.

Neste sentido, torna-se necessario pensar em métodos auxiliativos que
visem contribuir para ampliacéo dos niveis de letramentos dos alunos do ensino
fundamental e médio.

Logo, 0 nosso projeto em suafase inicial, busca refletir sobre o ensino de
Lingua Portuguesa, nos niveis de ensino fundamental e médio, a partir das
dificuldades observadas pelos docentes da disciplinaque atuam no municipiode

Lajes, RN. Tendo este ponto concluido, partirmos entdo para a exposi¢cao dos

resultados obtidos em uma plataforma digital de nossa autoria. Dessa forma,
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buscamos colaborar no processo de ensino e aprendizagem, e assim, pér em
pratica algum dos conceitos que vimos e aprendemos ao longo do curso.
Portanto, nossa proposta de plataforma para auxiliar nesse processo
consiste no desenvolvimento de uma interface baseada no MOOC, sigla em
inglés para Curso Online Aberto e Massivo, que € uma nova forma de ensino-
aprendizagem voltada para os meios onlines e a educacgdo a distancia que
funciona de forma online e gratuita para atender os mais diversos publicos. A
ideia é que essa plataforma - com base no que foi relatado pelos professores
sobre as dificuldades com o ensinoda LinguaPortuguesa que eles observam
em seus alunos - aborde da forma mais ladica possivel com materiais
disponibilizados pela equipe, podendo ser autorais ou néo, contetdos voltados
para a superacéo dessa(s) dificuldade(s), sob o esquema de ndo tutoria; para
qgue no fim do curso, apds tendo sido feita as leituras dos materiais, 0 usuario
possa enfim transpor sua(s) dificuldade(s) com o(s) assunto(s) especifico(s).
Tendo isto como pressuposto, esperamos que a partir do portal criado os alunos
possam alcancar o éxito na compreensdo dos conteudos antes néao
compreendidos, e que a partir disso, a perspectiva de letramento digital e a
interacdo entre a informatica e o ensino tradicional sejam aliados para o futuro

dos métodos de ensino-aprendizagem.

1.1 OBJETIVO

Este projeto tem como objetivo principal desenvolver uma plataforma que
auxilie o processo de aprendizagem dos diferentes contetidos da disciplina de
Lingua Portuguesa e Literatura nos anos finais do ensino fundamental Il e médio
do municipiode Lajes, baseada na abordagem de MOOC (Massive Open Online

Courses).

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Pesquisar acerca da abordagem e desenvolvimento de sistemas
MOOQOC;

2. ldentificar requisitos e necessidades na area de ensino da lingua
portuguesa.

3. Relatar a pesquisa, montando um estudo do estado da Arte;
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4. Projetar e idealizar uma plataforma com abordagens inovadoras
para o ensino dareferida disciplina,

5. Avaliar soluc¢des de mercado e coletar requisitos para a plataforma
a ser desenvolvida;
Implementar a plataforma com os requisitos levantados;

7. Testar a plataforma projetada.

1.3 JUSTIFICATIVA

Sabendo-se que o municipio de Lajes/RN, nos resultados do IDEB (indice
de Desenvolvimento da Educacéo Basica) de 2019, apresentou uma queda nos
indices de aprendizagem - apesar da meta ser 5.3, a cidade atingiu 4.9 em um
quadro nacional cuja média € de, no minimo, 6 - e conforme exposto pelos
professores da disciplina de Lingua Portuguesa do Campus Avancado Lajes, h&
certas dificuldades a serem superadas pelos alunos oriundos das escolas do
municipio em termos de aprendizagem; acreditamos que seja importante
conhecer a realidade dos docentes da cidade, no tocante a sua pratica e
também a sua formacéo em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem de
Lingua Portuguesa. Cremos que conhecer tal realidade, por meio dos relatos
expressos pelos profissionais sobre a tematica, pode ajudar no processo de
reflexdo da sua pratica pedagdgica e consequentemente nos ajudara a
desenvolver um site de auxilio tantos aos docentes quanto aos discentes
baseado em suas necessidades, o que ampliara suas capacidades e habilidades
pedagdgicas em sala de aula. Outro ponto a somar najustificativa deste projeto,
€ que mediante a situacdo pandémica que estamos vivendo e 0 Ensino Remoto
decorrente, a perspectiva de continuidade de uma educacédo a distancia por
praticas remotas € cada vez mais duradoura. Logo, praticas tecnolégicas como

esta proposta, sdo de grande valia no contexto apresentado.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente relatério € composto por oito capitulos, organizados em:
Introducéo, na qual estdo apresentados a contextualizacéo, justificativa e os

objetivos do projeto proposto; Dados gerais da pesquisa; Fundamentagéo
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tedrica, exibindo os estudos e conceitos das tecnologias e ferramentas
necessarias na implementacdo; Metodologia, expondo como deu-se a
construcdoda plataforma; Em Analise e projeto do sistema proposto, € mostrado
o detalhamento das funcionalidades do sistema pretendido; Na Caracterizacao
das atividades desenvolvidas, ocorre a apresentacao das interfaces projetadas;
Analise e discussdo dos resultados, aborda os comentérios acerca da efetivagédo
da plataforma; E o ultimo capitulo, as Considerac¢des finais, trata-se da analise

do projeto como um todo.
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2 DADOS GERAIS DA PESQUISA/EXTENSAO/ESTAGIO

Titulo do projeto: Port+ - Uma plataforma de ensino baseada em Curso Online
Aberto e Massivo (MOOC)

Periodo de realizacdo: de 20/05/2021 a 07/02/2022

Total de horas: minimo de 340 horas.

Orientador: Fernando Helton Linhares Soares

Nome do co-orientador: Mario Andrade Vieirade Melo Neto

Funcédo: Aluna Voluntaria

Formacao profissional: Técnico em Informética

Segue abaixo o quadro de atividades idealizadas e realizadas durante a

duracao do projeto.

Quadro 01 — Sintese das Atividades do Aluno no Projeto.

CARGA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS RESULTADOS
HORARIA ALCANCADOS
15 Pesquisa acerca da abordagem Definicao do objetivo
MOOC pretendido
30 Levantamento e Elaboracéo de Requisitos funcionais do
Requisitos sistema foram definidas
60 Criacdo do prototipo das
Anélise e projeto do Sistema
telas
190 Efetivacdo do sistema com
Implementacéo do sistema todas as funcionalidades

propostas finalizadas

15 Reunibesrealizadas
Reunides do acompanhamento do | mensalmente com a equipe
projeto e o orientador por meio de
videochamadas no Google
Meet

30 Elaborag&o do relatério de Escrita do relatorio com a

atividades descricao de tudo que foi




desenvolvido

11

Fonte: autoria propria (2022).
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3 FUNDAMENTACAOTEORICA

Neste capitulo serdo expostos 0s aspectos tedricos, as tecnologias e

ferramentas utilizadas no desenvolvimento do sistema.

3.1 MOOC (Massive Online Open Course)

A proposta de plataforma que o nosso projeto ancora-se, esta voltada
para a sistematizacao referente as praticas do MOOC, que sédo Cursos Online
Abertos grétis, disponiveis para quaisquer pessoas com acesso a internet.
Diferentemente dos cursos tradicionais, que geralmente possuem
acompanhamentodos alunos inscritos por um professor ou tutor, os MOOCSs sao
idealizados para serem acessados por milhares de pessoas, sem a necessidade
de tutoria. As aulas dos MOOCs séo desenvolvidas para atingir milhares de
pessoas, por isso sua metodologia é diferente do estilo tradicional de
aprendizagem. Apds cada etapa, geralmente sdo aplicados pequenos testes
(usando quizzes e jogos) para que o estudante se auto avalie e assim reforce
seus conhecimentos exatamente onde nao foram bem assimilados. As
ferramentas sdo projetadas de modo que o conhecimento do aluno seja testado
a cada modulo aprendido, fazendo uso de questionarios, games, avaliacdes
colaborativas e formacdo de mentores de percursos entre 0s egressos dos
Cursos, entre outras estratégias.

Tal qual a Educacédo a Distancia, os MOOCs trazem a vantagem de
permitir a autonomia dos estudantes e a flexibilidade em seu modelo de ensino.
O aluno pode acessar as aulas no local e horario que desejar, ndo sendo
necessario cumprir um cronograma fixo e determinado. Isso permite que ele
construa seu préprio caminho, avalie quais habilidades deseja desenvolver e
quais temas precisam de uma atenc¢éo especial. E como o MOOC é acessivel
para qualquer estudante, este ndo precisa ser necessariamente da rede de
ensino responsavel pela oferta.

Por fim, os Massive Open Online Courses trazem como vantagens das
novas tecnologias, o proporcionamento da autonomia do estudante, a
flexibilizacdo do ensino e o engajamento dos participantes ao usar a tecnologia

de forma organica.
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3.2 HTML, CSS e JAVASCRIPT

HTML, sigla para Hypertext Markup Language, em portugués “Linguagem
para Marcagdo de Hipertexto", é utilizada para criar paginas web. E nela onde
todas as informacdes das paginas como textos, imagens e videos localizam-se,
porém, aparecem de uma forma rastica, sem estilo e efeitos.

A estrutura da paginaweb é constituida por elementos que ficam dentro
de tags e cada tag tem uma funcao especifica.

E entdoque surge a Cascading Style Sheets (CSS), a linguagem utilizada
para adicionar estilo ao documento html, como: cores, bordas, formatacao de
texto personalizado, entre outros.

JavaScript € uma linguagem de programac¢do que tem como objetivo
implementar itens complexos como mapas, formularios, animacdes, entre varias

outras interatividades que s6 o JavaScript proporciona em paginas web.

JavaScript faz parte da triade de tecnologias que todos os
desenvolvedores Web devem conhecer: HTML, para especificar o
conteldo de paginas Web; CSS, para especificar a apresentacéo
dessas paginas; e JavaScript, para especificaro comportamento delas.
(D Flanagan - 2004 p.01)

3.3 Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo fonte leve e gratuito, ele tem
suporte integrado para Javascript,TypeScript e Node.js e possui varias
extensodes para outras linguagens como a linguagem C#, C + +, Python, PHP,

GO, HTML e Java que séo as linguagens utilizadas no sistema.

3.4 Eclipse

Eclipse é um IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado) gratuito e de
cddigo aberto direcionado para o desenvolvimento de software com Java, PHP,C
+ + e outras linguagens. Além disso, oferece diversos servicos como:
Desenvolvimento e Marketing de Ecossistemas, administracdo de Propriedade

Intelectual (PI), e muitos outros.

3.5 Spring
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O Spring € um framework que facilita a construcdo e a configuracdo das
aplicagcbes Java. Neste projeto, utilizamos o Spring Boot que ajuda na
configuracdodaaplicacdo, Spring MVC (model, view e controller), Spring Security
encarregado pela autenticacdo e autorizacdo da aplicagéo, e Spring Data que tem

como funcéo facilitar o acesso de dados ao banco de dados.

3.6 Thymeleaf

O Thymeleaf € um moderno mecanismo de modelo Java do lado do servidor
para ambientes da Web e autbnomos (Thymeleaf, 2022). Possibilitando a
apresentacdo de conteddos nas péaginas web de forma dindmica e o
processamento de dados para salvar no banco de dados. Além disso, € utilizado
para retornar mensagens de erros de validacdo em formularios, entre outras
funcionalidades.

E possivel fazer conexdo com varias ferramentas, como: Eclipse, Spring,
IntelliJ IDEA e outras.

O principal objetivo do Thymeleaf é trazer modelos naturais elegantes
para o seu fluxo de trabalho de desenvolvimento — HTML que pode
ser exibido corretamente em navegadores e também funcionar como
protétipos estéticos, permitindo uma colaboracdo mais forte nas
equipes de desenvolvimento.

Com modulos para Spring Framework, uma série de integracées com
suas ferramentas favoritas e a capacidade de conectar sua prépria
funcionalidade, o Thymeleaf € ideal para o desenvolvimento web
moderno em HTML5 JVM — embora possa fazer muito mais.
(Thymeleaf, 2022).

3.7 MySQL

MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), gratuito
e de codigo aberto e de facil manuseio que possibilita 0 armazenamento dos

dados do sistema em tabelas. Utilizando a linguagem SQL (Structured Query

Language).
[...] 0 MySQL é um banco de dados robusto, com todos 0s requisitos
necessarios para uma utilizacdo altamente profissional. Hoje em dia,
esta em praticamente todos os servidores de hospedagem do mundo.
Utilizar MySQL significa utilizar um SGBD profissional, flexivel, seguro,
robusto e com custo zero para sua empresa! (EJR LOBO - 2008, p.22).
3.8 GitHub

GitHub é uma plataforma gratuita, colaborativa e de cédigo aberto que
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viabiliza a hospedagem, desenvolvimento e compartiihamento de softwares
privados ou abertos. Assim como interacfes entre 0s usuarios, onde
desenvolvedores podem contribuir para o projeto de outros de forma remota e
simultanea. Além disso, € possivel acompanhartodas as mudancas realizadas e
fazer uma comparacao entre a versao antiga e a atual.

A hospedagem pode ser realizada por meio de linha de comando e/ou por
meio do aplicativo GitHUB DESKTOP.

3.9 Educomunicacao

A integracao do sistema de educacéo com os meios de comunicacao de
massa €é conhecida como Educomunicacdo e consiste em um conceito
metodoldgico e pedagdgico que possibilita a produc¢éo colaborativa de contetdos
entre os participantes, pelautilizacdo de recursostecnologicos disponiveis. Assim,
a Educomunicacao pode ser viabilizada nos diferentes ciclos de escolaridade,
sobretudo nas séries finais do Ensino Fundamental Il e nas séries do Ensino
Médio, e em qualquer disciplina cientifica. Na Educomunicagédo sdo utilizados:
radio escolar, radio virtual, jornal comunitario, videogames, softwares de
aprendizagem online, podcasts, blogs, fotografias, projetos de entrevistas e
reportagens executadas pelos estudantes, jornal escolar digital, entre outras
iniciativas.

SOARES (2011) revela em suas obras o conceito: por
Educomunicacdo, entende-se um conjunto articulado de iniciativas
voltadas a facilitar o didlogo social, por meio do uso consciente de
tecnologias da informagdo. O desenvolvimento de ecossistemas
comunicativos permitiia a educagdo para a Educomunicacdo
propondo estratégias para melhorar as relacdes de comunica¢ao entre

os individuos, em direcdo a uma educacao de melhor qualidade e mais
préxima das aspiragdes dos jovens de hoje.

A Educomunicacao surge a partir da necessidade da educagéo se unir
a comunicacdo, considerando que o didlogo entre as duas areas
favorece a elaboracdo de acbes pedagogicas enriquecedoras.
(Educomunicacao E Tic Nas Escolas Para Professores, 2015)

No artigo “ Mas, afinal, 0 que é educomunicacédo?”’, o Coordenador do
Nucleo

de Comunicacédo e Educacao da ECA/USP, Ismar de Oliveira Soares, definiua
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Educomunicacdo como um conjunto das acdes destinadas a:

1 - integrar as praticas educativas o estudo sistemético dos sistemas
de comunicagéo (cumprir o que solicita os PCN no que diz respeito a
observar como 0s meios de comunicagdo agem na sociedade e buscar
formas de colaborar com nossos alunos para conviverem com eles de
forma positiva, sem se deixarem manipular. Esta é a razdo de tantas
palestras sobre a comunicacéo e suas linguagens);

2 - criar e fortalecer ecossistemas comunicativos em espacos
educativos (o que significa criar e rever as relagdes de comunicacéo
na escola, entre direcdo, professores e alunos, bem como da escola
para com a comunidade, criando sempre ambientes abertos e
democraticos. Muitas das dindmicas adotadas no Educom apontam
para as contradi¢cdes das formas autoritarias de comunicagao).
(SOARES, 2010, p. 1)

3.10 UML ( Unified Modeling Language)

UML, sigla para Unified Modeling Language, traduzida para o portugués
como Linguagem Unificada de Modelagem, é uma linguagem que documenta
artefatos de um software em desenvolvimento através da visualiza¢do por meio
de diagramas, especificacdo dos produtos e a construcdo do software feito
parcialmente com os diagramas. Esse modelo tem varios tipos de diagramas,
como os diagramas estruturais e os diagramas comportamentais, cada um tem
sua especificagdo e funcdo a depender do que pretende-se projetar. A
comunicagao entre as pessoas envolvidas no desenvolvimento de um mesmo
software € melhorada com uso da UML, ja que o principal objetivo dessa

linguagem € a comunicacao.
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4 METODOLOGIA

O método de pesquisa utilizado ao longo do projeto foi 0 de pesquisa-
acdo, visto que é um método de gestdo de pesquisa direcionado para

identificacao e resolucao de problemas.

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa participante engajada, em
oposicdo a pesquisa tradicional, que é considerada como
“‘independente”, “ndo-reativa” e “objetiva’. Como o préprio nome ja diz,

a pesquisa-acao procura unir a pesquisa a a¢do ou préatica , isto é,
desenvolver o conhecimento e a compreensdo como parte da pratica.
(ENGEL, G. I., 2000, p.182)

Outra metodologia empregada foi a de Design thinking, que busca aliara
criatividade e a organizacéo de ideias a resolucéo de problemas. Concentrado
em trés pilares: imersdo, onde acontece o aprofundamento do problema
estudado; a ideacdo, em que ocorre 0 brainstorming a partir das informacdes
levantadas a fim de chegar a uma solucéo; e a prototipacdo que materializa o
arquétipo estabelecido. O Design thinking possui seis etapas, cujas foram

realizadas durante a desenvolugéo do trabalho, seguem-se abaixo:

Quadro 02 — Apresentacdo das etapas do Design thinking e os

resultados alcangados em cada uma.

Etapas Resultados

Entendimento implementag&o, montagem do

cronograma, organizacao da equipe

Momento inicial do projeto: como sera a

Observacéao Identificacao dos requisitos necessarios

Ideacao Possiveis cenéarios de resolucéo do

problema observado

Prototipagem Implantacdo da plataforma proposta

Teste Avaliacéo da execucéo e funcionalidade
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do sistema

lteracao Observacoes e consideracdes finais

acerca da plataforma

Fonte: autoria propria (2022).

Inicialmente, pesquisamos acerca da abordagem MOOC: quais as
principais caracteristicas, o0 objetivo central e sua estrutura. Apds isso,
levantamos todos 0s requisitos necessarios para o sistema, com base nas
pesquisas realizadas na etapa anterior, criamos o protétipo das paginas que
integram o sistema e desenvolvemos o diagrama de classe para mapear e
modelar a estrutura do sistema com clareza, e o diagrama de casos de uso para
evidenciar as possiveis interacdes entre o(s) usuario(s) e o sistema. Em
sequéncia, dividimos as funcionalidades entre as componentes do grupo e cada
integrante ficou responsavel por efetuar, no minimo, dois requisitos. Para que
pudéssemos visualizar as relacdes e as entidades a serem criadas, idealizamos
0os modelos de diagrama tanto para o0 caso de uso quanto para o de classes por

meio da Linguagem Unificada de Modelagem (UML).

No processo de implementacao, utilizamos a linguagemde programacao
Java por ser a mais presente ao longo das aulas do curso integrado e por
oferecer recursos que facilitam a aplicacdo web. Para o armazenamento de
dados decidimos utilizar o MySQL Workbench por integrar diferentes
mecanismos em unico ambiente. Ja para o design das paginas foi usada a
linguagemde marcagcdo HTML juntamentecom JS e 0 CSS, pois estas permitem
uma maior dinamicidade entre as paginas e uma melhor experiéncia para o
usuario.Para a configuracédo do sistema fizemos usodo framework Spring e seus
subprojetos, tais como: Spring Boot que ajuda na configuracéo da aplicacgéo;
Spring MVC (Model, View e Controller) divido em trés camadas, a Model

encarregada pelas entidades do sistema, View que tem como

funcéo a exibicdo de informacdes na interface, e o Controller responséavel pela
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execucdo dos métodos e unidao das camadas model e view, Spring Security para
tornar o sistema mais seguro, e Spring Data para 0 acesso ao banco de dados.
Da mesma forma, para a exibicdo dos dados de forma dinamica na interface, foi
usado o Thymeleaf juntamente com a camada View do Spring MVC. A IDE
escolhida para o desenvolvimento do cddigo foi o Eclipse por possuir alta

compatibilidade com as ferramentas em uso.

Ademais, para o compartilihamento do codigo entre as integrantes do
projeto, durante o processo de implementacdo - de modo que nao
precisassemos estar operando juntas - foi criado um repositério no GitHub,
plataforma de hospedagem de cédigo que permite a colaboracdo e edicao
simultanea entre os membros de um projeto.
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5 ANALISE E PROJETODO SISTEMA PROPOSTO

Como mencionado anteriormente, a plataforma Port+ surge como um
mecanismo para ajudar alunos e professores do Ensino fundamental Il e Ensino
médio, a compreenderem (ou administrarem, no caso dos professores) assuntos
da disciplinade Lingua Portuguesa onde estes sentem mais dificuldade, em um
sistema que se baseia em Curso Online Aberto e Massivo. Com um design
visualmente agradavel e estimulante, a plataforma oferece cursos voltados para
a tematica de Letras, podendo ser acessados por usuarios cadastrados no

sistema e até mesmo submetidos por eles (em caso de um usudrio instrutor).

5.1 REQUISITOS

Para o levantamento dos requisitos foram realizadas pesquisas com o
intuito de catalogar as principais caracteristicas utilizadas na abordagem do
MOOC, como também reunifes com o coorientador, Mario Andrade Vieira de
Melo Neto. Em seguimento, definimos quais seriam as funcionalidades queiriam

integrar a plataforma. Sendo estabelecido as seguintes funcgdes:

e Cadastro de usuério (Autocadastro): Aluno(a) e instrutor(a);

e Login (Autenticacao) + Autorizacao;

e Cadastro de curso, modulo e material (Apenas usuério - instrutor);
e Acesso ao curso, médulo e material;

e Acesso ao perfil (Apenas usuario(s) cadastrado(s)).

5.2 DIAGRAMA DE CLASSE

O diagrama de classe foi elaborado usando a linguagem UML para
descrever graficamente a estrutura l6gica do sistema apresentando suas
classes, seusatributos, operacdes e as relacdes entre as classes. Conforme esta

representado na Figura O1.
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Usuario

TipoU

- id: Long
- nome: String - id: Long

- email: String ‘ L - nome: String
- tipo: Int

- senha; String
n Modulo

- id: Long
T - tituloMod: String

2 T
Aluno Instrutor
Curso
| id: Long n

- titulo: String

- cargahoraria: int Material

n - publicalvo: String
- descricao: String -id: Long

- conteudo: String - tituloMat: String
- nomeLogo: String - conteude: String
- video: String

Figura 01l - Diagrama de classes

A classe TipoU é responsavel por definiro tipo de usuario e depende da
classe Usuario. A classe Usuario possui duas classes secundarias sendo Aluno
e Instrutor que herdam todos os atributos da classe primaria. A classe Curso
depende do Instrutor, j& que ele é responsavel por cria-la; sendo assim, se o
Instrutor n&o existir a classe Curso também né&o existe, assim como a classe
Modulo que depende do curso para existir, e consequentemente, a classe

Material que é dependente do Modulo.

5.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O diagrama caso de usofoidesenvolvido utilizando alinguagem UML com
0 proposito de descrever as relacdes entre o(s) ator(es) e o(s) caso(s) de uso,
Ou seja, as possiveis interacdo que podem acontecer entre o(s) usuario(s) e a(s)
funcionalidade(s) que o sistema dispde. Assim como detalhar quais atores

podem e quais ndo podem ter acesso a determinada(s) funcionalidade(s).
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O

Port+
PODE
EDITAR O
- CURSO
Instutor Hap e ~
gerenciar o
Curso(s) <<include=>

ey
-— —-<<include== _ =
4

Acessar
perfil

P
-

<<include==

-
=

Aluno

ACESSAR
v CURSO(S)

Q

Acesso ao

O
index de

curso(s) /
Pagina inicial

Usuario visitante

R

Figura 02 - Diagrama de caso de uso

Como podemos observar no diagrama (Figura 02), o visitante pode
acessar apenas a pagina inicial da plataforma no qual se localiza o index de
curso(s) disponivel(is), sem a necessidade de realizar login. Para aquele que
deseja obter a permisséo de acesso as outras funcionalidades é necessariofazer
login. Apés realizar o login no sistema, o usudrio pode acessar o perfil, pagina
na qual é exibido dados do usuéariologado, o aluno passa a ter a autorizacao
para acessar 0s moédulos e os materiais do(s) curso(s) disponibilizados na pagina
inicial e o instrutor recebe a autorizacdo para registrar curso(s), médulo(s) e

material(is). Além disso, dispde da permissao para edita-los e/ou deleta-los.
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6 PLATAFORMA PORT+

A plataforma tem como finalidade auxiliar os docentes no ensino da
Lingua Portuguesa e os alunos no processo de ensino-aprendizagem. No
sistema € possivel fazer o cadastramento de usuario, aluno(a) ou instrutor(a);
criacdo e gerenciamento - editar e/ou deletar - de curso(s), médulo(s) e
material(is); acessar dados do perfil logado, login, logout e acessar o(s) curso(s)
disponivel(is).

O sistema conta com uma interface acessivel, que nao apresenta
dificuldades de manuseio, paginas dinamicas e interativas com side navigation

menu apresentando as funcdes que o usuario pode realizar.

A pagina inicial (Figura 03), para os usuarios ndo logados no sistema,

conta com o index de cursos disponiveis e links para as paginas de cadastro e

de login.

CADASTRE-SE LOGIN

Géneros Textuais

/

A
 Géneros
Textuais

Conteiido: Diferenga entre tipos e
géneros textuais, Como os géneros se
inserem dentro de cada tipo textual e
Diferenca entre géneros textuais e
géneros literérios

Carga-horéria: 72 horas

Pliblico-alvo: Geral

ACESSAR

Figura 03 - Paginainicial

6.1 FUNCIONALIDADES DESENVOLVIDAS

Neste topico serdo apresentadas e dissertadas todas as funcionalidades

desenvolvidas seguindo os requisitos previamente levantados.
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Para realizar o cadastro no sistema, & necessario o usuario clicar no link
“cadastre-se” localizadona navbar da paginainicial (Figura03) ou clicarem “sou
novo aqui!”, na pagina login (Figura 05) e entéo ele sera redirecionado para a
paginade cadastro (Figura04). Ao preencheros dados, informandonome, email,
senhae qual tipo de usuario ele deseja ser, se o sistema validar as informacdes
ele sera redirecionado para a tela inicial, tal qual o que optar pelo login.

localhost:

Voltar para pagina inicial

Cadastrar

Figura 04 - Pagina de cadastro

Caso o usuario ja possua cadastro no sistema, ele pode clicar em “Ja tenho
uma conta” (Figura 04) para realizar o login ou pode ir direto no link “Login” no
navBar da paginainicial e sera direcionado para pagina de login (Figura 05). No
momento em que o0 usudario preencher os campos, email e senha, corretamente,
sera redirecionado para a paginainicial e entdo podera ter acesso ao(s) curso(s),
acesso aos dados do perfil e realizar o logout do sistema. Caso o usuario fordo

tipo instrutor também tera acesso para criar e gerenciar curso(s).



Voltar para pagina inicial

Figura 05 - Paginade login

Apoés a realizagdo do login no sistema, tanto o usuario aluno como o
instrutor, poderd acessar seus dados informados no momento do cadastro
(Figura 06).

Menu / Perfil

Perfil:

& Criar Curso HOME:

Instruter

& Cursos

EMAIL:

instrutor@email.com

® Sair

Figura 06 - Pagina de perfil

Para acessar o “criar curso”, basta o instrutor clicar no “criar curso”

localizado
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no SideNav do sistema e entdo sera encaminhado para pagina desejada (Figura
07).

ApoOs preencher todos os dados solicitados corretamente, e clicar no botédo
“salvar e seguir", o usuario sera redirecionado a pagina para adicionar e

administrar o(s) modulo(s) (Figura 08).

n Instrutor

henu / Curso

Informacdes gerais:

Titulo
(# Criar Curso 4@ Digite o tiulo do curso
& Cursos [ Escolner arquivo | Nenurm ...lecionado Carga-horariath)

0

® Sair

Fliblico-alvo

Qual o publico-alvo do curos

Descrigio
Digite a descricdo do curso

Conteldo
Digite os Conteldos abordados no curso

LIMPAR SALVAR E SEGUIR

FiguraQ7 - Pagina de Criar Curso

Na pégina de adicionar e administrar o(s) modulo(s) (figura 08), sera
apresentado todos os dados informados anteriormente. Além disso, também

sera listado todos os médulos relacionados ao curso.



PortPlus _

( localhast: Q B % W T

n Instrutor

fenu / Curso: Géneros Textuais / Modulo(s)
Menu

Informacdes gerais:

N \ A / Titulo: Carga-horéarialhy: Publico-alvo:
Géneros Géneros Textuals 72 horas Geral
Textuais Descrigdo:

Géneros textuais sdo formas de redagdo que apresentam caracteristicas peculiares, definidas por seu

conteddo, seu estilo, sua estrutura e sua fungéo, Existern indmeros tipos de géneros textuais, cada qual
com suas caracteristicas especificas,
Conteddo:

Perfil

# Criar Curso

¥ Cursos

Sair q 3 : .
Diferenga entre tipos & géneros textuals, Cormo of géneros s& inserem dentro de cada tipo textual &
Diferenga entre g&neros textuais e géneros literarios

Modulos:

Diferenga entre tipos e géneros textuais

Diferenga entre g&neros textudls & g&neros literdrios

Figura 08 - Pagina visualizar dados do curso, adicdo e listagem dos modulos

Assim que o instrutor clicar no botao “+modulo”, sera ativado um efeito com
JS e entdo o usuério podera criar o médulo (Figura 09). Depois de informar o
titulo do modulo e clicar em "salvar”, o modulo sera listado, cada item da lista
possui quatro botdes com funcionalidades, sendo: adicionar video, adicionar
texto, detalhar e deletar médulo, respectivamente.

PartPlus v -

&« ] localhast: ®Z Yt B 7

n Instrutor

Menu f Curs Titulo do médulo
) . Cancelar
Digite o titulo do modulo
Inform
. sga-harariath): Fublico-alvo:
# Criar Curso
i horas Geral
(# Cursos que apresentam caracteristicas peculiares,
CETRESIToNSEtNconENtoNSEMESTIENsUa estrutura e sua fungio. Existem indmeros
® Sair tipos de géneros textuais, cada qual com suas caracteristicas especificas.

Conteldo:
Diferenca entre tipos e géneros textuais, Como os géneres se inserem dentro de cada
tipo textual e Diferenga entre géneros textuais e géneros literérios

Médulos:

=i Diferenga enfrs tipos e géneros textudis n ﬂ

Figura 09 - Formulario para criar médulo

Ao clicar no primeiro botdo, o usuario sera direcionado para a pagina
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adicionarvideo (Figura 10), que possui campos para adicionar um titulo para o

material e um link referente ao YouTube.

PartPlus

localhast: o3

Menu / Curso:GEneros Textuais / Mbdulo:Diferenca entre tipos e géneros textuais / Video

Curso: Géneros Textuais
Moédula: Diferenga entre fipos e géneros textuais

& Criar Curso

& Cursos
Titulo do material

= Sair Digite o titulo do material
Link do video
Link do wideo

LIMPAR

Figura 10 - Pagina para adicionar material do tipo video ao médulo

Ao clicar no segundo botdo, o usuario sera direcionado para a pagina

adicionar texto (Figura 11), que possui campos para adicionar um titulo ao

material @ um campo para escrever e formatar o texto.

el

localhast:

Menu Menu / CursoiGéneros Textuais / MéduloDiferenga entre tipos e géneros textuais / Contelido

Perfil
Curso: Géneros Textuais

? Criar Curso Modulo: Diferenca entre tipos e géneros textuais

g Titulo do material:
Cursos

Digite o titulo do material

Sair

Conteddo:
77 B U ®m SwSTEM-UI A ~ S i =~ B~ o & @& X < ?

Insira o contelido

Figurall - Pagina para adicionar material do tipo texto ao modulo
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Ao clicar no terceiro botdo, o usuario sera direcionado para a pagina de
detalhesdo modulo (figura12), na qual o instrutor pode editar o titulo do modulo,

editar ou deletar os materiais relacionados a ele.

B ® » T
n Instrutor
Menu [/ CursocGEneros Textuais f Modulo:Difsrenca entrs tipos & géneros textuais / Detalhes do médulo
Curso: Géneros Textuais
M (@] d U | (0 Diferenca entre tipos & géneros textuais
(& Criar Curso
@ Cursos =t Diferencd entre tipos e géneros textucis ﬂ
® Sair N
=i GENEROS TEXTUALS x TIPOS TEXTUAIS: QUAL A DIFERENG A2 Profa. Pamba ﬂ

Figura 12 - Pagina de detalhes do médulo

Ao acessar o link “cursos” no SideNav da plataforma, sera retornada a
paginacom a listade cursos com as opcdes de edita-los e deleta-los (Figura
13).

henu f Cursos

/

|
- Géneros

# Criar Curso

Textuais

# Cursos

® Sair Géneros Textuais

iz
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Figura 13 - Pagina para editar ou deletar curso

Apos realizar login na plataforma, todos os usuarios tém a permissao para
acessar os médulos e materiais do curso. Ao clicar no link “ACESSAR” (Figura

14), o usuério sera direcionado para a apresentacdo do curso (Figura 15).

Aluno
Port+ f

/

= Menu Géneros Textuais

Perfil

\
~ Géneros

Sair

Textuais

Contelido: Diferenca entre tipos e
géneros textuais, Como os géneros se
inserem dentro de cada tipo textual e
Diferenca entre géneros textuais e
géneros literdrios

Carga-horéria: 72 horas

Pliblico-alvo: Geral

ACESSAR

Figura 14 - Paginainicial do usuério aluno

Na paginade apresentacdo (Figura 15), é exibido a descricédo do curso e 0s
mobdulos que sdo vinculados a ele. Ao escolher acessar um modulo, 0 usuario

serd direcionado para a interface que apresenta o primeiro item da lista de
materiais que pertencem ao modulo (Figura 16).



PortPlus v =

&« = localhast:

Port+ f) 2o

Menu henu f Géneros Textuais

& Perfil

Géneros Textuais
= Sair

Géneros textuais sdo formas de redagdo que apresentam caracter(sticas peculiares, definidas por seu conteddo, seu estilo, sua
estrutura & sua fungio. Existem inimeros tipos de géneros textuais, cada qual com suas caracteristicas especificas,

Diferenga entre tipos e Diferenga entre géneros
géneros textuais textuais e géneros
literdrios

Figura 15 - Pagina de apresentacao geral do curso e dos seus modulos

Na pagina de apresentacdo do material (Figura 16), além do conteudo ela
dispbe de um menu lateral com a listagem de todos os materiais para facilitar o
acesso. Ao clicar em algum item da lista o usuario sera redirecionado
diretamente para o material (Figura 17).

localhost: ® ft M T

Menu henu [/ Géneros Textuals / Diferenga entre tipos e géneros textuais / Diferenga entre tipos e géneros textuals

& Perfil 0 Géneros Textudis

Diferenca entre tipos e géneros textuais

® Sair

Frequentemente, ha uma confusdo entre tipos de textos e géneros textuais, porém trata-se i i
de categorias distintas de classificagéo textual. Cada texto possui linguagem e estrutura Diferenca entre tipose
especificas. Os textos se diferenciam tantoe quanto & forma, quanto em relagdo ao géneros textuais
conteudo. Ao classificar um texto, todas essas caracteristicas sdo levadas em conta.

A classificagdo dos géneros textuais ocorre com base em seu contelido, enquanto os tipos u Diferenca entre tipos
textuais sdo classificados de acordo com a forma. Desse modo, os géneros textuais séo )
classificagdes existentes dentro dos modelos predefinidos de tipos textuais. Os géneros
possuem estruturas e contetdos tematicos que facilitam sua definicdo. Portanto, em cada
um tipo de texto existe géneros especificos.

e géneros textuais

® GENEROS TEXTUAIS x

Existem muitos géneros textuais, eles sio flexiveis e passiveis de mudanga. Sfo exemplos TIPOS TEXTUAIS: QUAL A
de géneros: romance, conto, fabula, lenda, noticia, carta, bula de medicamento, lista de DIFERENCA? Profa.
compras, carddpio de restaurante, entre outros. Quando trata-se de tipos textuais, as

classificages sio fixas. Elas definem e diferenciam o texto a partir da estrutura e dos Pamba

aspectos linguisticos. Os tipos textuais dividem-se em: narrativo, descritivo, dissertativo,
expositivo e injuntivo.

Portanto, para cempreender a diferenga basica entre as duas classificagées, é necessario

Figura 16 - Pagina de apresentacao do material do tipo texto



D localhost 2 % W T
Port+ fy s

M Menu / Géneros Textuais / Diferenga entre tipos e géneros textuais / GENEROS TEXTUAIS x TIPOS TEXTUAIS: QUAL A DIFERENGA? Profa. Pamba
enu

1 Géneros Textuais
Diferenca entre tipos e géneros textuais-GENEROS TEXTUAIS x TIPOS
Sair TEXTUAIS: QUAL A DIFERENCA? Profa. Pamba

Perfil

(L] »

GENEROS T| UAISX TIPO§ TEXTUAIS: QUAL ADI...
@ Exi LA i U A55|5ln‘ma...mzam\h"_

Os TEXTUAIS - @ Diferenca entre tipos
TIP 1 e géneros textuais

x °_ J -~ ¢ ® GENEROS TEXTUAIS x

' » TIPOS TEXTUAIS: QUAL A

DIFERENCA? Profa.

GENEROS n o B

Diferenca entre tipos e

geéneros textuais

Figura 17- Pagina de apresentacéo do material do tipo video

6.2 IMPLEMENTACAO
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Tendo sido exibidas e descritas as funcionalidades que compdem o
sistema, sera aprofundado agora as fun¢fes de mostrar perfil e apresentacao
dos materiais.Para a implementacédo dos cédigos dessas funcionalidades foi
utilizada a linguagem java, o MySql e Spring, e para a estilizac&o foi usada
HTML, CSS, JS.

6.3 PERFIL

No menu o usuario cadastrado podera clicar em perfil, e sera
redirecionado para a pagina que tem as suas informa¢des de cadastro como
nome e email. Na (figura 18), € mostrado o cédigo em html do perfil, na div
class”profile-us” tem o comando que pega a autorizagdo do usuario e mostra
logo em seguida seu nome e email. O perfil s6 funciona se o usuéario for
cadastrado, pois, s6 é autorizado a funcionar se o sec:authentication donome e
email do alunoou instrutorja estiverem salvos nobanco de dados, sé assim sera

possivel visualizar as informacdes pessoais do usuario.

B perfill.htrml X
html =
xmlnsth

charset
hretf:
rel
rel
rel
hret
FortFlus

th:insert

EMATL =
wthenticatin

Figura 18 - Pagina perfil.html
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Na classe PortPlusController ¢ mostrado na (figura 19), o método que busca o
perfil mostra para o usuario. A anotacdo @getMapping(“/perfil’) acessa o perfil

com as informagdbes dos dados dos usuéarios, e o0 return

“portplus/mostrarPerfil/perfil” faz o redirecionamento da pagina.

Figura 19 - Método perfil da classe PortPlusController

Na classe WebSecurityConfig.java na (figura 20), linha 14 e 15 é mostrado a
autorizacao do perfil aluno e instrutor com o cédigo .antiMatchers, onde so6 €

autorizado visualizacao do perfil os usuérios cadastrados no banco de dados.

ifrn.tcc.port.config;

ringframewerk. context. annotation. Configuratieon;

e
J.permitAll()

). hasRole( 1

J.defaultSuccessrl( N J.permitAl1l()).csrf()

@verri de

{
.ignoring( ). antMatchers(

Figura 20 - Classe de configuracdo Web security
6.4 APRESENTAC}AO DO MATERIAL

No menu do sistema € apresentado todos os cursos disponiveis. No
momento em que o usuario é logado no sistema, faz a solicitacao para acessar
0 curso, a interface envia uma requisicéo para a classe PortPlusController que
chama o método “detalhnamentoCurso” que tem a funcéo, primeiramente, de
invocar o repositério do curso que realiza a busca pelo id no banco de dados,
apos localizar o id no banco de dados, o repositorio do modulo é solicitado para

fazer a listagem de todos os médulos no curso através do método findByCurso()
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e por fim retorna a pagina apresentCurso.html responsavel por exibir o titulo, a
descricao e todos os médulos pertencentes ao curso, na ( figura 21) logo abaixo

mostra os codigos desse processo.

)
(P athvariable idc, @rathVariahle titule, @PathVaricble idMeod,
LdMat) {
my = Model Andyi

opt.get();
{ , Cursol;

< > optm = mr. findEyId(idMed);
odulo = optm. get();
my. addObject | o

fodule{medule) ;

Figura 21 - Método ApresentMaterial na classe PortPlusController

Assim que o usuario aperta em algum médulo do curso, a interface
encaminha um pedido para a classe “PortPlusController’ que ativa o método
“‘ApresentMaterial”, encarregado de chamar o repositério do modulo que realiza a
busca pelo id no banco de dados, apds encontrar, 0 repositorio do material é
invocado e faz a listagem de todos os materiais relacionados com os médulos
através do método findByModulo() e por ultimo retorna a pagina “ApresentMat” que
apresenta o titulo do curso, 0 do médulo e o do material, bem como uma lista lateral
com todos os materiais relacionadosao méduloe, o principal, o primeiro contetdo-
video ou texto- da listagem.
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)
titule, @PathVarisble idMod,

P athVariable
my =

opt.geti);
[ , cursel;

(4 > optm = mr. findByTdiidMod) ;

modulo = optm. get();
v. addObject( , modulo);

Figura 22 - Método ApresentMat na classe PortPlusController

Em seguidana (figura 23 até a 25) € mostrado a classe ApresentMaterial.html
gue € onde aparecera para o(s) usuario(s) a listagem de todos os médulos, com
seus respectivos titulos e materiais do curso. Por ultimo na linha 63 a 98, foi

colocado o Javascript fazendo as fun¢des da pagina ficarem dindmicas .

aterial.html X
html >

smlns ith
charset
href:

rel
rel
rel

href:

FortPlus

thiinsert

href: Menu
th:href:
th:text
thitext

thitext

class import_centacts
thitext

thitext

class th:each
thiutext

Figura 23- Pagina da classe ApresentMaterial.html
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play_circle outline

Figura 25- Fung¢des JavaScriptda classe ApresentMaterial.html

Na (figura 26 até a 27) é mostrado a classe ApresentMat.html que € onde
aparecera para o(s) usuario(s) os titulos com os materiais do curso e modulos,
com a lista com todos os materiais relacionados a cada modulo que existe no
curso. Poraltimo nalinha59 a 97, foi colocado o Javascript fazendo as func¢des
da pagina ficarem dinamicas.
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html X
html »
xmlns:th

PortPlus

thiinsert
id

Henu

Import_contacts

cla
th:utext
width heieht

width height

thtesxt

circle outline

th rtext:

Figura 27 - Continuacao da pagina ApresentMat.html
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Figura 28- Cédigos Javascript da classe ApresentMat.html

Também foi preciso criar a classe Material.java para conter todos os atributos
dos materiais, além disso os tipos de atributos usados tem diferencas entre eles
tittoMat, tem a notacdo @Notblank que faz com que na hora que o instrutor for
digitar n&o pode ficar em branco o local, pois emite umerro e ndo salva o titulo,
outra notacdo € o @lob em cima do atributo contetdo e video, ele faz com que
suporte um tipo de dados de comprimento variavel para armazenar objetos
grandes, ademais a notacdo ManytoOne em cima do atributo Médulo simboliza
o relacionamento um para muitos pois pode ter varios modulos dentro de um

curso. Uma amostra do codigo se encontra na (figura 29).
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K rdaterialjawva M

r ifrn.tcc. port.Model =;

Javax.persistence. Entity;

EEREL Fy

= GensrationType. TOENTITY)
id;
EoEs Lok
tituloMat;
il Y]
conteudo;
wideo;
fiielrlel e
modulo;

tituloMat;

i tituloMat]) {
titulaMat = tituloMat;

conteudo;

[ conteuda) {
.conteudo = conteudo:

Figura 29 - Classe Material.java

Por fim a classe MaterialRepository.java na (figura 30), o materialRepository
herda o jpaRepository que possui o material e long, nesse caso a interface ira
manipular materiais do tipo longo, e possui um método para listar o material de
acordo com modulo que ele é relacionado.
B MaterialRe

; ifrn.tecc. port.repositories;

Jawva.util.List;

MaterialRepository JpaRepository<
> i module) ;

Figura 30 - Classe MaterialRepository.java
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7 ANALISE E DISCUSSAODOS RESULTADOS

A plataforma Port+ foi projetada e implementada com sucesso,
cumprindo todos os requisitos propostos, e executando de forma pratica,
dindmica e intuitiva, as funcionalidades de registro e gerenciamento de cursos,
moédulos e materiais; cadastro de usuarios(as) - instrutor(a) e aluno(a) -,
realizacdo de login e logout; como também, a apresentacdo do curso, dos
moédulos e dos materiais e exibicdo do dados do usuéarios(s) logado(s) no

sistema.

Contudo, embora o sistema esteja funcionando corretamente, alguns
aperfeicoamentos podem ser feitos futuramente, para deixar as funcionalidades
de perfil e gerenciamento dos materiais, ainda mais praticas, como: O usuario
podera colocar fotos de perfil de sua preferéncia, adicionar e editar mais
informagdes pessoais, ver certificados dos cursos que foram finalizados e
podera cancelar o cadastro do sistema; E ainda melhorar a barra de progresso
do curso mostrando quanto falta para conclusao do curso , inscricdo do curso e

suaanulacgéao.

Diante dos resultados obtidos, no decorrer da implementacao tivemos
algumas dificuldades, porém, com pesquisas e assisténcias de professores
conseguimos finalizar o nosso sistema de criagcado e gerenciamento de cursos,
Port+, englobando todos os requisitos levantados na etapa de desenvolvimento
obtendo éxito em todos os objetivos iniciais: Uma plataforma que pode ser

utilizada para auxiliar o ensino da Lingua Portuguesa de maneira ludica e
utilizado a abordagem MOOC.

E perceptivel que a efetivacdo desta plataforma é capaz de impactar
positivamente o cenario de ensino-aprendizagem dos discentes e docentes do
Campus Avancado Lajes, assim como demais estudantes da rede publica de
ensino do municipio de Lajes/RN, ao proporcionar um ambiente em que saber e

aprendizado estdo baseados em uma abordagem mais interativa e ludica.
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8 CONSIDERACOESFINAIS

A ideia do Port+ foi idealizada a partir da derivagédo de um outro projeto
de pesquisa,” O discurso docente sobre trabalho com géneros de texto nas
escolas de ensino fundamental e médio do municipio de Lajes: pratica e
formagao do docente em revista” elaborado pela professora Meire Celedonio da
Silva. Como elucidado, anteriormente com bases das analises concebidas no
referido projeto, foi proposto o Port+, uma plataforma com o objetivo de auxiliar
o ensinodadisciplinadeLinguaPortuguesace Literatura; de maneiraque através
dela, os instrutores pudessem disponibilizar para seus alunos e/ou publico geral
materiais, de cunho autoral ou n&o, como também video-aulas da plataforma
YouTube, da forma como estes caracterizassem como melhor método de

abordar determinado(s) conteddo(s).

Considerando os objetivos estabelecidos, esperamos que nossa
plataforma possa ser importante na colaboracdo com os docentes em suas
metodologias de ensino, possibilitando que eles lecionem seus conteudos da
melhor forma possivel. Bem como, contribuindo para que os usuarios do tipo
alunos(as), possam superar as dificuldades que tiverem ao compreender 0s
assuntos de portugués antes ndo compreendidos, tudo isso através da

plataforma Port+.

Ademais, desejamos que a plataforma se torne efetiva, elevando o nivel
de conhecimentos para todos que tenham dificuldades na compreensao dos
assuntos de maneira divertida, sem pressdo, com metodologias ativas que
ajudem no desempenho, além de que todas as funcionalidades propostas
funcionem corretamente, com facil entendimento entre os usuarios que podem
acessar gratuitamente, através da internet democratizando o ensino entre 0s
estudantes. Ainda pretendemos futuramente disponibilizar novas funcionalidade
para a plataforma tornando-a cada vez mais eficiente, agregando ainda mais

valor no aprendizado.
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Salienta-se que este projeto foi de grande relevancia para conhecer mais
sobre a area de desenvolvimento web, e aplicar na pratica os diversos
conhecimentos obtidos ao longodo curso técnico em informatica, principalmente
em matérias voltadas para desenvolvimento de software, tais como:
Programacéo Estruturada e Orientada a Objetos, Programacdo com Acesso a
Banco de Dados, Projeto de Desenvolvimento de Software, Autoria web e

Programacao para Internet.

Apesar da plataforma ja estar apropriadamente pronta para o uso,

apontamos alguns aperfeicoamentos para o futuro, tais como:

e Edicao perfil com os dados do usuario;

e Barra de progresso do aluno em cada curso;

e Adicdo de um espaco para a criagcdo de questionarios de fixacao
de conteldo;

e Criacdo de uma secdo destinada para o envio de redacdo e
correcao de acordo com todas as cinco competéncias cobradas na
redacao do ENEM;

e Funcionalidade de inscricdo no curso;
e Certificados de concluséo.

Por fim, todos os requisitos foram implementados com éxito, os objetivos
foram alcancados e a plataforma ja apresenta-se totalmente concluida, como
dissertado ao longo deste relatério. O cédigo-fonte encontra-se disponivel no
GitHub no repositorio acessivel pelo seguinte link:
https://github.com/LauraMViana/Port-plus .
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ANEXO A -FORMULARIO DE IDENTIFICACAO

Dados do Relatorio Cientifico

Titulo e subtitulo: Port+ - Uma plataforma de ensinobaseadaem Curso Online Aberto
e Massivo (MOOC)

Tipo de relatorio: Técnico-Cientifico Data: 07/02/2022

Titulo do projeto/ programa/ plano: Port+

Autor(es): Larissa Elias Marques, Laura Mariany da Silva Viana, Thais Karolayne

Militdo de Lima

Instituicdo e endereco completo: Instituto Federal de Educacao, Ciénciae
Tecnologia - Campus Lajes. BR-304, Km 120, s/n - Centro, Lajes - RN, 59535-000

Resumo: Como observado pelos docentes da disciplina de Lingua Portuguesa e
Literatura do Campus Avancado Lajes, ha uma problematica no que concerne ao
processo de ensino e aprendizagemdos alunos perante certos assuntos da disciplina
e como isso afeta outras matérias e atividades exigidas pelos diferentes cursos do
ensino médio integrado, principalmente no referente a leitura e escrita. Em
decorréncia destas dificuldades, este projeto propde a implementacdo de uma
plataforma que visa auxiliar tanto os discentes quanto os docentes ao ofertar cursos
voltados para as areas em que estes sentem mais dificuldade, por meio de uma
atuacdo baseada na ideia de ndao-tutoria e de Curso Online Aberto e Massivo
(MOOC). O corpus da pesquisaesta centrado naimplementacdo de um portal web,
que contenha cursos inicialmente relacionados a disciplina de Lingua Portuguesa, e
gue contribua para o ensino através de acdes ludicas e interativas. Em termos
tedricos, o estudo estd fundamentado numa abordagem interdisciplinar,
compreendendo 0s conceitos vistos ao longo do curso técnico integrado em

informatica e a concepcdo de educomunicacao, ancora-se também nos estudos
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referentes ao ensino numa perspectiva de letramento digital e de trabalho com
MOOC. Os resultados esperados sao pautados na concluséo e éxito da plataforma

pretendida.

Palavras-chave/descritores: MOOC. Sistema Web. Portugués. Letramento digital.
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